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CLUBTEIL

Titelbild: Was ist am Inhalt einer Zeitung so wichtig, daB es wert ist, als Titelbild herzuhalten? Ein Ereignis von groBer Tragweite - wenn es sich
bewihrt: UNICODE. Unbemerkt wird UNICODE zum ersten Mal in einem bedeutenden Betriebssystem, Windows NT eingesetzt. Deshalb ist auch
weiter hinten ein Kurzbericht liber Windows NT zu finden. Wenn einmal ein gewisser Anteil wichtiger Rechner diesen e beniitzt, werden frither
oder spiiter alle Hersteller von Peripheriegeriten (Drucker, Bildschirmkarten, BIOS, Dateniibertragung uvam.) ihre Gerite umriisten, Nichts bleibt,
wie es ist. Wihrend es heute noch dem Geschick der Techniker iiberlassen bleibt, ob ein Drucker auch Griechische Buchstaben ausgeben kann, wird
es in Zukunft ein weiteres Kriterium fiir den Geriiteankauf sein, ob sie UNICODE implementiert haben und wieviel davon. Denn 65000 Zeichen gilt
es darzustellen. 2 Bytes werden pro Zeichen reserviert. Keine Angst, im niichsten Jahr miissen wir unsere Ausriistung noch nicht wegwerfen aber ein
Tor zu einer neuen Informationswelt hat sich aufgetan, das Hin-und-Herschieben der Umlaute wird ein Ende haben. Ob's stimmt? Der Markt wird
die Antwort geben. Ubrigens: ASCII bleibt ein Sonderfall im UNICODE, da er unveréindert in den ersten 128 Bytes zu liegen kommt. Der Kode auf
der Titelseite ist dem Motto unserer heutigen Ausgabe gewidmet, ein Miniritsel.
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Wichtig! Reaktion erwiinscht!
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@ Mitgliedsbeitrag 1992 6 @ Mitgliederwerbung 3,105,106
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6 Stammen aus Murphy&Computer zu den
Themen 'Mensch' und 'die besten Ausreden'.
Die Leitgedanken sind auf Seite 16 und auf
Seite 73 zu finden.

Schone Weihnachten und ein erfolgreichs Jahr 1992, wiinschen die
TEAMS des PCC-TGM und des MCCA

@ Nichstes Jahr neu
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_Llebe Clubmitglieder!

CLUBTEIL

Man soll Feste feiern, wenn AnlaB gegeben ist:

7 Jahire PC-NEWS!

Die Redaktion beschlieBt das 7-te Jahr mit einer der umfang-
reichsten Ausgaben unserer Zeitung seit dem Bestchen. Feiern
Sie mit, und unterstiitzen Sie unsere Bemiihungen auch in den
nichsten 7 Jahren duch Ihre Mitgliedschaft.

In mehrfacher Hinsicht gibt es mit dieser Ausgabe einen
AbschluB: SchluB mit WORD-5.5 -> Beginn mit Word fiir
Windows, SchluB mit Sponsoring -> Beginn mit Vermarktung,
Schluf mit Uhu und Schere -> Beginn mit Cut&Paste. So
nebenbei feiern wir nicht nur 7 Jahre PC-NEWS sondern auch
die erste wirklich ungeklebte Ausgabe. Welche waren die
geklebten Ausgaben? Ab Seite 81 ist ein chronologisches
Inhaltsverzeichnis mit allen Titelseiten abgedruckt.

Wiéhrend frilher Sponsoren die Druckkosten iibernahmen, muB-
ten wir die letzten Ausgaben aus der Clubkasse zahlen. Es zeich-
nen sich mehrere Moglichkeiten ab, diese steigenden Kosten
zumindest teilweise zu senken.

Die einfache Antwort, weniger Zeitung wurde in der letzten
Umfrage eher nicht gewiinscht. Daher: geringere Kosten: Die
anteiligen Kosten pro Mitglied sinken jedenfalls mit steigender
Auflage. Jede Anzeigenseite soll einen Druckkostenbeitrag
einbringen.

1. mehr Leser durch Zusammenarbeit mit anderen
Vereinigungen

Durch Verteilung der PC-NEWS an andere Vereinigungen éhnli-
cher Art wire es mdglich, die gedruckte Stiickzahl zu erhéhen
und dadurch die anteiligen Druckkosten zu senken. Der MCCA
ist ein erster Schritt in diese Richtung. Vielleicht kennt jemand
aus den Reihen der Mitglieder dhnliche Interessenten.

2. Verkauf an anderen HTLs, AHS', HS und anderen
Schulen.

Wir haben probeweise versucht die PC-NEWS im TGM um
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Im AnschluB an die sehr erfolgreiche Software-
Sammelbestellaktion kiindigen wir den nichsten Clubabend fiir

S 20,- anzubieten, ebenso bei Firma EXCON, allerdings mit ma-
Bigem Erfolg, hauptséchlich deshalb, da an beiden Orten die
Mitgliederdichte ohnehin sehr groB ist. Wenn Sie Interesse haben
an Threr Schule einige Exemplare probehalber zu verkaufen, sen-
den wir Ihnen gerne Exemplare zu. Bitte jeweils zum
RedaktionsschluB bekanntgeben (siche Seite 2).

3. Plakataktion

Wir werden mit der ersten Ausgabe im néchsten Jahr eine pro-
beweise Plakataktion an HTL's, AHS' und an den UNI's starten.
Wenn Sie ein oder mehrere Plakate (A3) mit beigelegten
Anwortkarten in Threm Bereich aufhingen konnen und méchten,
verwenden Sie den etwas erweiterten Bestellschein am Ende des
Heftes und geben Sie uns die Stiickzahl an.

4, Mehr Mitglieder durch Werbung

Die beste Werbung fiir den PCC-TGM sind unsere Aktivititen.
Ein GroBteil der Mitglieder resultiert aus Erstkdufern bei einer
unserer Aktionen oder aus Interessenten an Seminaren. Andere
Werbung betreiben wir derzeit nicht.

Zum ersten Mal richten wir daher an Sie, liebes Mitglied, die
Bitte: Werben Sie in Threm Freundes- und Bekanntenkreis
Interessenten fiir eine Mitgliedschaft, da mehr Mitglieder mehr
Leser bedeutet und das wieder hilft die Druckkosten auf ein er-
trigliches MaB zu senken.

Verwenden Sie als Werbemittel TGM-LIT-50: 'PCC-TGM, ein
Club stellt sich vor' und das Anmeldeformular am Ende des
Heftes. Der Vermerk 'Unterschrift des Betreuers' wurde ersetzt
durch: 'Geworben von'. Jeder Werber erhilt von der Redaktion
der PC-NEWS ecine aktuell zusammengestellte Public-Domain-
Diskette mit niitzlichen Utilities (unter anderem die neueste
Vemsion des Virenscanners von McAffee). Aus Kostengriinden
war es nicht moglich, die Selbstdarstellung des PCC-TGM in
dieser Zeitung abzudrucken. Bestellen Sie daher den
Sonderdruck nach Bedarf mit dem Bestellschein oder geben Sie
auf einer Postkarte den Namen von Interessenten, sowie Ihre
Waunschdiskette (Serie EDU_ und TGM_) an, der Club schickt
dann die Information (Clubanmeldung+Clubvorsiellung) direkt
an die Interessenten und Sie erhalten eine gewiinschie Diskette
aus dem Public-Domain-Bereich. Wenn Sie keinen Titel
angeben, stellen wir Aktuelles aus unserer Mailbox zusammen.

5. mehr Werbung in den PC-NEWS

Bisher war der Abdruck der Preislisten in den PC-NEWS ko-
stenlos, ein Service fiir die Mitglieder sozusagen. Eine Seite ko-
stet uns aber ca. S 500-600,-. Zwar bekamen wir je eine Ausgabe
der PC-NEWS kostcnlo:nﬁedmckt (excon und CompDelphin),
wir wollen aber in Zuk die Druckkosten fiir Werbeﬂachcn
anteilig verrechnen.

6. 'Anpassung’ des Mitgliedsbeitrags

Mittwoch, den 25.11.1992,
im TGM, Exner-Saal

Thema: Vorstellung von Microsoft-Software

@ Access (Datenbank)

® Windows for Workgroups
(Netzinstallation von Windows)

® Power-Point (Prisentationsgrafik)
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Der Mitgliedsbeitrag ist seit der Grindung unverdndert
geblieben. Dennoch haben sich die Clubleistungen erweitert.
doch jetzt wirds zunehmend schwieriger, z.B. die Zeitung zu
finanzieren, immerhin verbrauchen die PC-NEWS einen groBen
Teil der Mitgliedsbeitrige.

O Es kdnnte daran gedacht werden, die Zeitung in diesem
Umfang nur an einen kleineren Kreis von Abonnenten
abzugeben, die anderen Klubmitglieder erhalten nur die
Preislisten, die Mitgliedsbeitrige blieben gleich oder



konnten sogar gesenkt werden. Siehe Antwortblatt auf Seite
100.

O Eine Teilung der Zeitung in anwendernahe und
entwicklungsnahe Bereiche. Versand des anwendernahen
Abschnitts mit dem Clubteil und den Preislisten an alle. Die
Programme mit Begleitdiskette —mit getrenntem
Abonnement. Siehe Antwortblatt auf Seite 100,

O  Aber auch eine generelle Anhebung der Mitgliedsbeitrige
kiime als 'letzte' Losung in Betracht.

Die Zeit bis zur Generalversammlung konnte zur Diskussion
dariiber genutzt werden.

7. Weniger Seiten in der Zeitung

Dieser Vorschlag kommt nicht aus der Redaktion, sondern von
Vorstandsmitgliedern, die wollen, daB mit den
Mitgliedsbeitrdgen sparsamer umgegangen wird. Wenn wir die
Seitenzahl reduzieren miissen, dann brauchen wir Hinweise aus
dem Kreis der Mitglieder, welche Beitrdge bevorzugt erscheinen
sollen. Damit kénnen wir gleich beginnen: Die Antwortseite 100
enthilt bei jedem Beitrag drei Kisichen, die in dieser
Reihenfolge bedeuten sehr gut, brauchbar, unbrauchbar. Kein
Ankreuzen bedeutet egal. Beachten Sie, daB unbrauchbar eine
Beitragsgruppe eher disqualifiziert, egal hingegen bedeutet, daB
Sie in dieser Hinsicht keine Meinung duBern wollen. Es erscheint
am fairsien, wenn Sie zu Beitrigen Ihres Interessensgebietes
Stellung nehmen und uns aber auch durch Leermeldungen (nichts
angekreuzt) andeuten, daB Sie mit der Auswahl der Beitrige
unzufrieden sind. Dann aber auch die Zeile: gewiinschte
Beitrige ausfiillen. Jede Einsendung wird mit einer aktuellen
Public-Domain-Diskette honoriert. Tragen Sie daher die
ewiinschte Nummer in das vorgesehene Feld ein. Es gelten
isketten Serie EDU-. in diesem Heft

Liebe Mitglieder des MCCAI

Unsere Zeitung PC-NEWS bietet immer wieder auch Inhalte aus
dem BTX-Bereich an, daher schien es den 'Doppelmitgliedern’
der beiden Clubs wiinschenswert, auch die MCCA-Mitglieder in
den Versand miteinzubeziehen. Wihrend der Versand heuer noch
automatisch an alle MCCA-Mitglieder erfolgt, wird im néichsten
Jahr dafiir ein Unkostenbeitrag in der Hohe von S 50,- (?7?) ein-
gehoben. Fiir Mitglieder des PCC-TGM sind die PC-NEWS eine
im Mitgliedsbeitrag enthaltene Clubleistung. Die Bestellseite
*255094# und *255091# sind auf Seite 16 abgebildet.

Unsere beiden Clubs haben eine lose Zusammenarbeit zum Vor-
teil aller Mitglieder beschlossen. Wihrend das Hauptanliegen des
PCC-TGM die Schule ist und bleibt, widmet sich der MCCA in
erster Linie dem BTX und seinem Umfeld.

Wo das mdglich ist, kdnnen Mitglieder des einen Clubs an Akti-
vititen des anderen Clubs teilnehmen ohne dafiir direkt Mitglied
sein zu miissen. Typische Beispiele: Clubabende, Seminarel,
Sammelbestellungen.

Da der PCC-TGM aus steuerlichen Griinden? nur an Mitglieder
Rechnungen ausstellt, kdnnen Leistungen, wie etwa Disketten-
service oder Literaturkopien von MCCA-Mitgliedern nicht in
Anspruch genommen werden.

1 bitte um Rilcksprache iiber Teilnahmembglichkeit mit dem Seminarleiter,
Koll. Syrovatka. Die Reihung exfolgt etwa so: Lehrer, PCCTGM-Miiglieder,
MCCA-Mitglicder.

2 Der POC-TGM bezahlt keine Mehrwertsteuer, allerdings nur deshalb, da er
ausschlieBlich an Mitglieder fakturiert.
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DIESE AUSGABE

Die heutige Ausgabe der PC-NEWS enthilt neben den schon fast
zur Routine gewordenen Abschnitten {iber Programmierung,
Mikroelektronik und Datenferniibertragung einen Abschnitt
MeBtechnik mit dem PC i{iber dic Anwendung von AD/DA-
Wandler-Karten im Unterricht.

Aus aktuellem AnlaB (und wieder aus Platzmangel) wurde auf
das Hardwarenahe Programmieren und auf die XTLINX-
Fortsetzung verzichtet. Statidessen wurde Windows NT ein ei-
ener Abschnitt gewidmet, da viele Fragen zu diesem neuen

tricbssystem gestellt wurden. Im Zuge der Fertigung dieser
Zeitung wurde im Redaktionsrechner eine Windows NT-Partition
erfolgreich angelegt aber aus Sicherheitsgriinden wird sie erst
nach dem Druck getestet. Bericht dariiber das néichste Mal.

Ein weiteres Angebot fiir wiBbegierige Klubmitglieder kdnnen
wir durch Zusammenarbeit mit EBUS anbieten: preiswerte
Schnupperseminare als Weihnachtsaktion, fiir Freunde und
Bekannte. In diesem Zusammenhang stellen wir auch zwei
Testprogramme fiir Cache-Speicher und Video-Karten vor.

Den Anwendern kdnnen wir einen Beitrag iiber Viren anbicten,
der aus einem sehr anschaulichen Referat eines Maturanten
entstanden ist.

Im Rahmen einer klubinternen Diskussion iiber die Handhabung
von Originalsoftware im Unterricht wurde vereinbart, Produkte
vorzustellen, die fiir den Unterricht geeignet sind und in
Preislagen zu erwerben sind, die dem Schiiler und Lehrer glei-
chermallen zumutbar sind. Vor einiger Zeit wire es noch nicht
vorstellbar gewesen, fiir den privaten Gebrauch ein UNIX-
Betriebssystem zu besitzen, (es sei denn, eine Kopie des Systems
vom Arbeitsplatz). Das hat sich gedndert, seit man ein brauchba-
res System zum Lernen um $ 100,- (Coherent) erwerbern kann.
Auch C-Kompiler um $ 20,- sind erhaltlich. Wir beginnen eine,
diesen low-cost-Produkten gewidmete Serie mit zwei Beitridgen:
Small is useful und Power-C ein C-Kompiler zum Buchpreis.
Ebenfalls der Wunsch nach Uberschaubarem kann aus dem
Beitrag Schnelles und einfaches Erstellen von Layouts in
PCCARDS abgelesen werden.

Dem Wunsch nach einem Gesamt-Inhaltsverzeichnis der PC-
NEWS kommen wir nach: Unmittelbar vor den Verzeichnissen
sind chronologisch die Inhalte der 7 Jahrginge PC-NEWS
abgedruckt, zum leichteren Auffinden mit tem Titelbild.
Eine alphabetische Liste aller Inhalte konnen Sie mit TGM-LIT-
50 in 'Ein Club stellt sich vor' bestellen.

Die Sammelreihe TGM-TAB setzen wir mit einer Ubersicht
iiber alle Optionen des BORLAND-C-Kompilers 3.0/3.1 fort.

Unsere Diskettensammlung TGM-DSK hat wieder Zuwachs be-
kommen: Treiber zu Windows 3.1, PostScript Fonts,
DrumBlaster, FontEditor, Neurosys, Demo-Disketien von
Omicron, Disketten zum C-Users-Journal 1990/1991 komplett,
Druckertreiber fiir Star-LC-10/-LC-24. Bei der Literatur-Serie
TGM-LIT kénnen wir cine Arbeitsanleitung iiber PCAD, einen
kompletten Assembler-Kurs, unterstiitzt durch eine Diskette, so-
wie eine Kopie der Beschreibung der PC-SIG-Bibliothek anbie-
ten.

RUCKSCHAU

Software-Kiubabende

Zwar nicht so gut besucht, wie die Multimedia-Klubabende aber
um so erfreulicher fiir die Besucher: BORLAND verloste
Software-Originalpakete unter den Zuhdrern!
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PC-NEWS-28 Fehlerberichtigung

Schulsoftware

Entgegen der Behauptung bei Schulsoftware gibe es kein Update
stellen wir richtig:

BORLAND gewidhrt bei allen Schulsoftwarelizenzen dasselbe
Update-Service, wie auch allen anderen Vollizenznehmem.

Zu diesem Irrtum kam es auf Grund einer falschen Interpretation
bei der Auskunftseinholung bei BORLAND: Es hieB da etwa
"..bei Schulsoftware wird kein Update verkauft..", was aber nicht
heiBen sollte man kann's nicht bekommen, sondern, daB es in den
meisten Fillen nicht wirtschaftlich ist, ein Update zu beanspru-
chen, sondern billiger, gleich eine neue Schulversion zu kaufen.
Daher komme der Fall eines Updates einer Schulversion
praktisch nicht vor.

Die Redaktion entschuldigt sich hiemit fiir diesen unangenehmen
Fehler.

SKS.ASM - Richtigstellung

In dem in der letzten Nummer der PC-NEWS veréffentlichten
Programm sks.asu hat sich ein kleiner Fehler eingeschlichen: In
der Routine zxxopieren (welche die Aufgabe hat, eine mit 00h
terminierte Zeichenkette an eine andere Speicherstelle zu kopie-
ren) wurde auf das Mitkopieren der abschlieBenden Null verges-
sen. Die drei letzten Zeilen dieser Routine miissen daher wie
folgt lauten:

JMP
MOV
RET

ZKKopieren

ZEKRet: ES:[DI],AL ; 0 noch ans Ende setzen

Ohne diese Anderung funktioniert das Wiederherstellen des vor
dem SK-Aufruf aktuell gewesenen Verzeichnisses in manchen
Fillen nicht. Der File sks.com wurde dementsprechend rich-
tiggestellt (Fassung vom 24.9.1992, TGM-DSK-224).

AKTUELLES

Zusendung INFORMAT

In diesen Tagen erhalten alle Mitglieder eine Sondernummer
INFORMAT der osterreichischen Hochschiilerschft zugesendet.
Es wird bei allen diesen Aussendungen darauf geachtet, daB ge-
schiitzte Daten nicht weitergegeben werden. Sollten Sie diese
Aussendung nicht bekommen, aber dennoch an Informationen
dieser Art interessiert sein, bitten wir um eine Mitteilung.
(Ebenso, wenn Sie zukiinftig diese Aussendungen nicht
bendtigen.)

Billige Hardwareangebote

Von Zeit zu Zeit erreichen uns Angebote iiber Komplettgerite,
die scheinbar unter den Preisen der Klubangebote liegen. Wie
zum Beispiel Mitte Oktober am TGM das Angebot von CH
iiber einen 486/25MHz um S 16.900,- verteilt wurde. Wir stellen
einzelne Leistungsmerkmale gegeniiber:

HITECH EXCON

Takt 25 MH:z 33 MH:z

CPU 4B6SX 486DX daher

Koprozessor nein ja

Cache 64k 256k

Floppy 1.44MB 1.44MB
1.2MB -

Maus ja -

VGA OAK-72 ET-4000

Festplatte 90MB/15ms 125MB/15ns

HMonitor ? AOC-317

filr alle? Schiller, fiir alle
Studentan, PCC-TGM-
Lehrer Mitglieder

Preis 16.900,~ 23.670,-

Ein Preisvergleich ist fast nicht méglich, da die Preise der
Hauptplatine nicht vom selben Hersteller erhiltlich ist; was die
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Geschwindigkeit anlangt, kann man annehmen, daB der
486SX/25 etwa einem 386DX/33 entspricht.

Dazu kommen natiirlich Unwiégbarkeiten, die sich nach dem
Kauf einstellen. Wihrend wir bei excon auf eine praktisch kom-
plette Produktpalette zuriickgreifen konnen und Erweiterungen
i.a. problemlos sind, miissen wir bei Billigangeboten von anderen
Lieferanten zukaufen, wo die Kompatibilitat u.U. im Nachhinein
nicht gegeben ist. Das kann natiirlich auch bei excon passieren,
doch haben wir da alles aus einem Haus, sodaB die
Fehlereingrenzung etwas einfacher ist.

Vergessen Sie nicht: Bei Kiufen, von einer einzigen Firma
kommt dem Klub ein Naturalrabatt zu, pro ca. 30 gekaufte
Geriite von Mitgliedern erhilt der Klub ein Gerét, das unmittel-
bar fiir den Unterricht, fiir Seminare, jedenfalls fiir die Klubziele
eingesetzt wird. Dafiir fiihlen sich alle Beteiligten umso mehr
verpflichtet, eine iiber den Kauf hinausgehende Unterstiitzung zu
bieten: der Klub durch ein umfangreiches Angebot, die
Lieferfirma durch ein zufriedenstellendes Service.

Wir versuchten hier die Vorteile eines Kaufs bei excon aus unse-
rer Sicht darzustellen. Entscheiden Sie selbst!

Billige Softwareangebote

Gemeinsam mit giinstigen Hardwareangeboten werden auch au-
Bergewéhnlich giinstige Betriebssystempakete angeboten, wie
z.B. DOS5.0+WIN3.1 um S 990,-. [Preise groBerer Pakete liegen
dann schon iiber dem Schulpreis unserer Softwareaktion.] Dazu
ist zu sagen, daB es sich dabei um sogenannte OEM-Pakete han-
delt, d.h. es steht nicht Microsoft am Paket, sondern HITECH, so
etwa wie bei preiswerten Waschmaschinen. Dagegen ist kaum zu
argumentieren, Papier ist Papier. Allerdings gelten diese
Angebote nur gemeinsam mit dem Rechner.

Ersetzt die CD-ROM den Public-Domain-Markt?

Bevor man die Moglichkeiten einer CD-ROM nicht erlebt hat,
méchte man es nicht glauben: Gigabyteweise Programme, Do-
kumentationen, Bilder uvam. Die Frage ist nicht mehr, ein
Programm zu haben, sondern es zu finden! Um 1000,- bis 2000,-
Schilling bekommt man die komplette PC-SIG-Sammlung von
Nr.1 bis iiber 4000, dabei sind die Preise in den USA noch weit
geringer. Wer kopiert sich da noch um S 40,-(iiblicher Preis fiir
360k Public-Domain-Programm, oft gepackt) eine davon, wo er
doch um den 25-fachen Preis alle bekommen kann!

Dazu kommt noch die zunehmende Bedeutung der CD-ROM bei
der Verteilung von Originalsoftware (Beispiele: COREL-DRAW,
Windows . Dagegen steht der Preis fiir die CD-ROM
Erstausriistung.

Obwohl die CD-ROM-Aktion mit ca. 70 Bestellern ein Erfolg
war, kann man noch nicht sagen, eine CD-ROM gehére zur
Grundausstatiung eines PC, so wie etwa die Festplatte. Viele
Klubmitglieder werden nach wie vor nur einige wenige Pro-
gramme aus dieser Programmflut haben wollen und von diesen
dann nur einige brauchen.

In den letzten PC-NEWS hat Herr Waldner cine kurze Vorstel-
lung einiger preiswerter CD-ROMs gegeben. Viele PC-Benutzer
werden auch die eine oder andere CD-ROM aus Interesse kaufen.
Die Redaktion bictet ncuﬁl';rigcn Autoren der PC-NEWS dic
Kataloge einiger CD-RO zum downloaden an. Folgende
Kataloge sind abrufbar:

Educational-Master

PCC per BTX

Von Zeit zu Zeit versenden wir Nachrichten iiber BTX an die
iiber BTX erreichbaren Mitglieder, um aktuelle Nachrichten aus
Schule, Klub usw. weiterzugeben.




VORSCHAU AUF PC-NEWS-30

Hardwarenahe-Programmierung Teil 4, (Direkter 10zugriff)
Hardwarenahe-Programmierung Teil 5, (Direkter Speicher-
Zugriff)

Installation eines Points fiir das FIDO-Net

Ein Meniiprogramm fiir Laboriibungen

XILINX (3.Teil)

NEUERUNGEN 1993

5 Ausgaben PC-NEWS

Ihre Anworten aus der letzen Befragung haben uns praktisch den
Auftrag gegeben, die PC-NEWS hiufiger erscheinen zu lassen.
Daher werden wir im nichsten Jahr 5 Ausgaben PC-NEWS ge-
stalten.

Auch wurde vielfach der Wunsch nach mehr anwenderorientier-
ten Beitrdgen geduBert; wieder andere Mitglieder finden an
Beitridgen gefallen, die der Programmentwicklung nahestehen; ei-
niges kann auch direkt fiir den Unterricht verwendet werden. Wir
konnen diesen gegensitzlichen Wiinschen nur dann einigermaBen
gerecht werden, wenn wir von allem etwas bringen. Dazu brau-
chen wir aber auch die Unterstiitzung der Anwender selbst und
ersuchen um Beitrdge, die uns allen das Leben erleichtern
wiirden. Gute Beispiele dafiir: 'Gemma Fensterln' von Norbert
Czibula und der Beitrag iiber die Rechnerkonfiguration von
Robert Syrovatka, beide in PC-NEWS-22,

Auch unseren Preislisten wird nachgesagt, daB sie nicht auf dem
letzten Stand sind. Auch dagegen hilft nur ein hiufigeres
Erscheinen der PC-NEWS. Die Emscheinungstermine entnehmen
Sie bitte dem Kasten auf Seite 107.

Automatische Abbuchung der Mitgliedsbeitrage

zwecks Vermeidung iiberfliissiger Mahnungen.

Es fiir alle unsere freiwilligen Mitarbeiter wichtig, von routine-
méBigen Arbeiten entlastet zu werden. Dazu gehdren auch unge-
wollt ausgeldste Mahnungen.

Mit dem néchsten Zahlschein fiir den Mitgliedsbeitrag 1993 wird
eine Einverstindniserkldrung fiir einen Einziehungsauftrag durch
den PCC-TGM beiliegen. Der PCC-TGM versteht diesen Ein-
zugsauftrag auf den Mitgliedsbeitrag aber nicht auf sonstige
Zahlungen.

Wenn Sie sich dieser Verwaltungsvercinfachung anschlieBen
wollen, fiillen Sie dieses Formular aus, geben es bei Ihrer Bank
ab.

Ansonsten tut's auch eine Einzahlung per Zahlschein, wie bisher,
nur: bitte rechtzeitig.

Wenn Sie die Mitgliedschaft aufkiindigen wollen, tun Sie dies
bitte mittels Postkarte und nicht durch Nichteinzahlung des Mit-
g]icdsbcitragcs, denn dem PCC-TGM entstehen durch die zu-
sitzlichen Druckkosten und durch den Mahnaufwand Mehrko-
sten, die fiir alle anderen Mitglieder unzumutbar sind.

Danke fiir Ihr Verstindnis!

Abonnementbezug der Programmdisketten

In jeder Ausgabe der PC-NEWS werden auch Programme vorge-
stellt. Das Ausprobieren durch Abtippen ist miihsam bis unmég-
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lich, da oft aus Platzgriinden nur Teile des Kodes abgedruckt
werden. Wir bieten ab der nichsten Nummer der PC-NEWS an,
diese Programme automatisch mit einer 360k- oder 720k-Dis-
kette zuzusenden. Die Kosten sind (S 15,-/360k und S 25,-/720k).
Benutzen Sie fiir diesen Fall das Bestellblatt fiir Disketten am
Ende des Heftes, es wurde eine zusdizliche Zeile dafiir eingebaut.

Dieses Abo bezieht sich ausschlieBlich auf die Programmdateien
einer Ausgabe aber nicht auf die Texte und nicht auf andere be-
schriebene Public-Domain-Disketten, d.h. Sie erhalten gleichzei-
tig mit den PC-NEWS (aber mit getrennter Post) 5 Stiick 360k-
Disketten zum Preis von S 75,- zuziiglich Versandkosten von
5x7,-=8 35,-. Zwecks Vereinfachung ersuchen wir das
Abonnement jéhrlich zu bezahlen (360k=S 120,-; 720k=S 170,-)
dafiir werden wir uns bemiihen, auch immer ausreichend
Programme auf die Disketten zu laden.

Wenn Sie auch Interesse am Text der PC-NEWS im Abo haben,
wenden Sie sich an die Redaktion.

LESERREAKTIONEN

Von einem Leser aus Graz zum Beitrag Modems

FAXUMSCHALTER-1 _

Im Beitragsteil iiber DFU-Modems wird als Nachteil der PC-
Faxlésungen angefiihrt, daB der Computer stets eingeschaltet sein
miisse. Als Besitzer eines Faxmodems hat dies auch mich gestort,
und so habe ich nach einer Losung gesucht und sie auch gefun-
den:
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Ein (nicht postzugelassener) Faxschalter wird ganz normal ange-
schlossen, ebenso das Faxmodem. Nun wird die Telefonleitung
zwischen Faxschalter und Modem angezapft und die drei Gerite
werden, wie auf der Zeichnung ersichtlich, angeschlossen. Der
Kondensator wurde einfach einem alten Telefon entnommen. Das
Hauptproblem war bzw. ist die Wirkungsweise des sonst perfekt
funktionierenden Faxschalters: Bei einem Anruf hebt der Fax-
schalter (fast) sofort ab und horcht, ob es sich um ein Fax oder
um einen normalen Anruf handelt und schaltet entsprechend
durch. Vor dem Abheben kommt aber ein ganz kurzes Klingel-
zeichen durch, das den Computer bei jedem Anruf einschalten
wiirde. Der elektronische Verzigerer von telemecanique fingt
nun dieses erste, ganz kurze Klingelzeichen ab. Die Losung
funktioniert perfekt: Beim ersten Anfax-Versuch schaltet sich der
Computer ein, dieser 14dt per autoexec.bat die TSR-Version von
WinFax Pro und ist auch bei vielen Treibern (CD-ROM, usw.)
nach ca. 1,5 min. betriebsbereit. Beim zweiten Anfaxen lauft al-
les normal. Der Computer kann mit dem Timer-Relais max. 10
Stunden eingeschaltet bleiben.

Bezugsquellen

Faxschalter: Fa. Printtechnik, Stumpergasse 36, 1060 Wien,
(0222-)597 01 83)

Elektronischer Verzogerer LA4DTOU: Forchheimergasse 5,
1233 Wien, (0222)-86-24-36-0
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Schaltrelais RN 606023, Zeitrelais ZR 043090: Schrack-Compo-
nents AG, Seybelgasse 13, 1233 Wien, (0222)-86-41-34-0.

Kondensator: MTK 1uF/250V-

Bei einer gewissen Art von Faxgerdten (auch modernen) scheint
der Faxschalter FaxMate 3000B Schwierigkeiten zu haben: Wie
jeder automatische Faxschalier hebt er sofort ab und horcht fiir
kurze Zeit, ob das typische Faxsignal anliegt und schaltet dann
zum Faxmodem (oder Faxgerit) bzw. zum Telefon durch. Genau
da passiert es: es ist moglicherweise die "Horchzeit" des Faxmate
zu kurz, weil manche Faxgerite den Faxton offenbar nicht augen-
blicklich nach dem Abheben senden, sondern eine gewisse Zeit
damit warten.

Weiters bin ich auf eine fiir PCC-TGM Mitglieder sicher interes-
sante Eigenheit beim PC-Faxen gestoBen, die zumindest zwei
Faxprogramme betrifft, nimlich WinFax Pro und BitFax for
Windows: Eingescannte Grafiken, die mit erxriicen crarix in
WinWord 2.0 eingebunden werden, werden nur dann {ibertragen
(auch beim Ubertragen in eine Datei), wenn beim Scannen eine
Auflésung von maximal 200 dpi gewahlt wird. Ich brauchte fiir's
Draufkommen leider zwei Monate! Es ist Gberhaupt ratsam, sol-
che Bild-und-Text- Kombinationen vor dem Faxen in eine Datei
zu libertragen und sich mit der View-Funktion zu iiberzeugen, ob
auch wirklich alles noch da ist.

WinFax Pro verursacht bei meiner Maschine (486/33 mit 16 MB)
einen kapitalen Absturz beim Versuch, CorelDraw-Dateien zu
faxen, BitFax for Windows kann es anstandslos. Insgesamt kann
letzteres Programm offenbar mehr, bremst aber die Maschine
deutlich: die Fische des ScreenSaver bewegen sich nur mehr
ruckartig durch die Weltgeschichte. Michael

Die Redaktion ergdinzt in diesem Zusammenhang:

FAXUMSCHALTER-2

Wihrend der oben beschriebene Faxumschalter den ausgeschal-
teten Rechner auf Fax-Betrieb 'konditioniert', hat der folgende
Faxumschalter die Aufgabe durch eine nachgewihlte Nummer
(wie eine Nebenstellendurchwahl) ein Faxgerit einzuschalten.
Erhiéltlich ist dieser FAX-Umschalter um 6S 1.490,- bei Firma
Print-Technik, Stumpergasse 34, 1060 Wien, (0222)-597-34-23.
Es ist zu beachten a) daB diese Hardware nicht postzugelassen ist
und b), daB sie nur am alten Wihlsystem funktioniert.

FAXUMSCHALTER-3

Ebenfalls bei Print-Technik erhiltlich ist ein Selektivruf-Dekoder
um o©6S790,-, bei dem durch zwei Nachwahlziffern
(Tonkombinationen des neuen Wahlssystems) ein Relais ein- und
ausgeschaltet werden kann, sowie ein zweites Relais solange ein-
geschaltet bleibt, als eine zusdtzliche Ziffer am Tastwahlblock
gedriickt bleibt. Kénnte auch dhnlich, wie FAXUMSCHALTER-
1 eingesetzt werden.

Fax Modem Karte aus Amerika
Sehr geehrter Herr Fiala,

im Juli war ich mit einigen Freunden an der Westkiiste von
Florida, dort galt mein Interesse auch dem PC Markt. So kam es,
daB ich mit einem CD-ROM mit SB-Pro-Karte und einem
Modem nach Hause fuhr. Die SB-Pro und das CD-ROM mit 4
CD's fand ich billig 6S 6850,- (US$ 637,-). Das genau gleiche
Paket kostet beim Excon &S 8970,-.

Aber das Modem, das ich in Naples/Florida gekauft habe, ist eine
Wucht. Fiir US$ 299,- hat es V32bis (14400), V42bis (MNPS5)
und Fax Gruppe 3 (9600). Die Software, die man dazu bekommt,
ist ein Schund, aber in der TGM Mailbox gibt es eine Software,
die sich Bitfax nennt, die funktioniert unter Word fiir Windows
2.0 tadellos. Wenn sie einmal installiert ist, kann man von jeder
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Windows Applikation faxen, und das ganz einfach. Man mu8 nur
als Druckerziel com#: angeben und dann drucken. Es kommt
dann ein Fenster, in dem man aus dem Phonebook das Ziel
auswahlt, Fiir die Mailboxen verwende ich weiterhin Telix. Ich
komme dort auf 1400 - 1700 CPS.

Der Verkdufer, bei dem ich das Modem erstanden habe, hat mir
gesagt, er hitte schon einige nach Deutschland versendet, das ko-
stet 70 $, dauert aber nur zwei Tage bis es ankommt. Die Adresse
wo ich das Modem gekauft habe lautet:

in Naples oder in Miami

The Byte Shop Computers The Byte Shop Computers
4520 N. Tamiami Trail 8239 S. Dixi Hwy
Naples, Fl. 33940 Miami, Fl. 33143

Tel. 813 434-0222
Fax. 813 434-8087

Tel. 306 666-7467

ooooooooooooo

Das Multimedia Kit mit der SB-Pro und dem CD-ROM gibt's in
Ft.Myers und St.Louis bei:

BIZMART
5100-101 S.Cleveland Ave
Ft. Myers, Fl. 33907

ooooooooooo

BIZMART

2600 Wahington Aveue,
St. Louis, Missouri 63188
Tel. 314 531 3100

Der BIZMART hatte ein #hnliches Modem mit denselben
Features, das nur um einige Dollar teurer war. BIZMART ist we-
sentlich groBer, etwa wie ein Supermarkt, und man bekommt dort
alles, was man fiir Biiro oder fiir den PC brauchen kann, und die
Preise sind toll. Der BIZMART hat auch einen Katalog iiber
seine Produkte.

Ubrigens dic Vorwahl von Amerika ist 0011. Ich hoffe, daB
meine Informationen fiir Sie und Ihre Leser interessant sind. Ich
stehe fiir weitere Fragen gerne zur Verfiigung. (0222-403-90-23)

Mit freundlichen GriiBen, Gerhard Ebinger

...email

Als Reaktion auf den Beitrag 'email statt voice-mail' erreichte die
Redaktion eine Testnachricht aus dem INTERNET. Interessant
dabei ist der Weg dieser Nachricht. Bei Hewlett-Packard gene-
riert, nahm die Nachricht ihren Weg {iber einen Rechner bei der
edv-GmbH ins INTERNET in dic USA nach Portland-Oregon,
wo ein Gateway zum FIDO-Net existiert (Fido-Net-Adresse:
1:105/42) und von dort kam die Nachricht, zeitverzdgert um etwa
einen Tag, in der TGM-Mailbox an.

Der Riickweg verlief dhnlich: Einwahl in die TGM-Box, Messa-
es, Bereich NETMAIL, An: UUCP, Adresse: 1:105/42, Betreff:,
Text: To: <InternetAdresse>.

Die beiden Netze INTERNET und FIDO-NET verhalten sich
hinsichtlich der iibertragenen Post dhnlich, d.h. die Post wird in
belegungsschwachen Zeiten dem jeweiligen néchsten Knoten
weitergegeben. Hingegen ist das INTERNET beziiglich eines
eingewihiten Benutzers ein 'Echtzeitnetz', d.h. es besteht eine
stindige, wenn auch durch die Paketierung virtuelle Verbindung
zu jedem gewiinschten Rechner des Netzes, wihrend im FIDO-
Netz Verbindungen iiber die angewdhlte Mailbox hinaus nicht
bestehen.

TGM BOX

Neue Nummermn fiir bekannte Mailboxen: Just 4 Fun: (0222)-
402-22-02 und Home for Lost Clusters: (0222)-470-32-87.




SCANNERDIENST

Seit dem Anfang dieses Dienstes im Juni des laufenden Jahres
wurden bis jetzt 21 Auftrdge, mit iiber 1000 Seiten, verarbeitet;
wobei es sich um gemischte Vorlagen handelte, d.h. Text und
Grafik. In diesen Auftrigen wurden jedoch vorwiegend Texte
bearbeitet.

Anregungen an die Club-Mitglieder, die in Zukunft etwas zum
Einscannen einsenden wollen:

= Die Vorlagen sollten eine ZeichengréBe von 10 Punkt
(diese Schrift) nicht unterschreiten, da sich ansonsten die
Texterkennung, und dadurch auch ich, sehr schwer tun,
diesen Text moglichst ohne Erkennungsfehler in eine Datei
zu bringen.

w  Weilers wurden Listings aus diversen
Computerzeitschriften zum Einscannen eingesandt, die
jedoch zu kleine Zeichen enthalten. Hier mein Tip: Die in
den Zeitschriften enthaltenen Listing mit dem Faktor 1,4
vergroBern (z.B. eine AS Seite auf eine A4 Seite vergéBern
und wenn moglich die Kopie etwas dunkler stellen).
Danach ergeben sich sehr gute Resultate.

= Die Vorlagen mit einer Script-Schrift oder Serifenreichen-
Schrift sind sehr schwer zu verarbeiten (z.B. ZapfChancery,
Italic-Schriften oder irgendwelche "Schnorksel-Schriften"
aus der ATM-Fonts-Sammlung).

e Sehr enge Laserdruckerschriften (wie diese) lassen sich sehr
schwer erkennen, da sie zu sehr aneinander kleben; wenn
jedoch der Zeichenabstand groBer gewihlt wird, wird jedes
Zeichen mit einem ausreichenden Abstand zu den anderen
Zeichen gedruckt. Diese Vorlagen sind wieder gut zu
verwenden.

=  Bei graphischen Vorlagen ist zu beachten, daB Vorlagen mit
kriftiger Hintergrundfarbe keine brauchbaren Ergebnisse
ermdglichen, da der Scanner die Hintergrundfarbe erkennt
und die gewiinschten Objekte der Graphik einfach vergiBt.
Weiters sollte man keine genauen Diagramme erwarten, da
es sehr schwer ist, die Vorlage genau zu positionieren, um
ein einwandfreies Koordinatenkreuz zu erhalten. Deshalb
mein Vorschlag: wichtige Diagramme mit einem
Kalkulations- oder einem Mathematikprogramm erstellen.

Ubrigens: Auch einige Beitréige dieser Ausgabe der PC-NEWS
und insbesondere alle Abbildungen stammen aus des 'Scanners-
Hand'. Es ist die erste Ausgabe, und auch das ist irgendwie ein
Jubildum, die (fast) ohne Uhu entstand.

Ich freue mich auf eine gute Zusammenarbeit

Ihr Daniel Borko

SEMINARE

Im Oktober 1992 begannen neuerlich zwei fiir Mitglieder ko-
stenlose Seminarreihen. Die Seminarreihe A ist fiir Einsieiger
gedacht, Vorkenntnisse sind (beim 1. Seminar dieser Reihe) nicht
erforderlich. Anmeldungen fiir kommende Seminare (ab A3) sind
noch méglich.
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Seminarreihe A fur Anfinger

Teilseminar A1:
INHALT: Einfiihrung fiir Anfinger: Betriebssy-
stem DOS 5.0, Konfiguration, Setup,
Virenschutz.

TERMINE: Mittwoch:

14.10./21.10./28.10./4.11./11.11./18.1
1.1992
VORTRAGENDER:

Teilseminar A2:(ausgebucht)
i nutzeroberfliche WINDOWS

3.0/3.1 und Textverarbeitung mit

Ing. Syrovatka

WINWORD

TERMINE: Mittwoch:
25.11./2.12.9.12./16.12.1992/13.1./20
.1.1993

VORTRAGENDER: Dipl.Ing. Fleck

Teilseminar A3:

INHALT: Textverarbeitung mit WORD-PER-
FECT fiir WINDOWS

TERMINE: Dicnstag:
26.1./2.2./16.2./23.2./2.3./9.3.1993

VORTRAGENDER: Dipl.Ing. Scharl

Teilseminar A4: (ausgebucht)
- atenbankprogramm DBASE IV 1.1:

Einfiihrung - Programmierung.

TERMINE: Dienstag:
16.3./23.3./30.3./20.4./27.4./4.5.1993
VORTRAGENDER: Ing. Zehetner

Seminarreihe B fir Fortgeschrittene

Teilseminar B1:
INHALT: CAD mit AUTOCAD 10 - Einfiihrung

TERMINE: Dienstag:
10.11./17.11./24.11./1.12.1992
12.1./19.1.1993

VORTRAGENDER: Dipl.Ing. Dr. Reinisch

Teilseminar B2:
: NOVELL-NETZE - Installation und

Betrieb
TERMINE: Mittwoch:
27.1/3.2./17.2./24.2./3.3./10.3.1993
VORTRAGENDER: Dipl.Ing Winkler

Teilseminar B3:

Programmieren mit Borland-C/C++,
Klassenbibliothek, WINDOWS-Pro-
grammierung. Umfang richtet sich
nach den Wiinschen der Teilnehmer
bitte diese rechtzeitig beim Vortra-
genden (Tel. 604 50 70) bekannige-
ben.
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TERMINE: Mittwoch:
17.3./24.3./31.3./14.4./21.4./28.4.1993
VORTRAGENDER: Dipl.Ing. Fiala

Teilseminar B4:

INHALT: Kalkulation mit EXCEL (unter WIN-
DOWS) - Einfiihrung

TERMINE: Mittwoch:
5.5./12.5./19.5./26.5./2.6./9.6.1993

VORTRAGENDER: Dipl.Ing. Fleck

Die Seminare finden zu den oben angefiihrien Terminen jeweils
von 17 h 45 bis 20 h 55 am TGM - Wien 20., WexstraBe 19 -23
statt. Den Saal erfragen Sie bitte jeweils beim Portier!

Anmeldungen

Diese Seminare sind nur fiir Lehrer, Mitglieder des PCC-TGM
und, wenn Platz bleibt auch fiir Mitglieder des MCCA zugiing-
lich. Sollten Sie an einem dieser Teil-Seminare Interesse haben,
so bitten wir Sie um eine kurze schriftliche (Postkarte), telefoni-
sche (Tel. Wien 332-23-98-0 Anrufbeantworter) oder BTX-Mit-
teilung (*941# 912 222 5844# ). Sie erhalten von uns eine schrifi-
liche Bestitigung. Alle Teilseminare finden ab einer Mindestzahl
von 8 Teilnehmern statt. Sollte ein Seminar nicht zustande kom-
men, werden Sie rechtzeitig verstandigt.

SOFTWARE FLOHMARKT

Die folgenden Programme  bestehen  groBteils aus
Originalhandbuch und Originaldisketten. Sie sind nicht update-
fahig aber als Arbeitsbehelf brauchbar. Sie sind einfach nur
durch neuere Programme iiberholt worden. Es sind groBtenteils
Programme zur Entwicklung in C und C++. Den Programmen
und Disketten wurde ein reiner Materialwert zugrunde gelegt:
Dokumentation pro Seite -.10, Disk 360k S 5,-, 1.2MB 10,-, 720k
10,-, 1.44 MB 15,- zuziiglich Porto.

ZINC-Windows-Bibliothek fuer C++

Fenster in DOS-Tex ik/WINDOWS mit
demselben Kode, 3 Handbuecher, Version 2.0+2.01,
5x1.2MB Disk+18x1.44MB Disk, mit Source-Kode
Kompilierbar fuer BORLANDC++, ZORTECHC++
Disk (On‘sginal): 5x1.2MB, 7x720k, 6x720k

Preis: 375,-

ZINC-Windows-Bibliothek fuer C++

Fenster in DOS-Text/DOS-Grafik/WINDOWS mit
demselben Kode, 3 Handbuecher(kopiert), Version 2.0+2.01,
5x1.2MB Disk+18x1.44MB Disk, mit Source-Kode
Kompilierbar fuer BORLANDC++, ZORTECHC++

Disk (Original): 6x720k, 6x720k

Preis: 173,-
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COMMS, Programmbibliothek fuer die serielle Schnittstelle
Kompiliert Egr (i URBOC, ZORTECHC und QUICKC
Handbuch (Original), 3x360k Disk (Original)

Preis: 20,-

ZORTECH-C-Kompiler, Version 3.0 und Debugger
7x360k-Disks, Kompiler-Handbuch (650 Seiten) und Debugger-
Handbuch (270 Seiten). Disks: 7x360k

Preis: 127,-

ZORTECH-C++-Kompiler 8086/286

Version 2.0 und Debugger und alle Library-Sourcen

inklusive Update auf Version 2.1

Handbuecher Referenz (410), Funktionen (390), C++-Tools 2.0
(330), C++-Tools 2.1 (380), Update-Guide (180), Debugger
(230). Disks: 15x360k-Disks, 4x1.2MB + 5x720kB

Preis: 382,-

ZORTECH-C++-Kompiler 80386

Version 2.0 und Debugger und alle Library-Sourcen
Handbuecher: Referenz (380), Funktionen (470), C++-Tools
(380), Installation-Guide (20), Debugger (230)

Disks: 3x1.2MB-Disks

Preis: 537,-

SUPERTEXT

Zortech-Text-Toolkit, Bibliothek zum Erstellen eines

eigenen Textverarbeitungsprogramms, alle Source-Kodes in C
Handbuch: (250)

Disk: 3x360k

Preis: 40,-

C-DOC, Documentation Tools fiir C und C++

Formatiert C-Sourcen, Crossreferenzen, Kommentarbldcke,
Diagramme, Berechnet Komplexitit von Programmen
Handbuch: (40)

Disk: 2x360k

Preis: 14,-

Object-Windows-Library 1.0dt. BORLAND+Resource-
Worksho:
Disk: 8x360k

Preis: 40,-

Interessenten an einem der obigen Programme bitte bei (0222)-
604-50-70, Fiala anrufen.

HARDWARE FLOHMARKT

SHARP-PC 1475, Double-Precision 20, Taschencomputer mit
allen mathematisch/kaufménnischen Funktionen und einem
BASIC-Emgmmmierbarcn Rechner. 2-zeiliges LCD-Display, 8k
RAM, Erweiterungssteckplatz vorhanden. Verbindung zum PC

iiber V.24-Schnittstelle iiber eigenen Schnittstellenkonverter mit
Netzgerit. Preisvorschlag: S 500,-. Anfragen an die Redaktion.

Gesetz von der strukturellen Unvertrédqglichkeit von Computerhobby und Ehefrauen:

Nur bei einem ldngeren unabgespeicherten Quellcode benutzt eine Ehefrau das einzige
Gerdt im Umkreis von 10 Kilometern, das sofort die Hauptsicherung durchbrennen ldSt.

Baby-auf-dem-Schof-Axiom:

Hindert man es daran, eine verhdngnisvolle Tastenkombination zu erwischen, fiihrt das

zumindest zZu
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Zwei-Draht-Modems und
Nebenstellenanlagen

T A o

n Weissenbd

Je nach Nebenstellenanlage kann eine Amtsleitung auf drei ver-
schiedene Arten geholt werden:

1. Durch die Wahl einer Kennzahl (meistens "0");
2. durch ein Flash-Signal
3. durch Druck auf die Erdtaste.

Zu Punkt 1: auch wenn mehr als eine Mdglichkeit gewahlt wer-
L gy, e . sa. . *

den kann, ist die Wahl iiber eine Kennzahl am einfachsten und
daher zu bevorzugen: vor die Telefonnummer wird die Kennzahl
gesetzt. Oft ist ein Pausenzeichen (",") nach der Kennzahl sinn-
voll. Beispiel: ATDT0, 51425

Zu Punkt 2: Das Flash-Signal (hdufig die "R-Taste" am Telefon)
unterbricht den Schieifenstrom der Lei fiir eine genau defi-
nierte Zeit (500 ms). Dieses Signal wird von der Telefonzentral
erkannt und als Anforderung einer Amisleitung ausgewertet. Der
AT-Modembefehl dazu ist "!".

Beispiel: ATDT!,51425

Leider reagieren nicht alle Telefonzentralen auf ein Flash-Signal
von 500 ms Dauer. Da weder die Telefonzentrale noch das
Modem eine Anderung der Flash-Signale zulassen, kann diese
Methode nicht garantiert werden.

Zu Punkt 3: Kann die Amtsleitung nur mit der Erdtaste geholt
werden, ist die Situation am unangenehmsten. Modems sind
meist fiir amerikanische Telefonsysteme konstruiert. Fiir die
normale Signaliibertragung reicht ein AnschluB iiber zwei Drihte
(bei uns: a-, b-Ader; in Amerika: R-, T-Leitung). Bei einem
sechspoligen Telefonstecker (AnschluBnummern 1 bis 6) sind
nur die beiden mittleren Anschliisse (Anschliisse 3 und 4) belegt.
Diese Form heiBt auch RI11-AnschluB.

Einige Modems (so etwa das Datatronics 2400A und das friihe
Modelle der Type 2400AM) erlauben das Umschalten auf die
Steckerbele RJ12. Dabei werden die beiden nichsten
Anschliisse (2 und 5, A- und Al-Leitung nach amerikanischer
Benennung) auch verwendet: sobald eine Verbindung aufgebaut
wird, werden diese beiden Anschliisse iiber einen Relaiskontakt
im Modem verbunden.

Nun sind folgende Verbindungen herzustellen:
Anschliisse 2 und 3 an die a-Ader der Nebensiellenanlage;
AnschluB 4 an die b-Ader;

AnschluB 5 an die E-Ader (Erdleitung).

Befehlsfolge fiir die Anwahl

Beispiel: ATD; &J1D, ; &J0D, 51425

Erklarung:
AT Einleitung fiir jeden Modem-Befehl (Attention)

D Dial - Herstellen der Gleichstromschleife ("Abheben")

- bleibt im Dial-Modus

&J1 Umschalten auf RJ12 und damit SchlieBen des
Kontakts zwischen a- und E-Ader ("Erdtasie")

D,; Kurze Pause (etwa 0,5 s)

&J0 Zuriickschalten auf RJ11 (Erdtaste auslassen)

D, Kurze Pause

51425 Beispiel fiir eine Telefonnummer

Weitere Auskiinfte: in der telefonischen Sprechstunde der ADIM
(0222-369 88 59-8).

Modem-Aktion

aktuellste Mitteilun,

en, knapp
vor Redaktionsschlufi:

In den letzten News wurde bereits iber die Suche nach dem
"Ultimativen Modem" berichtet.

Gesucht ist ein externes Modem

mit ALLEN aktuellen Betriebsarten: V.21, V.22, V.22bis,
V.23, V.32, V.32bis, Bell103, Bell212A

Datenkorrektur MNP2-4, V.42

Datenkompression MNPS5, V.42bis

somit Dateniibertragung bis 14.400 Bit/s, mit Kompression
(theoretisch) bis 57.600 Bit/s;
ferner Fax-senden

mit bis zu 14.400 Bit/s
asynchrone und synchrone Dateniibertragung
Call-Back-Feature (zur Datensicherung)

mit Netzgerit fiir 220 V

O

und Fax-empfangen

000 O 000

In der Zwischenzeit sind bereits mehrere Typen bekannt, die
diese Forderungen erfiillen. Fiir eines dieser Modemes wurde fiir
eine Sammelbestellung ein Preis von 5.000 Schilling (inklusive
Umsatzsteuer) erhoben; bei RedaktionsschluB war das Gerit aber
noch nicht getestet.

Wir wollen in der Sammelbestellung einen mdoglichst gilinstigen
Preis fiir unsere Clubmitglieder erreichen. Darum:

Wir werden weiterhin Preise erheben und Gerédte testen. Fiir
diese Sammelbestellung kommt nur ein Modem in die engere
Wahl,

O  das alle angegebenen technischen Daten erfiillt,

O  bei den Tests auch entspricht und

O inklusive Umsatzsteuer nicht mehr als 5000 Schilling ko-
stet.

Wenn Sie Interesse an einem derartige Modem haben, melden
Sie sich bitte moglich rasch, spétestens aber drei Wochen
nach dem Erscheinen dieser News bei der
Arbeitsgemeinschaft fiir Didaktik, Informatik und

Mikroelektronik (ADIM):
O per BTX: 912 213 458
QO  per Fax: 0222-369 88 59-7
Q  per Telefon: 0222-369 88 59-8
O  per Brief: Postfach 23, A-1191 Wien

Die Lieferung wird Decodix 2.0 und ein einfaches
Kommunikationsprogramm umfassen. Telefonkabel (180,- S)
und Kabel zur seriellen Schnittstelle (192,- S) sind nicht inklu-
diert. Bei einer Bestellung geben Sie bitte an, ob Sie diese Kabel
bendtigen und ob das serielle Kabel mit 9- oder 25-poliger
Kupplung geliefert werden soll.

Die Modems sind nicht postzugelassen.

Eine Reihe von Interessenten ist bereits vorgemerkt. Wir wollen
mdglich bald mit den Bestellungen bzw. Auslieferungen begin-
nen.




PC, TV und Video
DI

Wie bereits friiher angekiindigt,
Erfahrungsbericht:

1. VGA-TV-Konverter

Das Ausgangssignal einer VGA-Karte wird konvertiert und kann
dann iiber den normalen Videoeingang auf einem Fernsehapparat
dargestellt werden. Dieser Konverter ist in einem exfernen
Kistchen mit Netzteil untergebracht.

Richtpreis: 3.000 Schilling (inkl. USt.)

2. TV-Tuner

Eine Interface-Karte fiir einen PC. Der Tuner hat einen normalen
Antenneneingang und liefert am Ausgang ein Videosignal. Der
Kanal wird per Software eingestellt. Einzelne Kanile kénnen
auch voreingestellt werden. Das Ausgangssignal dieser Tuner-
Karte kann mit einer der beiden folgenden Karten auf einen
VGA-Schirm dargestellt werden. Natiirlich liefert die Tuner-
Karte auch das Audio-Signal.

Eine Tuner-Karte und eine Video-Karte macht aus einem PC
einen Fernsehapparat!

Richtpreis: 3.000 Schilling (inkl. USt.)

3. Video-Karte

Diese Interfacekarte iibernimmt das Signal der eingebauten
VGA-Karte und ein Video-Signal. Per Software kann zwischen
beiden Signalen umgeschaltet werden: das heiBt, per Hot-Key
kann zwischen dem normalen PC-Bild und dem Video-Signal
hin- und hergeschaltet werden.

Richtpreis: 3.000 Schilling (inkl. USt.)

4. Super-Video-Karte

Auch diese Interfacekarte Gbernimmt das Signal der VGA-Karte
des PCs. Ferner kdnnen bis zu drei verschiedene Video-Quellen
angeschlossenen werden; per Programm wird aus einer der
Quellen ausgewahlt. Fiir diese kann ein Windows-
Programm aufgerufen werden: das Video-Bild erscheint dann in
einem Fenster im Windows-Fenster.

Das Video-Bild wird in Real-Time dargestellt! Somit kann wéh-
rend der Arbeit unter Windows ein Fernsehbild betrachtet wer-
den.

Die iiblichen Parameter (Helligkeit, Konstrast usw.) kénnen na-
tiirlich per Software eingestellt werden.

SchlieBlich kann jedes Video-Bild auf Knopfdruck "eingefroren"
werden und auch in verschiedenen Formaten gespeichert werden.

Gertruds Stofseufzer:

wurden einige neue Interfaces erprobt. Hier folgt ein

Diese Super-Video-Karte kann auch - wie der VGA-TV-
Konverter - ein Signal fir die Ausgabe auf einem normalen
Fernsehschirm (inklusive Super-VHS) aufbereiten.

Richtpreis: 7.000 Schilling (inkl. USt.)

Die angegebenen Richtpreise sind als Preise fiir
Einzelbestellungen zu verstehen; eine Sammelbestellung wiirde
diese Preise verringern. Interessenten mdgen sich bitte bei der
ADIM melden.

Zur Beurteilung dieser Karten

VGA-Schirme haben feinere Masken und gréBere Bandbereiten
als normale Fernsehschirme. Daher konnen Videobilder auf
VGA-Schirmen schérfer dargestellt werden. Andererseits geht
bei der Umwandlung der Signale etwas Qualitit verloren. Um die
Qualitét beurteilen zu kénnen, habe ich ein Fernsehbild iiber die
Tuner-Karte und die Super-Video-Karte auf einem VGA-Schirm
dargestellt. Auf einem Fernsehapparat daneben war - etwa in
gleicher GroBe - dasselbe Programm zu sehen. Beide Geriite
wurden auf gleiche Helligkeit, gleichen Kontrast und gleiche
Farbsittigung eingestellt. Zwei unbeeinflubte Beobachter (Gattin
und Tochter) bevorzugten das Bild am VGA-Schirm.

Vorteile
O Der PC wird (auch) zum Fernsehapparat.

O Eine Verwendung als Titelgenerator fiir Video-Filme wird

moglich.

Nachteile

O  Wird das VGA-Signal durch die Video-Karte durchgefiihrt,
leidet das Signal etwas: der Kontrast wird schwicher.

O VGA-Karten konnen nur in der normalen Auflosung
verwendet werden

O  bei hoheren Auflésungen bleibt der eingeblendete
"Fernsehschirm" dunkel.

Zusammenfassung

diese Karten sind interessante Erweiterungen der Funktionen
eines PCs.

Wenn Du Dich auf einer Party an den Tisch mit den beiden einzigen anscheinend interes-
santen Mdnnern setzt, sind es in Wirklichkeit Computerfreaks, die sich stundenlang - ohne
Dich anzusehen - iiber Sortieralgorithmen unterhalten.

Gertruds erweiterter Stofseufzer:

Wenn Du daraufhin einen Computerkurs belegst, gerdtst Du bel der ndchsten Party an
zwel Mdnner, die sich liber Briefmarkensammeln unterhalten und Computer aus tiefster

Seele ablehnen.
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Alle Zugangsnummern zum

orofsten Datennetz

Osterreichs auf einen

Blick !

Zugangsnummern der BTX-Zentralen mit Zugangsnummern der BTX-Zentralen mit 1200/1200 Bit/s
1200/75 Bit/s (Ortstarif): bzw. 2400/2400 Bit/s (Ortstartif):
Graz: 2802%*) oder 032 88 Fiir ganz Osterreich: 066 11

Innsbruck: 5369%) oder 051 88
Klagenfurt: 5318%) oder 046 88
Salzburg: 066 88

Wien: 7900%) oder 022 908

*) Bei dlesen Nummern Ortstarif nur im Jeweiligen Ortsnetz-Bereich!

Auslandsiiberginge (Ortstarif): Fiir alle, die Fragen zum BTX-Datennetz haben:
Nach BRD: 066 811 .
Nach Schweiz: 066 812 BTX-Hotline: 0660 212 (Ortstarif)
Nach Luxemburg: 066 813 BTX: 911 320 302

willkommen im Datennefz

lhre Post &7
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Neues rund um BTX

Im Rahmen einer 4-stiindigen BTX-Informationsveranstaltun

BTX

T)? der Post am 28.10.1992, zu der
alle Anbieter eingeladen waren, wurden die neuesten BTX-Projekte vorgestellt, die zum
Grofiteil schon innerhalb des nichsten halben Jahres implementiert sein werden.

0S 999.- fiir Antwortseiten

Bereits seit Mitte Oktober kdnnen BTX-Antwortseiten mit bis zu
OS 999.- vergebiihrt werden. Die Bezahlung erfolgt erst nach
Absenden der Bestellseite. Daflir wurde eine neue Zeile-24
Meldung eingefiihrt: "Geb. liber 99.- send.> 1 annul.> 2 07025".

Informationsseiten konnen weiterhin nur bis OS 99.- vergebiihrt
werden.

Keyword-Search (Alphasearch)

Noch vor Weihnachten wird der Keyword-Search implementiert.
Dann konnen BTX-Seiten auch mit dem Anbieternamen z.B.
*ETB# (Elektronisches TelefonBuch) aufgerufen werden. Die
Synoymdatei wird im BTX-System verwaltet und redaktionell
betreut. Fiir jeden Anbieter werden, unabhingig von der
AngebotsgroBe, ein bis drei Synonyme eingerichtet. Zusitzliche
Synonyme wie z.B. *HILFE# wird es fiir wichtige Systemseiten
geben.

Telefonzugange

Mitte November 92 wird die Anzahl der Telefonzugéinge erwei-
tert. Ab etwa Mitte 1993 wird es, zunachst im Probebetrieb, die
ersten 9600-Baud Telefonzugénge geben.

X.29 - Kommunikationsprotokoll

Die interessanteste Neuerung ist wohl die Einfiihrung des soge-
nannten X.29-Protokolles, das einerseits den BTX-Zugang mit
einem VT100-Terminal ( bzw. Terminalprogramm) und anderer-
seits eine wesentlich flexiblere Anbindung von externen
Rechnern erméglicht. Einfiihrung ca. 1 Quartal 1993.

1. Terminalbetrieb

Die BTX-Zentrale kann mit einem "normalen" Terminal bzw.
Terminalprogramm mit VT-100-Emulation (z.B. Telix,
Procomm,...) angewidhlt werden. Dabei ergeben sich folgende
Vor- und Nachteile:

Nachteile

Keine Sicherung der Dateniibertragung (kein LIL2-Protokoll);
jedoch kann ein Modem mit MNP4/MNP5 verwendet werden.
Eingeschinkter ASCII-Zeichensatz. Keine Grafik und keine
DRCS (dynamically redefinable character set).

Vorteile

O Véllige Transparenz der BTX-Zentrale, d.h. das Terminal
(Endgerét) ist quasi direkt mit dem externen Rechner ver-
bunden. Die BTX-Zentrale ibernimmt nur noch die
Funktion eines Kommunikationsrechners.

O  Durch die transparente Verbindung zum Anwenderterminal
wird es grundsitzlich auch méglich, nicht nur die
Fahigkeiten von BTX-Decodern sondern auch die erwei-
terten Mdglichkeiten von Terminalemulationsprogrammen
zu unterstiitzen. Dazu zihlen u.a. Upload, Download mit
gesichertem Ubertragungsprotokoll und die Darstellung in
80 Zeichen breiten Zeilen (private end-to-end Protokolle).

O Kostengiinstige Anbindung bestehender Datenbanken und
Anwendungen an das BTX-System: Der Anschaffung
"teurer" Externer-Rechner-Software und der aufwendigen
Entwicklung einer eigenen BTX-Applikation steht als
Alternative die wesentlich giinstigere Anpassung einer be-
stehenden Anwendung an das BTX-System gegentiber.

(O Datex-P-Gebiihren: Mit dem X.29 kénnen im Vergleich zur
Anbindung mit X.25 bei Informationsseiten ca. 20% der
Kosten eingespart werden. Bei Antwortseiten fallen, be-
dingt durch die zeichenweise Dateniibertragung, die ca. 60-
fachen Datex-P-Gebiihren an (das sind bei einer mittleren
Anwortseite ca. OS 6.- !). Ein seitenorientierter Dialog ist
daher mit X.29 unwirtschaftlich.

3. Neue X.29-Auslandszugénge

Die neuen Auslandszugidnge nach Deutschland, in die Schweiz,
nach Luxemburg und eventuell nach Belgien werden mit dem
X.29-Protokoll realisiert. So einfach geht es dann: Sie wéhlen das
osterreichische BTX-System an, tippen mit *Seite# die Nummer
der Gatewayseite und finden sich z.B. im deutschen BTX-System
wieder. Mit *O# (=Sonderbehandlung) erscheint wieder der
Systeminhalt des Osterreichischen Systems. Leider ist geplant,
diese Auslandszuginge mit einem Zeittakt zu vergebiihren, sodaB
der Aufruf nur fir identifizierte Teilnehmer méglich ist.
Ubrigens: Fiir jeden Auslandsiibergang wird ein PC mit zunéchst
16 seriellen Schnittstellen eingesetzt.

BTX-Decoder fliir Windows

Der neue BTX-Decoder fiir WINDOWS soll schon zur IFABO
93 fertig sein. Seine Leistungsmerkmale:

O mindestens der Leistungsumfang von DECODIX 2.0 (d.h.
besondere Eignung fiir das dsterr. BTX-System)

O CEPT 0D und C2!

Zugang mit (fast) jedem Terminalprogramm. BTX- (O skalierbare BildgréBe
Automatisierungen z.B. mit der clix-Script-Sprache.
Még].ichkCit der 80 ZﬂiChen'DarStclluﬂg (bCI externen Rech.ﬂcm). O standardisierte ngrammicfschnjttste“c (BTX-API)
2. "Externe Rechner* : * -
(das sind an die BTX-Zentrale via Datex-P-Netz angeschlossene O freie Zuordnung der INI (*) & TER 8- et
Rechner wie z.B. das Elektronische Telefonbuch, Handelsregister O Statuszeil
oder Homebanking) kénnen in Zukunft wahlweise wie bisher mit i Tl
dem X.25-(mit speziellen Datentelegrammen) oder dem neuen
X.29-Protokoll mit der BTX-Zentrale kommunizieren. X.29 be-
deutet:
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Wie und zu welchem Preis der neue Decoder vertrieben wird,
wurde noch nicht bekanntgegeben. Eines ist jedoch sicher: er ist
nicht public domain.

Die BTX-API (application program interface) ist eine genormte
Programmierschnittstelle hauptsdchlich in Form von DLLs
(dynamic link libraries) und soll im wesentlichen kompatibel zu
den BTX-APIs deutscher Windows-Softwaredecoder sein. Die
Dokumentation dazu ist ca. 5-7 cm stark. Programmierer, die
daran Interesse haben, kdnnen sich an den MCCA wenden.

Arbeiten des IIG (Institut fiir Informationsverarbeitung Graz an
der TU Graz)

In einigen interessanten Projekten am IIG wird auf externen
Rechnern alles das programmiert, was derzeit im BTX-System
nicht direkt realisierbar ist.

1. Antwort- / Bestellseiten

Die IIG bietet interessierten Anbietern (Subanbietern) die
Méglichkeit, eine eigene Antwortseite bzw. ein eigenes Angebot
im externen Rechner einzurichten. Dabei gibt es im Vergleich zu
"normalen" Bestellseiten wu.a. noch folgende zusétzliche
Modglichkeiten:

O groBere Dialogfelder
O "anonyme" Bestellseiten

O nach dem Absenden: Vergabe und Anzeige einer
Transaktionsnummer

O FAX-Gateway: Zusendung der Bestellseite an den Anbieter
per Telefax

Beispiel: Angebot der WIFI-Steiermark, Seite *35702790#,
Wahl 2¥.

2. Erweiterter Elektronischer Index

Zum Auffinden von Informationen stehen a) der elektronische
Index (*35700#) b) der Keyword-Search (*NAME#, demnichst)
zur Verfiigung. Was damit nicht gefunden werden kann:
Informationen, die sich z.B. in externen Rechnern, in diversen
Lexika oder in Magazinen (z.B. Eulenspiegel-Magazin) befinden.
Mit dem erweiterten Index sollen sémtliche Informationen, die
BTX bietet, leichter auffindbar werden.

Zum Ausprobicren: BTX-Seite *85702# (Hinweis: Die
Anwendung wird derzeit noch iiberarbeitet).

3. BTX-Telebrief

Fiir den neuen BTX-Telebrief sind faszinierende neue Features
geplant. Was davon realisiert werden kann, steht noch nicht mit

DFUe

Sicherheit fest. Eines ist sicher: er wird im externen Rechner der
G laufen.

Folgende Features sollen sukkzessive realisiert werden:
O lingere Briefe (als bisher)

O Datenbank mit Adressen

(O Datenbank mit Firmenlogos

4. BTX<->FIDO-Gateway

Das FIDO-Netz ist ein weltweites Netzwerk mit etwa 15.000
Systemen. Mitteilungen (Mails) kénnen im FIDO entweder als
NetMail (von User zu User) oder als Echomails (Konferenzen,
Diskussionsbereiche) weltweit versendet und empfangen werden.
Jedes System hat eine eindeutige Adresse. Die Weiterleitung der
Mails erfolgt meistens in der Nacht und bendtigt (weltweit) ca. 1-
3(5) Tage.

Mit dem neuen Gateway konnen NetMails von BTX-
Teilnehmern an FidoNet-User und umgekehrt gesendet werden.
Eine abgesendete Netmail (bis zu 14 Zeilen) wird mit OS 2.--,
der Empfang mit OS 1.-- vergebiihrt sein.

Private Initiativen von Betreibern von FIDO-Mailboxen

Der Vollstandigkeit halber méchte ich hier noch einige interes-
sante, privat (bzw. gar nicht) finanzierte Projekte von FIDO-
Mailbox-Betreibern anfiihren:

O  Schon seit mehreren Jahren gibt es eine FIDO-Mailbox, die
man mjt einem "normalen" Terminalprogramm anwéhlen
kann. Uber eine zweite Telefonleitung dieser Box wird au-
tomatisch eine Verbindung zur BTX-Zentrale aufgebaut.
Alle BTX-Seiten werden dann in ANSI-bzw. VT100 -
Codes umgesetzt und am Terminal angezeigt.

O Ineiner anderen FIDO-Mailbox wurde eine kleine BTX-
Zentrale implementiert. Mit einem BTX-Decoder kénnen
praktisch alle Mailbox-Funktionen aufgerufen werden. Und
das mit einer Ubertragungsgeschwindigkeit von bis zu
16.800 Baud.

O Eine weitere Mailbox hat ebenfalls ein FIDO<-->BTX-
Gateway eingerichiet, mit dem es méglich ist, NetMails mit
BTX-Teilnehmern auszutauschen. Die Kommunikation er-
folgt dann im BTX-System {iber den normalen
Mitteilungsdienst (*941#, *930#).

In der nichsten Ausgabe der PC-News wollen wir iiber diese
Aktivititen etwas ausfiihrlicher berichten.

Ein Computerfreak behandelt ein Problem in drei verschiedenen Stufen:

1. Wo ist da ein Problem? Ich sehe nichts. Lafs mich in Ruhe.

2. Mir macht es Spap, an schier unlésbaren Problemen zu knobeln. La mich in Ruhe.

3. Was fiir ein Problem? Nein, gelost habe ich es nicht, es war mir zu langweillg. Laf8 mich
in Ruhe
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Telesoftwarekonvertierung fur PC

Das Prt;Fgamm tsw-in.exe codiert jede bindre Datei in die giiltige Telsoftwarenorm fiir BTX

(CEPT
Dokumentationsdatei.

TSW-IN erstellt im momentanen Directory Dateien mit dem
Namen (default TSW-OUT) und den Dateierweiterungen .A; .B;

DOKUMENTATIONSDATEI

Jeder Eintrag in der Dok-Datei beginnt mit "#".

#tswfile Datei.(exe,com,lzh,ar]j,arc

Datei.xxx ist die Datei, die in Telesoftware konvertiert wer-
den soll.

#outfile Datei

(!!! ohne Dateierweiterung) .. bekommt nach Durchfithrung
die Erweiterung .A,.B, ... .Z

#maxbtx k (default=64000=64KB)

Damit wird die max.gewiinschte GroBe der BTX-Seite defi-
niert. Je kleiner k, desto mehr TSW-codierte BTX-Seiten
(.A,.B,.C ......). Die Berechnung, gegeben durch die 3 in 4
Codierung, erfolgt niherungsweise auf 1KB genau. (762
Bytes = 1016 Bytes).

#tew x

Diese Funktion fiigt an der aktuellen Position in der Dok-
Datei den néichsten x-Anteil der bindren Datei in TSW51-
Coding ein. x kann wie folgt eingesetzt werden:

PP% = z.B. 25% (default=100%)

d.h. ohne Angabe von pp werden die nichsten 100% der
bindren Datei in Cept TSW51-Coding angefiigt.

kkK = z.B. 25K

d.h. Es werden die niichsten 25KB der bindren Eingabedatei
codiert.

#link

Erzeugt in der momentanen Ausgabedatei eine automati-
sche Verzweigung zur nichsten codierten BTX-Seite. z.B.
wird durch Einfiigen von #link in der Dok-Datei die Datei.B
abgeschlossen und eine Verzweigung auf Datei.C erzwun-
gen. Erreicht die Ausgabedatei eine GriBe von 64KB wird
automatisch eine Verzweigung auf die nichste Seite einge-
fiigt.

#show Seite

(Seite ist eine mit einem BTX-Editor erstellte Cept-Seite)
Mit dieser Anweisung in Verbindung mit #sw x kann eine
Meldung an beliebiger Bildschirmposition (z.B. 25% gela-
den) ausgegeben werden.
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W51). Die Anweisungen "was" und "wie" codiert werden soll entnimmt es einer

Beispiel einer Dok-Datei

beispiel.doc

#tawfile testwri.lzh '
#outfile testwri
#maxbtx 28000 s

(auch selbstextrahierend mdglich)

kann entfallen; default=64000

#tsw 25%

#show gelad25%.cpt ' mit BTX-Editor erstellt

#taw 25%

#show geladS50%.cpt

#link -> Damit kann man die Verteilung auf
#tsw 50% BTX-Seiten manuell steuern.

#show fertig.cpt

Aus der DOS Kommandoebene wird dann durch Eingabe von

C:\> tsw-in beispiel.doc

die Codierung gestartet. Diese Software ist natiirlich nur fiir
Anbieter im BTX anwendbar, weil diese codierten Dateien zum
Laden aus BTX bestimmt sind. Anbieter bekommen ¢in BTX-
Seitenkontingent in gewiinschter Hohe von der OPT zur
Verfiigung gestellt.

Die Uberspielung der Telesoftware (codierte Datei.A;Datei.B vas))
wird mit Decodix durchgefiihrt.

- Decodix starten
- Die Verbindung zu BTX aufbauen
~ Identifizierung notwendig 111
Jedem Anbieter ist der,
mit einem Editierkennwort geschiitzte
Online-Editierer *910#, zughinglich.
- *910#
Eingabe des Editier-Kennwortes
es wird die Parameterseite aufgebaut
Eingabe der Seitennummer (aus seinem eigenen Angebot)
Eingabe der Blattnummer a b, «oa B
Eingabe Teilnehmerzugriff J/N
Eingabe von "i" fiir Informationsseite
Eingabe des Seitenpreises (bis 99,-08)
Eingabe der Verzweigungswahl
f=frei k=keine s=strikte Wahl
Eingabe der Verzweigungen 0-9
- Eingabe der Editierart f=framedump
im Decodix eingeben

(o=Online})

--------------- Fl Text
F2 Framedump starten

Eingabe der 1. L:\Pfad\Datei.A (Enter)
Die Dateien A,B .. sollten im Pfad BTX\FD
abgespeichert worden sein.

Im Mitteilungsfeld von DECODIX (rechts unten) erscheint der
Text

Telesoftware wird gespeichert

Nach einiger Zeit wird im BTX-Fenster (links oben) der Text

Blatt iiberschrieben

gemeldet. Durch Wiederholung der vorher
Anweisungen werden nun die weiteren Dateien

beschrieben

eingespielt. Beendet wird der Editor mit "s", "0", "0".

Bei Telesoftware sollte die Vergebiihrung erst durch einen #link auf eine
kostenpflichtige Seite durchgefiihrt werden, da bei Absturz im anderen Fall
die Abbuchung schon erfolgt wire.
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Zur Uberpriifung ob die Telesoftware ordnungsgemaB eingespielt

wurde, wird mit F7,F1 die Betriebsart KA aktiv eingeschaltet und
die Telesoftware-Seite mit *Seitennummer# aufgerufen.

Im Mitteilungsfenster erscheint der Text

Bitte warten,TSW Ladevorgang lauft

und nach einiger Zeit

TSW Ladevorgang ist beendet

Wurde Decodix richtig konfiguriert, wird die Original-
Datei(.exe,com, 1zh,arj ...) im BTX\TSW-Verzeichnis
abgelegt.

Bemerkung

Leider ist das Ubertragungsprotokoll (112) fiir TSW-Dateiladen
nicht geeignet, lingere Dateien fehlerlos zu iibertragen, da dieses
Protokoll nur in einer Richtung wirksam ist. Wird ein CRC-
Fehler entdeckt, wird zwar der Block (256Byte) nochmals von
der BTZ (Bildschirmtext-Zentrale) angefordert, aber diese
Anforderung geht ungepriift und ungesichert vor sich, sodaB cs
trotzdem zu Fehlern kommen kann. Beglinstigt sind jene BTX-

Bestellseiten der PC-NEWS fiir Mitglieder des MCCA:

MMCCCCAA 25508%a s0,0 MCCA

Nur fiix Mitgliesdeszr

DFUe

Benutzer, die in Ballungszentren BTX betreiben und durchwegs
gute und storungsfreie Telefonleitungen haben.

Abhilfe

Auf Grund des Gerite-Identifier, welches die Zentrale beim
Einwihlen in das BTX-System erhiilt, miiBten fiir PC-Beniitzer
einige Standard-Protokolle (XMODEM, ZMODEM, KERMIT
...... ) angeboten werden. Wenn dann noch die Speicher-Gebiihr
fiir 1KB von 9,-S/Monat von der Post in verniinftiger Hohe (etwa
3-4,-/KB) angepalt werden wiirde, kdnnte ich mir vorstellen, daB
der BTX-Dienst, weil flichendeckend in nz Osterreich
erreichbar und zum Ortstarif von (0,67 S/Minute), wesentlich an
Attraktivitdt gewinnen konnte.

Beispiel

Unternehmen konnten dann Rundschreiben, Borsenkurs-
Aushinge, Preislisten unter Winword 2.0, Kalkulationsblétter
unter Excel 4.0, Grafiken fiir Prisentationen oder Teile von
Datenbanken fiir Bestellungen gepackt und vielleicht selbstextra-
hierend in geschlossene Benutzergruppen auf BTX-Seiten ein-
spielen. Gleichzeitig kénnten dann alle Teilnehmer dieser GBG
ihre aktuellen Daten in ihre EDV-Anlagen laden und weiterbear-
beiten.

255091a S50

s

Fiala Franz

Siccardsburg-
gasse 4/1/22

Aktuelle Informationen ...

Tel:
Nur fiir MCCA-Vorstand
Mitteilung an d. Mitgliederverwalter 3
PCC-TGM-Zeitung bestellen (50,-) ... 4
Zugang BTX-AUSLAND
Aufruf an alle Mitglieder
Begiinetigte Kaufméglichkeiten

Btx:

0  zuriick

Senden > 1

Menschen
Unbestdtigten Geriichten zufolge existiert auferhalb des Dreiecks Computerfreak-

Computer-anderer Computerfreak eine

Computerfreaks.

EinfluB auf ein Computersystem hat diese Welt sowohl

andere,

A-1100 Wien

0222 6045070

Ich bestelle ein Abo (4 Ausgaben) der
PCC - TGM - Clubzeitung: PC-NEWS

Der begiinstigte Preis von S 50,- wird

durch Absenden dieser Seite bezahlt.

912218242 SAM 07 NOV 1992 13:49:56

, annullieren > 2 07001

geheimnisvolle Welt voller Nicht-

unmittelbar - durch

Stromversorgungen, Disketten oder andere Gegenstdnde im ndheren EinfluBbereich - als
auch mittelbar iiber den Computerfreak an sich. Dieser Einfluf dugBert sich vor allem darin,
Computerfehler wahlweise zu aktivieren, zu animieren, zu antizipleren, zu arrangieren, zu
deduzieren, zu intensivieren, zu optimieren oder zu konzentrieren - aber auf jeden Fall den
Computerbesitzer zu drangsalieren.

Der Ruf zum Essen wird getreu Murphys Grundregel so erfolgen, daf ein gerade in der
Entwicklung begriffener genialer Algorithmus auf immer in Vergessenheit gerdit, und ein ins
Zimmer stiirzendes Kind (gleich welchen Alters) wird auf die alles entscheidende Diskette tre-
ten. Doch auch die Briider im Geiste - also andere Computerbesitzer- sind im Produzieren von
Fehlern, Schdden und MiBstdnden mindestens genauso begabt.

November 1992




DFUe BTX

CEPT-Codesfir BTX
¢ Marschat, MCCA; *255

Bildschirmtext bietet eine grofle Palette an textorientierten Darstellungsformen. Zur
Erstellung einer ansprechenden BTX- Seite bendtigt ein ambitionierter BTX-Anbieter ein ge-
eignetes Werkzeug, das ihm die Umsetzung des Bildschirminhalts in CEPT- Codes abnimmt.
Derzeit ist das Angebot an solchen Werkzeugen nicht sehr umfangreich. Neben sehr teuren
Workstations und der Editiersoftware fiir idupid ibt es fiir PCs (mit Decodix) nur 2
Produkte: "EVE" von der Firma Infonova und den "BTX-Publisher" der Firma Verbis.

Dieser Beitrag beschreibt alle CEPT-Befehle der Alphamosaik- Ebene (C0), um einerseits je-
dem Interessierten die Mdglichkeit zu geben, eigene CEPT-Seiten ohne teure Editiersoftware
zu erstellen und andererseits Softwareentwicklern einen Anstof zu geben, neue

Editiersoftware zu schreiben.

Leistungsumfang von BTX (CO0)
* 5 fixe Zeichensdtze

* 1 frei definierbarer Zeichensatz (DRCs)

* 32 Farben aus einer Palette von 4096

* Attribute: 18 Blinkmodi, Unterstreichen, 4 GréBen, Verdecken,
2 Bildschirmformate, Scrolling, etc.

In den 5 Zeichensétzen sind neben den ASCII-Zeichen nationale
Sonderzeichen, mathematische Zeichen und Symbole, sowie
Mosaikzeichen integriert. Bis zu 94 Zeichen kénnen frei definiert
werden. Alle Steuercodes sind durch CEPT-Normen festgelegt
(CEPT ist die Vereinigung der europdischen Postverwaltungen).

Im Folgenden werden alle Steuercodes und Parameterwerte in
hexadezimaler (sedezimaler) Form dargestellt.

1.) Das Ebenenmodell

Die Darstellung eines Bildes erfolgt in 5 iibereinanderliegenden
Ebenen:

1. (unterste) Ebene: schwarz (bzw. Video, TV)
2. Ebene: Schirmhintergrund

3. Ebene: Vektorgrafik (C1 und C2)

4. Ebene: Zeichenhintergrund

5. Ebene: Zeichenvordergrund

Die Ebenen 2, 4 und 5 sind mit den Kontrollcodes von Q0 frei
manipulierbar.

2.) Das Bildschirmformat

Die Ebenen 4 und 5 benutzen ein Raster von 24 Zeilen zu je 40
Zeichen. Dieses Format kann geéindert werden auf 20 Zeilen zu
je 40 Zeichen (kommt in der Praxis kaum vor). Zusitzlich kann
"wraparound” (= automatisches Linefeed bei Zeilenende) ein-
und ausgeschaltet werden. Hier die entsprechenden Code-
Sequenzen:

wraparound:
1F 2D 24 x 40 ein
1F 2D 71 24 x 40 aus
1F 2D 42 20 x 40 ein
1F 2D 42 71 20 x 40 aus

November 1992

3.) Reset - Sequenzen

Wir unterscheiden den seriellen und den parallelen Modus fiir
das Setzen von Aftributen. Sericlle Attribute gelten bis zum
Zeilenende und besetzen eine Zeichenposition am Schirm.
Parallele Attribute werden sozusagen dem Cursor angeheftet und
gelten bis zur nichsten Anderung dieses Attributs.

1F 2F 41 serieller Grundzustand
1F 2F 42 paralleler Grundzustand
1F 2F 43 ser. eingeschriankter Grundzustand
1F 2F 44 par. eingeschriankter Grundzustand

Im Grundzustand wird der Bildschirm geléscht und es werden
die Default-Werte fiir die Zeichensitze und die Attribute gesetzt.
Der eingeschriinkte Grundzustand setzt nur die Zeichensétze zu-
riick.

4.) Zeichensitze

Es stehen 5 fixe Zeichensitze und ein freidefinierbarer
Zeichensatz (DRCs) zur Verfiigung.

Standard - GO
Standard - Gl
Standard - G2
Standard - G3
L

DRCs

Satz:
Satz:
Satz:
Satz:
Satz:
Satz:

ASCII-Zeichensatz

Mosaikzeichen

Sonderzeichen

Balken, Pfeile, Punkte, Mosaik
Kombination aus GO und Gl

max. 94 freidefinierbare Zeichen
unterschiedlicher Aufldsung

Im Grundzustand wird mit den Zeichencodes 20 bis 7F (linker
Zeichenbereich) der Standard-GO-Satz benutzt und mit den
Codes AO bis FF (rechter Zeichenbereich) der Standard-G2-Satz
angezeigt.

Mit den folgenden Sequenzen kdnnen die anderen Zeichensitze
aktiviert werden:

(1)1 Gl im linken Zeichenbereich
1B 7TE Gl im rechten Zeichenbereich
1B 6F G3 im linken

1B 7C G3 im rechten

1B 6E G2 im linken

1B 7D G2 im rechten (default)

oF G0 im linken (default)

Wenn nur ein einzelnes Zeichen aus dem G2- oder G3-Satz ge-
braucht wird, kann es mit einem einfachen Steuerzeichen in den
linken Zeichenbereich geholt werden:

19 1 Zeichen aus dem G2 - Satz
1D 1 Zeichen aus dem G3 - Satz

Der L-Satz stellt eine Ausnahme dar. Er ist nur im seriellen
Modus durch die Codes 90 bis 97 aktivierbar (im linken
Zeichenbereich). Ausgeschaltet wird er durch Verlassen der
Zeile, durch Wechsel in den parallelen Modus, durch setzen des
linken Zeichenbereichs oder durch Lschen des Bildschirms.
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Weiters konnen die Standard-G-Sitze und der DRCs-Satz frei auf
die Plitze GO bis G3 aufgeteilt werden:

1B
1B
1B
1B

1B
1B
1B
1B

1B
1B
1B
1B

1B
1B
1B
1B

1B
1B
1B
1B

28 40 Standard-GO-Satz im GO-Satz (default)
29 40 Standard-GO0-Satz im Gl-Satz

2A 40 Standard-G0-Satz im G2-Satz

2B 40 Standard-GO0-Satz im G3-Satz

28 63 Standard-Gl-Satz im GO0-Satz

29 63 Standard-Gl-Satz im Gl-Satz (default)
2A 63 Standard-Gl-Satz im G2-Satz

2B 63 Standard-Gl-Satz im G3-Satz

28 62 Standard-G2-Satz im GO-Satz

29 62 Standard-G2-Satz im Gl-Satz

2A 62 Standard-G2-Satz im G2-Satz (default)
2B 62 Standard-G2-Satz im G3-Satz

28 64 Standard-G3l-Satz im GO-Satz

29 64 Standard-G3-Satz im Gl-Satz

2A 64 Standard-G3-Satz im G2-Satz

2B 64 Standard-G3-Satz im G3-Satz (default)
28 20 40 im GO-Satz

29 20 40 im Gl-Satz

2A 20 40 DRCs-Satz im G2-Satz

2B 20 40 DRCs-Satz im G3-Satz

5.) Steuerzeichen

Die Codes 00 bis 1F und 80 bis 9F werden als Steuerzeichen in-
terpretiert, wobei einige Zeichen "verboten" sind. Sie sind fiir die
Steuerung der Kommunikation zwischen BTX-Zentrale und
Endgerit reserviert (Link-Level-Protokoll).

00 - 07 Protokollzeichen

08
09
OA
0B
oc
0D
OE
OF
10
11
12
13
14
15
18
19
1A
1B
1c
1D
1E
1F

- 17

links
rechts

Cursor
Cursor

hinunter
hinauf

Cursor
Cursor
Schirm ldschen

Cursor zum Zeilenanfang (CR)
Gl-Satz im linken Zeichenbereich
G0-Satz im linken Zeichenbereich
Protokollzeichen

Cursor sichtbar
Zeichenwiederholung (sieha Text)
INI (* fiir Seitenaufruf)

Cursor unsichtbar
Protokollzeichen

Zeichen léschen (cancel)

1 Zeichen aus G2-Satz
Protokollzeichen

ESCAPE: Einleitung einer Code-Sequenz

TER (# fiir Seitenaufruf)

1 Zeichen aus G3-Satz

Cursor links oben (home)

US: Einleitung einer Code-Sequenz
bzw. APA: Cursor-Positionierung

Der Code 12 (repeat) wiederholt das zuletzt angezeigte Zeichen
bis zu 63 mal. Die genaue Anzahl der Wiederholungen gibt das
Zeichen nach dem Code 12 an. Es kann Werte von 41 (1 mal) bis
7F (63 mal) annehmen.

APA (Code 1F) erméglicht die dirckte Positionierung des
Cursors am Bildschirm, wobei das folgende Zeichen die Zeile
(Code 41 bis 58) und das darauffolgende Zeichen die Spalte
(Code 41 bis 68) angibt.

Die Steuerzeichen des rechten Zeichenbereichs (80 bis 9F) wer-
den im sericllen Modus anders interpretiert als im parallelen

paralleler Modus:

Zeichenvordergrund
Zeichenvordergrund
Zeichenvordergrund
Zeichenvordergrund
Zeichenvordergrund
Zeichenvordergrund
Zeichenvordergrund
Zeichenvordergrund

Blinken ein

schwarszs
rot
griin
gelb
blau
magenta
cyan
weiB

Blinken aus
transparenter Bereich aus
transparenter Bereich ein
normale Grdfe

doppelte Hohe

doppelte Breite

doppelt hoch und breit

feichenhintergrund
Zeichenhintergrund
Zeichenhintergrund
Zeichenhintergrund
Zeichenhintergrund
Zeichenhintergrund
Zeichenhintergrund
Zeichenhintergrund

schwarz
rot
griin
gelb
blau
magenta
cyan
weiB

verdeckte Anzeige
Unterstreichen aus
Unterstreichen ein

Modus:
serieller Modus:

80 Gl-Satz schwarz

81 Gl-Satz rot

82 Gl-Satz griin

83 Gl-Satz gelb

84 Gl-Satz blau

85 Gl-Satz magenta

86 Gl-Satz cyan

a7 Gl-Satz weif

88 Blinken ein

89 Blinken aus

8A transparenter Bereich aus

8B transparenter Bereich ein

8c normale Grofe

8D doppelte Hohe

8E doppelte Breite

BF doppelt hoch und breit

90 L-Satz schwarz

91 L-Satz rot

92 L-Satz griin

93 L-Satz gelb

94 L-Satz blau

95 L-Satz magenta

96 L-Satz cyan

97 L-Satz weiB

98 verdeckte Anzeige

99 Unterstreichen aus

9A Unterstreichen ein

9B CSI: Einleitung einer

Code-Sequenz

9c schwarzer Hintergrund

SD neue Hintergrundfarbe
ist letzte aktuelle Farbe

9E wiederhole Mosaikzeichen
bei ser. Steuerzeichen

9F Mosaikwiederholung aus

CS8I: Einleitung einer

Code-Sequenz

normale Parbpolaritit
inverse Polaritit (Vorder-
grund/Hintergr. vertauscht)
transparenter Hintergrund

verdeckte Anzeige aus
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6.) Attribute fir ganze Reihe und ganzen Schirm

a) Farbe: i=0 bis 7 (8 Farben aus aktueller Farbtafel)

1B 23 20 5i Farbe fiir ganzen Schirm (Ebene 2)

1B 23 20 5E transparenter Schirmhintergrund
Ebene 1 wird sichtbar (Video, TV oder schwarz)

1B 23 21 4i Farbe fiir feichenvordergrund der angezeigten
Zeichen in der aktuellen Zeile

1B 23 21 5i Farbe fiir Zeichenhintergrund der angezeigten
Zeichen in der aktuellen Zeile, inklusive der
beiden Bereiche links und rechts neben der
Zeile (Ebene 2).

1B 23 21 SE transparenter Zeilenhintergrund

b) Unterstreichen der ganzen Reihe

1B 23 21 5A
1B 23 21 59

Unterstreichen ein
Unterstreichen aus

c) ZeichengriBe

1B 23 21 4C normale Grofe in der ganzen Reihe

d) Blinken in ganzer Reihe

1B 23 21 48
1B 23 21 49

Blinken ein
Blinken aus

) Verdecken in ganzer Reihe

1B 23 21 58
1B 23 21 5F

ein
aus

Zeichen, die dieses Attribut tragen, werden erst sichtbar, wenn
die "REVEAL"-Taste gedriickt wird.

f) Window
1B 23 21 4B Anfang
1B 23 21 4A Ende

An allen Zeichenpositionen, die mit diesem Attribut belegt sind,
wird der Schirmhintergrund (Ebene 2) transparent. Die Farbe des
Zeichenvordergrunds und Zeichenhintergrunds bleiben erhalten.
Das bedeutet, daB die Ebene 1 (Video, TV oder schwarz) nur dort
sichtbar wird, wo auch Vordergrund und/oder Hintergrund trans-
parent ist!

q) geschitzte Zeile (wird nicht Uberschrieben)

5B 31 50
9B 31 51

Anfang
Ende

h) Polaritat (Vordergrundfarbe/Hintergrundfarbe)

1B 23 21 5C
1B 23 21 5D

normal
vertauscht

7.) Farbtafeln

Insgesamt stehen 4 Farbtafeln mit je 8 Farben (0 bis 7) zur
Verfiigung. Tafel 0 enthdlt die Ganztonfarben:

schwarz

rot

griin

gelb

blau

magenta (violett)
cyan (hellblau)
weiB

~SNoanewh=O

Die Tafel 1 enthdlt dieselbe Farbpalette mit halber Intensitét. Die
Tafeln 2 und 3 enthalten im Grundzustand die Farben der Tafel 0.

Durch spezielle Code-Sequenzen kénnen diese 16 Farben aber
neu definiert werden (siche Punkt 8).
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Farbtafel-Selektierung:

9B 3i 40 i = 0 bis 3 (fiir Tafel 0 bis 3)

Die Farbe schwarz in der Tafel 1 (Halbton) hat eine
Sonderfuntion. Sie bedeutet "transparent”, das heiBt, die darun-
terliegende Ebene wird sichtbar.

8.) Farbdefinition

Die Farben der Tafeln 2 und 3 kénnen frei definiert werden. Im
Grundzustand enthalten sie die Ganztonfarben (Tafel 0). Dieser
Zustand kann durch folgende Reset-Sequenz erzwungen werden:

1F 26 21 Reset

Die Definition eines neuen Farbtons wird eingeleitet durch die
Sequenz

1F 26 20

Nun folgt die Selektierung der Farbposition:

(Zehner)

1F 26 3t 3u t
u (Einer)

= 1 bis 3
= 0 bis 9
"t" und "u" reprasentieren die Zehner- und Einerstelle einer de-
zimalen Farbnummer, wobei die Farbpositionen aufsteigende
Nummem erhalten, beginnend mit der Nummer 16 (dezimal).
Die Farbe O der Tafel 2 hat also die Nummer 16 und die Farbe 7
der Tafel 3 erhilt die Nummer 31.

Ein Beispiel: Die Farbe 3 (default gelb) der Farbtafel 3 soll gedn-
dert werden. Sie besitzt die Nummer 27.
Code:

1F 26 20 1F 26 32 37

Daran schlieBen zwei Datenbytes an, die die RGB-
Intensitdtsanteile festlegen. Es gibt 16 Helligkeitsstufen (0 bis F)
fiir jede der drei Farbanteile (rot, griin, blau), wobei O dunkel be-
deutet und F die hellste Einstellung ergibt. Die Codierung erfolgt
durch folgende Bitverteilung (beginnend mit dem héchstwertigen
Bit des 1. Datenbytes):

01

R3 G3 Bl R2 G2 B2 0 1 Rl Gl Bl RO GO BO

Ein Beispiel: Die Farbe 3 der Tafel 2 soll folgenden neuen
Farbton erhalten:

Rotanteil: F 1111)

Griinanteil: D 1101)

Blauanteil: 0 (0000

Codierung der beiden Datenbytes: 011120110
01100110

gesamter Code: 1F 26 20 1F 26 31 39 76 66

An die beiden Datenbytes kéinnen weitere Bytepaare anschlieBen,
die automatisch den nichsten Farbpositionen zugeordnet werden.
Abgeschlossen wird die Definition durch eine beliebige
Codesequenz, die mit 1F beginnt (zB. Cursorpositionierung).

9.) Blinken (im ser. und par. Modus)

89 kein Blinken

88 normales Blinken (50% ein / 50% aus)

9B 30 41 invertiertes Blinken (aus / ein)

9B 31 41 Blinken zwischen den Farbtafeln 0/1 bzw 2/3
98 32 41 schnelles Blinken (ein / aus / aus)

9B 33 41 schnelles Blinken (aus / ein / aus)

9B 34 41 schnelles Blinken (aus / aus / ein)

9B 35 41 Blinkbewegung nach rechts

9B 36 41 Blinkbewegung nach links
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Die letzten beiden Blinkmodi setzen fiir aufeinanderfolgende
Zeichen automatisch die entsprechenden Blinkphasen, sodaB der
Eindruck einer Bewegung entsicht.

10.) Markierter Bereich

9B 32 53
9B 32 54

Anfang
Ende

Dieses Attribut hat keinerlei EinfluB auf die Anzeige. Die CEPT-
Verantwortlichen wollten bei der Definition dieses Attributs eine
Option auf zukiinftige Applikationen schaffen (zB. interne

eiterverarbeitung von markierten Bereichen im Endgerdt oder
iiber Peripheriegerdte wie zB. Drucker).

11.) Scrolling

Definition des Scrollbereichs:

Anfangszeile (Zehner)
Anfangszeile (Einer)
Endzeile (Zehner)
Endzeile (Einer)

98 3i 3j 3B 3k 31 55

e
wnonon

Fiihrende Nullen (Zehnerstelle) konnen weggelassen werden.

Léschen des Scrollbereichs:

9B 31 3B 31 56

9B 32 60 Scrolling einschalten

9B 33 60 Scrolling ausschalten

9B 30 60 erzwungenes Scrolling nach oben
98 31 60 erzwungenes Scrolling nach unten
12.) DRCs

Der frei definierbare Zeichensatz basiert auf einer Matrix von 12
Punkten waagrecht und 10 Punkten senkrecht (bzw. 12 Punkten
senkrecht beim Bildschirmformat 20x40). Es gibt sieben Typen
von DRCs, die sich durch den Grad der Auflésung und durch die
Anzahl der méglichen Farben unterscheiden.

x 10 (12) zweifdrbig ohne Farbwahl

x 10 zveifirbig ohne Farbwahl

(verwendet aktuelle Vordergrund- und
Hintergrundfarbe)

vierfirbig mit freier Farbwahl
vierfirbig mit freier Farbwahl
vierfarbig mit freier Farbwahl
sechzehnfirbig (Farben aus Tafel 2 und 3)

sechzehnfirbig (Farben aus Tafel 2 und 3)

12
6

1 10 (12)
10 (12)
5 ( 6)
10 (12)
5 ( 6)

AN
LR ]

Die DRCs-Definition wird eingeleitet durch die Sequenz:

1F 23 20 4p 4g

wobei p die Auflésung und q die Farbanzahl angibt.

12x12
12x10
6x12
6x10

Erlaubte Werte fiir p:

6x 5
6x 6

6
7
A
B
[~
r

= zwei Farben
= vier Farben
= gechzehn Farben

Erlaubte Werte fiir g:

- N

In einem DRCs-Satz kdnnen verschiedene DRC-Formate einge-
setzt werden! Soll vor der Definition der DRCs ein vorher ge-
ladener DRCs-Satz vollstindig geloscht werden, muB folgende
Anfangssequenz verwendet werden:

1F 23 20 28 20 40 4p 4q
Die Ubertragung der DRC-Daten beginnt mit der Sequenz

1IF 23 X A0

Fiir X ist jener ASCII-Wert einzusetzten, unter dem das neue
DRC gespeichert werden soll. X kann Werte zwischen 21 und 7E
annehmen. Das  darauffolgende Byte 30 ist ein
Datenblockbezeichner (Block 0). Daran schlieBen sich die
Datenbytes an, die die Bildpunkte des DRC zeilenweise be-
schreiben. Jedes Datenbyte kann 6 Bildpunkte aufnehmen (Bit 0
bis Bit 5, Bit 6 ist immer 1, Bit 7 ist immer 0). Je nach gewihlier
Auflosung (p) werden 1 oder 2 Datenbytes pro Zeile bendtigt.

a) 2-Farben-DRC

Im 2-Farb-Modus (q=1) entspricht jeder gesetzte Bildpunkt im
Datenbyte einem Farbpunkt (Vordergrundfarbe) am Bildschirm.
Jedes 0-Bit im Datenbyte entsprincht einem Farbpunkt in der
Hintergrundfarbe am Bildschirm. Bei den 4- und 16-Farben-
DRCs wird es etwas komplizierter. Hier sind mehrere
Datenblécke fiir die Beschreibung nétig:

b) 4-Farben-DRC

Fiir jeden Bildpunkt wird eine 2-Bit-Farbinformation bendtigt
(Farbe O bis 3). Es werden 2 Datenblocke gebildet, die mit den
Blockbezeichnern 30 und 31 beginnen. Der erste Datenblock
enthdlt das héherwertige Farbbit fiir jeden Bildpunkt, der zweite
Block das niederwertige Bit.

c) 16-Farben-DRC

Hier benétigt jeder Bildpunkt eine 4-Bit-Farbinformation fiir die
16 Farben (0 bis F). Daher werden 4 Datenblécke gebildet mit
den Blockbezeichnern 30 bis 33. Jeder Block enthilt pro
Bildpunkt ein Farbbit, beginnend mit dem héchstwertigen Bit.
Nach dem letzten Datenblock eines DRCs konnen weitere
Datenblécke folgen, die automatisch den folgenden ASCII-
Codepositionen zugeordnet werden. Zu beachten ist, daB dic
hochauflésenden Farb-DRCs (12x10-4-Farben und 6x10-16-
Farben) zwei ASCII-Codepositionen belegen! Das bedeutet, daB
diese DRCs zB. unter den ASCII-Codes 21, 23, 25, ... gespei-
chert werden. Zur Vereinfachung der Codierung von DRCs und
um mit moglichst wenigen Datenbytes auszukommen, wurden
folgende Sonderbytes eingefiihrt, die statt eines Datenbytes ein-
gesetzt werden diirfen:

20 Rest des Datenblocks mit "0" fiillen

21 ganze Zeile wiederholen

22 ganze Zeile 2x wiederholen
23 ganze Zeile 3x wiederholen
24 ganze Zeile 4x wiederholen
25 ganze Zeile 5x wiederholen
26 ganze Zeile 6x wiederholen
27 ganze Zeile 7x wiederholen
28 ganze Zeile 8x wiederholen
29 ganze Zeile 9x wiederhclen

2A ganze Zeile 10x wiederholen

2c ganze Zeile mit "0" fiillen

2D ganze Zeile mit 1" fiillen

2E Rest des Blocks mit letzter ganzer Zeile fiillen
2F Rest des Datenblocks mit "1" fiillen

13.) Farbwahl fir 4-Farben-DRCs

Wihrend die Farben fiir 2-Farben-DRCs und 16-Farben-DRCs
bereits vorgegeben sind (2-Farben-DRCs werden in den aktuellen
Vorderund Hintergrundfarben dargestellt, 16-Farben-DRCs be-
nutzen die 16 Farben der Farbtafeln 2 und 3), konnen die Farben
der 4- Farben-DRCs frei zugeordnet werden. Im Grundzustand
erhalten sie die ersten 4 Farben der Farbtafel 0 (schwarz, rot,
griin, gelb). Eine Anderung der DRCs-Farben wird eingeleitet
durch die Sequenz

1F 26 20 22 20 35 40

Nun folgen die Sequenzen fiir die vier Farben:

1F 26 3i i =0 bis 3 fiir die Farben 0 bis 3

Daran schlieBt ein Datenbyte an, das in den Bits O bis 2 die
Nummer der gewiinschten Farbe enthiilt und in den Bits 3 und 4
die Farbtafel beinhaltet. Bit 5 ist immer 0, Bit 6 ist immer 1, Bit 7
ist immer 0.
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DFUe . BTX

Datenbyte: 0 1 0 T1 T0 F2 F1 FO -1) Steuerzeichen

Wie alle anderen Sequenzen, die mit 1F beginnen, muB auch hier os Cursor links

mit einer 1F-Sequenz fortgesetzt werden, zB. mit einer direkten 92 Cotsor EacHLN

i 5 OA Cursor nach unten

Cursor-Positionierung 1F 41 41. 0B Cursor nach oben

oc Schirm loeschen (CLS)
- o 0D Cursor zum Zeilenanfang (CR)

14) Serwcesprung zur Zeile X 0E Gl-Satz im linken Zeichenbereich

0F G0-Satz im linken Zeichenbereich
X ) . e B 11 Cursor sichtbar

Diese Funktion wird im BTX-System fiir die Systemmeldungen 12 n Zeichenwiederholung (Kapitel 5)

- . » - * i

in der Zeile 24 verwendet. Sic kann aber auch im "normalen" 13 L (02" U oad ienmatcul)

Seitenaufbau verwendet werden. 18 Zeile ab Cursor loeschen (Cancel)
19 1 Zeichen aus G2-Satz
1B .. .. ESCAPE: Einleitung einer Code-Sequenz

Sequenz: 1F 2F 40 X 1c TER (# fiir Seitenaufruf)
1D 1 Zeichen aus G3-5atz

i % 5 r 1E Cursor links oben (home)
Fiir X kénnen Werte von 41 bis 58 eingesetzt werden, was den  1r US: Einleitung ,inér Codesequenz

Zeilen 1 bis 24 entspricht. Der Decoder wird veranlaBt, den ge- 1F n.n  APA t(‘hgita o 4 baw Glosat
genwirtigen Zustand mit allen Attributen zwischenzuspeichern A R an oo™ (fypmtisgiast Bk H-Ae=

g . 88 Blinken ein
und den Cursor in die erste Spalte der angegebenen Zeile zu set- 39 Blinken aus it
: : * 2 ¥ A transparenter Bereich aus
zen. Weiters wird d@r GO-Satz im linken und der G2-Satz im g Cransparanter Baraich ein
rechten Zeichenbereich aktiviert, der serielle Modus und die sc normale Gréfe
L 1 8D doppelt hoch
Farbtafel 0 wird gesetzt. Mit der Sequenz oE drioert Rrate
8F doppelt hoch und breit
1F 2F 4F Riickkehr vom Servicesprung 90 bis 97 Zeichenfarben (Hintergrund bzw L-Satz)
98 verdeckte Anzeige
X . 99 Unterstreichen aus
kehrt der Decoder wieder in den zwischengespeicherten Zustand 3; g;‘l"-er;*:ril',::ﬁ“ R ) (Ciriime
o . oy . . H lnleltun uenz
zuriick (auch die alte Cursorposition wird wiederhergestellt). o Rintergrund iaiy Eie. borerta HaisevENE
9D Hintergrundfarbe setzen bzw. inverse Polaritit
. Se 9E Mosaikzeichenwiederholung bzw.
15.) Sondersequenzen (Mupld-spezﬁlsch) Hintergrund transparent ¥
a) Warten: 2) 1B - Sequenzen
9B 75 Die Anzeige halt an bis eine 1B 22 40 serieller Modus
beliebige Taste gedriickt wird. 1B 22 41 paralleler Modus
98 3i 3] 74 eine bestimmte Zeit warten: 1B 23 20 m  Attribute ganzer Schirm (Kapitel 6)
i = Zehnerstelle 1B 23 21 m  Attribute ganze Reihe (Kapitel 6)
j = Einerstelle 1B 28 .. .. GO-Satz laden (Kapitel 4)

1B 29 .. .. Gl-Satz laden (Kapitel 4)

e o § g o . 1B 2A .. .. G2-Satz laden (Kapitel 4)
"{" und "j" geben die Wartezeit in 1/10 Sekunden (dezimal!) an, 18 2B .. .. Gi-satz laden (Kapitel 4)

s e A 1B 6E G2-Satz im linken Zeichenbereich
wobei fithrende Nullen entfallen kdnnen. H o ol il sy
1B 7C G3-Satz im rechten Zeichensatz
b) Automatische Seitennachforderung (<K> A muB aktiviert 13 72 GIOHALE G TRChDAR TR IRNREN
sein!)
9B 2F 73 TER senden an BTX 3) 1F - Sequenzen
9B 2F 72 TER senden an BTX, ein folgendes
) clear screen wird unterdriickt. 1F 23 .. .. DRCs-Definition (Kapitel 12)
9B 2i 73 "i" senden an BTX 1F 26 .. .. Farb-Definition (Kapitel 8 und 13)
9B 2i 72 "i" senden, clear screen unterdriickt 1F 2D .. Format-Definition (Kapitel 2)
1F 3D 30 defaults fiir "i" setzen: 1F 2F .. Reset, Servicesprung (Kapitel 3 und 14)
i=0bis 9 Ziffern "0" bis "9* 1F 30 .. Grafik (C1)
:i.= A leer 1IF 31 ... Grafik (C2)
i = B bis F entspricht TER iF 34 .. Photografischer Modus
1F 3D 2i "Text" neue Zeichen fiir "i" setzen. 1F 3C .. Mupid-Teleprogramm-Format
1F 3D .. KEY-Definition (Kapitel 15b)
" . " " ‘ 1F 3E .. allgemeines Teleprogramm-Format (TSW51)
"Text" kann O bis 15 Zeichen lang sein. Fiir INI und TER im 1Fn n direkte Cursor-Positionierung (Kapitel 5)
Text muB 2A und 23 verwendet werden. Beendet wird die
Definition durch eine 1F-Sequenz. 4.) 9B - Sequenzen
i 9B 2i .. Seit hford Kapitel 15
CEPT-Codes numerisch geordnet ; e ] e

9B z 3B z 55 Scrollbereich-Definition (Kapitel 11)
9B z 3B z 56 Scrollbereich léschen (Kapitel 11)

. .- i 9B z (z) 74 warten (Kapitel 15)
EGichenarititomgt , ~o 20w X 9B 30 40 Farbtafel 0 selektieren (Kapitel 7)
s 9B 30 41 Blinken invertiert (Kapitel 9)
m 40 bis 5F
o 30 bis 39 9B 30 60 1 Zeile nach oben scrollen (Kapitel 11)
i 0 bis F 9B 31 40 Farbtafel 1 selektieren (Kapitel 7)
9B 31 41 Blinken zwischen Farbtafeln (Kapitel 9)
9B 31 50 geschiitzte Zeile (Kapitel 6g)
9B 31 51 Aufhebung der geschiitzten Zeile (Kapitel 6g)
9B 31 60 1 Zeile nach unten scrollen (Kapitel 11)
Literatur-Hi . 9B 32 40 Parbtafel 2 selektieren (Kapitel 7)
iteratur-Hinwelse 9B 32 41 3-Phasen-Blinken 1.Phase (Kapitel 9)
3 9B 32 53 Bereich markieren Anfang (Kapitel 10)
Deutsche Bundespost Telekom Sektion T25 9B 32 54 Bereich markieren Ende (Kapitel 10)
Functional Specification for BT X-Terminals (1990) 98 32 60 Scrolling einschalten (Kapitel 11)
i . inhi 9B 33 40 Farbtafel 3 selektieren (Kapitel 7)
BZI' WIS.SCHSChaﬂSVCﬂ?g.' Amh}rn/ Fq]lner 9B 33 41 3-Phasen-Blinken 2.Phase (Kapitel 9)
Bildschirmtext und Editieren mit Mllpld 9B 33 60 Scrolling ausschalten (Kapitel 11)
B.l1. Wissenschaftsvcr]ag: H. Miilner 9B 34 41 3-Phasen-Blinken 3.Phase (Kapitel 9)
Munid - Fibel 9B 35 41 Blinken rechts (Kag'utal 9)
upid - Fibe i 9B 36 41 Blinken links (Kapitel 9)
Signum-Verlag: Mupid II - Handbuch 9B 42 verdeckte Anzeige Ende im seriellen Modus
9B 75 warten auf Tastendruck (Kapitel 15)
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Small is useful!

Vielleicht ist das Beste (und Gréfite) fiir die Schiiler nicht das was wir wollen? Eine etwas
iibertrieben Darstellung zur Verwendung grofier Programmpakete im Unterricht.

Tun wir das Richtige fiir den Unterricht; oder meinen wir es nur
(zu) gut, wenn wir den Schiilern die neuesten Versionen der be-
sten Programme anbieten? Wihrend man bei didaktisch gut auf-
gebautem Unterricht versucht, ein Problem in kleinen Schritten
darzulegen, zwingen wir die Schiiler auf der anderen Seite mit
den komplexesten Werkzeugen umzugehen, die wir imstande
sind aufzutreiben.

Analogien kOnnen beliebig genannt werden: Jeder
Autofahrschiiler versucht am einfachst bedienbaren Automobil
zu lemen, nicht am Porsche. Zum Erlernen des Orgelspiels
braucht man keine Brucknerorgel [um mit Asterix zu sprechen:
"Es klingt aber schoner...", na ja aber beim Lernen?]. Wiirde es in
vielen Fallen nicht geniigen und sogar besser sein, das einfachst
mogliche Werkzeug einzusetzen, welches gerade in der Lage ist,
ein bestimmtes Problem zu l6sen?

Es stért uns manchmal, daB in einem EDV-Labor nicht die neue-
ste Version eines Programms zu finden ist; brauchen wir sie
wirklich? Es zeigt sich nach kurzem Gebrauch der ilteren
Version, daB diese praktisch ebensogut geeignet ist. Viele der
neuesten Programme verlangen auch nach der neuesten
Hardware, ein Wettlauf, den vielleicht ein Einzelner noch
keuchend schafft, bei ganzen umzustellenden Labors ein
wahrlich atemraubendes Unterfangen, noch dazu, wie hier
versucht wird darzustellen, didaktisch ohne groBen Wert.

Fordern wir Raubkopien?

Man ist im allgemeinen der Meinung, fiir den
Unterrichtsgebrauch jene Werkzeuge einsetzen zu miissen, die
auch spiter im Beruf angewendet werden. Diese Meinung ist
umso stirker, als man sich der berufsnahen Ausbildung niihert.
Aktuelle Beispiele: BORLAND-Kompiler, MS-WORD, ACAD
oder gar PCAD.

Die Verwendung groBer, teurer Programmpakete im Unterricht
fordert die Schiiler zum unkontrollierbaren Raubkopieren heraus,
da natiirlich jeder motivierte Schiiler versucht, auch zu Hause mit
demselben Programm zu arbeiten wie in der Schule. Die Grofe
der Programme macht diese Heimarbeit auch notwendig, anders
ist es nicht zu schaffen! Vergleichen wir einmal die Fertigkeiten
von Schiilern mit und ohne eigenen PC!

Die am hiufigsten verwendeten Unterlagen, die ADIM-Skripten,
unterstiitzen diese Vorgangsweise, den Run auf die neuesten
Versionen. Damit wir uns nicht miBverstehen: der Autor verwen-
det sie auch, die ADIM-Skripten; sie haben schon sehr viel
Arbeit gespart, besonders, wenn man sie wie vorgesehen anwen-
det: die Schiiler arbeiten gerne damit. Es soll nur eine neue, zu-
sitzliche Betrachtungsweise _eingebracht werden, bei deren
Beachtung durch nur kleine Anderungen der gewiinschte Effekt
erzielbar wiire.

Die Verlockung der neuesten Version
ist auch ein besonderer Zwang, dem man unterliegt und in den
man die Schiiler, vielleicht unbewuBt mitreiBt.

Der didaktische Mehrwert einer Version 6.3 gegeniiber 6.2 ist ja
wirklich gering, gemessen an dem, was Schiiler {iberhaupt in der
Lage sind in der vorgegeben Zeit zu verarbeiten. Die eigentlichen
Prinzipien, die es zu unterrichten gilt, sind auch bei der Version
1.0 vorhanden gewesen.

Updates ersetzen Raubkopien

Die immer rascher werdende Aufeinanderfolge der
Programmversionen hat sicher viele technische Griinde, wie
Anpassung an neuere Hard- oder Softwaremethoden, Anpassung
an Programme, die sich ihrerseits verdndern usw. Es ist aber oft
auch eine nicht unwirksame Waffe gegen Raubkopien, da seitens
der Benutzer der Wunsch nach der neuesten Version besteht und
dic dunklen Kopierkanile doch nicht immer so klaglos
funktionieren wie der Anruf beim Erzeuger. So manche dieser
Versionen kdnnte durchaus auch einmal {ibersprungen werden,
der giinstige Updatepreis, praktisch in der GréBenordnung einer
Raubkopie, verfiihrt praktisch zum Kauf einer gar nicht so
dringend bendtigien Programmversion. Ubersprings man mehr
als zwei Updatetermine, ist man aus dem Updateservice 'raus.

Auch die erméBigten Schulversionen sind mehr als sich Schiiler
und Eltern leisten konnen. Programmherstellern wird hiufig der
Vorwurf gemacht, den Preis fiir die Produkte zu hoch anzusetzen
und dadurch Raubkopien begiinstigen. Machen wir doch den
Versuch, nicht bei diesen hochpreisigen Firmen einzukaufen.
Verwenden wir Software zum Buchpreis!

Beispiele fiir Riesenprogramme

Welche sind nun diese Programmonster, von denen hier die Rede
ist? Als Elektroniker fallen uns in erster Linic Programme aus
diesem Bereich ein, wir konnen uns aber vorstellen, daB auch in
anderen Bereichen eine dhnliche Situation besteht. Viele dieser
Programme verlangen eine besondere Hardwareausstattung, die
nicht immer gegeben ist.

PCAD: Der Uber-Saurier. Nur bei stindiger Beschiftigung ist ein
Tehrer in der Lage das Programm schiilersicher zu unterrichten.
Die Handhabung widerspricht jeder modemen Technik. Durch
seine GroBe kann es auch nur allméhlich moderneren MMI-
Techniken angepaBt werden.

Es ist aber auch nicht fiir Anfanger gedacht, sondern fiir Leute,
die damit Tag und Nacht umgehen. Wahrscheinlich auch keine
Lebensaufgabe fiir HTL-Techniker, sondern wielleicht fiir
sonstige begabte Techniker.

Durch die zeitaufwendige Beschiftigung mit dem Programm
geht der Kontakt mit den eigetlichen Problemen der
Leiterplattenentflechtung  verloren:  'Taschenrechnereffekt:
Ebenso, wie man beklagt, daB die Schiiler kritiklos das
Taschenrechnerergebnis annehmen (Verlust der Fahigkeit zum
Abschitzen von GrdBen.), ist bei PCAD das Problem, die
Leiterplatte 100%ig entflochten zu bekommen das Eigentliche.
Das Wie, und ob die Physik mit dem Ergebnis zufrieden ist, wird
praktisch sekunddr. DaB dieses Programm weder Lehrer noch
Schiiler besonders erfreut, sehen Sie auch am Beitrag 'Schnelles
Erstellen von Layouts mit PCCARDS', da die {ibliche Methode
des automatischen Entflechtens oft zu zeitaufwendig ist oder dem
Schiiler den Blick fiir Wichtiges verstellt oder gar nicht das
gewiinschte Ergebnis bringt.

Der eigentliche Vorteil von CAD, der bedeutend vereinfachten
Modifikation bestehender Konstruktionen, kann der Schiiler nicht
nachvollziehen.

Hier kénnte man von der EDV durchaus lemen, indem man nach
Systemen sucht, die bei einem Minimum an Bedienung ein
Maximum an elektrotechnischen Kenntnissen vermitteln.
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EDV/BORLAND: Unabhingig von der verwendeten Sprache

(PASCAL oder C) wird im Unterricht in erster Linie mit
BORLAND-Kompilern gearbeitet. Der Schiiler benutzt eine alles
verdeckende Oberfliche. Wie das Ergebnis eigentlich gebildet
wird, ist ihm unklar. Alle Schiilerbeispiele sind ausgesprochen
kompilerspezifisch. Wenige Beispiele sind so universell, daB es
von anderen Kompilern iibersetzbar ware. Obwohl gerade
Universalitdt der Ausbildung unser Ziel sein sollte. Es existiert
ein anerkannter Standard (ANSI) aber kein Beispiel befolgt ihn.
[Die ADIM-Beispiele sind, wie eine Probekompilierung mit rei-
nen ANSI-Kompilern ergeben haben bis auf die
Grafikprogramme sehr universell gehalten. Sie entsprechen also
jetzt bereits den hier gestellten Forderungen]. Im Unterricht mit
den neuen Versionen tritt der interessante Effekt auf, daB die
Lehrer selbst nicht mehr die neuen Mehrfachfenster-Versionen
benutzen, da der ‘'wo-ist-denn-das-Fenster-nur'-Effekt die
sicherlich  vorteilhaften = Programmeigenschaften  wieder
kompensieren.

XILINX: Es ist schwierig, fiir die Konstruktion progammierbarer
Logikbausteine preiswerle Alternativen zu bieten, da die betrof-
fenen Programme immer aus demselben Haus stammen, wie
auch die Bausteine selbst. Es gibt dafiir keine
Alternativlieferanten.

Sicher gibt es in anderen Disziplinen &hnlich groBe, fiir Schiiler
und Lehrer dhnlich problematische Programme. Die Redaktion
hat es sich zur Aufgabe gemacht, Alternativen zu diesen
GroBprogrammen aufzuspiiren. Programme, die das Lehrziel
ebenso gut erfiillen wiirden, wie ihre fiir Unterrichtszwecke
iiberdimensionierten Kollegen.

Prinzip statt Programm

Wenn wir es als unsere Aufgabe betrachten, den Schiilern statt
eines Prinzips ein bestimmtes Programm zu zeigen, dann ist na-
tiirlich das Program mit der weitesten Verbreitung das Richtige;
geht es uns aber um ein Arbeitsprinzip, welches wir zeigen wol-

len, sollte das Programm dazu nach anderen Kriterien ausgesucht
werden.

Es gibt aber auch Gegenbeispiele

Zum Beispiel wird in der EDV eine nur fiir Unterrichtszwecke
konzipierte  Sprache (PASCAL) ecingesetzt, um alle
Fehlentwicklungen gleich beim Lemnen auszuschalten und den
Lernenden "auf den rechten Weg" zu leiten. Es gibt auch in der
Mikroelektronik Ansdtze zu solchem Methoden; so beschreibt
etwa Adam Osbome in seinem Buch "Einfilhrung in die
Mikrocomputer-Technik", te-wi, 1982 eine zwar nicht existente

aber fiir das Aufzeigen von Arbeitsprinzipien véllig
ausreichende, kiinstliche CPU, mit einem kiinstlichen
Befehlssatz.

Wihrend sich PASCAL, als didaktisches Hilfsmittel gedacht, zu
einem Fixpunkt in der Ausbildung etablierte, wird in der
Mikroelektronik an Hand eines abgemagerten
Standardassemblers und nicht, wie Osbome vorschligt, mit
einem Unterrichtsassembler unterrichtet [Querulanten behaupten,
man konnte auch in der EDV das PASCAL durch ein
abgemagertes C erseizen, aber dies ist sicher ein anderer Punki].

Bicher teurer als Originalsoftware?

Wihrend Software einfach kopierbar ist: Paperware ist da schon
weniger handlich. Viele, die ein Programm geme verwenden
wiirden, greifen daher zum Buch fiirs Programm. Der
Buchhandel bliiht auf und manch einer stellt die nicht ganz ab-
wegige Frage, ob denn bei diesen Buchpreisen nicht auch die
Softwareerzeuger mitbeteiligt sind: wie sonst sollte es einem
Autor mdglich sein, sein Buch bereits vor dem Erscheinen zu

verdffentlichen? Von dem Nachteil der Biicher ganz zu
schweigen, daB sie zwar viel Information, einige entscheidende
Punkte der Originaldokumentation doch nicht enthalten (sonst
konnte ja der Microsoft-Kompiler nicht ca. 6000 Seiten
Dokumentation umfassen).

Beispiele fir billige Programme

Es gibt viele gute Programme, die fiir den Unterricht vollig aus-
reichende Funktionen besitzen aber weit unter dem Preis ver-
gleichbarer Biicher verkauft werden. Ohne diesen Programmen
systematisch nachgegangen zu sein, hier sind zwei als Beispiel:

Coherent, ein UNIX-Klon, der auf wenigen MB UNIX auf den
Heimarbeitsplatz bereitstellt. (Erfordemisse: 386/486, 1MB
RAM, 10 Festplattenplatz (eigene Partition)). Was bekommt
man um $100,-: 10 HD-Disketten, Handbuch mit ca. 1200
Seiten. Bezugsquelle: Mark Williams Company, 60 Revere
Drive, Northbrook, IL 60062, USA. (Besprechung in den niich-
sten PC-NEWS). Neuerdings gibt es bereits UNIX-Varianten, die
man zum Telefonpreis durch Downloaden vom Internet bekom-
men kann. Hand in Hand mit den billigen Betriebssystemen geht
auch ein Trend, daB auf einmal auch niederpreisige
Anwendungen fiir UNIX am Markt erscheinen. Wir werden dar-
iiber berichten.

Power-C, ein ANSI-C-Kompiler mit allen erforderlichen
Zusatzprogrammen und Bibliotheken, ohne Editor und Debugger.
Preis: ,-. Bezugsquelle: MIX-Software, 1132 Commerce Dr.,
Richardson, TX 75081, USA. (Besprechung in diesen PC-
NEWS).

Beispiele fir Gratis-Programme (Public-Domain)

Es gibt wahrscheinlich mehr Public-Domain-Programme als
kommerzielle (nicht Installationen) und vor allem: es gibt auch
Produkte, die man iberhaupt nicht kaufen kénnte. Die
Schwierigkeit ist eher, ein bestimmtes Programm zu finden. Die
Redaktion hilft dabei und bietet in dieser und in den folgenden
Ausgaben der PC-NEWS jeweils eine aktuelle CD in einer
abgedruckten Kurzform und die Kurzbeschreibungen zu den
Programmen auf einer Begleitdiskette. In der heutigen Ausgabe
finden Sie das Verzeichnis der "Educational-Master'.

Wenn Sie eines der folgenden Programme (oder auch ein anderes
aus der Educational Master-CD testen wollen, schicken Sie die
erforderliche Anzahl 360k-Disketten an die Redaktion. Sie
erhalten die entsprechenden Disketten mit den Programmen
zuriick, mit der Bitte uns Ihren Eindruck schriftlich mitzuteilen.

CAD: Key-Draw (EDU428-431), VGA-CAD (EDU1442-1444),
Industrial Engineering Toolbox (EDU428-431), MAGA-CAD
(EDU2494-2496), DAN-CAD (EDU2521-2525).

Assembler: A86/D86 (EDU259-263), Disassembler86 (EDU271)

Textverarbeitung: PC-TYPE (EDU820-823), PC-WRITE
(EDU285-287), WORD-MASTER (EDU2450-2451), PC-
WRITE-LEVEL-2 (EDU2774-2776).

Elektronik: PSPICE-Schulversion (EDU312-313),

Einzige
Einschriankung: maximal 10 Transistoren.

Kommunikation: TELIX (EDU2107), PROCOMM (EDU2106),

2119-2120).
Datenbanken: PC-FILE (EDU277-279), FILE-EXPRESS
137-2138).

Die finanzielle Erkenntnis:

Niemand braucht einen Computer. Aber kein Computerbesitzer will das Gesicht verlieren,
indem er zugibt, daB die ganze Sache ein teurer Irrtum war.
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Power C ein C- Kompller zum Buchpreis

TGM-DSK-234\COMP\

Not macht erfinderisch! Wenig Platz am Palmtop (1.3MB); der Wunsch, den Palmtop zu mehr

als nur zum Eintippen von
Wartezeit: 14 Tage.

exten zu verwenden; ein unglaubllcher Preis ($ 20,-): Kauf!

Was enthalt dieser ANSI-Kompiler?
Kompiler+Linker+Bibliothekar
Small+Medium+Large Model
Huge Pointer
ANSI-C Standard-Bibliothek
DOS-abhéngige und Grafikbibliotheken
Handbuch 650 Seiten
einfaches Projektmanagement (MAKE)
Einige zusdtzliche Utilities
prekompilierbare Header

Was enthélt er nicht?
Einen Editor (+8 20,-)
Eine integrierte Umgebung
Einen Debugger (+$ 20,-)
In-Line-Assembler (nur in-Line-Bindrkode)
C+4+

Bezugsquelle:

Eindruck von der Leistungfahigkeit
Und er funktioniert wirklich! Zum Vergleich wurde das Projekt

'PALMTOP-Ubertragung' in diesem Heft auch auf diesem

Kompiler iibersetzt:

Kompiler POWER-C BORLAND-C BORLAND-C++
Datei LAP31TXC.C LAP31TXC.C LAP31TXC.CPP
OBJ (Bytes) 3632 35833

EXE (Bytes) 15024 44277 91991

Dieses Programm rarsirxc.c ist keineswegs fiir einen Vergleich
optimiert, es sollte nur zeigen, daB ANSI-Funktionen einwandfrei
kompiliert werden. Sie sehen, wie gut POWER-C fiir den tragba-
ren Einsatz mit wenig Platz geeignet ist.

Die Kompilierung derselben Datei ergibt bei der Objekt-Datei
ein GroBenverhiltnis von 1:10 und bei der EXE-Datei von 1:3
also ganz beachtlich! Da interessiert natiirlich auch die
Rechenzeit. Drei Programme mit typischen Operationen und
Funktionen wurden verglichen; die Source-Kodes sind nicht be-
deutend und wurden daher nicht abgedruckt sind aber auf der
TGM-Diskette enthalten.

MIX-Software

1132 Commerce Dr.

Richardson, TX 75081

USA
BORLAND-C
Strin Hea Ganze Zahlen Gleitkommazahlen
Datel GroBe Datel GroBe Datel GroBe
TB_STR C 575 TB_INT C 296 TB_FLO € 298
TB_STR EXE 6643 TB_INT EXE 60321 TB_FLO EXE 57011
TB_STR OBJ 1062 TB_INT OBJ 724 TB_FLO OBJ 825

Laufzeit 21 =

Laufzeit 110 s

Laufzeit 30 =

POWER-C

Strin Hea Ganze Zahlen Gleitkommazahlen
Datei GroBe Datel GroBe Datei GraoBe
TP_STR C 575 TP_INT C 304 TP _FLO C 298
TP_STR EXE 3168 TP_INT EXE 2368 TP_FLO EXE 2464

TP_STR MIX 735 TP_INT MIX 557 TP_FLO MIX 626

Laufzeit 30s Laufzeit 90 s Laufzeit 110 =

Fs gchl bei diesem Vergleich, einfach nur darum, zu zeigen, daB der POWER-C-Kompiler (TP_..) einen Vergleich mit einem

Giganten, (hier BORLANDC TB .

..) durchaus nicht zu scheuen braucht, zumindest was reine Zahlcnsplclc anlangt. Zur Abrundung

der Beschreibung zeigen am besten die Kompiler- Opuonen den GmBenordnungsverglcwh zwischen einem Kompiler um $ 700,-

(siche Beitrag BORLAND-C) und einem solchen um $ 20,-:

Command syntax i
[options )

pc [options] file(s)

/1 = B0186 instructions
/2 = 80286 instructions
/a = Align on word boundaries
/ad = Align on dword boundaries /n
/dmacro = Define a macro

/c = Compile if older (ignore date) /o
/e = Create .exe file (link)
/£87 = in-line 8087 code /q

/ms = Small memory model

/mm = Medium memory model

/ml = Large memory model

= Allow nesting of comments
/o- = No object code

= Object to default directory
/odirectory = Object to directory
= Microsoft object format

Was benutzt der Schiiler eigentlich aus ei-
ner integrierten Umgebung: i.a.: Compile,
Run, manchmal den Source-Kode-
Debugger, er verdndert kaum
Einstellungen. Genau das kann er aber
auch mit dem optionalen Editor von
Power-C oder SideKick erreichen. Man ist

/fa = Automatic 8087 detection

/fb = BCD (decimal) arithmetic

/fi = ieee software arithmetic

/f- = no floating point

/idirlist = Include directory(s)

/i = Default to signed characters
/k- = No extended keywords

/1 = Send listing to stdout

/1file = Listing to file or directory

/r- = Disable register variables

/s = Check for stack overflow

/t = Prepare information for CTrace
/w = Enable warnings

/w+n = Enable warning number n

/w-n = Disable warning number n

/x = Expand macros in listing

/y = Show names of functions on screen
/zn = Size for far variables (large mm)

mit diesem Werkzeug klarerweise niher
an der Kommandozeilenversion, muB man
doch alle Optionen selbst vorgeben. Man
weil dann aber auch, wie ein Kompiler
normalerweise  funktioniert. Immerhin
wird auch bei WINDOWS-NT nur ein
solcher Kommandozeilen-Kompiler

mitgeliefert und praktisch alle
Mikrokontroller-C-Kompiler sind solche.
Man befindet sich in guter Gesellschaft!

Zusammenfassung

Der POWER-C-Kompiler bietet derzeit noch keine C++-Version
und keine integrierte Entwicklungsumgebung. Die sonstigen
Leistungen konnen sich aber sehen lassen. Es wire einen
Versuch wert, eine interessierte Klasse geschlossen mit diesem

Kompiler auszuriisten. Immerhin wiirden sie fiir wenig Geld eine

Originaldokumentation der ANSI-Bibliothek, eine
Sprachbeschreibung + Diskette bekommen. Ein Wunsch an die
ADIM darf geduBert werden: Ein ADIM-Band, Titel: ANSI-C
mit kompilerunabhéngigen Inhalten.
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CD: Educational-Master

Die Daten- und Programmflut, die mit CDs auf uns hereinbricht
zeigt auch die Grenzen der Darstellbarkeit in Zeitungen auf. Die
nachfolgende Liste enthilt nur die Kategorien und Diskettenna-
men der CDs, nicht die Kurzbeschreibungen der einzelnen Titel.
Hinter jeder Nummer verbirgt sich eine 360k-Diskette, gepackt.

Als erste dieser low-cost-CDs beschreiben wir diese, die mit ih-
rem Namen auf die Ndhe zum Unterricht hinweist. Tatsdchlich
gehoren aber nur die mit EDUCATIONAL... beginnenden Un-
tertite] zum Unterricht und dort auch nicht alle unmittelbar. Die
anderen Bereiche wurden offensichtlich aufgenommen, um die
660 MB aufzufiillen, ein Effekt, der bewirkt, daB nicht alle Pu-
blic-Domain-CD's wirklich unterschiedlich sind, sondern oft in
weiten Bereichen identisch.

Die Meinung des Redakteurs der CD iiber die Qualitit einer Dis-
kette finden Sie bei jedem Titel mit Sternchen angegeben. Fiinf
Sternchen sind Spitze, ein Rufzeichen dahinter kaum zu iiber-
bieten!

Wie kann man diese Titel naher kenneniernen?

Auf TGM-DSK-269 ist das gesamte Verzeichnis noch einmal in
reinem ASCII enthalten aber zu jeder Diskette gibt es einen er-
klirenden Absatz. Diese Beschreibung umfaBt etwa 70 Seiten

etwa mit derselben Dichte, wie die folgende Aufstellung ge-
druckt.

Wie kann man einen Titel bestellen?

Verwenden Sie als Bestellbezeichnung die in der ersten Spalte
angegebene Nummer, und setzen Sie davor die Bezeichnung
EDU-, damit wir diese Disketten von den TGM-Disketten
(TGM-) und den PC-SIG-Disketten (S-) unterscheiden kdnnen.

Angebot der Redaktion der PC-NEWS

Wenn Sie einen Titel testen und dann auch dariiber berichten
wollen, bitie um Leerdisketten und Riickporto. Siehe auch Bei-
trag 'Small is useful'.

EDUCATIONAL HISTORY

Uberblick - MEDIC
EDUCATIONAL_LANGUAGE MEDICAL/HEALTH
AVIATION & BOATING EDUCATIONAL_MATH MUSIC
CALCULATORS EDUCATIONAL_MISC PROGRAMMING_ASSEMBLER
COMMUNICATION EDUCATIONAL_PRE_SCHOOL PROGRAMMING_BASIC
COMPUTER/DOS HELP EDUCATIONAL_SPELLING PROGRAMMING_C
DATABASE_FREEFORM EDUCATIONAL_TEACHERS PROGRAMMING_MISC
DATABASE_FULLFEATURE FOOD/NUTRITION PROGRAMMING_PASCAL
DATABASE_INFORMATIONAL GRAPHICS_CAD PROGRAMMING_TUTORIALS
DEMO_COMMERCIAL HOBBIES RELIGION i
DESKTOP PUBLISHING NTER
EDUCATIONAL_ASTRONOMY Lpgz}oﬂmxr ggcmmrg‘slﬂﬁm'sEST
EDUCATIONAL,_BIOLOGY MEDICAL/HEALTH VIRUS PROTECTION
EDUCATIONAL_CHEMICAL MUSIC WEATHER
EDUCATIONAL_DEMOGRAPHICS GRAPHICS_CAD WORD PROCESSING
EDUCATIONAL_ELECTRIC HOBBIES ~ WORD PROCESSING_MISC
EDUCATIONAL_GAMES INFO_TEXT N

EDUCATIONAL_GEOGRAPHY

AVIATION & BOATING EDU-231 GT-COMM ver. 14.00 - (*****)20of 5  EDU-2114 VT100 OR VT102 EMULATOR - (***
EDU-1568 PCFLY - (*** Disks EDU-2115 BOYAN COMMUNICATIONS 5.0 -
EDU-3000 WEATHER DUAT DECODER - EDU-232 GT-COMM ver. 14.00 - (*****) 3 of 5 T
EDU-3012 JEPP LINK WEATHER SERVI Disks EDU-2116 EASE-UP 1.70 FOR CIS - (**
es EDU-233 GT-COMM ver. 14.00 - (*****)4of 5  EDU-2117 EASE-UP 1.70 FOR G -(**%)
EDU-3014 AIR NAVIGATION PROGRA Disks EDU-2118 STARDIAL 3.10 - (***)
EDU-245 AUTOSIG - (****) EDU-2119 KERMIT - --- 1 of 2 Disks
EDU-3019 smugoar RACE SCORING SYS - EDU-532 GRABPcPvl.1- EDU-2120 KERMIT - (*** zac 2 Disks
v EDU-533 GT POWER 1403 SCRIPTS - (***) EDU-2127 PK232C0
EDU-3023 THER FORECASTER - (*** EDU-764 EZ-TALK -(*** EDU-2131 LORAN lDCATOR SYSTEM 5.04 -
EDU-3024 WEATHER RADAR PLOTTING PGM  EDU-999  CALLWAIT LE;BI ls:c‘:a
S EDU-1020 The INVISIB K-(***%) EDU-2132 G LOCATOR - (***
EDU-1055 BRAIN v3.0 - (*** EDU-2320 PCFDIAL 1.02 - (*****
EDU-1127 TELEMATE V3.01 - (*****1) 1 of 3 EDU-2321 NOUVEAU 1.6 - (****
CALCULATORS Disks ¢ ) EDU-2322 SLMR 2.0 - (*** )
EDU-311 EDU-1128 TELEMATE V3.01 - (*****) 2 0f 3 EDU-2323 XRS 4.5 - (*****) 1 of 3 Disks
EDU-74 REUABIIISY (lALCULA'I‘OR **%) Disks EDU-2324 XRS 4.5 - (*****) 2 of 3 Disks
EDU-404 BREAK WATER CALCULATOR - EDU-1129 TELEMATE V3,01 - (*****1) 3 of 3 EDU-2325 XRS 4.5 - (*****) 3 of 3 Disks
&;I:') Disks EDU-2767 AREA CODE HUNTER 4.20A -
EDU-406 CS SPECIFICATIONS. - (***) EDU-1133 The MODEM DOCTOR v3.0S - (****) (*** PH%
EDU-416 SUN PHENOMENA - (***) EDU-1186 FAST HST v2.1 - (***** EDU-2768 SAPPHIRE 3.10A - (***%)
EDU-497 E.Q.FILER - (**** EDU-1248 RCOMM v1.0-(***) EDU-2769 FREE SPEECH BBS - -")
EDU-499 POLY - (*** EDU-2093 UNICOM 2.0C - (** EDU-2770 PYRO MOUNTAIN
EDU-508 NLIN v1.02 - (*** EDU-2094 FAXCTRL & TIMES2 - (***) - (e
EDU-511 SINE-WAVE CALCULATOR - (***)  EDU-2095 TAPCISSrtmgI"'T? EDU-2771 FONESQQ - (***
EDU-555 THE STATISTICIAN - (***) EDU-2096 PRODIGY UTILITIES 3.0 - (***) EDU-2772 TRANSFER TIME 2.0 - (***)
EDU-589 ELECTRIC-2 - (****) EDU-2097 ONE TO ONE ooumumczmon 2- EDU-2773 RECON 2.10A - (****
EDU-595 OHMS - (*** sean EDU-2917 SPORT 141 - (****) 1 of 3 Disks
EDU-613 EQUATOR v1.10 - SJ‘”%‘O EDU-2098 NET - (*** EDU-2918 SPORT 1.41 - (****) 2 of 2 Disks
EDU-615 SCIENTIFIC CALC R-(***)  EDU-2106 PROCOMM - (*** EDU-2919 SPORT 1.41 - (****) 3 of 3 Disks
EDU-916 XACT v2.00 - éo ») EDU-2107 TELIX 3.15 - (**#*** EDU-2920 EZ-E-MAIL - (***
EDU-2882 UNIVERSAL CONVERTER - (*****)  EDU-2108 QANALYST 2.05 - (*** EDU-2953 ODYSSEY 1.50 - (***¥)
EDU-2109 QMODEM SST 4.1 - (****) 1 of §
COMMUNICATION EDU-2110 QMODEM SST 4.1 - (%) 2.of § COMPUTER/DOS HELP
EDU-224 DSZ v04-18 - (***** Disks EDU-369 DOS HELP v3.3 - (***
EDU-225 HOTKEY-Z - (**** EDU-2111 QMODEM SST 4.1 - (****) 3 of § EDU-671 HELP-YOUR-SELF v1.00 - (****)
EDU-229 ZMODEM Pro-Comm 2.4.2 - (**** Disks EDU-'mg &%msmg g{o-s'gA“ s
EDU-230 GT-COMM ver. 14.00 - (*****) 1 of § i _(ene EDU-81
ek (PR35 EDU-2112 %y“goﬁu SST4.1-(****)40f 5 T e R o
EDU-1043 COMPUTER TUTOR v3.1 - (****)
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EDU-1058
EDU-1073
EDU-1124

EDU-1191
EDU-1209
EDU-2191
EDU-2193
EDU-2194

EDU-2195
EDU-2336
EDU-2337

EDU-2338
EDU-2342
EDU-2343
EDU-2344
EDU-2345
EDU-2346
EDU-2347

EDU-2348

EDU-2349 AS]

HYPER-DOS -
HELP v3.3b - (
DISKREFS for NORTON UTILIT -

&;;‘ VIA-(“'

DOS SUMMARY v1.0 - (***)
HOW TO RUN SHAREWARE -
DOS PRACTICE 3.32 - (***
THE DOS LEARNING SYSTEM 3. -
£l
ATCH FILE TUTORIAL - (**

WHAT'S IN THAT BOX? - (***
PC LEARN TUTORIAL / BEGIN
(...-)
PC GLOSSARY 3.3 - (****%)
DOSEA 1 - (***
DOSEA 2 - (***
DOSEA 3 - (***
DOSEA 4 - (***
DOSEA § -
THE WORLD'S SIMPLEST COMPU -
'H-I.F:. 1 of 2 Disks

ORLD'S SIMPLEST COMPU -
(****) 2 of 2 Disks

OW AND MACRO STARTER

K _(so.)

-t!t)

DATABASE_FREEFORM

EDU-241
EDU-276
EDU-281
EDU-317
EDU-319
EDU-2133
EDU-2134
EDU-2135
EDU-2136
EDU-2142

EDU-2146
EDU-3035

INDEX CARD FILER v1.88 - (***)
GET IT Ver. 201 - (***)

FASY BASE v1.0 - (+oe*

FREEBASE v1.2 - (---)
1 FOUND IT! - (**)
OMAHA DATABASE -
FREEFILE 1.0 - (***
FASTFILE 5.30 - (***
INFORMATION

LLE L)
MEMO MASTER 2.0 -
FAR VIEW /S - (****)

(.#')

2.08 -

-t-)

DATABASE FULLFEATURE

EDU-277

EDU-278

EDU-279

EDU-559

EDU-1280
EDU-1281
EDU-1501
EDU-2137
EDU-2138
EDU-2140
EDU-2141
EDU-2143
EDU-2144
EDU-2019
EDU-2020
EDU-2021
EDU-2022
EDU-2023
EDU-2025
EDU-2027

EDU-2028
EDU-2029

EDU-2030

EDU-2032
EDU-2033

EDU-2034
EDU-2465
EDU-2467
EDU-2468
EDU-2470

PC-FTLE v5.01 - (*****) 1 of 3 Disks
PC-FILE v5.01 - (*****) 2 of 3 Disks
PC-FILE v5.01 - {-m— 3 of 3 Disks
WAMPUM v4.2 - (****%)

ZEPHYR v1.0 - s-- *) 1 of 2 Disks

ZEPHYR v1.0 - (*****) 2 of 2 Disks
PBASE PROG LE RELATIO

FI?..E EXPRESS 4.32 - (*****) 1 of 2
Disks

FILE EXPRESS 4.32 - (*****) 2 of 2
Disks

PRODEV*BASE 4.04 - (***) 1 of 2

Disks
PRODEV'BAE 4.04 -(***)20f2

PROFILE 25-(****) 1 of 2 Disks
PROFILE 2.5 - (****) 2 of 2 Disks
PC USA 3.0 D (****)
US ATLAS DEMO -
DBASEIII+ DATA BAS?; DEMO -
(***) 1 of 3 Disks
DBASEIIl+ DATA BASE DEMO -
**#) 2 of 3 Disks
BASEIIl+ DATA BASE DEMO -

g"'=3d3Ditkl
'ORK DEMO - (***) 20f 2

Disks
WORD PERFECT DEMO VERSION -

é:;-- - (.‘

EASY PRESENTATION GRAPHICS -
*#*) 1 of 3 Disks
PRESENTATION GRAFHICS -
g" 2 of 3 Disks
-PRO L.1 - (***
HARVARD
m 1 of 2 Disks
ARD GRAPHICS DEMO -
**e®) 2 of 2 Disks
UA O PRO DEMO - (***) 2 of 2

PARAIXJX DEMO - (****) 1 of 3

Disks

PARADOX DEMO - (****) 20of 3
isks

Dis|
REFLEX 2.0 DEMO - (***) 1 of 3
Disks

CS DEMO -

« EDU-829
- EDU-2881
- EDU-2892

EDU-2471 REFLEX 2.0 DEMO - (***) 2 of 3
Disks
EDU-2778 QUICKMENU II - (****)

DATABASE_INFORMATIONAL
EDU-512 COMPUTER DATA BOOK - (-"E?{
EDU-519 NATIONAL GEOGRAPHIC IND
BARTENDER -
G.LFT.S. vl.1-(***
SOFTWARE BU

ISK CONSULTANT L.0- (****)

TEER

EDU-993
'S GUIDE -

DESKTOP PUBLISHING
EDU-548 CITY DESK v7.01 - (*****
EDU-1238 RUBICON PUBLI viZe-
.....) 1 ‘f 2 Dish
UBICON PUBLISHER v2.2¢ -
(l...') 2 d 2 Dish
ALPHAQUOTE v2.3 - (***
CODE TO CODE v4.0 - (***
PC DRAFT II VER 3.24 - (****) L of 2

Disks
PC DRAFT Il VER 3.24 - (****) 20f 2
Disks

DESKTOP PAINT 1.3 - (****)

EDU-1239
EDU-1285
EDU-1286
EDU-1424
EDU-1425

EDU-1432

EDUCATIONAL_ASTRONOMY

EDU-214 PLANETARY DATA - (***
EDU-306 ACE ASTRONOMY - (*****) 1of 2
Disks
EDU-307 ACE ASTRONOMY - (*****) 2 of 2
Disks
EDU-316 STAR-VIEW - (****
EDU-391 ASTRONOMICAL EPHEMERIS v2. -
EDU-402 \SIE -STAR -
EDU-623 ASTRONOMY ATABASE FILE -
(1]
EDU-635 JgUPI)I'ER'S MOONS v1.00 - (****)
EDU-636 JUPITER SIMULATOR/CHARTER -
EDU-719 lgll = ("%
EDU-1558 DEEP SPACE 30 (*****) 12
Disks
EDU-1559 DEEP SPACE 3.0 - (*****)20of 2
Disks
EDU-1560 SPACE SHUTTLE ORBIT SIMULA -
aeew
EDU-1561 DIGI TECH STARVIEW - (****
EDU-1562 ASTROCLOCK INCL. NAVIGATIO -
(l...') 1 ‘i 2 Diﬁb
EDU-1563 ASTROCLOCK INCL. NAVIGATIO -
(""“ 2 of 2 Disks
EDU-1565 ASTR PROGRAMS IN BASIC -
EDU-1566 AS?'ROSHOW
EDU-2196 SKYGLOBE 2.5 (""')
EDU-2197 SKYBASE 2000.0 SKYCHART 4. -
e
EDU-2198 CATALOG - (***)
EDU-2199 COSMOS 8.07L -
EDU-2200 PC PLANETARIU
EDU-2201 MISSION TO MARS! - (***
EDU-2202 ASTRONOMY & STORM TRACKER
..
EDU-2203 SFA]%F[ND (“
EDU-2204 PLANETS 4.1-
EDU-2205 PC-SI‘ARM.AP "‘
EDU-2206 GRAVITY SI R -
EDU-2414 NAVIGATION PAC - ("')
EDU-2653 STS267.00 - (***)

EDUCATIONAL_BIOLOGY
EDU-117 LIFE050 ~{***

EDU-348 CELL BIOLOGY - (***)
EDU-5%6  WATOR - (*+4%
EDU-3006 GENET - A BIOLOGY TUTOR - (***)
EDU-3013 MATCHMAKER BIOLOGY TUTOR -

(..O)

EDUCATIONAL CHEMICAL

EDU-308 CHEM-VIE (1-"2

EDU-309 CHEMICAL v3.1 - (****)

EDU-963 HAZARDOUS CH CALREACI’IV
EDU-1136 VI HEM
EDU-2180 CRYSTAL 1.0

R

EDU-2181 CHEMPAC 3 & NEURONET 1.0 -

e s
EDU-2902 THE INTEGRAL SCIENTIST 1.0 -
(.l-.-)

EDUCATIONAL DEMOGRAPHICS
EDU-2655 STATMASTER 2.1 FL - (**%%)
EDU-2825 STATMASTER 2.1 AL - (***%)
EDU-2826 STATMASTER 2.1 AR - (***
EDU-2827 STATMASTER 2.1 AK - (****
EDU-2828 STATMASTER 2.1 AZ - (***
EDU-2829 STATMASTER 2.1 CA - (***%)
EDU-2830 STATMASTER 2.1 CO - (****
EDU-2831 STATMASTER 2.1 CT - (****
EDU-2832 STATMASTER 2.1 DE - (***
EDU-2833 STATMASTER 2.1 GA - (***
EDU-2834 STATMASTER 2.1 HI - (****
EDU-2835 STATMASTER 2.1 ID - (****
EDU-2836 STATMASTER 2.1 IL - (***
EDU-2837 STATMASTER 21 IN - (***¢
EDU-2838 STATMASTER 2.1 1A -(***%)
EDU-2839 STATMASTER 2.1 KS - (***¥)
STATMASTER 2.1 KY - (***
STATMASTER 2.1 LA - (****
STATMASTER 2.1 ME - (***
STATMASTER 2.1 MD - (***%)
STATMASTER 2.1 MA - (****
STATMASTER 2.1 MI - (****)
STATMASTER 2.1 MN - (***
STATMASTER 2.1 MS - (****
STATMASTER 2.1 MO - (***
STATMASTER 2.1 MT - (****
STATMASTER 2.1 NE - (***
STATMASTER 2.1 NV - (***¢
STATMASTER 2.1 NH - (****
STATMASTER 2.1 NJ - (+***
STATMASTER 2.1 NM - (****
STATMASTER 2.1 NY - (****
STATMASTER 2.1 NC - (****
STATMASTER 2.1 ND - (****
STATMASTER 2.1 OH - (****
STATMASTER 2.1 OK - (****
STATMASTER 2.1 OR - (****
STATMASTER 2.1 PA - (***
STATMASTER 2.1 RI - (*+*%)
STATMASTER 2.1 SC - (***
STATMASTER 2.1 8D - (***
STATMASTER 2.1 TN - (***%)
STATMASTER 2.1 TX 1- (**#%) 1 of
2 Disks

STATMASTER 2.1 TX 2 - (****) 2 of
2 Disks

STATMASTER 2.1 UT - (****)
STATMASTER 2.1 VT - (****
STATMASTER 2.1 VA - (***%)
STATMASTER 2.1 WA - (***%)
STATMASTER 2.1 WV -
STATMASTER 2.1 WI - (***
STATMASTER 2.1 WY - (****%)

EDU-2840
EDU-2841
EDU-2842
EDU-2843
EDU-2844
EDU-2845
EDU-2846
EDU-2847
EDU-2848
EDU-2849
EDU-2850
EDU-2851
EDU-2852
EDU-2853
EDU-2854
EDU-2855
EDU-2856
EDU-2857
EDU-2858
EDU-2859
EDU-2860
EDU-2861
EDU-2862
EDU-2863
EDU-2864
EDU-2865
EDU-2866

EDU-2867

EDU-2868
EDU-2869
EDU-2870
EDU-2871
EDU-2872
EDU-2873
EDU-2874

EDUCATIONAL ELECTRIC
EDU-312 PSPICE - (*****) 1 of 2 Disks
EDU-313 PSPICE - (*****) 2 of 2 Disks
EDU-962 RESISTOR GUIDE - (***)
EDU-983 NETWORK v2.1 -(**
EDU-1101 Atrmsx}auvm-(---)

EDUCATIONAL_GAMES

EDU-109 BRAIN -
EDU-169 KID MAGIC - (***

EDU-172 ANIMATH - (****)

EDU-196 FUNNELS and BUCKETS - (***%)
EDU-202 CRIME-LAB - (*****

EDU-388 SPELLING BEE - (**)

EDU-480 LIFEV2-(***

EDU-524 AMANDA'S LOTTOv1.0 -

.
T T

MAGE - (***)
PHRAZE CRAZE - (***
NUMBER MAGIC v2. 13 **%
AILPHABET - (****
FUN WITH S & WORDS -
(-.. L1
SPELL CASTLE - (***
COINS IN THE BOX v1.1 - (*****
AMY's FIRST PRIMER v1.7 - (*****{)
CRAZY SHUFFLE v1.0 - (*****)
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EDU-714
EDU-715

EDU-747
EDU-757
EDU-784
EDU-889
EDU-971

EDU-977
EDU-992
EDU-994
EDU-1000



EDU-1002

GOOGOL MATH GAMES v2.1 -
sEses
EDU-1039
EDU-1045
EDU-1135
EDU-1184
EDU-1190
EDU-1212

WORLD NAME GAME - (****
SCHOOL MOM v3.57 - (**+**)
WORK BOOK - (****
SI'RIJDIE - (W
NEW VL0 - (**=
EGA COLORING BOOK v2.2 -

sex*+() | of 2 Disks
EDU-1213 EGA COLORING BOOK v2.2 -
(*****1) 2 of 2 Disks
KATIES CLOCK v1.10 - (***
EGA MOUSE PAINT v4.0 - (*****
WORD GALLERY v2.0 - (*****)
FUNNY FACE II S—:,;;)
HANGMAN FOR (****)
SUPER PRO WORD SEARCH 2.10 =
(***) 1 of 2 Disks
SUPER PRO WORD SEARCH 2.10 -
(***) 2 of 2 Disks
ADVENTURE GAME TOOLKIT 1.1 -

**+) 2 of 2 Disks

YPTO 1.0 & ACROSTIX 1.0 -

L L 2

EDU-1221
EDU-1249
EDU-1279
EDU-1303
EDU-2358
EDU-2359

EDU-2360
EDU-2601
EDU-2608

EDU-2958
EDU-2963

E TREK 1.0 6""’%‘[
COMPUTER TRI 1Z1.0-(***)
EDU-3033

CHILDREN'S GRAPHIC PROGRAM -
SEERe
AD'S CHOICE V 2.0 - (*****)
MOM'S MATH VERSION 1.01 -

(‘t..‘)

EDU-3034
EDU-3038

EDUCATIONAL GEOGRAPHY
EDU-138 ALL the STATES - (****%)
EDU-385 THE WORLD v2.97 - (*****)
EDU-2211 GEOGRAPHY - (**

EDU-2212 ATLAS 2.1-(***

EDU-2213 WORLD DATA BASE - (**)
EDU-2214 ROADMILE - (***)

EDU-2333 FLAGS 1991B - (*¢**)

EDU-2340 WORLD NAME GAME 6.01 - (***%)
EDU-2939 ULTIMATE GEOGRAPHY - (****%)

EDUCATIONAL HISTORY

EDU-2177 THE PRESIDENTS L7 - (***)
EDU-2178 THE STATES 1.2 - (***

EDU-2188 CHRONOS 1.07 & QUILT 1.04 - (***)
EDU-2189 HISTORY - (**

EDU-2335 ALL AMERICAN - (***)

EDUCATIONAL LANGUAGE
EDU-408 FRENCHTESSONS 1 -(***
EDU-409 FRENCH LESSONS 2 - (***
EDU-410 GERMAN LESSONS 1 - (***
EDU-412 GREEK VOCABULARY v1.
EDU-413 HEBREW TUTORIAL - (***
EDU-414 ITALIAN LESSONS -
EDU-415 JAPANESE for BU

£ 23

-(**"

& TR -

EDU-417
EDU-418
EDU-419
EDU-420
EDU-1309

POLYGLOT - (***)

SPANISH SLATOR - (***)
SPANISH LESSONS 1 - (***)
SPANISH LESSONS 2 - (***
XWORD CROSSWORD PU

MAK - (esew

WUNDER BOOK 1.0 - (****)
CANTONES - (***

SPANISH FOR TRAVEL - (***
FRENCH HANGMAN - (***
TALKING SPANISH - (**)
SPANISH HANGMAN - (**

CAL ENGLISH TO SPANISH - (**
CAL SPANISH TO ENGLISH -
CAL ENGLISH TO ITALIAN - (**
CAL ITALIAN TO ENGLISH - (**)
CAL ENGLISH TO GERMAN - E*

EDU-2170
EDU-2251
EDU-2252
EDU-2253
EDU-2254
EDU-2255
EDU-2256
EDU-2257
EDU-2258
EDU-2259
EDU-2260
EDU-2261
EDU-2262
EDU-2263
EDU-2264

CAL GERMAN TO ENGLISH -
CAL ENGLISH TO FRENCH -
CAL FRENCH TO ENGLISH - (**)
INTEXT URDU (CHINESE 1.

W
INTEXT TURKISH 1.24 - (***

INTEXT ARABIC 1.2A - (***
INTEXT GREEK 1.2A -
RUSSIAN WORD PROC

ee
INTEXT EUROPEAN 1.2A - (***)
INTEXT FARSI (PERSIAN 1.2 -
(..-)
INTEXT GAELIC (IRISH
("-)
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EDU-2265
EDU-2266
EDU-2267
EDU-2268 R -
EDU-2269
EDU-2270

EDU-2271

1L2A -

EDU-2272
EDU-2273
EDU-2274
EDU-2275
EDU-2352
EDU-2353
EDU-2354
EDU-2937
EDU-2938

INTEXT HEBREW 1.2A - (***
INTEXT POLISH 1.2A - (***)
INTEXT YUGOSLAVIAN 1.2A - (***)
INTEXT RUSSIAN 1.2A - (***

MOKE 1.1 - (***) 1 of 4 Disks

MOKE 1.1 - (***) 2 of 4 Disks

MOKE 1.1 - (***) 3 of 4 Disks
ULTIMATE SPANISH - (****%)
ULTIMATE FRENCH - (*****)

EDUCATIONAL MATH

EDU-614

EDU-620
EDU-966
EDU-1203
EDU-2150
EDU-2151
EDU-2160

EDU-2161
EDU-2162
EDU-2163
EDU-2164
EDU-2182
EDU-2183
EDU-2184
EDU-2332
EDU-2715
EDU-2889
EDU-2962
EDU-2971

ARE YOU READY FOR CALCULUS

WEISSMAN ALGEBRAI - (***%)

MATH TUTOR - (***
FORMULAL - (*****
MATH & LOGIC G 201 - (***)
FUNNELS & BUCKETS - (**

DIFF. EQUATIONS & LUS -
(.‘t

MATH TUTOR SYSTEM - (**)
XYSEE 3.0 EGA - (****

XYSEE 3.00 VGA - (****

ALGEBRA EXERCISES - (***)
CURVEFIT - (***

MERCURY 2.04 - (****
EPISTAT & SWSTATS - (***
MIGHTY MATH 1.4 - (***)
MORAFF'S MATHER 1.0 - (***)
123-TALK - (*****!

PCSTAT 2.3 - (***%)
PCSTAT 2.3- {m)

EDUCATIONAL MISC

EDU-139
EDU-146
EDU-219
EDU-407
EDU-602
EDU-622
EDU-628
EDU-1007
EDU-1065
EDU-1132
EDU-1143
EDU-1201
EDU-1202
EDU-1229
EDU-1230
EDU-1267
EDU-2149
EDU-2169

EDU-2172
EDU-2173
EDU-2174

EDU-2175
EDU-2176

EDU-2179
EDU-2185

EDU-2186
EDU-2187
EDU-21%0
EDU-2225

EDU-2339
EDU-2341
EDU-2913
EDU-2915
EDU-2946
EDU-3001

EDU-3002

EDU-3003 SA

EDU-3004
EDU-3005
EDU-3029

1Q BUILDER -
ENGINE - (***
TRANSLATE 1.3 - (****)
ELEMENTS v2.0 - (****
TOUCH TYPE TUTOR 4.0 - (****)
NIMONIK v1.0 - (****
Q & ASTUDY V21 - (%**¥)
SPACE SHUTTLE TRACKER - (***)
QUICTYPE - (***
READFAST! - (****
TutorialWriter v2.1 - (*****)
QUIZ-MAKER - (****)
KRYFTO - (***
PC-FASTYPE V4.3 - (*****|
DINO DATABASE v2.1 - (***)
BABY DRAW v1.01 - (****
SELECT-A-COLLEGE - (***)
ANIMATED MEMORY GAME -
Ll L
BRAINS -
EDUCATIONAL AIDS - é“‘
CREATIVITY PACKAGE 2.2 - (***) 1
of 3 Disks
CREATIVITY PACKAGE 2.2 - (***) 2
of 3 Disks
CREATIVITY PACKAGE 2.2 - (***) 3
of 3 Disks
CHARACTER 1.0 - (***
PC-FASTYPE 1.3 FOR MONOCHR -
ee

UCHTYPE 3.4 - (***
TOUCH TYPING & EQUATOR - (**)
COMPUSTITCH 2.5 - (***
PARENT'S HOME COMPANION -

Ll
lg_AR%'HWATCH 1.2-(**%)
BLACKBOARD 2.0 - (***

COLLEGE TRACKER 1.00 - (****
COLLEGE PROBE 3.0U - (****
SURVEY POWER 1.0 - (*****!
SAT EDUCATIONAL PACKAGE -

*) 1 of 5 Disks
SAT EDUCATIONAL PACKAGE -
(**) 2 of § Disks

EDUCATIONAL PACKAGE -

(**) 3 of S Disks
SAT EDUCATIONAL PACKAGE -
(**) 4 of 5 Disks
SAT EDUCATIONAL PACKAGE -
(**) 5 of 5 Disks
AIR-CONDITIONING REPAIR -
(.. - -)

(“t)

EDUCATIONAL PRE_SCHOOL

EDU-2152

ANIMATED

ALPHABET 1.0 - (****%)
1 of 2 Disks

PC-NEWS29 =

EDU-2153

EDU-2157
EDU-2158
EDU-2165
EDU-2167
EDU-2168
EDU-2171
EDU-2329

EDU-2330
EDU-2331

ANIMATED ALPHABET 1.0 - (****)
2 of 2 Disks

BABYBUSY - (***)

KIDGAMES - (***

FUN WITH DESIGNS - (***
ANIMATED SHAPES - (****
ANIMATED MATH - (***
DRAWSOME & BALLOONS - (***
BRANDON'S BOATBOX & LUNCHB

_(¥%s

B DON'S FLASHBOX & USABO

£l d )

UNTING SHAPES - (***)

EDUCATIONAL SPELLING

EDU-660

EDU-1266
EDU-2155
EDU-2156
EDU-2159
EDU-2166
EDU-2888
EDU-2929
EDU-2930
EDU-2931
EDU-2932
EDU-2933
EDU-2935

EDU-2959

WORD FIASH - (***

SPELLBOUND V210 - (*****1)

SUPER HANGMAN - (****

HANGMAN SUPERINTEL {IGENT -
*EEE

BALLOON SPELLER 2.02 - (**)

SPELLING BEE AND MUSIC - (**)

ABC-TALK - (*****]
THE 'FONETIC SPELING' MENU -

(ex+) L of 8 Disks
'FONETIC SPELING' MENU -
Cre) 2t 8 Disks
'FONETIC SPELING' MENU -
(****) 3 of 8 Disks
THE 'FONETIC SPELING' MENU -
**#%) 4 of 8 Disks
E 'FONETIC SPELING' MENU -
(****) 5 of 8 Disks
THE 'FONETIC SPELING' MENU -
(****) 7 of 8 Disks
WORDQWIK 1.11 - (****)

EDUCATIONAL _TEACHERS

EDU-794

EDU-1250
EDU-2215
EDU-2216
EDU-2217
EDU-2218
EDU-2219
EDU-2220
EDU-2221
EDU-2222
EDU-2223
EDU-2224
EDU-2945

AEIUS s ELL L)

BES VLI - (*e*e

EXAM BANK 2.00 - (***
TEACHING ASSISTANT - (***

VAR GRADE 4.6 - (****) 1 of 2 Disks
VAR GRADE 4.6 - (****) 2 of 2 Disks
GRADE GUIDE - (***

PC-CLASS - (***

THE REGI S(ee

QUIZ GENERATOR -

QUIZMAKER 2.0 - (***)

PC-CAI 2.05 - (****)

GRADE BOOK POWER 3.0 - (*****)

FOOD/NUTRITION

EDU-489
EDU-530
EDU-540
EDU-541
EDU-566
EDU-573
EDU-587
EDU-879

EDU-893
EDU-8%4
EDU-8%

EDU-898

EDU-900

EDU-901

EDU-902

EDU-903

EDU-1049
EDU-1445
EDU-1446
EDU-1447
EDU-1448
EDU-1449
EDU-1450
EDU-1451
EDU-1452
EDU-1454
EDU-1455
EDU-1456

EDU-2390

EDU-2391

EDU-2392
EDU-2541

RECIPES - (***)
PC-RECIFE -

RECIPE ooo%uaoox v2.10 - (**%)
RECIPES - Text File - (***)
SPICES - (****%)
SLIMMER v2.1 - (*****)
FAST FOOD v2.1 - (***
RECIPES FROM THE D

e ®
GOURMET RECIPES -
DEAL-A-MEAL - (***
WHITEWARE N ON ANALYS

SOUT -

(...)

DIET FOR MONEY! o
VITACALC - (***) 1 of 4 Disks
VITACALC - (***) 2 of 4 Disks
VITACALC - (***) 3 of 4 Disks
VITACALC - (***) 4 of 4 Disks
GROCER v12. (+%%)

MEAL MATE 3.3 - (***)

DIET AID VER 2.0 - (**) 1 of 2 Disks
DIET AID VER 2.0 - (**) 2 of 2 Disks
MEAL MASTER VER L5 - (***)
HEART - (***) 1 of 2 Disks
HEART - (***) 2 of 2 Disks
LUNCH - (**

CHEFS - (

VINO:FILE VER 215A - (****)
WINE CELLAR - (***

SIX STEP STRESS MANAGER V -

’&)Pl?"s GROCERY PROGRAM 3.2 -
TREw

TOPP'S RECIPE PROGRAM 1.1 -

LEANER 101 - (++++)

COMPUTER BAKER - (****)



EDU-2636

EDU-2637
EDU-2638
EDU-2734

EDU-2735
EDU-2736
EDU-2737
EDU-2762
EDU-3009
EDU-3010

MANAGING YOUR FOOD 3.61 -
*ee

EDNA'S COOK BOOK 1.25 - (*****
RECIPE COOKBOOK 2.60 - (***)
FRED'S RECIPES - (*****) 1 of 4
Disks

FRED'S RECIPES - (****) 2 of 4 Disks
FRED'S RECIPES - (****) 3 of 4 Disks
FRED'S RECIPES - (****) 4 of 4 Disks
PC-FOOD 5.2 - (****

HEALTHAIDE - (****) 1 of 2 Disks
HEALTHAIDE - (****) 2 of 2 Disks

GRAPHICS CAD

EDU-428 KEY-DRAW Documentation. 3, -
"'?)1 of 4 Disks
EDU-429 RAW v3.60 - (****) 20of 4
Disks
EDU-430 KEY-DRAW v3.60 - (****)30of 4
Disks
EDU-431 KEY-DRAW v3.60 - (****)40of 4
Disks
EDU-1148 PC-DRAFT-CAD v3.06 - (*****)
EDU-1200 DRAFT CHOICE v1.51 - (*****!
EDU-1433 CURVE DIGITIZER VER 3.5-(***) 1
of 2 Disks
EDU-1434 CURVE DIGITIZER VER 3.5 - (***) 2
of 2 Disks
EDU-1435 MONO CURVE DIGITIZER VER 3 -
(***) 1 of 2 Disks
EDU-1436 MONO CURVE DIGITIZER VER 3 -
(***) 2 of 2 Disks
EDU-1438 CADET VER 3.0B - (***) 1 of 2 Disks
EDU-1439 CADET VER 3.0B - (***) 2 of 2 Disks
EDU-1442 VGA CAD VER 2.51 - (****)10of 3
Disks
EDU-1443 VGA CAD VER 2.51 - (****)20of 3
Disks
EDU-1444 VGA CAD VER 2.51 - (****)30of 3
Disks
EDU-2388 MEGADRAW 4.0 - (***
EDU-2389 ANYANGLE 2.61 - (****
EDU-2491 INDUST. ENGINE TOOL BOX -
(***) 1 of 3 Disks
EDU-2492 INDUST. ENGINEERS TOOL BOX -
(***) 2 of 3 Disks
EDU-2493 INDUST. ENGINEERS TOOL BOX -
(***) 3 of 3 Disks
EDU-2494 ACAD - (*****) 1 of 3 Disks
EDU-2495 MEGACAD - "“‘; 2 of 3 Disks
EDU-2496 MEGACAD - (*****) 3 of 3 Disks
EDU-2500 CIMPLICITY - (****) 2 of 2 Disks
EDU-2503 LAUNCHCAD 3.6/ CUSTOM#MENU
s
EDU-2504 LAYOUT 3.0- (***
EDU-2521 DAN-CAD 3D v2.5-(****)10of6
Disks
EDU-2522 DAN-CAD 3D v2.5 - (****)20f 6
Disks
EDU-2523 DAN-CAD 3D v2.5 - (****)3of 6
Disks
EDU-2525 DAN-CAD 3D v2.5 - (****)5of 6
Disks
EDU-2822 HYPERSLIDE 1.02 - (***)
EDU-2823 SLIDE MANAGER 5.12 - (***)
EDU-2824 DICOGO 3.0 - (****
EDU-2941 PRINTCAD 1.05 - (***)
HOBBIES
EDU-148 GARDEN - (**
EDU-534 X-WORD - (***
EDU-631 BIO-RHYTHM v3.01 - (***%)
EDU-707 ORGAMI - “:;gl
EDU-800 GARDEN STANT - (****)
EDU-870 PAPER PLANES - (****)
EDU-1585 DIVELOG - (***
EDU-1594 MOTORHOME MANAGER V21 -
"N
EDU-1595 BOATERS HELPER V21 - (****)
EDU-1596 LOG MASTER V1.0 - (**%)
EDU-2879 BREW BEER - (***)
EDU-2880 COCKTAIL A.Ii 8
EDU-2883 PAILMISTRY FOR ("% 1
of 2 Disks
EDU-2884 PALMISTRY FOR ALL 3.0 - (****) 2
of 2 Disks
EDU-3022 VACATION PLANNER - (***)
INFO TEXT
EDU-22 IBM ERROR CODES - abbeid
EDU-302 TURBO-CINFO - (**)

EDU-351
EDU-398
EDU-422
EDU-424
EDU-432
EDU-510
EDU-517
EDU-676
EDU-680
EDU-720
EDU-728
EDU-772
EDU-779
EDU-866
EDU-867
EDU-888
EDU-945

EDU-1040
EDU-2404
EDU-145
EDU-542
EDU-553
EDU-565
EDU-591

EDU-592
EDU-729
EDU-741
EDU-742
EDU-951
EDU-2702
EDU-2703

EDU-2704

FANNIE MAE - (***)
m _[¥*w
WHAT WORKS - (****)
Z80-BOOK - (***)
PC-DIGEST - (**%)

WASTE vsnTéR INFO - (**%)

DOS 4.0 - (***

GIF STANDARDS - (***

PC REVIEWS - (***

BABYNAMES! - (**%)

ZIPCODES - (***

FAMOUS QU

DOS INTERRUPTS - (***%)

COMPUTER HEALTH TIPS - (***

US CONSTITUTION - (*****

MICRO CHANNEL ARCHITECTURE
ELE S

PHOTOGRAPHY INFO - (***)

SECRETS - (****

FREEWILL - (**%*)

LEGAL FO S;;‘s)

LEGAL DOCUME! (tat)

CASE-LOAD v5.6 - (****

DOCKET MINDER v2.0 - (****) 1 of 2

Disks

DOCKET MINDER v2.0 - (****) 2 of 2

Disks

LITIGEX v3.6 - (****

MANAGE-X - f““’; 1 of 2 Disks

MANAGE-X - (*****) 2 of 2 Disks
WILL MAKER - (***)
HOME LEGAL GUIDE V7.00 -
(vese) L of 3 Disks
AL GUIDE V7.00 -

“lt.l 2 0{3 Disks

OME LEGAL GUIDE V7.00 -
(*****1) 3 of 3 Disks

MEDICAL/HEALTH

EDU-119
EDU-149
EDU-399
EDU-546

EDU-594
EDU-607

EDU-608
EDU-616
EDU-670

EDU-793
EDU-892
EDU-957
EDU-1180
EDU-2403
EDU-2885

MUSIC
EDU-150

~EDU-153

- EDU-483

EDU-484
— EDU-485
- EDU-487
EDU-488
‘EDU-528
EDU-544
—EDU-988
~EDU-1060
T EDU-1171
~“EDU-1172
~EDU-1174
~ EDU-1175
- EDU-1176
EDU-1241

— EDU-1587
~EDU-1588
EDU-1589
~EDU-15%0
~-EDU-1591
EDU-1592

EDU-2761
~EDU-3025

STRESS TEST -
LIFE-X - (**
CELL Dilution Calculator. - (***)
DRUG INTERACTION PROGRAM -

ey
IPTION ASSISTANT v1. -

e
HEALTH RISK APPRAISAL v3.1 -

(LR L)

YOU SMOKE! - (***)
TPNcale v2.0 - (***
OMNI-COGN SELF TEST -

e
HEARING & EYE TEST -
FLOWER REMEDY FIND
EMS TEST - (***
HEADACHE FREE - (***
BETTER EYESIGHT - (****)
NON-MEDICAL PAIN EF -

(....)

.")

¥

“(***%)

SCALE MASTER v1.1 - (****)

MUSIC EDITOR - (***

MOUSE COMPOSITION SYSTEM -
e

BIANO-MAN v4.01 - -(**ee)

MUSIC BOX - (****

SPEAKER D RIVER - (****)

Songs for SPEAKER DRIVER - (***¢)

SONG EDITOR - (**

LYRA DEMO v1. --"2)

POLYPHONIC MUSI C"

TEACH ME MUSIC v1.0 -

TRAKBLASTER V2.0 - ("-“

TRAKBLASTER MUSIC #1 - (****%)

m_PAKJA_ LA L)

PLAY-PAK - (****

WATCH -

MELISSA'S MUSIC FLASHCARDS -
(22

MUSIC TRANSCRIPTION SYSTEM -
SR Se

PC MUSICIAN - (***

MR ORGAN & PC ORGAN - (***)

PIANOMAN SONGS - (***

MIDI COLLECTION - (***)10of 3

Disks

MIDI COLLECTION - (***)2of 3
Disks

PIANO TUNING ;&U.?
TRAKBLASTER MUSIC #2 - (*****)

EDU-3026
EDU-3027
EDU-3028

-EDU-3031

TRAKBLASTER MUSIC #3 - (*****)
TRAKBLASTER MUSIC #4 - (****
TRAKBLASTER MUSIC #5 - (***%)
SOUNDFX 4 - (***)

PROGRAMMING_ASSEMBLER

EDU-259
EDU-260
EDU-262
EDU-263
EDU-268
EDU-269
EDU-271
EDU-273
EDU-274
EDU-405
EDU-925

EDU-931
EDU-932

EDU-1457

EDU-1458
EDU-1459

EDU-1460
EDU-1461
EDU-1534
EDU-1535

A86 v3.18 -
A86 v3.18 - (*****) 2 of 5 Disks
D86 v3.18 - (*****) 4 of 5 Disks
D86 v3.18 - f"m} 5 of 5 Disks
PSEUDO SAM 65 - (***
CHEAP ASSEMBLER - (****)
DISASSEMBLER 86 - (****)
mﬂ (““
LANGUAGE WINDOW - (****
Wendin CRACKER v1.0 - (+++
ASSEMBLER MATH ROUTI

BEF

ERCULES BIOS TEXT - (***)
LANGUAGE WINDOW 286 v1.00 -

TS

ASSEMBLER UTIL. & SOURCEC -
e

""'}IOfSDislu

ES -

WHIZZARD SCREENS -

LOTS OF ASSEMBLER

_(***

MORE ASSEMBLER PROGRAMS -
*i)

MACRO ASSEMBLER & DISASSEM

_(eenw

WOLFWARE ASSEMBLER VER 2.1 -

(***) 1 of 2 Disks

WOILFWARE ASSEMBLER VER 2.1 -

(***) 2 of 2 Disks

OGRAMS

PROGRAMMING BASIC

EDU-441
EDU-442
EDU-443
EDU-444

EDU-445

EDU-446
EDU-447
EDU-449
EDU-451
EDU-459
EDU-463
EDU-840
EDU-919
EDU-1103

EDU-1273
EDU-1462
EDU-1463

EDU-1464
EDU-1465

EDU-1466
EDU-1467

EDU-1468
EDU-1469
EDU-1470
EDU-1471
EDU-1472 B-
EDU-1473
EDU-2393

EDU-23%4
EDU-2395

EDU-2396
EDU-2397
EDU-2398

SAY GET READ v1.0 - (***)
BASIC AID v5.0 - (***
BASIC DELUX v1.7 - (***)

BASIC LIBRARY 1 - (***)10of 2
Disks

BASIC LIBRARY 2-(***)20f 2
Disks

BASIC WINDOWS - (**

BASIC WINDOWS 2 - (**
ADVANCED BASIC v4.2 - (***
TURBO WINDOWS v4.0 - (***)
DATA-SCREEN - (I;;A

TURBO BASIC FO! TTER - (***)
SQUAWK - (***

BASIC FILES - (***

FUNKY PROG S
TOOLBOX - (****
WINDOWS-R-E-Z v4.0 - (*****])
BASIC TUTORIAL - (***

PC PROFESSOR = RIA -
-

..
éL INDOWS VER 1.0 —5‘”
COMPILER LINKER ASSIST.

L1
é 4 TOOL LIBRARY VER 1.2 - (****)
STRUCTURED BASIC LANGUAGE -

C CROSS REFERENCE UTIL -
Ll
BASIC PROGRAMMING AIDS - (**)
BASIC SUBROUTINES - (D BJTI
TINY BASIC & BASIC Al

::?pmow TOOLBOX - (**)

UNIQUES UTILITIES - (***)
STARTREK 1.0 (LEARN BASIC
e
MMENTS 1.2 - (***
CODE IT 2.0 QUICKBASIC VE -
(LR L L) 1 dz mh
DE T 20 QUICKBASIC VE -
*2%%) 2 of 2 Disks
DE [T 2.0 BASIC PDS VER -
(t.tt-) 1 dz Diﬂh
CODE T 2.0 BASIC PDS VER -
(.“") 2 dz Di!b

PROGRAMMING_C

EDU-288
EDU-289
EDU-290
EDU-291
EDU-292
EDU-293

C-ROBOTS - (***
C-ROBOTS 2 - (***)

C - STUFF - (***

C - SUBROUTINES - (***)

November 1992

& Cinchons. S‘- %




EDU-294

EDU-295
EDU-296
EDU-297
EDU-298

EDU-299
EDU-300

EDU-303
EDU-304
EDU-378
EDU-396
EDU-427
EDU-434
EDU-435

EDU-437
EDU-439
EDU-440
EDU-450
EDU-452
EDU-453

EDU-455
EDU-456
EDU-457
EDU-458
EDU-460
EDU-461
EDU-462
EDU-464

EDU-465

EDU-467
EDU-468
EDU-469
EDU-470
EDU-471
EDU-472
EDU-473
EDU-474
EDU-475
EDU-476

EDU-4%0
EDU-491
EDU-492
EDU-493
EDU-4%4
EDU-495
EDU-1474
EDU-1475

EDU-1476
EDU-1477

EDU-1478
EDU-1479
EDU-1480
EDU-1481
EDU-1482
EDU-1483

EDU-1484
EDU-1485

EDU-1486
EDU-1487
EDU-1488
EDU-1489
EDU-1490
EDU-1491
EDU-1492
EDU-2639

EDU-2640

MACRO ASSEMBLER WITH C -

Ll L)
C - ROUTINES - (***)
C - EDITOR - (**%)
SCREEN 1/0 for C- (***)
MODULAR-2 COMPILER - (****) 1
of 3 Disks
MODULAR-2 COMPILER DOCS -
(****) 2 of 3 Disks
MODULAR-2 COMPILER UTIL -
(****) 3 of 3 Disks
BYTE's SMALL C COMPILER - (***)
SMALL C INTERPRETER - (***%)
D-ANALYZE - (***)
C-TASK v1.0 - (***)
UNICORN C FUNCTIONS v4.0 - (***)
SCREEN LIBRARY - (***)
MARIETTA SYSTEMS TOOL-KIT -

e
ISN'[&ORN WINDOWS v1.10 - (***)
MDISPLAY v1.00 - (***
Q-LIBRARY v3.0 - (***)
B-PLUS PROG v11-(***)
dBASE TOOLS for C v1.4 - (***)
THE WINDOW PRO for Cv1.2 -
S8 e
C-UTILITIES - (***)
C - FLOW - (**%)
CPR - (‘t.)
CUG-187 - (***)
INDEX v1.01 - (***)
"TURBO C" Source Files. - (***)
KyCorp Memory Resident v2. - (***
TURBO PASCAL 10 QUICK C v1 -

(.l'

ADVANCED C ROUTINES v1.0 -

e
rs VIDEO v1.0 - (***)
TURBO-COMM for TC v1.1 - (***
TURBO C DEBUGGER - (***)
TC-GRAPH - (***)
TURBO C HELP - (***
TURBO C FUNCTIONS - (***
TURBO C WINDOWS v1.0 - (**+)
WINDOW ROUTINES v16 - (**%)
dBASE 11l INTERFACE for C - (*4*)
EXTENDED MEMORY ACCESS -

L2

EXTENDED LIBRARY v2.1 -
e

TC LIBRARIAN - (***)

TOOLS for C - (***)

TPTC v1.7a - (***) 1 of 3 Disks

TPTC v1.7a - (***) 2 of 3 Disks

TPTC v1.7a - (***) 3 of 3 Disks

SCL1 C-FUNCTION LIBRARY V -

(".)

PCC PERSONAL C COMPILER V -
e

CTRLCLIB 1.0 - (***

*C_WNDW" & *C_NDX" TOOLKIT -

(***) 1 of 2 Disks

*C_WNDW" & *C_NDX" TOOLKIT -

(*%*) 2 of 2 Disks

PULL C VER 21 - (***)

QWIKC VER 2.1 - (***)

WNDCW VER 2.1 - (***)

C SCREEN EDITOR - (**)

SDB RELATIONAL DATABASE SY -

-e
I&)%E‘IS OF C UTILITIES - (***)
D&D ADVENTURE GAME IN C -

(.-

C U)l'lLlT!ES VOL #1 - (**)

C UTILITIES VOL #2 - (**

C ROUTINES FOR THE BEGINNE -

SMALL C FOR MSDOS COMPUTER

C PROGRAMS, ROUTINES, FUNC -

-

'1(m{ao C PROGRAMS & UTILITI -
(***) 1 of 2 Disks
TURBO C PROGRAMS & UTILITI -
(***) 2 of 2 Disks

WINDOWS 6.13 - (***) 1 of 2
Disks
BOSS WINDOWS 6.13 - (***) 2 of 2
Disks

PROGRAMMING_MISC

EDU-236
EDU-272

November 1992

FLOW CHARTER v1.93 - (****)
FILE-TYPE 119 - (****)

EDU-365
EDU-381

EDU-448
EDU-454

EDU-500

EDU-648

EDU-726

EDU-947

EDU-948

EDU-549

EDU-1070
EDU-1071
EDU-1100
EDU-1105
EDU-1151
EDU-1152
EDU-1199
EDU-1245
EDU-1523
EDU-1524
EDU-1525
EDU-1526
EDU-1527
EDU-1528
EDU-1529
EDU-1530
EDU-1531
EDU-1532

EDU-1536
EDU-1537

EDU-1538
EDU-1539
EDU-1540

EDU-1541
EDU-1542

EDU-1543
EDU-1545

EDU-1546

EXTOL v2.1 - (***

PC-SCIENTIFIC SUBROUTINE -
L L)

SCREEN BUILDER v1.20 - (****)

OBJECT MODULE MANAGER -

e
SUPER CLIPPER LIBRARY v13-
(.‘!)
BIOS-DOS REFERENCE - (*#**%)
DOS REFERENCE - (***
FORTH-PC - (*****) 1 of 3 Disks
FORTH-PC - (*****) 2 of 3 Disks
FORTH-PC - (*****) 3 of 3 Disks
DIGITIZED VOICE TOOLKIT v1 -
6.-.‘.) 1 dz Dish

IGITIZED VOICE TOOLKIT v1 -
(-- l‘l) 2 ‘fz Di’k!
PROGRAMMING TECHNICAL REF.

GENERIC ADVENTURE GAME SYS

_ (s

PROPAK v2.6 - (*****) 1 of 2 Disks

PROPAK v2.6 - (*****) 2 of 2 Disks

HELP-PC 2.0 - (*****)

QUESTMAKER v2.1 - (*****)

FILE X REF VER 1.3 - (****)

BTRIEVE FILE MAINTENANCE U -
el

PROGRAMMERS PRODUCTIVITY P

= (‘t“‘) 1 sz Disk,

PROGRAMMERS PRODUCTIVITY P

- (*****) 2 of 2 Disks

PROPAK LITE VER 1.0 - (***)

SUPER MAKE VER 2.0 - (**=*

MODULA 2 COMPILER - (***) 1 of 2

Disks

MODULA 2 COMPILER - (***) 2 of 2

Disks

LIAJODULA 2TUTORIAL - (***) 1 of 2

isks

MODULA 2 TUTORIAL - (***) 2 of 2

Disks

XLISP LANGUAGE - (***)

PROLOG BY AUTOMATA DESIGN -
0.‘)

ALGOL - $ *)

FIG FORTH LANGUAGE - (***)

OVL VER 3.12 OVERLAY SYSTE -

L L)
5 EEN VER 3.0 - (***)
TES SE RACT VER CXL 5.51 - (****)
1 of 3 Disks
TES SE RACT VER CXL 5.51 - (***%)
2 of 3 Disks
FORTRAN LIBRARY AK - (**) 1 of
2 Disks
FORTRAN LIBRARY L-Z - (**) 2 of 2
Disks

PROGRAMMING_PASCAL

EDU-226
EDU-314

EDU-352
EDU-376
EDU-438
EDU-466

EDU-643
EDU-644
EDU-774
EDU-785
EDU-786

EDU-787

EDU-788
EDU-789
EDU-790
EDU-917
EDU-941

EDU-1547
EDU-1548
EDU-1549
EDU-1550
EDU-1551
EDU-1552

EDU-1553
EDU-1554

;’(U-GU%’&%S;%WS v3.2-
3 T

TURBO PAINT v2.0 - (***)
INLINE ASSEMBLER v2.11 - (***)
EXTENDED MEMORY ACCESS -
-
OASIS v4.1 - (****) 1 of 2 Disks
OASIS v4.1 - (***%) 2 of 2 Disks
PASCAL 8087 EMULATOR - (***)
PULL DOWN MENUS v3.2 - (***
TURBO PASCAL UTILITIES - (***) 1
of 2 Disks
TURBO PASCAL UTILITIES - (***) 2
of 2 Disks
X-GRAPH - (***)
TPWINDO v5.0 - (***)
B-TREEA - (***)
FLASH v1.02 - (***)
TURBO SYNTAX CHECKER v4.1A -
AS 3.0 & TVGAS 21 - (***)
MOUSE TOOLS VER 1.1 - (++**
QWIK 2.1 & WNDW 2.1 - (**%)
PULL VER 2.1 - (***)
TURBO TOOLKIT VER 5.00 - (5>
TURBO PASCAL SOURCE ROUTIN -
LL
CENTIWRITE V1.10 - (***
ANIMATION & SLIDESHOW PROG -

**

“PC:NEWS 29

EDU-1555 PASCAL COMPILER WITH SOURC -
L LR

EDU-1556 VISIBLE PASCAL ;&:“
EDU-1557 TINY PASCAL CO R & TOO -

(..-)

PROGRAMMING TUTORIALS
EDU-266 ASSEMBLY LANGUAGE - (***)
EDU-301 TURBO-C TUTORIAL - (***
EDU-305 TURBO CTUTOR - (*****)
EDU-393 TEACH-C - (*****)

EDU-1051 ARCHIE the COCKROACH - (****)
EDU-1075 TURBO PASCAL TUTORIAL - (****)

1 of 2 Disks
EDU-1076 TURBO PASCAL TUTORIAL - (***%)
2 of 2 Disks
EDU-2402 ADA TUTOR 2.00 - (****)
RELIGION
EDU-157 PARABLES - (***)
EDU-199 SCRIPTURE MEMORY v2.0 - (***)
EDU-538 SEED MASTER - (***
EDU-568 GOSPEL GODSPEED - (*****)
EDU-574 OLD TESTAMENT BIBLE GAME -
(P LY
EDU-575 EW )I‘ESI'AMEN'I‘ KIV - (****%)1
of 2 Disks
EDU-576 NEW TESTAMENT KJV - (**#*%)2
of 2 Disks
EDU-577 (;LD TESTAMENT KIV - (****%) | of
Disks
EDU-578 OLD TESTAMENT KIV - (*****) 2 of
5 Disks
EDU-579 OLD TESTAMENT KIV - (*****) 3 of
S Disks
EDU-580 (gID TESTAMENT KJV - (****#) 4 of
Disks
EDU-581 OLD TESTAMENT KJV - (****#) 5§ of
5 Disks
EDU-582 CHURCH MEMBERSHIP V5.6 -
tLL Y
EDU-583 BIBLE-Q - (****
EDU-584 CHURCH PROSPECT v3.31 - (****)
EDU-585 SERMON INDEXER v2.0 - (****)
EDU-806 JOURNEY -LS::?fER
EDU-807 DAILY BIB SE - g’”‘)
EDU-808 TOPICAL BIBLE - (****%)
EDU-809 BIBLE SEARCH - (***)
EDU-810 BIBLE POP - (**
EDU-811 NEW TESTAM BIBLE GAME -
'.)
EDU-875 ORD WORKER v1.00A - (*****) 1
of 2 Disks
EDU-876 WORD WORKER v1.00A - (****%)2
of 2 Disks
EDU-920 BIBLE MEN - (****)
EDU-1096 REVELATION TUTORIAL v1.0 -
(***) 1 of 2 Disks
EDU-1097 LATION TUTORIAL v1.0 -
(***) 2 of 2 Disks
EDU-1102 D NY - (***)
EDU-1216 PROBLEMS - (***)
EDU-1293 PDS*MEMBER 1.09 - “‘;}
EDU-1296 CH‘URCH ACCOU G SYSTEM 2
-
EDU-1297 THE SERVANT - (***) 1 of 5 Disks
EDU-1298 THE SERVANT - (***) 2 of 5 Disks
EDU-1299 THE SERVANT - (***) 3 of 5 Disks
EDU-1301 THE SERVANT - ("'? 5 of 5 Disks
EDU-2277 SEEDMASTER & 21-(***%2
of 9 Disks
EDU-2278 SEEDMASTER & KIV 2.1 - (****) 3
of 9 Disks
EDU-2279 SEEDMASTER & KIV 2.1 - (****) 4
of 9 Disks
EDU-2281 SEEDMASTER & KIV 2.1 -(***%) 6
of 9 Disks
EDU-2283 SEEDMASTER & KIV 2.1 - (****) 8
of 9 Disks
EDU-2507 ONLINE BIBLE v5.0 - (*****) Install
Disk
EDU-2508 ONLINE BIBLE v5.0 - (*****) 1 of 7
Disks
EDU-2509 (]J;ILINE BIBLE v5.0 - (*****) 2 of 7
isks
EDU-2510 ONLINE BIBLE v5.0 - (*****)30of 7
Disks
EDU-2511 ONLINE BIBLE v5.0 - (*****) 4 of 7
Disks
EDU-2512 ONLINE BIBLE v5.0 - (*****) S of 7
Disks



EDU-2514
EDU-2516
EDU-2518
EDU-2519
EDU-2520
EDU-2531
EDU-2532
EDU-2705
EDU-2706
EDU-2707
EDU-2742
EDU-2743
EDU-2744
EDU-2746
EDU-2748

ONLINE BIBLE v5.0 - (*****) 7 of 7
Disks
ONLINE BIBLE CROSS REFEREN -
sesed) 2 of 2 Disks
NLINE BIBLE LEXICON - (*****) 2
of 4 Disks
ONLINE BIBLE LEXICON - (*****)3
of 4 Disks
ONLINE BIBLE LEXICON - (*****) 4
of 4 Disks
BIBLEQ - (**
BIBLE Q Deluxe EGA - (***
CHURCH MEMBER &
- (****) 1 of 3 Disks
CHURCH MEMBER & DONATION S
*s%%) 2 of 3 Disks
C URCH MEMBER & DONATION S
(‘;"‘ ) 3 of 3 Disks
BIBLE STUDENT 1.1 - (*****)10f 7
Disks
BIBLE STUDENT 1.1 - (*****) 2 of 7
Disks
BIBLE STUDENT 1.1 - (*****[)3of 7
Disks
BIBLE STUDENT 1.1 - (*****) Sof 7
Disks
BIBLE STUDENT 1.1 - (*****[) 7 of 7
Disks

ATION S

SPECIAL INTEREST

EDU-547
EDU-633

EDU-1006

EDU-1192
EDU-1193
EDU-1194
EDU-1195
EDU-1196

NUMBERS -

LEARN TO SIGN v2.0 -
HANDICAP TOLL FRE

SIGN FRIENDS & LEARN TO SI -

el E L)
BIG-123 v1.0 - (****
BIG-WP v1.0 - Z‘"‘
B-EDIT v2.0 - (****%)
B-POP v2.0 - (*****
B-WARE - (*****)

SPREADSHEETS

EDU-323
EDU-353
EDU-354
EDU-355
EDU-588
EDU-758
EDU-1183
EDU-2643
EDU-2644

EDU-2645

EDU-2647
EDU-2764

AS EASY AS 5.0 - (*#*2*
PC-CALC + - (*****) 1 of 3 Disks
PC-CALC +- (*****) 2 of 3 Disks
PC-CALC +- (“”"g 3 of 3 Disks
TURBO CALC v5.11 - (****)
EZ-SPREADSHEET - (***)
InstaCALC v3.0 - (*****])

PIVOT! 2.0 - (***

EXPRESS CAIC 4.10 - (****) 1 of 2
Disks

EXPRESS CALC 4.10 - (****) 2 of 2
Disks
ALITE 1.1-
QUICKP

TER W

20 - (*-t)

VIRUS PROTECTION

EDU-185
EDU-186
EDU-188
EDU-189

EDU-825
EDU-826
EDU-1078
EDU-1259
EDU-1284
EDU-1872

EDU-1873

EDU-1875
EDU-2896

FLU-SHOT + V1.7 - (*****

MS-DOS ANTI VIRUS - (***)

VIRUS DETECTOR L1 - (****

VACCINE & VIRUS DETECTOR -
LR

ANTI-VIRUS PROGRAMS - (****)

FILE-CHECK - (****

NETSCAN v62 - (****

FC CANARY . (+h++)

VIRUS PRESENTATION - (***)

SCAN S.GKZL.EANNSHIELDNCO -

LIST PROGRAM AND FLU_SHOT -
t 11
US & ANSI CHECKERS - (***)
INTEGRITY MASTER 1.02A - (**#*%)

WEATHER

EDU-503

EDU-514
EDU-515
EDU-516
EDU-518

EDU-853

EDU-2207
EDU-2208
EDU-2209
EDU-2210

WEATHER STATS & RECORDS v1 -

R
’%[D CURRENTS - (***
TIDAL HEIGHTS - (***)
WIND SPEED ADJUSTMENT - (***)
WEATHER FORECASTER v5.1 -
EEES
WEATHERBRIEF v3.0 - (****)
STORM 6.1 - (****
TRACKER 1.1 - (***) 1 of 2 Disks
TRACKER 1.1 - (***) 2 of 2 Disks
WEATHER - (***)

WORD PROCESSING

EDU-102
EDU-283
EDU-284
EDU-285
EDU-286
EDU-287
EDU-370
EDU-771
EDU-820
EDU-821
EDU-822
EDU-823
EDU-881
EDU-987
EDU-1910
EDU-1911
EDU-1912
EDU-1913
EDU-1914
EDU-1916
EDU-1917
EDU-1918
EDU-1919
EDU-1920
EDU-1921
EDU-1922
EDU-1923
EDU-1924
EDU-1925
EDU-1927
EDU-1928
EDU-1929
EDU-1930
EDU-1931
EDU-1932
EDU-1934
EDU-1939
EDU-1975
EDU-1988
EDU-1989
EDU-1990
EDU-1992
EDU-1993
EDU-1994

EDU-2444
EDU-2450

EDU-2451
EDU-2537
EDU-2538
EDU-2539
EDU-2774
EDU-2775
EDU-2776

EDU-2905
EDU-2960

MIND READER - (****

GALAXY 241 - (****)

mBE i (-t-.

PC-WRITE 3.03 - (*****) 1 of 3 Disks
PC-WRITE 3.03 - (*****) 2 of 3 Disks
PC-WRITE 3.03 - (*****) 3 of 3 Disks
CHIWRIT - (****

EZ-WRITE v2.3 - (***

PC-TYPE 4 - (*****!) 1 of 4 Disks
PC-TYPE 4 - (“""Ig 2 of 4 Disks
PC-TYPE 4 - (*****!) 3 of 4 Disks
PC-TYPE 4 - E""‘"'I) 4 of 4 Disks
THE DRAW v4.01 - (***=*

NEW YORK WORD v2.3 - (***
PRINTPARTNER 1.0 - (*****
PRINTPARTNER GRAPHICS A-D -

EE

PRINTPARTNER GRAPHICS E-L -

e

P PARTNER GRAPHICS M-S -

("G

PRINTPARTNER GRAPHICS S-Z -
L2
lg TPARTNER GRAPHICS 1-3 -

ses
TPARTNER GRAPHICS 4-6 -

**%
PRINTPARTNER GRAPHICS 7-9 -

PRII‘?TPARTNER GRAPHICS 10-1 -

(***
F 'ARTNER GRAPHICS 13-1 -

(.'-)
PRINTPARTNER GRAPHICS 16-1 -

PRINTPARTNER ASSORTED GRAP

WRITERS TOOLS 15 - (+++%

FOLDER SYSTEM - (***

CLICHE FINDER 1.0 - “‘:)
PC-WRITE LITE 1.01 - (****) 1 of 2
Disks

PC-WRITE LITE 1.01 - (****) 2 of 2
Disks

PC-WRITE MACROS 1.2 - (***)
WRITER'S HEAVEN 4.0 - (***
GALAXY LITE 1.7 - (®***

FREE WORD 1.0 - (***

QW’]K 6.7 & KDCALC 7.0 - (***)

UTLSN 334 - ("""

W’ORD PERFECT 5. 1 LEARN SYS -
**%%) 1 of 3 Disks

'ORD PERFECT 5.1 LEARN SYS -
se=®) 2 of 3 Disks

'ORD PERFECT 5.1 LEARN SYS -
(****) 3 of 3 Disks
WORD PERFECT 4.2 LEARN SYS -
**%) 2 of 2 Disks

'ORD PERFECT 5.0 LEARN SYS -
**%) 1 of 2 Disks

'ORD PERFECT 5.0 LEARN SYS -
(***) 2 of 2 Disks
IDEALIST 1.0 - (**=**=*
WORDMASTER 1.7 -
Disks
WORDMASTER 1.7 - (****) 20f 2
Disks
SUPER WORD PROCESSING -
é“”‘) 1 of 4 Disks

UPER WORD PROCESSING -
(*****) 2 of 4 Disks
SUPER WORD PROCESSING -
(*****) 3 of 4 Disks
PC-WRITE STANDARD LEVEL 2. -
(*****!) 1 of 4 Disks
PC- STANDARD LEVEL 2. -
(*****!) 2 of 4 Disks
PC-WRITE STANDARD LEVEL 2. -
I& s#221) 3 of 4 Disks
RITE 4.03 - (***%)

TF-EP ELECTRIC TYPEWRITER -

(““)

"‘t) 1of2

WORD PROCESSING_MISC

EDU-105
EDU-217
EDU-235
EDU-238

FORMS -

EZ-FORMS -
PC-STYLE - (***%)
WRITERS TOOLS - (***)

EDU-267
EDU-363
EDU-375
EDU-504
EDU-646
EDU-713

EDU-759
EDU-763
EDU-791
EDU-802
EDU-814

EDU-816
EDU-839

EDU-904
EDU-907
EDU-915
EDU-955

EDU-956

EDU-959
EDU-961
EDU-981
EDU-982
EDU-989
EDU-998
EDU-1003
EDU-1004
EDU-1008

EDU-1009

EDU-1246
EDU-1926
EDU-1935
EDU-1937
EDU-1938
EDU-1940
EDU-1941
EDU-1942
EDU-1959
EDU-1960
EDU-1961
EDU-1962
EDU-1963
EDU-1964
EDU-1965

EDU-1966
EDU-1967
EDU-1968

EDU-1969
EDU-1570
EDU-1971
EDU-1972
EDU-1973

EDU-1974
EDU-1976
EDU-1977
EDU-1978
EDU-1979
EDU-1980

EDU-1981
EDU-1582
EDU-1983
EDU-1984
EDU-1987
EDU-2007
EDU-2411
EDU-2447
EDU-2448
EDU-2449
EDU-2452
EDU-2453
EDU-2473
EDU-2527

EDU-2528

EDU-2903
EDU-2904
EDU-2907
EDU-2968

AUTO-SAVE - (****
THOUGHT PLANN
THOR v1.83 - (****
FORM KING - (****
BASIC ENGLISH v1.0 - (***)
TSA LETTERHEAD/LOGO v3.0 -

R
éZ-FORMS LITE - (****)
EZ-FORMS EXECUTIVE -
GOTHIC BANNER - (**#)
THESAURUS v3.5 - (***%)
PC-HYPERTEXT MAXTHINK -

t'.
%HESAURUS 4= (eR09e)
WORD PROCESSING UTILITIES -
2 L
D[E el
WORD PERFECT MENU's - (***#)
WORD PERFECT 5.0 TOOLKIT - (**
MICRO SPELL CHECKER - (***) 1 of
2 Disks
MICRO SPELL CHECKER - (***) 2 of
2 Disks
FormGenerator v3.11 - (***
PRO-SCRIBE v4.6 - (*****
FLYDEMON - (***) 1 of 2 Disks
FLYDEMON - (***) 2 of 2 Disks
HYPERINK v1.0 - (****
BANNERIFIC v2.0 - (***)
MURALKIT - (***
PC INDEX V4.01 -
JORIJ DICTIONAR
2 Disks
JORJ DICTIONARY v4.3 - (****) 2 of
2 Disks
BY DESIGN - (****)
FONTSY BANNER MAKER - (**)
NAMEGRAM 3.00 - (***
SHARESPELL 2.1 - (***%)
PC-SPELL - (***
POETRY GE 'IOR ey
l‘E i) (-l

PENNAME 1.1 - (**
EASY RITE, LABE
FORMS FOR EZ-FORMS - (***
EZ-FORMS-EXECUTIVE - (***)
P~FORM 2.5 - (***)
FORMFIT 2.0 - (***
STANDARD FORM LETTERS - (***)
FORMFILL 1.4A - (****
BUSINESS FORMS COLLECTION -
L2
OME FORMS COLLECTION - (***)
LABEL MAKERS - (***
LABEL MAKER FOR 3-1/2" DIS -
Lt L}
LABELS PLUS! 2.2 - (***
LABEL MAGIC 3.0 - (***2*
BANNER PROGRAMS - (**
CALENDAR KEEPER 3.0 - (****)
CALENDAR & APPOINTMENTS -

I(_;,"l:gERHEAD 3.0-(***)

EXPRESSGRAPH 1.05 - (***
KDGRAF 3.2 & KDCG 1.1 -
PC-FLOW - (***
CHARTS UNLIMITED 1.9 - (****
CONTROL CHARTS MADE ¥
(.‘-
BADGE-O-MAGIC - (****)
FIRST PUBLISHER FONTS1 - (**%)
FIRST PUBLISHER FONTS I - (**#)

L]

-(***")

“l-‘)

REeE

v43- (****) 1 of

“'U.)

WEMERGER L5 - (**+9)
WORD PERFECT UTILITIES - (**)
ART PAK - (**
ACICALENDAR-(“‘)
EXPRESS - (***

wc 1_2_ LLL L

ENVELOPE MAKER 3.3 - (****)
POPFORM 3.0 - (***
QUICKZIP 1.1 - (***
FORM GENERATOR 4.1A - (****)
GRAB PLUS & LASER LABEL 6. -
(*****) 1 of 2 Disks
GRAB PLUS & LASER LABEL 6. -
ssev2) 2 of 2 Disks
PRSI 2.5 - (***
BIBBASE - (***)
FAME - (***
YEAR NER 2.92 - (****)
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BC C++-IDE, V 3.0

BCC C++ Kommandozeilenversion

BC [option [option...]] [srcname|projname [srcname...]]
is any ASCI| file (default extension assumed)
is a project file (must have .PRJ extension)

is any of the following: (Ix'-*;ntm option x off):

bm::h mode build

dual monitor mode with BC++ on the other monitor
* use n pages of expanded memory for swapping

i

batch mode make project then exit

restore palette on EGA after swap

use alternate disk 'x' for swap file

* allow meximum swapping (thrashing)

use n KB for the code and data memory pool

* means enabled by default

BCC [ options ] file[s]
default

turn switch x off
80186/286 Instructions
80286 Protected Mode Inst.
Disable extensions
Compile via assembly
Allow nested comments
Define macro
Assembler name

Generate for
Use pre-compiled headers
Include files directory
Default char is unsigned
Libraries directory
Generate link map
Check stack overflow
Optimizations

ce C++ compile
Memory control

duplicate strings
Executable file name
Floating point options
Stop after N warn
Max. identifier
Stop after N errors
Standard stack frame
Set linker option
Set Memory Model
G.rtpul ﬁlo directory

file name

Pmd calls

Warning control
Produce line number info
Set segment names

CPP C++ Preprocessor V3.0

Syntax
-AX
-C
-Drocx
-hoo
-P
-Uhoot
nnn
-innn
-jnnn
-mc
-mh
-ml
-mm
-ms
-mt
-MooK
-0
P
-W
-WH0O(
“W-X00(

DPMIINST V1.0
Syntax

-h,-?
-k<path>
_g

-a

v

-X

-t

-

-8
f<string>

CPP [options] file[s] * default; -x- tumn switch x off
Disable extensions

Allow nested comments
Define macro

Include files directory

* Include source line info
Undefine macro

Stop after N warni
Maximum identifier N
Stop after N errors

DPMIINST [options]

Show this help screen

Name of kernel file

Just check the database

Analyze only, don't try to configure
Verbose mode

Don't try g:do te

Report time

Don't delete checkpoint file

Just show the settings for this machine
Force characteristic string to DPMI16BI

(format is ee/dd/ss/fiff/ocoo )

GREP V3.0
Syntax

GREP [-ricnvidzuwo] searchsiring file|s]
characters preeeedeﬂb;"

Options are one or more option

ERbtEIP

.w-

and
nydla«odby * (turn option on), or *-* (turn it
defauit is *
Raguamcp;;dm
rmlcwanlmly
Line numbers
Non-matching lines only
I case
subdirectories
Verbose
wadamdafwltopﬂom
'ord search
X output format

Defaut set: [o-aA-z &

A regular expression is one or more occurrences of: One or more

+ #=1 >

mmopﬂond?mdoeed in quotes. The following

maicha e,i,0,u, and0thru g
match anything

buta e i,o u and0thrud

1. Das einzige, wozu ein Computerfreak ein Textverarbeitungsprogramm braucht, ist, Dir
anstelle eines Liebes- einen Serienbrief zu schicken.

2. Die Linge des Briefs an Dich steht in umgekehrtem Verhdiltnis zur Anzahl der verwen-
deten Programmfunktionen und eingesetzten Schriftattribute.
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ROGRAMMKURZBESCHREIBUNG

stk dors @Res s m;'_r:;ut':frm free format ASCI file (fi ext)
2 x _ s ¥ s | al e ename.
e :'ﬂMSH [op I el e U /Ln input from a linker response file (filename.ext)

o Disable H2ASH converter o s g e P"(’L?‘ L éﬁmﬂf_',‘)el-"“-’l)

$ * Em:omhtamem;oaﬁgeling fileset (file names and extensions may contain wild cards):
-qc Pass comments into file List of OBJs and Libs (default extentions is .OBJ)
-qg % Pretty Print output

-q Process Builtin #DEFINE's PRJ2MAK V2.0

-t Strict Mode Syntax PRJ2ZMAK <project-file>[.PRJ] [<makefile>[. MAK]
T e scont SFC] .

: Gei i ikl or a .PRJ file to a .MAK file for use with the MAKE
1 E sheged— mode code utility. The default name for the new MAKE file is the base
4 orce C++ compile file name of the .PRU file with the extension .MAK. The
:A" Bn:ﬁegeaxie;sbons default name for the new .CFG file is the base file name of
-IDmm Incl udel ﬁI mles directory the .MAK file with the extension .CFG.

-W Enable all wamnings

W00 Enable warning >0 PRJCFG V2.0

W00 B:dfﬁe warning »x<x Syntax PRJCF& dl;r‘lc;ce::b [<file2>[.exiZ]]

-Lhoox ne macro Config file - Project file converter

-gnnn Stop after N warnings The default name for file2 will be the same as file1. The
-nnn Maximum identifier length N extension .ext1 may be either PRJ or CFG, and ext2 will
-nnn glg“p aﬂetf"lrloddm default to the other value.

-mc pac

-mh Huge Model

i Large Model PRJCNVT V2.0 _

-mm SMr.;\:l‘lm Model Syntax PRJCNVT infile[. prj] [outfile[.pri]]

-ms Model or

-mt Tiny Model PRJCNVT infile[.tc] [outﬁie[w ) )

oK Output file directory If a configuration file is specified as input, it must have a
-0X00¢ Cutput file name project file defined. The compiler options in the .CFG file
-p Pascal calls and the dependencies in the TC 2.0 style .PRJ file will be
-C Allow nested comments placed into the com ding BC++ 3.0 style .PRJ file. If a

project file is specified as input, only dependencies

information will be placed into the BC++ 3.0 style .PRJ
file. All compiler options will remain default. If no extension
is provided .TC is assumed. If no .TC file is found a .PRJ
file will be looked for. The default name of the output file is
the base name of the input file with the extension .PRJ

HC Help Compiler V3.0
Syntax HC [<Help project filename.hpj>]

MAKE V3.6 i.e. FOO.TC will tum into FOO.PRJ). If the |
.. : ! . nput and the

Syntax MAKE [options ..] target]s] gutpui name are the same, the the old file will be renamed
-B Builds all targets regardless of dependency dates to a .BAK file.
-Dsymbol Defines symbol '
-Dsymbol=string  Defines symbol to string .
-|directory Names an include directory RC Resource-Compiler V3.0
-K Keeps (does not erase) temporary files created by MAKE Usage re [switches] .RC input file [.EXE output file]
-N Increases MAKE's compatibility with NMAKE Switches
W Writes all non-string options back to the .EXE file -r Create a .RES file only; don't process .EXE
-Usymbol Undefine symbol - Create an application that uses LIM 3.2 EMS
-ffilename Uses filename as the MAKEFILE e * Create a driver which uses EMS memory
-a Performs auto-dependency checks for include files -m * Set Multiple Instance flag
e Ignores redefinition of environment variable macros -p* Create a Private Library
-i Ignores errors returned by commands 4 * Create a protected mode only application
-m Displays the date and time stamp of each file K * Keep segments in .DEF file order (do not sort segments
-n Prints commands but does not do them for fast load)
-p Displays all macro definitions and implicit rules v Verbose (print progress messages)
-q Returns zero if target is up-to-date and nonzero if it is not d Define a bol

(for use in batch files) . fo Rename .RES file
-r Ignores rules and macros defined in BUILTINS.MAK fe Rename .EXE file
-s Silent, does not print commands before doing them - Add a path for INCLUDE searches
-2or-h Prints this message -X | INCLUDE environment variable

Options marked with '+' are on by default. To turn off a * gr;tbemedmn-ﬂisspacified.

default option follow it by a -, for example: -a-

TASM Turbo-Assembler V3.0

MAKERSP V1.0 ) o Syntax TASM [options] source [.object] [ listing] [xref]
Usage makersp “printf format string” inputfile la/s Alphabetic or Source-code segment ordering

This pﬁrﬁm prints each word in the input file using the lc Generale cross-reference in listing

specified printf format string. For example, if the file /dSYM[=VAL] Define symbol SYM = 0, or = value VAL

'objlist' contained a list of object files, then makersp "+%s /e /r Emulated or Real floating-point instructions

& \n" objlist would create a response file for use with TLIB.  h,/? Display this help screen

fiPATH Search PATH for include files
OBJXREF Vs.p - ﬂng Jam in an m%ﬂ#ﬁmcm (eg. JIDEAL)
FS‘eyntaﬁ : ﬁotaztrd [options] fileset [fileset ..] Ma Generate listing: I=normal listing, la=expanded listing
Fﬁ%—‘p—ﬁn ormat opions: /ml/mx,/mu  Case sensitivity on symbols: mi=all, mx=globals, mu=none
B mupmqﬂdﬂh Jm Set maximum valid length for symbols

Ul public definitions /m# Allow # multiple passes to ve forward references
E;-: publics by moduleb n Suppress symbol tables in IIaIJ'rg.‘ﬂr
RS R modle":h'w modu v fo,/op Generate overlay object code, Lap-style 32-bit fixups
RG e by priciag p Check for code segment overrides in protected mode

module sizes by class f Suppress OBJ records not needed for linking
/RU unreferenced publics h Su if successful assembly
RV dtail verbose - all report formats oo Set version emulation, version 00
Lx guiai MWO,W1, w2  Set waming level: wO=none, wi=w2=wamings on

ntrol options:

Disable (-) or enable (+) warning 0t

F ilngu?e full libraries Include false conditionals in listing

N verbose output Display source line with error message

1z show zero length segments 4 fzd,/zn Debug info: zi=full, zd=line numbers only, zn=none
/Nn selective report by name

/On output file
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TCREF V2.0

Syntax TCREF xffiles, reffile [options]
@0 indicates use response file x00¢

lc lower case significant in symbols
e

Ip# page # in lines

Pt page width (# in characters)

TD

Syntax TD [options] [program [arguments]] -x- = tum option x off

—c<file> Use configuration file <file>

-do,-dp,-ds Screen updating: do=0Other display, dp=Page flip,
ds=Screen swap

-h,-? Display this help screen

- Allow id switching

-k Allow oke recording

- Assembiler startup

-me<#> Set heap size lo # kbytes

-p Use mouse

-r Use remote :bbugi

-m<L;R> Dabugona with local machine L and remote
machine R

-rp<i> Set COM # port for remote link

-rs<#> Remote link : 1=slowest, 2=slow, 3=medium, 4=fast

-sC No case checking on symbols

-sd<dir> Source file directory <dir>

-sm<#> Set spare symbol memory to # Kbytes (max 256Kb)

-vg Complete graphics screen save

-vn 43/50 line display not allowed

-vp Enable EGA/VGA palette save

-w Debug remote Windows program (must use -r as well)

y<#> Set overlay area size in Kb

-ye<#> Set EMS overlay area size to # 16Kb pages

TD286INS V1.0

Syntax TD286INS [ortlcns]

-h,-? Show this help screen

-g Just check the database

-a Analyze only, don't try to configure

v Verbose mode

X Don't try to update

-t Report switch time

< Don't delete checkpoint file

-8 Just show the settings for this machine

f<string> Force characteristic string to TD286 (format is
ee/dd/ss/ff/oooo )

TDEV V1.0

Address Bytes Name Hooked vectors

0070:050B -  PRN

0070:051D - LPT1

0070:052F - LPT2

0070:0541 - LPT3

0070:0553 - AUX

0070:0565 - CcoMl

0070:0577 - coM2

0070:0589 - coM3

0070:0598B - COMd4

0070:0602 -  CLOCKS

0070:0645 - CON

0070:0671 - 3 Block Units

0000:1268 7664  NUL 20 25 27 28 2A 2B 2C 2D 31

024F:0000 1648  EMMQXXX0 15 &7

Detected device drivers patched in after CONFIG.SYS

TDINST

Syntax TDINST [options] [exefile]
-c<file> Configuration file

-h,-? Display this help screen
-p Use mouse

W Configure TDW
TDMAP V2.5

Syntax

TDMAP [options] MapNama [OutName] [options
TfaD"h:lA converts mapfile MapName into Turbo ugger
at.

-B Aaslgn a md byte array to all symbols (default is word)
-C as case-sensitive

-Bxoox Furmymceﬁlesnanmdmﬂtemapﬁlewlm no
extension, use extension o

-W New Executable ( Microsoft Windows ) map file
-Q Provide no status output

Examples:

TDMAP MyProg

TDMAP PasProg -Epas
TDMAP -C small.map small.com
TDMAP a.map atds -Easm -B
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TDMEM V1.0
TDMEM produces a report showing what memory resident
programs are installed, how much memory each uses,
and what interrupt vectors are taken over. TDMEM
accepts the following command line syntex:

Syntax TDMEM [Options]
Options may be preceded by either / or -. Valid options are
as follows:

N verbose report.

" write this help screen.

TDREMOTE TD Remote Program Loader V3.0

Syntax TDREMOTE [opti

-m<Name> Run on a network with remote machine named <Name>

-rp<#> Set COM # port for remote link: 1=COM1, 2-COM2

-rs<#> Set link speed: 1=9600 bps, 2=19Kbps, 3=38Kbps,
4=11

-w Write options to exe file

The default is -rp1 and-raA(usaCOM1at115Kbps).
TDREMOTE needs a "null modem* or "printer* cable
connecting the serial ports of the two systems. A "straight
through" cable will not work. The cable must swap the
transmit data (pin 2) and receive data (pin 3) signals.

You must also make sure that the (set by the -rs
swiich) is the same on both ends. First, try running the
link at the highest speed (-rs4).If this doesn't work, switch
o a lower speed (-rs3, -rs2 or -rs1) and try again. The
faster you run the link, the quicker the response of Turbo
Debugger.

TDRF Remote File Utility V3.00
TDR

Syntax [options] command [arguments]
-m<L;R> Debug on a network loacg machine L and remote
machine R
-rp<#> Set COM # port for remote link: 1=COM1, 2=COM2
-rs<#> Set link speed: 1=9600 bps, 2=19Kbps, 3=38Kbps,

4=11
Write options to exe file
Thedefault is -rp1 and -rs4 (use COM1 at 115 Kbps).

‘command” can be either a word similar to the equivalent DOS
command or a single letter abbreviation. You can use
wildcards with the dir, copy, del and copyfrom commands.
The commands are:

Command Letter Arguments Description

copy, copyto t 1 or 2 Copy file to remote system
copyfrom £ 1 o 2 Copy file from remote system
del, erase e 1 Delete file

dir d Oor1l Directory

ren 2 Rename file

nd m 1 Make directory

rd k 3 | Remove directory

ed c 0or1l Change drive/directory

TDSTRIP Turbo Debugger Symbol Table Stripper V3.00

Syntax TDSTRIP [options] Mblmb[u.m le]

-8 Symbal table is put in a file the same name as exefile
but with an extension of .tds. If you specify an outfile, a
sjmbolﬁﬂewvﬂbepminanﬁb If you don't specify the -
s option, the symbol table is removed from the exefile. If
you specify an outfile, lheongnaleuaﬁhtsleﬂ
wvmmsymboitdﬂempm:nwlﬁb Ignored on
. 's

< COM file is generated from the EXE file. Ignored on
.OBJ's If you don't supply an extension with exefile, .exe
is presumed. If you don't supply an extension with outfile,
.exe is added when you don't use -s, .obj is added if an
.obj name is provided, and .tds is added when you do use
-8.

Turbo Deb
exefile that

ger will look for the symbol file when it loads an
not have a symbol table.




TDUMP Turbo Dump V3.0

Syntax
-a
-a7
-b#
-e

-el
-er
-ex
-h

-l

-m

-0

-0C
-0ilD
-oxID
v

TDUMP [options] InputFile [ListFile] [options]
ASCII file displa
Display file in 7-Bit mode

Offset into file for display

Force Executable file display

Disable line number display

Disable relocation record display

Disable New Executable Display

Force hexadecimal file display

Library format file Display

Disable C++ name de-mangling

Force .OBJ format file display

CRC Check .0BJ file records

Include .OBJ file record *ID" (i.e. -0iPUBDEF)

Exclude .0BJ file record *|D*

Verbose display

TDUMP will display the following file types & information:
DOS Executable files New Executable files & Linear
Executable files OMF files (.OBJ & .LIB) Turbo Debugger
symbolic debug information Microsoft symbolic debug
information

TEMC Turbo Editor Macro Language Com iler

Syntax

TEMC [-¢] [-u] <input-file>[.TEM] <config- le>I.TC]

Use the -c option to create a new command table. The
default is to update the existing table. Use the -u option to
write to the CUA command table The default is to write to
the ALT command table.

TFREMOTE Remote Program Loader V2.0

Syntax
-m<Name>
-rp<#>
-rs<i#>

TFREMOTE [options

Run on a network with remote machine named <Name>
Set COM # port for remote link: 1=COM1, 2=-COM2

Set link speed: 1=9600 bps, 2=19Kbps, 3=38Kbps,
4=115Kbps

Write options to exe file

The default is -rp1 and -rs4 (use COM1 at 115 Kbps).
T

FREMOTE needs a "null modem" or "printer® cable
connecting the serial ports of the two systems. A 'straight
through® cable will not work. The cable must swap the
transmit data (pin 2) and receive data (pin 3) signals. You
must also make sure that the speed (set by the -rs switch)
is the same on both ends. First, try running the link at the
highest speed (-rs4). If this doesn't work, switch to a lower
speed (-rs3, -rs2 or -rs1) and fry again. The faster you run
the link, the quicker the response of Turbo Profiler.

THELP Turbo Help V3.0

USAGE THELP [options]

JC#xx Select color: #=color number, >oc=hex color value

[Fname Full pathname of help file

H,/? Distﬂlay this he?(: screen

[Kxxxyy Hotkey: xx=shift state, yy=scan code

U Remove Thelp from memory

Mixy,w,h Set the window size (Ex:/WO0,0,80,25)

TLIB 3.02

Syntax TLIB libname [/C] [/E] [/P] commands, listfile

libname library file pathname

commands sequence of operations to be performed (optional)

listfile file name for listing file (optional)
A command is of the form: <symbol>modulename, where
<symbol> is:

+ add modulename to the library

- remove modulename from the library

= extract modulename without removing it

-+ O + replace modulename in library

* or *- extract modulename and remove it

/C case-sensitive library

[E create extended dictionary

[PSIZE set the library page size to SIZE

Use @filepath to continue from file *filepath®. Use '&' at
end of a line to continue onto the next line.

TRIGRAPH Trigraph V1.0

USAGE
options:

Filter to remove or insert trigraphs in C source files, and to
handle backslash splicing outside of macros.

Works directly on source files, creating a backup file with
the extension .BAK, unless -n or -x switch is used

trigraph [options] <file spec> [<file spec> ..]

write output files to directory 200X
UNDQ insert trigraphs
create output files with extension 2XO0('

TLINK Turbo Link V5.0 |

Syntax
@00
/m
x
fi
n

/L

TLINK objfiles, exefile, mapfile, libfiles, deffile
indicates use response file xoox
Map file with publics
No map file at all
Initialize all segments
Include source line numbers
Specify library search paths

/s Detailed map of segments

No default libraries
Wamn if duplicate symbols in libraries
Case significant in symbols

3 Enable 32-bit processing

o Overlay switch

N Full symbolic debug information

/P[=NNNNN] Pack code segments

/A=NNNN Set NewExe segment alignment

fye Expanded memory swapping

fyx Esdended memory swapping

le nore Extended Dictionary

ft reate COM file (same as /Tdc)

/C Case sensitive exports and imports

1Txx Specify output file type

{Tdx DOS image (default)

[Twx Windows image (third letter can be c=COM, e=EXE,
d=DLL)

TOUCH Touch V3.0

Usage is TOUCH filename ...

TPROF

Syntax TI;?OF [options] [program [arguments]] -x- = turn option
X

-b Run in batch mode

<c<file> Use configuration file <file>

-do,-dp,-ds Screen updating: do=Cther display, dp=Page flip,
ds=Screen swap

-h,-? Display this help screen

-m<#> Set heap size to # kbytes

-p Use mouse

-r Use remote analysis

-m<L;R> Profile on a network with local machine L and remote
machine R

-rp<#> Set COM # port for remote link

-rs<#> Remote link : 1=slowest, 2=slow, 3=medium, 4=fast

-8C No case checking on symbols

-ad<dir> Source file directory <dir>

-vg Complete graphics screen save

-vn 43/50 line display not allowed

-vp Enable EGA/VGA palette save

-W Profile remote Windows program (must use -r as well)

-y<#> Set overlay area size in Kb

-ye<it> Set EMS overlay area size to # 16Kb pages

TRANCOPY 2.0

Syntax TRANCOPY [-r] <source project> <destination project>
Merges the transfer programs in <source project> and
<destination project> and writes the results to <destination
project>.

-r causes the transfer programs in <source project> to
replace those in <destination project>.

UNZIP V2.00.

UNZIP extracts files from an archive.

Usage UNZIP [options] zipfile [destpath] [files...]

Options:

fo overwrite existing files

N verbose listing of archive(s)

fc extract ﬁle{s) to the console

p extract file(s) to the printer

) test archive integrity

zipfile Archive file name, wildcards *,? ok. Default extension is
ZIP

destpath Destination for extracted files.

files Name(s) of files to extract. Wildcards *,? ok. Default is

ALL files.
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Windows NT

FIALA, NT, TGM

Die Windows-NT-Oberfliche ist von Windows-3.1 nahezu nicht zu unterscheiden. Da es
sehr einfach ist Programme, die fiir Windows 3.1 geschrieben wuden, nach Windows NT zu

iibertragen, ist zu erwarten, daff viele der bekannten Programme auch als NT-Version
erscheinen werden.

Installation

Beim Kauf der Beta-Version von Windows NT (siche PC-NEWS-28,
S.3) erhilt man eine CD-ROM und eine Bootdiskette (3-1/2" und 5-
1/4"). Ohne ca 100MB Festplattenplatz, 386 und 12MB Hauptspeicher

sollte man besser gar nicht beginnen. Die endgiiltige Version wird aber
laut Handbuch kleiner. Dazu kommt, wenn man die Entwicklerversion
bestellt, 30cm "Buch' (Beschreibung der 32-bit C++-Kompilers und des
32-bit Windows NT-SDK. Die Oberfliche selbst wird nicht eigens
beschrieben, dagegen gibt ein genaues Installationshandbuch:

Methode A: Lokales SCSI-CD-ROM-Laufwerk

Booten von der mitgelieferten Diskette; es folgt die Enscheidung nach
einem 'express'- oder 'custom'-Setup, #hnlich, wie bei Windows 3.1,
wobei mit dem 'custom'-Setup Festplattenplatz gepart werden kann,
beim 'express'-Setup jedoch alles kopiert wird. Windows NT kann in
eine eigene oder in jede bestehende DOS-Partition installiert werden,
wobei das Installationsprogramm fiir eine neue Partition freien Platz
bestehender Partitionen requiriert. (Es ist sicher besser, obwohl das im
Handbuch nicht steht, vorher eine Sicherungskopie der Festplatte zu
machen, wer weiB...). Die neue Partition kann entweder herkémmlich
mit einer FAT angesprochen werden oder mit dem neuen NTFS-File-
Syslem, derzeit aber nicht zu empfehlen, es werden noch zu viele
Einschrinkungen im Handbuch angefiihrt. Jedenfalls soll's bei der
letzten Version dieser Betas funktionieren.

Jetzt wird's ernst: Windows NT bootet und ladt ein grafisches Setup-
Programm. Es wird nach dem Namen gefragt, der bei Windows NT
mehr ist, als nur eine Kennzeichnung des Besitzers. Man hat Zeit, cigene
Hardware im Setup einzutragen, bei den Videokarten werden derzeit
abgeschen von den Standard-Einstellungen (z.B.VGA) jene mit dem
Headland-Chipsatz, sowie die mit dem TSENG-Chipsatz (z.B. ET4000)
unterstiitzt. Nachdem man sein PaBwort eingegeben hat, sucht
Windows NT nach vorhandenen Applikationen, ganz so, wie es
Windows 3.1-Benutzer gew6hnt sind.

Methode B: (Alternate)
Die alternative Methode wird fiir alle in Frage kommen, die zwar ein

CD-ROM-Laufwerk besitzen aber nicht am Arbeitsplatzrechner, sondern
irgendwo am Netz (oder es befindet sich zwar am Arbeitsplatzrechner,
wird aber von Windows NT nicht erkannt). Dann einfach mit DOS
hochfahren, auf das CD-ROM-Laufwerk wechseln, ins Subdirectory
DOS2NT wechseln und DOS2NT C: aufrufen, wenn Windows NT auf
das C-Laufwerk installiert werden soll. Weitere Vorgangsweise muB
exakt eingehalten werden, denn der Installationsvorgang nach Methode
B ist laut Handbuch 'not forgiving' :=).

Das Motto ist: Kontinuitéat!

Obwohl innen véllig neu, vermittelt Windows NT dem Benutzer von
Windows 3.1 dieselbe Oberfliche und dem Benutzer von DOS
denselben Prompt, auch auf AUTOEXEC und CONFIG wurde nicht
vergessen, wenn sie auch die Endung NT haben! Dennoch gibt es vicle
Erweiterungen. Vor allem bietet sich Windows NT als Multiplattform
an: Auch UNIX- und OS/2-Benutzer kommen auf ihre Rechnung.

Jeder kann jetzt Superuser, Supervisor oder - wie es in Windows NT
heiBt - Administrator sein aber es ist wahrscheinlich besser, es selbst nur
bei Bedarf zu sein! Eines der Vorteile von NT, das Sicherheitssystem,
hat als eine der wichtigsten Aufgaben den Schutz des Benutzers vor sich
selbst.

Kleinigkeit mit Bedeutung (préemptives Multitagking)

Ruft man ein Programm aus dem Programm-Manager auf meldet
Windows 3.1 mit der Sanduhr (Hourglass) Tch bin beschiftigt'. Bei
Windows NT kehrt der Kursor sofort zuriick: man bekommt eine
Kombination aus einer Sanduhr und einem Pfeil (Startglass). Man kann
also auch mehrere Anwendungen durch eine Folge von Doppelklicks
aufrufen und wihrend diese laden, mit einer Vordergrundanwendung
weiterarbeiten.
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Startet man eine linger dauvernde Berechnung etwa in einem
Kalkulationsblatt (16 bit- oder einfache NT-Anwendung) sicht man
einen Sanduhr-Kursor, aber nur, wihrend man sich innerhalb des
Kalkulationsblattes befindet. Wenn der Kursor auBerhalb des
Kalkulationsblattes zu liegen kommt, bekommt der Anwender wieder
Steuerungsgewalt und kann andere Anwendungen bedienen: Das ist, was
man als priemptives Multitasking bezeichnet.

Unterstitzung anderer Betriebssysteme

Windows NT hat einen Kommandozeilenprompt, wie man ihn auch bei
DOS gewdhnt ist. Von diesem Prompt kann man DOS, 16- und 32-bit
Windows, 0S/2 und POSIX Anwendungen aufrufen.

Real-Mode-Andendungen konnen, anders als in 0S/2, keine Hardware-
Zugriffe titigen. Davon sind auch Einheitentreiber betroffen. Man
bendtigt entsprechende Treiber fiir Windows NT, damit diese
Anwendungen ablauffihig bleiben.

Netzwerkféhigkeiten

Jede Windows NT-Maschine kann sowohl Server als auch Client sein.
Alle Funktionen zur Benutzer-Verwaltung sind, wie in Netzwerken
iiblich, vorhanden. Ein bestehendes Netz mit einem NetBIOS LAN
wiirde mit NT ebenso wie ein UNIX Netzwerk zusammenarbeiten.
UNIX deshalb, da Windows NT das TCP/IP-Protokoll unterstiitzt.
Dagegen existiert zur Zeit noch kein NetWare Client, sodaB eine
Verbindung zu einem Novell-Server noch nicht méglich ist, dagegen
konnen aber Dateien zwischen NetWare Servern und Windows NT-
Maschinen ausgetauscht werden.

Trelber flr NT

Eine Schwachstelle fir neue Betriebssysteme sind Treiber. War es bei
Windows 3.1 noch ndtig, daB jede Arbeitsstation ihren eigenen, sagen
wir HP-Laserjet-Treiber installieren muBte, geniigt es bei Windows NT,
dafl der Server einen solchen installiert. Der Schliissel dazu ist das
sogenannte RPC (remote procedure call).

Kom patibilitat

Windows NT i{bemnimmt die aus Windows 3.1 bekannten APIs
(Application Programmers Interface) und auch OLE (Object Linking and
Embedding) und DDE (Dynamic Data Exchange) auch die True Type
Fonts und die Multimedia Extensions, sodaB Enwickler es schr leicht
haben, bestehende Programme nach Windows NT zu {ibertragen. Oft
geniigt ein Rekompilieren mit dem mitgelieferten 32-bit-Kompiler.
Natiirlich laufen alle bestehenden Programme fiir Windows 3.1 unter
Windows NT.

Speicherbedarf

Obwohl der NT-Kemel ein 60kByte-Programm ist, erfordert die
getestete Beta-Version vom Juli 1992 12 MB RAM Hauptspeicher,
besser ist 16 MB und obwohl der Platzbedarf der endgiiltigen Version
sicher geringer sein wird, der Speicherbedarfl wird deutlich iiber dem
bestehender Arbeitsplatzrechner sein.

Konkurrent 0S/2

Gegeniiber OS/2 besitzt Windows NT zwei bedeutende Vorteile: Es
kann rasch an bestehende ISA-Hardware angepabt werden und es
unterstiitzt direkt das verbreitetste Betricbssystem Windows 3.1. Das
kann OS/2 auch und in einer kommenden Version von 0S/2 wird man
bei IBM wohl auch Windows 3.1 unterstiitzen. Aber die zweite Gruppe,
die anzuprechen sind: die Entwickler. Da hat man bei Microsoft von
vornherein alle interessierten Entwickler in den Beta-Test einbezogen;

mehr als das: auch das komplette Entwicklungssystem wurde um
S 1200,- verkauft.

Wiihrend 0S/2 eine dem Windows 3.1 dhnliche Event-Queue besitzt, die
allen laufenden Anwendungen gemeinsam ist, gibt Windows NT jeder
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Anwendung eine eigene Event-Queue, sodal eine Anwendung, die ihre
Ereignisse nicht abholt, die anderen laufenden Anwendungen nicht
behindert. Das war bereits mehr als eine Kleinigkeit, die aber eine
wichtige praktische Bedeutung hat.

Nicht unwichtig ist zuletzt, daB man bei Verwendung von Windows NT
praktisch alle Betriebssystem-Elemente aus einem Haus hat. Der 08/2-
Startvorteil einiger Monate kdnnte damit bald vorbei sein (siche auch
das Schicksal von GEM).

Multiprozessing

Multithreading wird eine Technik genannt, die darauf abzielt, Aufgaben
in kleinen Einheiten zu programmieren, die auch von verschiedenen
Prozessoren abgearbeitet werden konnten. Das setzt eine neue
Denkweise bei allen DOS- und WINDOWS-Programmierern voraus.

Das Multithreading setzt die Synchronisiebarkeit der Teilprozesse
(=Warten auf Beendigung) voraus. Synchronisierobjekte sind die auch
unter UNIX und OS/2 bekannten: Semaphore, Mutex, Events. Bei
Windows NT erfolgt dieses Warten polymorph, d.h. die Wartefuntion
kann Objekte eines jeden Typs verarbeiten.

Sicherheit

Windows NT hat dieselbe Bedienungsoberfliche wie Windows 3.1. Mit
CTRL-ALT-DEL bootet man aber nicht neu, sondern man loggt ein.
Windows NT wverhilt sich wie ein Mehrbenutzersystem, bei dem
verschiedene Berechtigungsstufen vergeben werden konnen. Der
Supervisor heiBt bei Windows NT Administrator. Und hier kommt ein
auch fiir Single-User wichtiger Aspekt ins Spiel: Es ist nicht
zweckmaBig, sich als Administrator einzuloggen, vielmehr ist es besser,
als simpler User zu arbeiten, da man dabei sicher sein kann, nicht
unabsichtlich schwerwiegende Systemverinderungen vorzunehmen. Es
gibt vier Berechtigungsstufen: Administrator, Power User, User,
Guest.

Neues in der Benutzeroberfliche

Netzwerkfahigkeit: Transportprotokolle: NETBEUI (LAN-Manager)
und TCP/IP (UNIX)

File-Manaper: Integrierte Toolbar
Print-Manager: Vereinfachte Druckerinstallation.

Fernbedienung von Netzwerkdruckern. Verbindung zu gemeinsam
benutzten NT-Druckern ohne dafiir lokal Treiber instalieren zu miissen

Control _Panel: Auswahl der Boot-Partition, Einstellung der
Umgebungsvariablen fiir Benutzer. Unterstiitzung Unterbrechungsfreier
Stromversorgungen.

MSDOS-Prompt: Man bekommt denselben MSDOS-Prompt aber viel
leistungsfahiger. Von diesem Prompt aus kann man 16-bit DOS,
zeichenorientierte 0S/2-Anwendungen, Anwendungen fir WINDOWS
3.1 und Win32 starten. Es konnen sowohl .BAT als auch .CMD-
Anwendungen gestartet werden. Es wird bei einem Update dieser Beta-
version auch moglich sein, POSIX-Anwendungen zu starten. Der
Benutzer muB zwischen diesen Anwendungen nicht unterscheiden.

Windows NT Setup: Dieses Setup ist dhnlich zum Setup aus Windows
31 venthilt aber zusitzlich: Einfache Wiederherstellung bei

Diskettenfehlern. Bearbeiten von Benutzerprofilen.

Accessories (Zubehor): Windows NT enthilt alle Programme aus
Windows 3.1. In dieser Beta-Version fehlen noch Write, Recorder und
Packager. Fs kommt aber das Programm CD-Player zum Abspiclen und
Bedienen eines CD-Players dazu.

Administrative Group: Eine neue Programmgruppe mit folgenden
Programmen wurde neu aufgenommen: Performance Monitor:
Uberwacht die System-Resourcen in grafischer Form. Backup: Dient zur
Vereinfachung der Bedienung von Streamer-Tapes.

Disk_Manager: Mit dem Disk Manager kénnen Disk-Partitionen
bearbeitet werden. Neue Eigenschaften: logische Partitionen, die sich
aus mehreren physikalischen Partitionen zusammensetzen kdnnen.

User Manager: Administration von Benutzern, die sich in die Maschine

einloggen konnen.

Spiele: Solitaire und Minesweeper sind wie in Windows 3.1, dazu
kommt Freecell, ein logisches Puzzle in Form eines Kartenspiels.

Startup: Zunéchst leer, wie in Windows 3.1. Jede Applikation in dieser
Gruppe wird sofort nach dem Start geladen.

MS-DOS und Windows Programme: Das SCS (Single Command Shell)
ermoglich den Autruf von MS-DOS, 16-bit und 32-bit Windows- und
zeichenorientierten 0S/2-Anwendungen. Anwender, die an die
zeichenorientierte Umgebung von MS-DOS gewohnt sind, werden

nichts vermissen.

Programme fiir Windows NT und Windows 3.1

In einem der angekiindigten Updates fiir Windows NT soll auch ein
Win32s genanntes Toolkit erscheinen, mit dem es méglich sein wird, 32-
bit-Anwendungen zu schreiben, die sowohl unter Windows NT als auch
unter Windows 3.1 laufen werden. Bestehender Kode fiir Windows 3.1
wird mit diesem Werkzeug auch unter WINDOWS NT lauffihig sein.

Andere Prozessoren
Es werden die Prozessoren 386/486, MIPS R4000 und DEC Alpha
unterstiitzt.

Entwickiung von Geriétetreibern
Die Entwicklung von Geritetreibern wird mit einem eigenen Windows
NT Device Driver Development Kit méglich sein.

Netzwerk-Support

Microsoft betont seine Zusammenarbeit mit Novell und Banyan, um
auch andere Netzwerke auBer dem Microsoft LAN-Manager zu
unterstiitzen. Obwohl Windows NT einen Druck-, Datei- und
Anwendungsserver unterstiitzt, wird auch ein Microsoft LAN-Manager
fiir das Windows NT Paket erscheinen.

Was bedeutet NT flr Programmierer? (32-bit-Adressen)

Wenn man von Einzehlheiten des Betriebssystem absieht, verhalten sich
0S/2, NT und UNIX gleich: Wir verlassen die 64k-Grenze und bewegen
uns zu einer neuen Grenze: 4GB=4.294,967.296! Sehr anschaulich
dargestellt sind die sich daraus ergebenden Konsequenzen vom
bekannten Autor Charles Petzold in "The Case for 32 Bits', MSJ
Juli/August 1992, S. 32. Die SchluBfolgerungen sind etwa diese: die
genannten 32-bit-Betriebssysteme benutzen das sogenannte 'flat-model’
mit 32-bit Pointern und ohne irgendeine Segmentierung. Fiir C-
Programmierer gibt es nur mehr ein Speichermodell, die
Unterscheidungen near, far und huge entfallen ersatzlos. Wihrend
sich auf der Ebene der Hochsprache kaum Anderungen ergeben,
bekommen wir durch den wesentlich einfacheren Maschinenkode
kompakten, effizienten Kode. Besonders bei allen Problemen, die die
jetzigc Grenze von 64k {iberschreiten haben die 32-bit-Programme
erhebliche Vorteile. Ein Laufzeitbeispiel fiir einen Sortieralgorithums
bei einer FeldgroBe unter und iiber 64k zeigt diesen Unterschied sehr
deutlich. Sortiert werden ganze Zahlen mit 32 bit.

16-bit-Programm 32-bit-Programm
{(Windows 3.1) (Windows NT)
FeldgrdBe
16000 86 62
17000 366 72

Wihrend sich der Geschwindigkeitsunterschied beim kleineren Feld
durch den Unterschied beim Vergleich bemerkbar macht (die 16-bit-
Programmversion braucht 2 16-bit-Vergleiche, gegeniiber eines einzigen
bei der 32-bit-Version), ist der Unterschied bei Uberschreiten der 64-k-
Grenze cklatant: das 32-bit-Programm dauert nur proportional zur
FeldgroBe linger, das 16-bit-Programm bendtigt ¢in huge als Feldtyp,
dadurch wird eine zeitraubende Segmentberechnung fillig.

Wann kann man diese Vorteile ausnutzen?

Derzeit (DOS und Windows 3.1): In sogenannten DOS-Extendern,
Programmc, die es einem Anwenderprogramm erlauben, den linearen
AdreBmodus zu benutzen und auch gleichzeitig die 16-Bit-DOS-Dienste
in Anspruch nehmen zu konnen.
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Zukiinftig(Windows NT): Bei Anwendungen, die fiir Windows NT
gcschneﬁ:n wurden oder bei Anwendungen, die mit Win32s auch in
Windows 3.1 ablauffihig sein werden.

Betriebssystemarchitektur im Vergleich
Folgende Betriebssystemmodelle sind realisiert:

Unstrukturierte Bctliellmﬁysicme, wie MSDOS: Das Betricbssystem
teht intern aus einer Reithe von Funktionen, die einandergegenseitig
aufrufen kénnen.

Betricbssysteme mit _geschichteter Struktur, wie z.B. VMS: Das
Betricbssystem besteht aus Schichen, die einander gegenseitig aufrufen
konnen, es besteht aber im allgemeinen keine Durchgnffsmoglichkeit zu
einer nicht benachbarten Schicht. Der Vorteil ist die Austauschbarkeit
einzelner Schichten gegen andere.(Ahnlich OSI-Schichtenmodell).

Betriebssysteme mit Client-Server-Architektur, wie z.B. Windows NT:
Das Betrniebssystem gliedert sich in mehrere Server-Dienste, die
unabhéngig voneinander, in verschiedenen, getrennten
Speicherbereichen und auch uU. auf verschiedenen Prozessoren
ablaufen. Der Kern (Kemel) hat die Aufgabe, die Nachrichten der
Clients an die Server zu verteilen und umgekehrt zu beantworten.

Diese Aufgabenteilung in mehrere Server hat einige Vorteile:

; Es vereinfacht das Betriebssystem an sich und erméglicht, daB fiir
jedes Subsystem (Windows 3.1, DOS,POSIX..) ein eigener ProzeB
abliuft, der von den jeweils anderen vollig abgeschotet ablauft.

Jeder Server hat seinen eigenen AdreBbereich und ist von anderen
getrennt. Die Server arbeiten im sogenannten user-mode, d.h. sie
kénnen nicht unmittelbar die Hardware oder Speicherplitze
verdndern, nur das KERNEL-Programm hat die Autorisierung
dazu.

Das Modell ist von vornherein fiir Multiprozessing geeignet, da
die Nachrichten von den Clients durchaus auch an externen
Prozessoren abgearbeitet werden konnen.

Symmetrisches Multiprozessing

Die Multiserver des Betriebssystems Windows NT sind schon in
Richtung Multiprzessing ausgerichtet. Windows NT kann Aufgaben
auslagern. Mehr noch: das Multiprozessing ist symmetrisch, d.h. es
erfolgt nicht, wie beim unsymmetrischen Muir.ig?m'ni eine
Arbeitsteilung in Betriebssystem- und Benutzeraufgaben, sondern die
Betricbssystemaufgaben  selbst  konnen  aufgeteilt — werden.
Betricbssystemkode kann an jedem verfiigbaren Prozessor ausgefiihrt
werden. Mit Ausnahme des Betriebssystemkerns, dessen Aufgabe es ist,
die Benutzeranforderungen und die Interrutpts zu verwalten.

Ein neues Datei-System NTFS

Zusitzlich zu dem DOS-Dateiensystem (FAT) und dem OS/2-
Dateiensystem HPFS unterstiitzt Windows NT ein ncues Dateiensystem
Windows NT File System NTFS. Besondere Kennzeichen: rasche
Fehlerbehebung, 64-bit Dateiadressen, Dateinamen beliebiger Linge.
GroBe Speichermedien konnen in Sckunden dberpriift werden.
Besonderes Augenmerk wurde auch der Systemsicherheit geschenkt.

Doch ist in dieser Beta-Version das Dateiensystem noch nicht voll
getestet, es wird davon abgeraten, wichtige Daten in eine NTFS-
Partition zu speichern. Derzeit bleibt also noch alles beim Alten: FAT.

* Schnelle Wiederherstellung der Festplatte nach Fehlern

*  64-bit-Dateiadressen ergeben ca. 17 Billionen adressierbare GB
Sicherheitsmechanismen, wie nur ausfiihrbare Dateien
(Kopierschutz)

*

beliebig lange Dateinamen in Unicode

“ Unterstiitzung populérer FileServer, wie Novell, AppleShare und
SunNFS

Unicode

Eine Revolution beginnt! Unbemerkt wurde in den letzten Jahren ein
Zeichensatz entwickelt, der zum ersten Mal die Probleme aller Nicht-
Englisch-Sprechenden grundsatzlich und nicht nebenbei behandelt. Die
Revolution ist zuerst unbemerkt: Der Benutzer 'sicht' an seinem Drucker
noch immer seinen HP- oder EPSON-Kode, voll mit ASCII. Doch im
Inneren des Betriebssystems sind schon alle Vorbereitungen fiir die
Revolution getroffen: Es gibt APIs, die einen Zeichenkettenvergleich anf
nationaler Basis erlauben, es gibt erweiterte Funktionen fiir das
Sortieren, fiir die Uhrzeit- und Datumsbehandlung, kurz bedeutende
Erweiterungen fiir locale.h in C. Der Unicode ist an bestchenden
Standardisierungsversuchen der Postverwaltungen (TELETEXT,BTX...)
vorbeigegangen. [Der TELETEXT-Kode ist zwar auch schr erweiterbar,
verlaBt aber micht die Zeichendarstellung in Byte-Form, dh.
Umschaltezeichen bestimmen, was ein bestimmtes Zeichen bedeutet.
Wie das funktioniert konnen Sie im BTX-Beitrag von Hn. Marschat
nachlesen. In den CEPT-Kodes liegt das Problem in der Verwaltung und
Erkennung der Umschaltezeichen, beim UNIKODE in der Bearbeitung
von 2 Bytes.]

Zusammenfassung

Bei Ausriistungen von EDV-Labors wire ein Blick ind die Zukunft oft
erwiinscht. Wir kdnnen aber aus den Entwicklungen vergangener Jahre
Schliisse {iber das zukiinftig marktbeherrschende Betriebssystem zichen,
der Markt wird dann die Antwort geben.

Bisher hat der Markt eher Kompatibilitit und Bestindigkeit belohnt,
wenn es auch, wie wir zugeben miissen, nicht immer die technisch beste
Lissung war. ISA/EISA statt Microchannel, 8088/86/286... statt 86xxx-
CPU, PCDOS/MSDOS-Uniformlésung statt CP/M-Kunterbunt.

Bisher war die Software den Hardwaregegebenheiten untergeordnet.
Jetzt erhebt eine, Windows NT, den Anspruch auf vielen Hardware-
Plattformen zu arbeiten. In diesem Punkt geht Microsoft iber die
Vorgabe von OS/2 hinaus und setzt dabei voll auf die Markttrigheit
durch Beibehalten aller gewohnten Bedienungsformen an der Oberflache
trotz grundlegender Anderungen darunter.

Was wir auch prognostizieren: die Antwort geben wir alle, indem wir ein
System einem anderen vorzichen. Interessant wire ein Beitrag iiber
08/2, wozu wir diec 0S/2-Benutzer herzlich einladen. Wir werden an
dieser Stelle iiber weitere Erfahrungen mit diesem Betriebssystem
berichten, die nichsten PC-NEWS werden damit geschrieben, sodal
auch etwas iiber die Betriebssicherheit zu erfahren sein wird.
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Definition von Computerbesitzern:

Midannliches Wesen, dem es nichts ausmacht, endlose Stunden fiir eine Tétigkeit zu opfern,
die keinen praktischen Nutzen hat, dabel jeden Bezug zur Realitdt verliert und keine Zeit
mehr fiir seine Umgebung, seine Mitmenschen, seine Freunde oder seine Familie hat.
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COMPUTERVIREN

Computerviren waren schon immer und sind derzeit ein heiffes und aktuelles Thema. Thre
unheimlichen Aktivititen bedrohen grofe Computernetzwerke ebenso wie "kleine" Heim-
PC's. Bereits einfache Mafnahmen tragen zur Vorbeugung, Erkennung und Entfernung von
Virusprogrammen bei. Spezielle Anti-Virus-Mafnahmen sind jedoch auch niitzlich, um dem
Benutzer die Sicherheit zu geben, daf die Gefahr der Computerviren kontrolliert wird. Die
meisten Mafinahmen schliefen eng an die ohnedies erforderlichen Datensicherungsmag-
nahmen an. Computerviren sind erneut ein Anlaf}, das Thema Datensicherheit in Unterneh-

men zu diskutieren.

Geschichtlicher Rackblick
Der Begriff Computer - Virus wurde (etwa 1981) von Prof. Len
Adelmann (Universitdt von Siid - Kalifornien) geschaffen, als
dieser mit seinen Doktoranden Fred Cohen iiber die Méglichkeit
selbst-reproduzierender Programme diskutierte. In verschiedenen
Vortrdgen und seiner 1985 veréffentlichen Dissertation hat Fred
Cohen vorgefiihrt, wie sich einfache Computer-Viren in einem
UNIX-System auf andere Programme iibertragen lieBen. Doch
schon zuvor, und zwar in den Jahren 1980 und 1981 hat an der
Universitit Dortmund J.Kraus seine Arbeiten zum Thema
selbstreproduzierende Software vorgestellt. Leider sind in
Deutschland diese Arbeiten nicht sehr bekannt. Es muB aber ge-
sagt werden, daB Kraus sich deutlich eher mit diesem Thema be-
faBte.

In Deutschland fanden eher die Arbeiten von Cohen Beachtung
als die von Kraus. Erst mit der Publikation des Spiegels 1984
wurde dieses Thema der Offentlichkeit vorgestellt und fand wei-
tere Beachtung. Zuvor wurde es als Gesprachsstoff in verschie-
denen Insiderkreisen genutzt. Theoretische Modelle fiir Compu-
ter-Viren, deren Verbereitung und ihre Systhematik finden erst in
neuerer Zeit Beachtung. (Quellen: Prof. Klaus Brunnstein, Fred
Cohen, Simone Fischer-Hiibner, Dierstein um einige kompetente
ZU nennen.)

Alsbald nach den Verdffentlichungen entdeckien jiingere
Computer-Freaks, Studenten und Schiiler die Programmierung
von Computer - Viren als interessantes Beispiel zur Einiibung
von Techniken der PC-Systeme. In der Folge erschienen in meh-
reren Fachzeitschriften detaillierte Beschreibungen von Beispiel-
Viren, teilweise mit Programmieranleitung.

Vergleich von biologischen Viren und Computer - Viren
Auf den ersten Blick scheinen sich die Computerviren wie biolo-
gische Viren zu verhalten. AuBerhalb lebender Organismen sind
biologische Viren tot, sie konnen sich sogar zu Kristallen anord-
nen. Von den Schliisselprozessen des Lebens weisen Viren also
nur Reproduktionen und Mutation auf und auch das nur dann,
wenn fremde Stoffwechsel Baustoffe und Energie zur Verfiigung
stellen. Diese Zusammenhénge sind in &hnlicher Form auch bei
selbstreproduzierenden Programmen festzustellen.

Solange ein selbsireproduzierendes Programm sich nicht im
Speicher einer Rechenanlage befindet, kommt ihm bis auf seinen
Informationsgehalt keine eutung zu. Erst im Rechner und
auch dann erst wenn das Programm wirklich lduft, ist ein
selbstreproduzierendes Programm in der Lage zur Reproduktion.
Dem Programm steht dann Energie, die vom Rechner geliefert
wird, zur Verfiigung.

Es hat sich all%cmein durchgesetzt als Begriffsbestimmung der
beiden Arten folgendes zu vereinbaren:

O das biologische Virus
O der Computer - Virus.

Computerviren
Ein Computervirus ist ein Programm(teil), dessen Funktion er-
stens darin besteht, sich selbst so zu kopieren, daB auch die Ko-
pien Kontrolle iiber den Computer bekommen kénnen. Zweitens
verfiigen die meisten heute bekannten Virusprogramme auch
iber eine zusidtzliche, meist destruktive Funktion. Die Pro-
grammfunktion des Virus kann ein Scherz sein aber auch zur
Zerstorung von Systemfunktionen und Daten bis zum Hardware-
defekt fiihren. Die Vermehrungsfunktion ist imstande, den Code
von "Wirtsprogrammen" soweit zu interpretieren, daB das Virus
seinen eigenen Code in den des Wirtsprogrammes implantieren
kann. Sobald das Wirtsprogramm aufgerufen wird oder sonstwie
Kontrolle iiber den Computer erhdlt, wird auch der Viruscode
abgearbeitet, sodaB wieder Vermehrung und gegebebenenfalls
auch Stérungsfunktionen stattfinden konnen. Ein Programm, das
lediglich Kopien von sich erzeugt und sie irgendwo im Speicher
ablegt, wire eher als "Wurmprogramm" zu bezeichnen.

Bei Virusprogrammen, die ein Wirtsprogramm vollstindig {iber-
schreiben, also eigentlich nur dessen Namen verwenden, wird
manchmal auch von sogenannten "logischen Viren" gesprochen.
Sie sind allerdings daran erkennbar, daB die beabsichtigte Funk-
tion des aufgerufenen Programmes, die dem Benutzer ja zumin-
dest grundsitzlich bekannt sein miiBte, nicht ausgefiihrt wird. Ist
eine destruktive Funktion vorhanden, dann kénnte man auch von
einer "logischen Bombe" oder vom Benutzer selbst ausgeldst
wird, sprechen.

UnerlaBlich fiir die Fortpflanzungsfunktion ist die
"Schreiberechtigtung”. Dies ist auch der Grund, warum Compu-
terviren auf PCs, wo im Prinzip jedes Programm alles darf und
auf Forschungscomputern, wo im "Teilnehmerprinzip” Pro-
gramme erstellt und laufend an neue Forschungsvorhaben ange-
paBt werden, am hiufigsten vorkommen. Die in Europa instal-
lierten Compuiernetze arbeiten meist nach dem sogenannten
"Teilhaberprinzip”, in dem den auBenstehenden Benuizern die
Computerresourcen in vorgeplanter Weise als "Transaktionen”
zur Verfiigung gestellt werden. In solchen Netzen kann nur der
Insider (z.B. ein Systemprogrammierer) e¢in Virus cinbringen.
Der AuBenstehende muB zumindest eine der (allerdings durchaus
vorhandenen) Liicken in Sicherheit oder Definition erkennen und
ausniitzen.

Der Begriff "Virus" suggeriert, daB es sich um besonders kleine
Programme handelt. Dies ist nicht notwendigerweise der Fall, ein
Virus kann beliebig groB sein (im Rahmen des verfiigbaren Spei-
chers). Natiirlich wird versucht, den Code so effizient wie mog-
lich zu gestalten, um den Benutzer nicht durch Speicherplatzbe-
darf oder Laufzeitverldngerungen zu alarmieren. Ein Virus kann
in jeder beliebigen Sprache geschrieben sein, Assembler wird le-
diglich verwendet, weil damit oft trickreich programmiert wer-
den kann. Das Wort "Virus" kommt ebenso wie in der Medizin
aus dem Lateinischen (virus - Gift).

In letzter Zeit wurde es iblich, fast alle Formen der Programm-
und Datenmanipulation als "Computervirus" zu bezeichnen. Zum
Verstdndnis der Funktion und des Schadens, den Computerviren
anrichten kénnen und der méglichen MaBnahmen ist es aber nd-
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tig, zwischen den verschiedenen Formen der Manipulation zu
unterscheiden.

Trojanisches Pferd

Das Trojanische Pferd der Ilias wurde von Odysscus als Kriegs-
list nach zehnjéhriger vergeblicher Belagerung der Stadt Troja
ersonnen. Den Belagerten sollte es als Opfergabe und GruB der
abziehenden Belagerer erscheinen, wihrend sich im Inneren die
besten griechischen Krieger verbargen. Die Trojaner brachten
dieses Geschenk im Triumphzug zu den Tempeln ihrer hichsten
Gotter und damit den Sturmtrupp in die unbesiegte Stadt. Die
Trojaner muBten sogar selbst noch einen Teil der Stadtmauer
schleifen, um das riesige Pferd durch das Stadttor zu ziehen.

Genauso ist die Funktion eines Trojanischen Pferdes am Com-
puter. Ein solches Programm gibt erstens vor, eine niitzliche
Funktion zu haben und kann zweitens etwas verbergen. Im all-
gemeinen ist dies jedoch etwas, das erst der Benutzer hinein-
bringt. So hinterlassen Hacker in den besuchten Systemen Troja-
nische Pferde zum Sammeln von Passworten, mit deren Hilfe sie
dann weitere Systeme knacken kénnen oder Zugang zu anderen
Systemresourcen erhalten. Eine derartige Funktion zur Umge-
hung der Benutzerkontrolle wird auch "Trapdoor" (Falltiir) oder
"Backdoor" (Hintertiir) genannt. Ein Trojanisches Pferd mit einer
aktiven Storfunktion wire eher als eine "logische Bombe" zu be-
zeichnen. Zum Unterschied von Computerviren vermehren sich
Trojanische Pferde nicht!

Logische Bomben

Darunter versteht man Programme, die, ausgeldst durch be-
stimmte duBere Ereignisse, Datenmanipulation oder -zerstorung
durchfiihren. Logische Bomben werden meist von Mitarbeitern,
die sich zuriickgesetzt filhlen oder die gekiindigt wurden, in Pro-

gramme, zu denen sie Zugang hatten, eingebaut. Ausgelost wer-
den sie z. B. durch

QO  Ablauf einer bestimmten Zeit

O  Aufruf bestimmter Funktionen (z.B. JahresabschluB, Daten-
bank-Reorganisation)

O Fehlen bestimmter Datensétze (z.B. Namen in der Gehalts-
liste)

O Eingabe bestimmter Codesequenzen in Netzwerken

Die Funktion der logischen Bombe ist iiblicherweise die Zerstd-
rung von Datenbestinden, wodurch ihr "Hochgehen" sofort fest-
stellbar ist. Mdglich ist auch die schleichende Verfélschung von
Datenbestinden, sodaB auch die periodisch gezogenen Siche-
rungsbestinde betroffen sind. Eine Spezialform ist das "bit nap-
ping". Hier sorgt die logische Bombe dafiir, daB der berechtigte
Benutzer keinen Zugang zu bendtigten Funktionen hat und sich
an den "Bombenleger" wenden muB, um das gebitnappte System
wieder frei zu bekommen. Zum Unterschied von Computerviren
ist die Funktion logischer Bomben von einer bestimmten Syste-
mumgebung (z.B. Programme, Namen) abhidngig. Wenn eine
Vermehrung stattfindet, dann nur innerhalb dieses Systems. Auf
cinem anderen System wiirde ziemlich sicher das Ereignis fiir die
Ziindung fehlen.

Wiirmer

"Wurm"-Programme sind die Urspriinge von Computerviren. Sie
entstanden vor rund 10 Jahren als Spielprogramme. In dem da-
mals als "Krieg der Kerne" ungenau (besser "Krieg im Kern")
aus dem englischen (Core, Kern, mit Bezug auf die damals iibli-
chen Magnetkern-Speicher) libersetzten Spiel bestand die Auf-
gabe darin, moglichst kleine Programme zu schreiben, die gegen
andere dhnliche im Speicher kiimpfien und diese zu zerstdren
hatten, bevor sie selbst zerstért werden konnten. Der "Wurm"
fraB sich durch Kopieren oder Selbstverschieben im Speicher in
das gegnerische Programm und zerstorte damit dessen Funktion.
Zum Unterschied von Computerviren verwenden Wurmpro-
gramme keine anderen Programme zur Aktivierung und Vermeh-
rung. Sie kdnnen andere Programme nicht manipulieren, sondern
sich nur unter Beibehaltung der sonstigen Programmfunktionen
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in sie einpflanzen. Wiirmer zerstdren andere Programme bloB.
Auch die spektakuldren Fille der Lahmlegung von Netzwerken
durch Uberlastung infolge sich selbst vervielféltigender Nach-
richten (z.B.: IBM-Weihnachtsbaum, 1987) sind als von Wurm-
programmen verursacht zu bezeichnen. Wurmprogramme sind
am besten mit Kettenbriefen zu vergleichen, sie vervielfachen
sich, verstopfen Briefkésten, blockieren Postimter, verhalten sich
aber sonst wie gewohnliche Poststiicke. Nicht verwechselt darf
das englische Wort "worm" fiir Wurmprogramm mit dem Aus-
druck "WORM" - Write Once, Read Multiple". Dies ist die Be-
zeichnung fiir eine nicht 16schbare optische Speicherplatte, die
eine der wirksamsten Waffen gegen alle Formen von Program-
manipulation darstellt.

Abgrenzung der Computermanipulationen

Diese untenstehende Gliederung soll vor allem zum besseren
Verstdndnis der verschiedenen Form der destruktiven Manipula-
tion und Sabotage dienen. In der Praxis finden sich meist Misch-
formen. So enthdlt ein sich selbst vervielféltigendes Programm
(Virus) mit zeitverzdgerter Storungsfunktion eine logische
Bombe. Ein Wurmprogramm, das sich aktiv iiber Stationen in ei-
nem Netzwerk ausbreitet, kann dazu verwendet werden, um an-
dere Programme auf diesen Stationen mit einem Virus zu infizie-
ren. Letzilich ist jedes von einem Virus befallene Programm ein
Trojanisches Pferd, denn dem Benutzer gegeniiber stellt 