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Liebe LeserInnen!

PC-NEWS-Familie
Legionen von Touristen, Jugendlichen und salopp Gekleideten tragen
sie:

LeiberIn (oder auf gut neuhochdeutsch , T-Shirts").

Der Unterschied zwischen einem Leiberl und einem T-Shirt ist einem
Wiener nicht ganz klar und diirfte im Aufdruck liegen. Man kriegt ja
praktisch kein solches Kleidungsstiick auf dem sich nicht irgendeine
Organisation verewigt hat. Ob es eine (meist amerikanische} Universitat
ist oder ein Deutscher FuBballldub.

Dabei tragen sie nicht nur die eigentlich Betroffenen sondern auch viele
andere, die dadurch die Werbewirkung fiir die aufgemalte Idee verviel-
fachen.

Warum sollten wir die Ideen anderer spazierentragen?
Zeigen wir doch, wer wir sind!

Einen Versuch in dieser Richtung untermnahm die Redaktion der PC-NEWS
und bat den Fast-schon-PC-NEWS-Grafiker Wemner Krause um eine Dar-
stellung der PC-NEWS-Idee.

Erste Entwiirfe, wie ,Ein Hund, der eine Zeitung bringt" oder einfach
.Die PC-NEM5-Kopfzeile" wurden verworfen, da sie die betroffenen PC-
User zu wenig einbeziehen. Eine Art ,Supermario als PC-Schlosser”
ebenfalls, da das ohnehin vorhandene ménnliche Ubergewicht der
Leserstruktur noch betont wirde.

So entstand ,Die Familie mit PC-Hund"; die Tierfreunde mdgen verzei-
hen, daB der PC die Rolle des Hundes in unserer Familie spielt aber
bedenkt man den Zeitaufwand, die Mihe, die somanche(r) in dieses
JHaustier neuer Art" investiert...

Dargestellt wird ein karikiertes Paar, vor dessen FiiBen ein PC seine
Augen treuherzig nach oben rollt. Durch die Anordnung der Komponen-
ten kénnte der Eindruck entstehen, es handle sich um einen Hund.

Darunter stehen die Symbole der PC-NEWS-Herausgeber, und die
Standorte der Clubs. (Wien, Graz, Salzburg). Unter jeden Club den
Standort anzugeben, war zu uniibersichtlich.

Ach ja: der Mann hat eine Latzhose mit dem Aufdruck "PC-NEWS ecs”,
damit man auch sieht, was die beiden lesen.

Bathe s O .

Gl i AIme]_n ....................................

Farbe des Aufdrucks i dklblau: Zelchnungrotsmddle
i Farben der Fahne bei ,AUSTRIA"
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ADIFCER

WIEN GRAZ SALZBU

Aufdruck auf Leiberl (pardon T-Shirt) ,,,c-NEMS-Familie®
Originalgrofe etwa A4

Alle Leser sind herzlich eingeladen, sich ein solches Leiberl mit der
beigehefteten Bestellkarte zu bestellen. Die Autoren des Jahres 1994,
die Clubs und die Inserenten erhalten je ein Leiberl als Dank fiir die
Zusammenarbeit mit den PC-NEWS.

PC-NEWS_e:-Geschenkabo/Geschenkausgabe

Wenn Sie glauben, daf} die PC-NEHS e filt PC-geschédigte Freunde ein
nicht-alltagliches (Weihnachts)geschenk waren, benutzen Sie die betref-
fende Bestellkarte.

Sie erhalten
e eine auf Elefantenpapier gedruckte Geschenkkarte
e ein Leiber] ,PC-NEWS-Familie” und die
e vorliegende Ausgabe ,GRAFIK"

Geschenkabo PC-NENS e

.
~P.C.N. Leser”
PLUENS 2al 40 wiolett, 41001 4202, £ gnun, 4 biu,
THDMDN € OPARS. 41 TELECRASIHTATION O BEXTRONL O MULTMETEA,
Protre

34 Dt 64

PO Stzemnloser”

Geschenkabo PC-NEWS .= (Variante 1)
OriginalgoRe AS

PC-NEHS e 40

Variante 1: Geschenkabo fiir die eingedruckten Ausgabén, begl'nnendm
bei Grafilk (40).
Variante 2:  Geschenkausgabe Grafik (40)

Nebenstehend sind zwei Muster filr ein Geschenkabo und fiir eine
einzelne Geschenkausgabe dargestellt (OriginalgroBe: A5 quer).

V2

Geschenkausgabe PC-NEWS _ectet

N r |/
’> »P.C.N.Leser* %
“1 »

4. Dezember 1994

Geschenkausgabe PC-NENS_ex.o (Variante 2)
OriginalgroRe AS
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Ges.m.b.H. & Co. KG

Aloverkauf von Remissionsware
Wir bieten lhnen aktuelle Titel
der EDV-

Literatur, Bestseller der
letzten Jahre
und das zu absoluten
Superpreisen !

TITEL LISTE

GroBe Buch zu Dos 6. 0, Data Becker, Best.Nr. 440687 statt 6S 538,- nur S 249,-*
GroBe Buch zu PC Tools 8, Data Becker, Best.Nr. 440624 statt S 460,- nur S 199,-*
GrofBie Buch zu Lotus Improve, Data Becker, Best.Nr. 440715 statt S 538,- nur 6S 249 - *
GroBe Buch zu Windows NT, Data Becker, Best.Nr. 440602 statt S 538,- nur S 249 -*
GroBe Buch zu Word 6.0, Data Becker, Best.Nr. 440630 statt S 538,- nur 6S 249,- *
GroBe Buch zu MS Money, Data Becker, Best.Nr. 440625 statt 6S 232,- nur 6S 99,-*
GroBe Buch zum HP Deskjet, De'a Becker, Best.Nr. 440570 statt &S 382,- nur ¢S 199,-
Acces fUr Einsteiger, Data Becker, Best.Nr. 441008 statt S 123,- nur 6S 49,-*

MS DOS 6.0 Tips und Tricks, Data Becker, Best.Nr. 441014 statt 6S 232,- nur 6S 99,- *
Turbo u. Borl. Pascal 7.0 f. Einst. Data Becker, Best.Nr. 440548 statt 6S 232,- nur 6S 99,-*
Word 6.0 Handbuch, Data Becker, Best.Nr. 440727 statt 6S 310,- nur S 149,- *

GroBie Buch zu Multimedia (mit CD), Data Becker, Best.Nr. 440302 statt 68 538,- nur ¢S 249,-*

...und in unseren Erb- Fachbuchhandlungen finden sich noch viele weitere Titel zu
interessanten Themen der Computer und EDV-Literatur

Wien 6, Amerlingstr. 1, Tel. 587 05 25
Wien 12, Eichenstr. 38, Tel. 811 20 586
oder auf Anfrage unter Tel. 81120-0

Nutzen Sie unser praktisches Versandservice und die
bequeme Zahlungsmodglichkeit via Creditcard !

en | g
%(Gh%gr @Su‘n@é‘;%%g%a@%gﬁ@w Kﬂa%@nb@sit@hﬂung@n
on

* Stattpreise sind Ladenverkaufspreise flir Normalware bzw. vor Ladenpreisaufhebung !



Zw dieser Ausgabe

Wir, die Autoren und die Redaktion hoffen, daBl diese Ausgabe wieder In
gewochnter Qualitdt bei Thnen ankommt. Das Heft wird ab jetzt immer in
Folien eingepackt, um beanstandete Transportschéden zu Verringern.

Bitte beachten Sie folgende interessante Neuigkeiten dieser Ausgabe:

e Bestellmoglichkeit fiir ein T-Shirt (Seite 2)

e Bestellmoglichkeit fir ein Geschenkabo oder eine Geschenkaus-
gabe (Seite 2)

e PC-NEW5-Disketten als Abo (nur die jeweils unmittelbar das Heft
betreffenden Disketten)

e Aktion fiir CANON-ION von Firma PESACO

e Tirma UDS igt umgezogen (Adressindering). Beachten Sie die
besonderen Angebote fiir PL-NEWS-Leser.

e Tordemn Sie die Kooperation zwischen Inserenten und Verlag. Wenn
Sie sich zu einem Kauf entschlieBen, beziehen Sie sich auf diese
Ausgabe. Wenn Sie nicht zufrieden waren, schreiben Sie an den
Verlag, wir werden versuchen, zu vermitteln. Nachfolgend die in
diesem Heft besprochenen Produkte:

Besprochenes Produkt
Corel Draw 5

Seite [ Titel

0 Corel Draw! b Grafik
und Desktop-Publishing
64 Bildequellen

70 Grafik am PC

Logitech Photoman, CANON ICN, miroMOVIEpro

Kodak Photoedge, Softline Photomorph, Micrografx
Publisher, Data Beckers Raytrace, Picture Publisher,
Photomorh, CorelDraw, Neo Paint

Raytrace 2.0 fir Windows - Pixar Typestry - Autodesk
3D Studio

Photomorph

7 Rendering Time

78 Von Frankenstein bis
Dracula

Die PC-NEWS berichten tiber die Technik rund um den PC und tber
Veranstaltungen und Neuigkeiten der Herausgebet. Naturgemal wird
auch iiber die Schule berichtet und fallweise auch iiber Produkte, die
der Redaktion zum Testen zur Verfugung gestellt werden. Buchbespre-
chungen zahlen etwa dazu. Dagegen sind Berichte tiber Neuigkeiten
aus der Branche nur zufdllig anzutreffen. Es wird auch angestrebt, daB
die Anbieter der Produkte selbst (und nicht verfalscht durch redaktionel-
les Kauderwelsch) zu Wort kommen (Beitrage Uber PING, Black-Box,
Black-Board, PANmail).

Berichte dieser Art werden in der Zeitschriftenbranche ublicherweise
durch ein Inserat oder andersartige Kompensation begleitet, das zumin-
dest fiir den Aufwand des Drucks entschédigt. Nun sind sowohl PING
als auch Black Box junge Unternehmen, die mit viel Elan ans Werk
gehen und Ausgaben vermeiden wo s geht. In Zukunft werden sie aber
gebeten, die Kosten der Verteilung von Informationen mitzutragen; auch
die PC-NEMS sind ein junges Unternehmen :-)

Fiir Nicht-Fido-User will die Redaktion einige Zusatzinformationen zu
den Black-Boardern geben, die den entsprechenden Beitrdgen nicht zu
entnehmen sind: Sowohl die PC-NEWS als auch His Master™s Voice
(und auch andere Boxen) arbeiten seit vielen Jahren fir Unterrichts-
zwecke ohne dafiir eine Gegenleistung des Systems zu erhalten. Schuld
sind sicher fehlende Kanile zu den Entscheidungstragern.

Black-Box wartet in mehrfacher Hinsicht mit neuen Konzepten auf: eine
neue Technik, die viel benutzeméher ist als die des FIDO, daher er-
schlieft die Box Benutzerschichten, die sich bisher vor der kryptischen
Datenferniibertragung eher distanziert haben; eine Kooperation mit
(vor allem Jugend-)Organisationen, die eine Finanzierung des laufen-
den Betriehs sichern und die selbst viele neue Inhalte in die Box ein-
bringen (Kultur, Freizeit,..), d.h. die Boxen werden nicht von den Usern
getragen (fir die sind sie kostenlos, wenn nicht Sonderdienste wie
INTERNET-Adressen gefordert werden) sondern von den Organisatio-
nen und Firmen, die die Box als eine neue, wichtige Plattform zu ihren
Mitgliedern, Kunden und Interessenten erkennen.

Wihrend man also im FIDO auf Unabhangigkeit setzt, setzen die Black-
Boxen auf die Kooperation mit wichtigen Organisationen; und sie haben
auch die richtigen Drahte zu ihnen. DaB man sich dabei da und dort
auch in die N&he (vorwiegend) einer politischen Partei begibt, wird in
der Anfangsphase in Kauf genommen, wenn auch in der Folge alles
unternommen wird, um sich davon zu emanzipieren. O

Nachlese

Neue Tools fiir 16-bit Mikrocontroller
Besonders interessante PD-Tools sind der Redaktion von Firma Nowa-
tron/Resi zur Verfilgung gestellt worden, die alle Leser der PC-NEWS {iber
den Diskettendienst bestellen kénnen.

SIEASM-Assembler fiir 80C166 PCN-DSK-440..443

Assembler fir SAB80C166 mit Linker/Locator, einer sehr guten Chberflache (SM)
und vielen Funktionen. Editor, Disassembler und Terminalprogramm sind nur
einige zusatzliche Tools. Im Prinzip ist diese Schulversion voll lauffahig, jedoch
der Objekt-Code wurde mit 4kB begrenzt. Dieses Programm stammi von der
Ssterreichischen Firma RESI und ist zur Programmierung einer SPS (auf Basis
166) entwickelt worden. Lauft natiirlich auch auf jedem anderem System. Den
Vertrieb fiir die Produkte der Firma RESI halt NOWATRON.

KIT166
Der Kit besteht aus der Platine EVA166 (SIEMENS) und dem Entwicklungspaket
SIASM-COMPACT, mit einer Ohjektcodegrenze von 16k (gegentiber 4k der cben
erwahnten Schulversion). Der Prels dieser Kombination ist S 9.999,-
(+MWST+Fracht).

BLOSIM (PCN-DSK-439, PCN-LIT-82)
BLOck SMulationsprogramm. Eine neue Art der Programmierung. Mit Funkti-
onshlécken auf einer grafischen Benutzeroberflache (Windows) programmieren
und simulieren. Danach wird auf Standard ANSI-C precompiliert. Entwickelt
wurde dieses Programm in einer deutschen Uni. Der Vertrieb erfolgt tiber Sie-
mens D (ANL) und NOWATRON. Die Demoversion hat eine statk reduzierte
Anzahl von Blécken {statt ca. 100) und kann auch nicht nach C uibersetzen.

SIEFUZZY (PCN-DSK-437, PCN-LIT-084)
SIEFUZZY oder TIL-Shell 3.0. Die sicher starkste Fuzzy-Shell am Markt. Fir alle,
die ihre Regelkreise einfach und schnell programimieren wollen, Natiirlich gibt es
Simulation und Debugging bei diesem Paket. Ubersetzt wird wieder auf ANSI-C.
Der Vertrieb etfolgt iiber Siemens D (ANL) und NOWATRON. Die Demoversion
zeigt durch ablaufende Bilder die Funktion der Shell.

Windows Cherfliche * Toolbar fiir schnellen Zugriff auf héufig bendtigte Funk-
tionen * Online Hilfe und Statuszeile mit Hilfetext ¢ Fuzzy-C-Compiler mit
optimierten Code * Quick-Start * Projekteditor * Hierarchisch, Grafisch und Text
« Fuzzy-Set Editor Parametrisch, Grafisch und Text * Regelbasen Editer Tabel-
len, Matrix und Text * 3-dimensionale Visualisierung der Regelbasen und der
Fuzzy-Operatoren * Rulebasetuning mif Statistik uber Anzahl und Grad des
Feuems einzelner Regeln * Simulation dynamischer Systeme mit grafischer
Visualisierung * Integration externer Simulation iiber DDE-Schnittstelle  Trigger
zur Steuerung der Simulation * Online-Debugging und Tuning ven Fuz-
zy-Regeln, Regelgewichten und Fuzzy-Sets mit der Moglichkeit zusatzliche
Regeln einzufithren * Kopplung zu EURCS

EURQS (PCN-DSK-438, PCN-LIT-083)
Ein Echtzeitbetriebssystem der neuesten Generation. Fiir alle gangigen pP/UC-
Systeme. Eine Programmier- und Debuggoberflache fiir alle Anwendungen. Der
Vertrieb erfolgt iiber Siemens D (ANL) und NOWATRON. Die Demoversion zeigt
nur durch ablaufende Bilder die Funktion des Echtzeitbetriebssystems.

Viele Plattformen: Entwicklungssysteme im PC o Zielsysteme mit Mi-
kro-Controllern wie z.B. 80C166/C167/C165, 80186 usw. * Kann portiert werden
auf Motorola, Amd, RISC usw. und das immer mit gleicher Oberflache * offen fir
die Anbindung an Netzkcpplungen, die Bedienung wie SAA, Windows usw., fur
Dateiverwaltungssysteme, die Anbindung von MS-DOS / Window / Unix -
Programmen, viele Programmiersprachen und unterschiedlichsten Stan-
dardcompiler, Debugger

Euros gestattet chjektorientierte Anwender-Programmierung (OOF) * eine
Skalierbarkeit des Systems * Betriebssystem-Komponenten, Tasks und Gera-
tetreiber zur Laufzeit zu laden und entfernen Minimalanwendungen die schon
bei 8 Kbyte Speicherbedarf Ereignisbehandlungen chne IRSperre durchfiihren zu
kénnen * DOS-Programme direkt zu starten ¢ Anwender-Routinen konnen direkt
von Interrupts gestartet werden prioritatsgesteuertes Multi-Tasking, Multicom-
puting, Multiprocessing und gemischtes Multiprocessing * alle gewiinschten
Zusatze (Standardschnittstellen, Kompatibilitdtsboxen usw.)

Euros zeichnet sich aus durch ein breites Angebot von Werkzeugen und
Zusatzen ¢ ein fur die Zukunft offenes System. Sie miissen sich heute nicht
festlegen, ob Sie im Moment nur eine Interrupt-gesteuerte Anwendung haben
und morgen doch ein Betriebssystem im vollen Umfang brauchen « Ferndiagno-
se, die durch den konzeptionellen Aufbau von EUROS unterstiltzt wird « Anla-
genstandard, Herstellung entsprechend DIN ISO 8001 und Anwenderdokumen-
tation

PC-NEWS e 40

Fiir Auskiinfte zu allen Systemen steht Thnen Herr Ing. Muttenthaler von Nowa-
tron zur Verfigung (Eitnergasse 7, 1230 Wien, TEL: (0222)-816 85 43, FAX:
(0222)-816 85 43-7). O
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LIESIMIC

PC-NEWSextra ,Telekommunikation und Schule®
Durch Verzogerungen bei der Fertigstellung der PC-NEWS-39 verschiebt
sich auch die Aussendung der Sonderausgabe , Telekommunikation und
Schule”, Mit der Fertigstellung kann aber noch heuer gerechnet werden.
Sie konnen daher noch mit den Antwortkarten oder per email eine
Gratisausgabe anfordern. Der Preis von S 80, wird nur verrechnet,
wenn die Zusendung nicht gemeinsam mit der Aussendung an die
Schulen erfolgen kann.

PC-NEWS_ezzi-39 Korrekturen

Aufmerksame Leser der PC-NEWS berichten nach dem Erscheinen {iber
kleinere und groBere Mangel, im FIDO-Area PCNEWS.AUS. Fiir alle
anderen Leser werden sie an dieser Stelle zum korrigieren der eigenen
Ausgabe zusammengefalBt:

Seite Thema Fehler/Erganzung

8 coc Telefonnummer der Pizzeria LoSqualo: (0222) 83
11 54.

8 MCCA richtig PAN.AUS statt FIDO-Echo BTX.AUS

9 ADIM Um Vorbestellungen fiir die neuen Skripten

"DOS" und "Grundlagen der Informatik" wird
dringend gebeten.

Eine verbesserte Version dieses Textes ist auf
der Abo-Diskette zu dieser PL-NEWS enthalten.
Es gibt eine Klassenraumlizenz (1 Vollversion +
Zusatzlizenzen fiir einen kompletten Klassen-
raum) um S 14.630,- excl. MWSt. zu beziehen
bel Firma PABLITOS, 0317 3251-0, FAX: 03117
32561-90

Die in der Einleitung beschriebene Datei
BRGGRBUL . ASK fehlt bei den Beispieldateien,
wird aber in der aktuellen Abodisk 444 mitauf-
genomimen.

kostet flir PC-NEWS-Leser bis zum Jahresende S
6.790,- (statt der angegebenen 7.690,-) excl.
MwSt.

ACHTUNG: wenn das zu archivierende Unter-

17 Eine EDVrige
Affdre
22 MATHCAD 5.0

52 askSam-Demos

53 ORIGIN 3.5

56 ARCHIVIE-

RUNG mit verzeichnis weitere Unterverzeichnisse enthalt,
BAT-Dateien muB LHA mit dem Parameter -1xp aufgerufen
werden, also LHA a -txp %1 aber auch zu Bil-
dung des EXE-Archivs LHA s -1xp %1
83 Herausgeber MCCA: PC-NEWS ece + 90,- (statt 5 60,-)

Danke fiir die Richtigstellungen bei den aufmerksamen Lesemn!

Neue Moglichkeiten von WinWord 6.0

Das Titelbild der PC-NEWS-36 war eine vergroferte Versira des Zeichens
255 des. Windings- Ze}chensatzes #A Da das Zeichen seitenfiillend
werden so]lte 1muBte eine entsprechende GroBe gewahlt werden. Leider
watr bei der damals v rwendeten WinWord-Version 2.0 bei 127 pt eine
Grenze erfeicht. Al sung wurde das Zeichen mit Corel-Draw auf
volle BildschirmgroBe bel Auflosung 1024x768 vergroBert und mit Captu-
Ie in: eine Date1 gespe1chert Dennoeh waren m den Réandem des Zei-
kein Problem mehr die’ ma:xnmale Vergrofﬂerung liegt irgendwo bei 1000
Punkt; dazu komm’a,:z daf mit dem Zeichenprogramm Texte und/oder
Grafiken vor oder hinter den FlieBtext geschoben werden konnen, wie
es das dlesem Text }unterlegte Zeichen ¥ zeigt.

Die PE-NEHE.«@. —Geschenkkalten (siehe weiter vome im Heft) wurden
mit den WinWord-Urkunden- Assistenten erstellt.

Fine ausgezeichnete Darstellung von Tips und Tricks in WinWord 6.0

finden sich in einer 34seitigen Beilage zu PC-Professionell Oktober 1994,
O
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UNIX und C - alles Quatsch, Seite 35

Anfrage aus PCNEWS.AUS (Dominik Schuierer, 2:246/2260.2) ,Sag' mal,
war der Text tiber C und Unix auf Seite 39 ein Witz - oder entspricht das
der Wahrheit? So oder so, muf ich dem Autor Recht geben - C Pro-
gramme schatien wirklich etwas seltsam aus!”

Den Text hat die Redaktion als Kopie (einer Kopie) erhalten. Die Situati-
on war durchaus sachkundig beschrieben, sodaB man ihn zuerst auch
durchaus hatte flir wahr halten konnen. Und eigentlich kann ich es
selbst gar nicht sagen, ob er stimmt oder nicht, ich kann nur vermuten:

Urspringlicher Zweck von C
Man kann als sicher annehmen, daB die urspriingliche Entwicklung von
C (so wie die Entwicklung anderer Tools auch, von denen einige blei-
ben und viele in der Versenkung verschwinden) nicht darauf ausgelegt
war, eine weltweit in vielen Bereichen akzeptierte Sprache zu sein,
sondern es war ein Hilfsmittel, Systemprogrammierern auf einer ganz
bestimmten CPU (einer solchen, die post- und preinkrement/dekrement-
Funktionen gut beherrscht) das Leben zu erleichtern. Dabei wurden die

bereits damals als vorteilhaft anerkannten Daten- und Ablaufstrukturen
eingebaut.

Systemprogrammierung

Wahrend eine Sprache filr Anwendungen gewisse gefahrliche Konstruk-
tionen verhindern sollte, ist es bei einer maschinennahen Sprache vor-
teilhaft, moglichst viele Aspekte von Operationen, die in Assembler sehr
effizient sind, auch in der Hochsprache abzubilden, denn sonst wird der
Anteil der in Assembler zu schreibenden Programmteile unerwiinscht
grof} sein. Daher ist die Operatorenvielfalt und Kombinationsmachtigkeit
von C in dieser Hinsicht ein Vorteil. Dall manche dieser Konstrukte fiir
Nicht-eingeweihte nicht mehr lesbar sind, stort auf dieser Ebene nicht
so sehr. Was also bei diesem Artikel als Nachteil fiir die Programme und
deren allgemeines Verstdndnis dargestellt wurde, ist im Bereich der
Systemprogrammierung als Vorteil zn werten,

Vorausplanung technischer Entwicklungen
So gut die Laboratorien von ATT auch sein mogen, man wird auch dort
nicht so itherheblich sein, da man mit Sicherheit Entwicklungen und
ihre Dimension auf Jahrzente hinaus planen konnte. Ich glaube nicht,

dafl der Erfolg der Sprache C im heutigen AusmaB gewollt oder auch
nur gewiinscht war.

fis ist leicht, diese Entwicklung im Nachhinein als beabsichtigt darzu-
stellen. Genaugenommen, ware dann ja die Planung einer unbrauchba-
ren, gefahrlichen Sprache, die das Ziel hat “jemanden um Jahrzehnte
zurickzuwerfen", wie es im Text heift, wie ein "Virus' zu verstehen,
den man aus den eigenen Labors per Weisung verbannen miiBte. Den
Schopfern miiBte ja ihre Firma im Nachhinein fahrlassige Handlungs-
weise vorwerfen, wie genial sie auch sein méogen.

Das Wahre an der Geschichte
Dennoch ist hier einer Sprache die Verbreitung gegliickt, die aus der

Sicht einer Anwendungsprogrammierung so ihre Tiicken hat, mit denen
aber gute Programmierer umgehen koénnen.

Das Unwahre an der Geschichte
Der Bericht versucht den Eindruck zu erwecken, die vorliegende, jahr-
zente dauemnde Entwicklung der Sprache C ware von vernherein ge-
plant und gesteuert gewesen. Wenn man die technische Evolution im
Nachhinein als "von jemandem gewollt" interpretiert, hat das eine grofe
Ahnlichkeit mit einfachen, kindgerechten religivsen Anschauungen, die
dasselbe von der Evolution der Natur behaupten.

Da wir durch die rasante Evolution der Informationstechnik die Folgen
unserer Entwicklungen noch selbst erleben kénnen (und nicht nur als
Denkmal in einem Park), ist es leicht, einem der Schépfer dieser Tage,
Voraussicht fur Jahre in den Mund zu legen.

Wir sollten bei den technischen Ereigenissen 'den Versuch, mit der
Sprache C eine von vielen Spielarten von Computersprachen” ins Krafte-
spiel der Evolution einzubringen vom "vorausplanenden, {iber allen
Dingen stehenden Starentwickler" unterscheiden.Od



Reaktionew - Leserbriefe

PL-NEWS_eco-39: Beilage

. Einige Bilder in der Beilage haben erstaunt.” Das war die wichtigste
und zugleich zurlickhaltendste Meinung zu den Inhalten der Beilage,
die - wie alle Beilagen - oft gleichzeitig mit den PC-NEWS aus dem Druck
kommt, beim Versender per Post eintrifft und abgefertigt wird. Was
hisher kein Problem war, wird in Zukunft eins, denn der CD-Markt wird
einerseits fiir die Beschaffung geeigneter Software und Knowledge-Ware
immer wichtiger und daher sollten Angebote von CD-ROMs auch Be-
standteil der PC-NEMS sein. Nur konnen wir nicht erwarten, dal die
Hersteller von Katalogen fiir die Schulen einen ,rein geistigen" Katalog
herausgeben; dazu ist die Auflage zu klein.

Die Redaktion wird sich in Zukunft bemiihen, die Inhalte von
Beilagen im Vorhinein kennezulernen und gegebenenfalls abzu-
lehnen. Die Leser sind eingeladen, ihnen bekannten Héndlern
vorzuschlagen, ,saubere"” CD-ROM-Kataloge den PC-NEWS
beizulegen.

Vergessen Sie aber hitte nicht, da8 dadurch in Zukunft ein wichtiges
Standbein der Finanzierung der PC-NEWS beschnitten wird, ohne dafir
einen geeigneten Ausgleich bei der Hand zu haben. Zur Hiustration: In
der letzten Ausgabe wurde ein Inserat abgewiesen, weil der Eindruck
entstanden ist, dafl Kéufe bei diesem Anbieter fiir die PC-NEWS-Leser
nicht von Vorteil waren: auch das geschah im Interesse der Leserschaft
in den Schulen. Die Leser an den Schulen werden daher eingela-
den, iiber Méglichkeiten zu berichten, die den Zwang reduzie-
ren, Liaisonen mit Inserenten einzugehen, nur, um die Finanzie-
rung zu sichern.

Einen Einblick in die Beurteilung der Beilage durch Leser lesen Sie
‘nachfolgend:

Quelle: FIDO-Echo PCNEWS . AUS

Message: Im TGM stieB die Beilage der Ausgabe 39 (CD-Katalog von
MICRO-BYTE) wegen der angebotenen Frotik-CDs auf Ablehnung. Da
diese Ausgabe auch an allen AHS verteilt wurde, konnte es sein, daB
auch da die negativen Stimmen iberwiegen.

Ich hatte gerne NetMails von betroffenene Lesemn (am besten von Leh-
rern), die nur einfach mitteilen:

1. Beilageninhalt stort nicht
2. Beilage stort im Schulbereich
3. Beilage stort generell

Wenn Antworten unter 2) und 3) tberwiegen, wiirden Beilagen dieser
Art in Zukunft vermieden. Die Antworten werden in diesem Echo zu-
sammengefalt.

Es gab 10 Antworten, 9 meinten, daB die Beilage nicht stort, einer war
gegen die Beilage. Ausziige aus den Kommentaren:

Uwe LANGER (HTL-Wien V). Die Beilage stért nicht, weil nicht aus-
schlieflich Erotik-CD's angeboten werden. Die Schiiler in der HIL haben
ein Mindestalter von 15 Jahren. In der AHS (Unterstufe) sind die Schiiler
deutlich junger (hier kénnten eher Probleme entstehen). Erotischer Bild-
chen kénnen die Schiiler (Kinder) heute in fast jedem Medium
(Tageszeitungen, Femsehen, Jugendmagazinen, Flakatwénden, div.
Geschéftsauslagen,...) sehen. Ich glaube daher, dalBl unsere Schiiler
durch den Anblick von CD-ROM-Covers nicht mehr negativ beeinfluBt
("verdorben") werden kénnen, weil sie das bereits durch die Medien sind
(wenn sie dazu neigen). Der GroBteil kann damit umgehen.

Martin WERNER: Es ist kaum vorstellbar, dal3 Bilder wie sie tdglich in
Tageszeitungen und TV zu sehen sind fiir eine tiberméBige Aufregung
unter Schiilern sorgen wiirden.

Es ist beachtenswert, daB die Abbildung spérlich beldeideter Madchen
auf Ablehnung stoft, aber nicht die Abbildung von Maschinengeweh-
ren, Panzem, Kregsflugzeugen, Revolverhelden oder das Angebot eines
'Werbespiels der deutschen Bundeswehr',

Der Katalog ist insgesamt recht informativ.
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Weder das Betrachten der Médchen, noch das Spielen von Strategie-,
Simulations- oder ‘Baller-' Spielen hat irgendwelche schédlichen Folgen.
Rahmenbedingungen werden ohnehin vom Gesetzgeber vorgegeben -
jede noch dariiber hinausgehende Zensur wdare von mir extrem uner-
wiinscht.

Amiisantes am Rande: Beim Anruf beim Lieferanten der Beilage
bekam ich sinngemaB zu horen: ,Na ganz so ablehnend kénnen aber
Ihre Lehrer nicht sein, gerade haben sich drei von Ihnen CD s von der
beanstandeten Sorte bestellt.”

Schulbiicher und Unterrichtsmaterialien sind weitgehend frei von Wer-
bung. Sie konnen sich nicht auf einem freien Markt entwickeln. Weder
kénnen die einzelnen Lehrer sich ein Schulbuch fiir einen Gegenstand
des néchsten Jahrganges wiinschen (wenn die Bilicher bestellt werden,
ist die Lehrfacherverteilung noch sehr vage), noch kann sich ein vielfal-
tiges Nebeneinander von Schulbiichern wegen des Approbationsdik-
kichts entwickeln. Die Schulbiicher passen sich eher einer bestehenden
Biirokratie als an die Erfordernisse der Realitdt an. Es ist nicht wichtig,
ob ein Buch im Unterricht ankommt und angenommen wird, vorher -
und das ist die Hauptsache - ist es wichtig, daB es die Approbations-
hiirde nimmt.

Im technischen Bereich ist es eigentlich chne Belang, ob ein Buch
approbiert ist, Hauptsache es kann ein Fachgebiet oder einen Teil da-
von verstandlich darstellen. Ein solches Buch orientiert sich aber nicht
an den Erfordemnissen der Schule, sondern an denen des Buchmarktes.
So miissen es auch die PC-NEWS tun, um einen anzeptablen Preis zu
halten. Daher ist Werbung fiir die PC-NEWS (iberlebenswichtig. O

PC-NEWS_ei-39: DOS-Fenster in OS/2 mit re-
sidenten Programmen im Hintergrund

Stefan Sedlitz

Auch ich hatte das Problem, residente Treiber in der DOS-Box zu laden,
und dann in dieser DOS-Box vom Command-Prompt weiterarheiten zu
wollen, 0S/2 bietet fiir solche Falle eine bequemere Losung (chne daB
man dafiir mit Assemblerprogrammen im Environment herumwiihlen
muf):

e Open Settings (mit rechter Maustaste auf ICON: Open -> Settings)
in den Settings wird unter "Program" folgendes eingetragen:

e unter "Path and file name" kommt der DOS-Kommando Interpreter
(z.B.: CACOMMAND.COM)

s unter "Parameters': am Beginn /K, damit der Kommando Interpreter
geladen bleibt, und dann der gewiinschte Treiber, Programm oder
Batch-Datei. (z.B.: /K d:\hpturbo\driver1.com)

Damit wird dem DOS Kommando Interpreter das gewlinschte Programm
(als Parameter) zur Ausfithrung bergeben, das /K verhindert nach der
Ausfiihrung das Beenden des Interpreters.
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Walter Riemer: ,Es stimmt!, Man lemnt nie aus!”
O
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Vorschaw

Beitrage, die in dieser Ausgabe keinen Platz mehr fanden oder die ein-
fach nicht fertig wurden;

e CompuBServe-Tools von Stefan Sedlitz

e Genetic Algorithms, Genetic Programming von Ronald Hasenberger
mit Beispielen von Gerhard Speckmayer

e MIDI Musical Instruments Digital Interface von Sven Schweiger
sowie ein Beitrag {iber die Sound-Blaster-Karte von Gerhard Fischer

e HP-100 LX, ein Erfahrungsbericht von Paul Belcl
Folgende Leitthemen sind fiir die ndchsten Ausgaben geplant:

* Telekommunikation (enthalt die neuen Artikel der Sonderausgabe
. Telekommunikation und Schule”)

* Elektronik (PCAD, Fuzzy, Programme fiir *s Elektronik-Labor)

* Programmierung (VISUAL-BASIC, VISUAL-C und ACCESS-:akros
wiéren gefragt)

¢ Multimedia (MIDI/Soundblaster, Multimedia-CDs, CDI)

Bitte senden Sie Thre Beitrdge als Ausdruck und ASCII-Text auf Diskette
(Bilder in getrennten Dateien) an die Redaktion. Sie kénnen auch Ihre
Unterrichtsvorbereitung durch die PC-NEWS einem interessierten Kreig
von ca. 3000 Lesern bekanntmachen. Ein gutes Beispiel dafiir ist der
Beitrag von Heinz Slepcevic in diesem Heft.

Die wichtigste verlegerische Vorbereitung fiir die nichste Zeit wird eg
aber neben allen Fachthemen sein, die Inhalte der PC-NEWS via QPUS,
eMEDIA und INTERNET/WWW als eine Leistung des dsterreichischen
Schulwesens national und international bekannter zu machen. Auch die
verstarkte Prasenz wichtiger Inserenten kénnte dazu heittagen, die
Position der PLC-NEWS innerhalb der einschligigen Fachzeitschriften zu
starken. Titwa haben die Erste Osterreichische Spar-Casse und der Erb-
Verlag fiir das Jahr 1995 eine regelmaBige, einseitige Einschaltung
zugesagt.

Ich darf auch mit Freude mitteilen, daB sich die HTLs von Chur und
Vaduz die PC-NEWS in ihrer Schulhibliothek auflegen. Auch das allge-
meinbildende Schulen und Hauptschulen beginnen d.

Die PC-NEWS_ea-41 wird die erste Ausgabe des 10. Jahrganges sein.
Grund genug, die Gemeinschaft der Leser, der Clubmitglieder, der
Lehrer und Schiiler in einer gemeinsamen Weise auszudilicken: der

Computer Competence Card

Mit der ndchsten Ausgabe wird eine erste Version dieser Karte an alle
Bezieher det PL-NEWS_ect mitgeschickt. Hier die Hintergriinde und
Absichten fiir die Handhabung dieser Karte.

1. Einheitliches Namensschild bei Veranstaltungen (Foint-Treffen)

2. Eine groBe Zahl von Interessenten tritt gleichzeitig als Kaufer auf, da
die Karten aller Clubs im Prinzip denselben Aufbau haben und sich
nur durch das Clublogo unterscheiden

3. Die Karte enthalt im Innenteil eine Identifikation fiir den personli-
chen Rechner, hat alsc neben den anderen Aspekten
"Gebrauchswert', da sie im Schadensfall helfen kann, die richtige
Einstellung zu finden

4. Jedermann kann und soll die Karte haben, nur miissen diese Aller-
weltskarten selbst ausgefiillt werden, sie sind nicht ganz so schén
wie die Clubkarten.

5. Die Karte ist farbig, kostenlos und wird vom Trager z.T. selbst ge-

macht, um Fertigungskosten zu sparen. (Die Karte wird gedruckt

geliefert und wird aus dem Xarton auszuschneiden sein.

Die Karte enthalt auf Wunsch auch das gescannte Bild des Tragers.

Ein erméBigter Einkauf irgendwo wird nicht versprochen, dagegen

werden die Benutzer aufgefordert, die Karte bei Einkaufen einzuset-

Zen, vorzuzeigen, sie soll Fachkompetenz zeigen: "Computer Com-

petence Card". Wenn die Karte eine Bedeutung bekommt, dann

durch die Art der Anwendung durch die Benutzer.

8. Bei Bestellungen bei entfernten Handlern (z.B. bel PC-NEWS -
Angeboten), sollte die AuBenseite der Karte mitgefaxt werden.
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9. Langfristig wird Kooperation mit Lieferfirmen gesucht, die an Trager
dieser Karte den Schulpreis fiir Software abgeben, [Eigentlich sollte
jedermann, der zu Lemzwecken Software probieren will, den Status
eines Lehrers oder Schiilers haben. Vielleicht genigt ein Ausweis
einer Volkshochschule oder eben diese Karte.]

10. Die Karte heift CCCard: "Computer Competence Card". Der Name
hat sich aus der Namensgebung des CCC ergeben. Zwar ist das
CCC durch den Chaos-Computer-Club z.T. negativ besetzt. Es ist
aber leicht zu merken.

Die Clubkarten sollen etwa folgendermaPBen entstehen:

Vorderseite: Name des Trédgers (so groB, dafB die Karte bei verschiede-
nen Point- oder Clubtreffen als Namenskarte verwendet werden kann),
Clubnummer, Clublogo, Platz fiir ein Bild, wenn der Trager dies
wiinscht, Giltigkeitsdauer.

Riickseite: Daten des Clubs (3/4), Anschrift des Besitzers. Fine Kopie
von Vorder- und Riickseite kann fiir Bestellzwecke verwendet werden

Innenseiten: enthalten ein Raster, das den persénlichen Computer
hinsichtlich der Bestiickung beschreibt, sodaB nachtragliche Anderun-
gen gut Uberprift werden konnen. Jede Karte wird mit IRQ, IO-
Adressen, MEM-Adressen, DMA-Kanal beschrieben, sodafl man etwai-
ge Kollisionen mit neuen Karten aufdecken kann. Diese Zeilen werden
vom Benutzer mit Bleistift ausgefiillt und kénnen leicht geéndert wer-
den.

Die Karten werden zuerst auf einem etwas stirkeren Papier durch die
Druckerei bedruckt (Farbe nach Wunsch, Muster etwa wie bei Bankno-
ten in einem hellen Farbton wiederkehrende Muster, z.B. PCs wie sie
als Symbole diversen Programmen beigepackt sind. Andere Muster nach
Vorschlag). Die Muster laufen nicht horizontal sondern schrdg nach
rechts oben.

In hauslicher Kleinarbeit (Druck) werden mit Laserdrucker der Name
und die jeweiligen Druck- und Benutzerdaten eingedruckt.

Die Karten sollen weit verbreitet sein (damit fallen sie bei Handlem auf),
sie sollen billig sein (keine Plastikkarte, die "uff" sicher § 10,- kostet und
die man nicht so leicht zweimal macht, nur weil etwa ein anderes Lay-
out nitzlicher wére). Man kann diese einfache Karte leicht im darauffol-
genden Jahr durch eine verbesserte Versicn ersetzen. Im ersten Jahr
wird das Feld filr das Bild freigelassen. Jeder der will, kann einmal in
dieses Feld ein Bildchen einkleben oder ein Foto/Diskette an die Redak-
tion schicken, das eingedruckte Bild + Bilddatei wird gegen Ersatz der
Portckosten oder am einfachsten mit der neuen Karte des Jahres 1996
zurickgeschickt.

Alle zusétzlichen Ideen, wie grafische Gestaltungen, Tips, weitere Ein-
tragungen sind willkommen. Etwa kénnte man eine der Innenseiten fiir
Pafworter verwenden, wenn man auch raten miifite, diese mit einem
personlichen Verfahren zu kodieren, damit sie nicht von jedermann
verstanden werden. Ich verwende (da ich schon manchmal die PaBwor-
ter vergessen habe) fiir den Bankomat das 9er-Komplement und schrei-
be mir diese Zahl wo auf. Man kénnte auch andere Kodierungen vor-
schlagen. Ein Uneingeweihter kann damit nichts anfangen.

Leser, die keinem Club angehéren, erhalten ebenfalls eine Karte, aber
mit eingedrucktem AC-NEWS-Schriftzug chne Clubkennzeichnung.

Exemplare, die im Freiverkauf aufliegen, enthalten einen Anforderungs-
schein fir eine kostenlose Leserkarte. O
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Leser bevichtevv

Der Kunde ist Kénig ... wirklich?
Walter Fangl, SYWA

Seit fast 20 Jahren bin ich nun im Verkauf titig - und ich liebe es. Vor-
weq - verkauft wird nur, wovon ich selbst liberzeugt bin.

Oft- leider zu oft - bemerke ich, daf ein Verkauf nur an einer Kleinigkeit,
an einer falschen Reaktion, Bemerkung oder dem fehlenden ‘personli-
chen Kontakt' - ich nenne das die 'fehlende Chemie™- scheitert. Von den
'schiefen Tagen' an denen man selbst links aufgestanden ist und miese
Stimmung verbreitet noch nicht gesprochen.

Das Wichtigste ist der persénliche Kontakt. Der kann in Sekunden vor-
handen sein. Ist im Laden bei den Mitarbeitemn - und/oder gerade bei
einem Verkaufsgesprach positive, lockere und eventuell lustige Stim-
mung, so steckt dies eventuell wartende Kunden positiv an. Genausogut
farbt aber ein Streitgesprach negativ ab.

Ich unterstelle einmal, daB der Verkdufer (der Handler) alles daran set-
zen wird, sich (das Geschift) als um-Kunden-bemiiht zu présentieren.
Auch Kulanz ist damit gemeint.

Leider gibt es aber eine Gruppe von Konsumenten, die Leistung und
Service fordert, ohne selbst fair zu sein. Hier einige Vorkommnisse:

e Fin junger Mann erscheint und verlangt Hilfe zur Softwareinstallati-
on eines neuen Druckers, der natiirflich wo anders gekauft wurde.
Der héfliche Hinweis, doch beim Geschaft zu fragen wo gekauft
wurde, wird mit Beschimpfung quittiert und er werde nie mehr bei
uns etwas kaufen.

e Fin Kunde kauft ein Mainboard, erscheint zwei Tage spater und
beméngelt verbogene Kontakte im ISA-Slot. Erst nach 20 Minuten
gibt er zu, diese selbst verbogen zu haben; trotzdem seil es unser
Fehler, denn die Karte ging viel zu streng in den Slot ...

e Hin Kunde kaufte einen Flachbettscanner - er war unfahig diesen zu
installieren oder zu verwenden. Trotz Austausch, Installationshilfe
war erst ein vomn Xunden mit Rechtsschutz angestrengtes Verfahren
mit Sachverstandigen notwendig, unsere Meinung zu bestatigen.

e [Fin Kunde kauft eine Festplatte, 143t diese vor unserem Geschaft
fallen (wird aber von einem meiner Mitarbeiter beobachtat). Am
néchsten Tag verlangt dieser Kunde einen Garantietausch der Fest-
platte.

Unsere Reaktion ist nun sehr einfach: Alle PC-Komponenten, also Ein-
zelteile, erhalten unsere Garantie/Gewéhileistung nur dann, wenn diese
auch von uns in ein System eingebaut werden. Fiir den Einbau verrech-
nen wir unsere Zeit. Einzelteile = Ersatzteile separat gekauft kénnen bei
uns getestet werden.

Jene Kunden, die glnstiger (also ohne Bezahlung des fachgerechten
Zusammen-haus) ein PCSystem erhalten wollen, sollen auch fiir den
sigenen Zusammenbau haften. Dies gilt auch fur Kunden mit Fach-
kenntnissen, denn gerade diese sollten besser wissen, welche Aufwan-
de und unternehmerische Risken ein Gewerbebetrieb in unserer Brache
erfiillen muf.

Wenn sich ein Kunde fiir 20 PC-Teile den billigsten Handler pro Teil
rauspickt, das System zusammensteckt und sich nachher wundert, dal
es nicht funktioniert und nun dem kleinsten der betroffenen Handler mit
Konsumentenschutz und Rechtsschutz droht, weil das PC-System nicht
funktioniert- dann ist das nach meiner Meinung kein Sachverhalt im
Sinne eines Garantieanspruchs.

Ich hoffe, daff meine Branchenkollgen ebenfalls unsere Vorgangsweise
an-wenden, denn damit wird der MiBbrauch mit Garantie bzw. Gewdhr-
leistung bald ein Ende finden.

Zu guter letzt haben wir noch die fordernden Kunden:

Faxmndschreiben (fotokopiert mit eingetragenem Firmenkopf) mit klar
definierten Markenbezeichnungen aller PC-Einzelteile, Forderung nach
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Detailprospekten, Detailpreisen, schriftliches Anbat, 3 oder gar 5 Jahre
Garantie, vor Ort Installation, freie Zustellung.

Bundes- oder Landesinstitutionen vergeben Ausschreibungen (sicher
korrekt nach ONORM), die man kauflich zu erwerben hat (steht das
auch in der ONORM?) mindestens 1-3cm Ausschreibungsbe-dingungen,
Teststellungsforderung, dann darf man auch noch nachweisen, dal es
keine Schulden beim Finanzamt gibt und letztendlich - wenn du gelie-
fert hast - darfst noch warten ... und ... und ...

Durch diese Vorgehensweise entstent dem Bund/Land - und damit uns
Steuer-zahlemn - ein gewaltiger Schaden. Es kommen durch diese Praxis
meist nur die ganz Grofen zum Zug. Der Zeitspanne zwischen Aus-
schreibung bis zum tatsachlichen Kauf der Systeme bedingt, daB der
Kunde (Bund oder Land) auch groBteils neus ‘alte’ Technologie, die zum
Zeitpunkt der Lieferung schon schwer vom Lieferanten aufzutreiben ist.

Wir reagieren auf solche Forderungen / Ausschreibungen nicht mehr -
es wire schon, wenn das Schule macht. O

Salzburger FIDOianer
Wolfgang Angermdiller, 2:315/1

Bis vor einem Jahr war das gesamte Bundesland Salzburg nur mit einer
einzigen Mailbox in der Landeshauptstadt gesegnet und diese war
vollig "netzlos". Es war kein einziges privates Netz vorhanden, und an
den meisten Schulen konnte man mit dem Wort Modem noch nichts
anfangen. Und das, obwohl Salzburg mit seiner zentralen Lage die
besten Vorraussetzungen fiir einen Netzknoten hatte. Im Jénner 1893
besorgten sich zwei damals 16-jahrige 2400 bps Modems, um einmal in
die Welt der DFU zu schnuppem. Diese zwei waren Stefan Klosch
(heute 2:315/4) und ich. Schon bald lemten wir FIDO kennen, und mit
der ersten Telefonrechnung anderten wir auch unsere Baudrate auf
16800 bps. Nun wurde die erste Netzmailbox in Salzburg eroffnet, und
auch die Post erwies sich als gnadig und installierte die neue Telefonlei-
tung relativ schnell, Jetzt stand einem 24-Stunden-Node nichts mehr im
Wege. Da in Salzburg ja FidoméaBig noch nichts los war, mufBten wir
nach Oberdsterreich ausweichen. Im August 93 hatte sich noch ein
Salzburger Fidoianer zu uns gesellt, und unser Region Coordinator
Werner Illsinger fragte mich, ob ich nicht lust hatte, das Salzburger
Fidonetz 315 zu managen. Von der Idee waren wir alle begeistert und 2
Wochen spéter stand in der Nodelist zum ersten mal das 315er Netz.
Von diesem Zeitpunkt an begannen wir zu expandieren. Die ersten
Schulen meldeten ihr Interesse an und auch die Userzahl stieg rapide.
Mittlerweile gibt es 8 Nodes, zahlreiche Points und {iber 300 Salzburger
User, die die Vorteile von Fido nutzen. Interessant ist, daB sich die
gesamte Mailboxaktivitdt im Flachgau abspielt. Stidlich von Golling ist
abermals Niemandsland fiir Mailboxuser. Die zahlreichen Netzireffen
trugen dazu bei, daB sich die Leute ndher kennenlernten und wir zu
einer wirklich guten Gemeinschaft zusammengewachsen sind und es
noch nie zu schwerwiegenden Problemen kam. Und wir hoffen alle, daf
es so hleibt und wir noch zahlreiche User, Points und Nodes in unserer
.groBen Familie” begriifen kénnen. O
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PCN-LIT-082: Bedienungsanleitung zu BLOSIM
zu PCN-DSK-439, 10 Seiten, deutsch. Beschrieben in PC-NEWS_ e 40.

PCN-LIT-083: EUROS, The Software Key To Plant
Technology, SIEMENS
zu PCN-DSK-438, 10 Seiten, englisch. Beschrieben in PC-NEWS ezt 40.

PCN-LIT-084: Sie Fuzzy (TILShell 3.) Produktinfor-
mation
zu PCN-DSK-437, 11 Seiten, deutsch. Beschrieben in PC-NEWSG et 40,

PCN-LIT-085: PING Internet Access Paket fiir MS-
Windows 3.1

Installationshinweise zu PCN-DSK-433..434, 6 BSeiten, deutsch. Be-
schrieben in PC-NEWS e 40.

PCN-LIT-086: Crosspoint

Installationshinweise zu PCN-DSK-435, 5 Seiten, deutsch. Beschrieben
in PC-NEMS e 40,

PCN-LIT-087: AFS-Produktkatalog
Programmbeschreibungen und Preise zu den Disketten PCN-DSK-
454,459, 13 Seiten, deutsch. Beschrieben in PC-NEUS e 40.

PC-NEWS-Disketterv

(1) 5-1/4", 360k, (2) 5-1/4", 1.2MB, (3) 3-1/2", 720 kB, (4) 3-1/2", 1.44 MB

PCN-DSK-433: (4): PING Internet Access Package 1(2)
PCN-DSK-434: (4): PING Internet Access Package 2(2)
Installationsbeschreibung LIT 85.

PCN-DSK-435: (4): PING Crosspoint 3.0
UUCP-Pollen fiir PC, Installationsbeschreibung LIT-86

PCN-DSK-437: (4): TIL-Shell 3.0 DEMO
Fuzzy Oberfliche

PCN-DSK-438: (4): SIEMENS Euros DEMO
PCN-DSK-439: (4): SIEMENS BloSim DEMO

Simulation von Regelkreisen. Bedienungsanleitung dazu siehe LIT-82.
Die Einschrankung gegeniiber der Vollversion, die tiber 100 unter-
schiedliche Blocke verarbeiten kann, ist eine stark reduzierte Anzahl von
Blécken, die aber das Wesentliche, etwa fiir Unterrichtszwecke zeigen
lassen. AuBerdem kann mit der DEMO-Verison kein C-Kode generiert
werden. Aber folgendes ist moglich:

Disgrusm Ucarbetien picdwesdaiei Gruppe [easiet

o R
LE § PAegier ‘ T -Sheeke

¢ e

Grafische Eingabe einer Regelkreises in einer Windows-
Oberflache und Auswertung einer Sprungantwort mit BloSIM

PCN-DSK-440: (4): SIASM-DEMO 1(4)
PCN-DSK-441: (4): SIASM-DEMO 2(4)
PCN-DSK-442: (4): SIASM-DEMO 3(4)
PCN-DSK-443: (4): SIASM-DEMO 4(4)
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PCN-DSK-444A: (4): PL-NEW5 _et=-40

GwWSs7 EXE 513.986 \ Sharewareprogramme des Beitrags
GWSWIN EXE 258.999 \ ,Grafik Shareware Utilities*“
JPG EXE 100.950 \ von Stefan Sedlitz

PV EXE 120.955 \ DOS und WINDOWS-Versionen
SVGA EXE 46.872 \ 05/2-Versionen siehe DSK-460
VPIC EXE 130.188 \

WINJPEG EXE 201.555

. \
PCN-DSK-445A: (4): PC-NEWS e=-40, PANmail light
AFFAERE TXT  2.897 Neue Version von ,Eine EDVrige Affire“
ALPBACH EXE 13.722 Referat von Franz Vranitzky
BRGGRULB EXE 21.068 Nachtrag zu ASKSAM f. Windows
INSTALL EXE1142.994 PANmail light
UPDATE EXE 126861 zu PANmail Tight

PCN-DSK-446: (4): Black-Box Windows-Client
PCN-DSK-450: (4): mcafee 2.11 1(3) DOS

scanvll7.zip VIRUSCAN scans PC's, workstations for viruses (V117)
cleanll?,zip CLEAN-UP virus remover for PC's and LAN's (V117)
scn-21le.zip VirusScan for DOS Version 2.1.1 - new version of VIRUSCAN
vsh1d117.zip VSHIELD memory-resident virus prevention program (V117)
vsh-21le.zip VShield Version 2.1.1 - new version of VSHIELD

PCN-DSK-451: (4): mcafee 2.11 2(3) WIN

virll7b.zip VIR.DAT update for NETShield 1.6 to detect V117 viruses
(1178 fixes a bug in how NETShield read the V117 VIR.DAT)
WSCAN Windows 3.X version of VIRUSCAN (V117)

VirusScan for Windows Version 2.1.1 - new version of WSCAN
Sentry Version 2.0 (Non-resident checksum security program)
Latest version of third-party Monkey virus remover.

PCN-DSK-452: (4): mcafee 2.11 3(3) OS/2

oclnll7.zip 05/2 V2.x version of CLEAN-UP (V117)
oscanll?.zip 0S/2 V2.x version of VIRUSCAN (V117)
osc-21le.zip VirusScan for 0S/2 Version 2.1.1 - new version of 0S2SCAN

PCN-DSK-453: (4): mcafee 2.11 4(3) NET

3ns16lrc.zip NetShield 1.61 Release Candidate for NetWare 3.1X
4nsl6lrc.zip NetShield 1.61 Release Candidate for NetWare 4.x
3nshle0.zip NETShield anti-virus NLM for Novell Netware versions
3.11, 3.12, and SFT IIT (1.6V113) (Novell Certified)
(A1l versions require the patches from 'STRTL3.EXE')
NETShield anti-virus NLM for Novell Netware versions
4.01 and Netware for 05/2 (1.6V113) (Novell Certified)
(A11 versions require the patches from 'STRTL3.EXE')
Contains CLIB.NLM v3.12f for NETShield 1.61+

Contains Novell Patches required to allow NETShield to run
smoothly under Netware 3.x and 4.x.

PCN-DSK-454: (4): AFS-Testversion-MSDOS
CNC: Drehen, Frasen, MSDOS, PCN-LIT-87, (Voll: 2.285,-, Light: 1.5630,-
)

PCN-DSK-455: (4): AFS-Testversion-MSDOS
CADtoCNC: Ubersetzt CAD-Zeichnungen in CNC-Programme, (Voll:
3.890,-, Light: 2.280,-). SPS: SPS-Simulator (2.285,-), PCN-LIT-87

PCN-DSK-456: (4): AFS-Testversion-Windows
Faktura: Fakturierung unter Windows, Netzwerkfahig, mit vielen Erwel-
terungsmodulen, z.B. Preismodul, (1.150,-) PCN-LIT-87

PCN-DSK-457: (4): AFS-Testversion-Windows
Adresso: Hochleistungsadressverwaltung mit vielen Profi-Funktionen,
netzwerkfahig, (790,-) PCN-LIT-87

PCN-DSK-458: (4): AFS-Testversion-Windows
CADtoCNC, wie Disk 455 aber fir Windows, PCN-LIT-87

PCN-DSK-459: (4): AFS-Testversion-Windows
CNC, wie Disk 454 aber fiir Windows, PCN-LIT-87 (Voll: 2.675,-, Light:
1.530,-)

wscanll?.zip
wsc-21le.zip
sentry02.zip
ki1Tmnk3.zip

4nsh160.zip

Tibup3.exe
strtl3.exe

Alle obigen AFS-Programme (DSK454..459) sind als Vollversionen erhalt-
lich bei: PC-Gourmet, Porzellangasse 60/7/33, 1091 Wien, TEL: 317 49
17, FAX: 317 49 18

PCN-DSK-460: (4): PL-NEWS_e-40, SIRDS

PMIPG EXE 200.834 Grafikutility 05/2, PC-NEWSedu-40
PMVIEW  EXE 260.346 Grafikutility 05/2, PC-NEWSedu-40
MINDIM EXE 401.446 \  SIRD-DOS

PERSP EXE 47,194 \ SIRD-DOS

SIRDS EXE 66.976 \ SIRD-Windows

SIRDS: Autostereogramme (Bilder, die bei geeigneter Betrachtung
dreidimensional erscheinen). Zu diesem Thema sind bereits viele Artikel
erschienen, auf Anfrage halt die Redaktion der PC-NEWS eine kleine
Literatursammlung bereit (ca. 20 Seiten). Jeder kann mit den drei obigen
Programmen SIRDS erzeugen (single image random dot stereogramm).
Besonders gelungene konnen in den PC-NEWS dargestellt werden. O
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iPIB Seminar Kommunikatiol
i Hemz Slepcevic ey T
Seminar “ting Robert iTGM, siehe Seite 10

gMS-DOSﬂNinciows-Einﬁnuung Folge 4

_iSyrovatka.

i Am Heumarkt 4. 1030 Wien

;'E‘GM, siche Seite 10

Symposium TAMA Terminology in Advanced Microcompu-

ftar Applications

W‘ienna International Centre

50 Treffen der Arge

gPaGagoglschsﬂ Institut, Grenzatﬂ:ersuaﬁe
11100 Wien

=MS DOS/Windows-Einfithrung Folge 6

Ing. Robert :TGM, siehe Seite 10
L e iSyrovatka Bes
Point-Treffen ; EPL..zena Lo Squalo
i M5-DOS/Windows- EinfiihrungFolge 7 Ing. Robett E'I‘GM siehe Seite 10
...... Syrovatka : T
Anfordemngspmﬁ] fiir einen zeitgemaRen EDV- :Mag. Klaus fitr Lehrer der {HTBLVA Graz-Gosting, Ibererstrafle 15-21,
Unterricht Scheiber, Mag. EDV 8051 Graz
Erwin
PODENSTORFER,
DiplIng. Gerd
SIMON, Mag.
....... i Heln SLEPCEVIC
siehs FIDO-Echo BTX AUS oder PAN: *2850%1f 0.- Am Heumarkt 4, 1030 Wien

Pizzeria Lo Squalo

Emmmung in die Textverarbeitung mit

..:Microsoit Word ﬁ O fur WindowsFolge1 ~ :

| GREINER 1.2

TGM, siehe Seite 10

i DI Gerhard

jG-r-éZ/Steiri.s';:.ﬁes Informatikservice

: Kommunikationszentrum fiir Elektronische
i Medien, Feldmithigasse 11, 1130 Wien

izur Netzwerkverwaltung, SOL-Kurz-Kurs

Votstellung eines selbstenhwd;ei;en P:ogxamms

Der neue EDV-Saal, Aktuelle Themen, Planung

Konferenz

'"Regelmalilge Termme

@ FIDO-Salzburg: FIDO-User und FIDO-Interessierte im Raum Salz-
burg treffen einander jeden Freitag um 19:00 am Stammtisch im
Chinarestaurant Leopoldskronerhof, FirmianstraBe 10
FIDO-Point-Treffen der Mailbox , His Master's Voice" und Gaste
treffen einander jeden ersten Montag im Monat in der Pizzeria Lo
Squalo, Ecke Diefenbachgasse, Steigergasse, 1150 Wien, Tel: 83 11

@

54

Clubabende des MCCA finden jeden 3. Donnerstag im Monat,
Am Heumarkt 4, 1030 Wien ab 18:00 statt
INTERNET-Schnupperseminare von PING jeden Donnerstag,.
19 Uhr Thurngasse 8/3, 300 ATS, inkl, MWST.

Veranstalter/Auskunft/Unterlagen

P.O.Box 2966, Charlottesville, VA 22902, USA, TEL: 001-804-873 39 87, FAX:
001-804-978 74 49, EMAIL: AACE@virginia,edu (weitere Hinweise siehe PC-

AACE
NEWS _ec-39)
ADV
cce siehe Impressumseite
ECI
Heikenwélder (K1.12), FAX: (0222)-5623 70 18
MCCA siehe Impressumseite
OAF
PCC-TGM  siehe Impressumseite
PIB/ARGE-
EDV TEL: (0316)-6081-0, FAX: (0316)-684 604
PING
PRASENTA
TermNet
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Trattnerhof 2, 1010 Wien, TEL: (0222)-533 09 13, FAX: (0222)-533 09 13-77

Stiftgasse 31, 1071 Wien, TEL: (0222)-523 70 11 Frau Gusterschitz (K1.25) Frau

Postfach 1128, 8020 Graz-Metahof, TEL: (0316)-98 41-230, FAX: (0316)-98 41-215
Mag. Klaus Scheiber, HTBLVA Graz-Gosting, IbererstraBe 15-21, 8051 Graz,
Thurngasse 8/3, 1090 Wien, TEL: (0222)-319 43 36, FAX: (0222)-310 69 27

PraterstraBe 12, 1020 Wien, TEL: (0222)-26 65 260, FAX: (0222)-26 65 26-22
Griingasse 9/17, 1060 Wien, TEL: (0222)-56 77 63, FAX: 56 77 64

: Dlstance Education

Hermann Maurer
U a srmsans

Rosenstemgasse 1170 Wlen

:Ungargasse, 1030 Wien

An merkungen zu” "Termme

Die Preise verstehen sich +10% MWST. Der niedrige Preis gilt fiir Mit-
glieder der jeweiligen Organisation.

PC-NEWS im FIDO

Derzeit ist das FIDO-Echo PCNEWS.AUS in Wien, Graz und Vorarlberg
abrufbar. Wenn Sie an anderen Standorten, die Nachtrige, Ankiindi-
gungen usw. lesen wollen, setzen Sie sich mit den lokalen Sysops in
Verbindung. Das Mailaufkommen ist mé#Big, vielleicht 2 Messa-
ges/Woche. Folgende Boxen filhren das Echo:

Graz

2313/

0222) 865 72 22-

15

FIDO-Adresse i Telefonnummer FIDO-Adresse Telefonnummer
2301 ! (0227) 81548 71 231511 (0662) 83 25 97
agton jloz s weigson 1 aaies

23100142 §{0222) 816 72 22-15 2:316/5

i (022 36) 238 17
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CLUBT

Liebe Mitglieder des CCC |

Pointtreffen

Sie sind immer gut besucht, informativ und gemiitlich: die Pointtreffen
des C©CC, bei denen auch durchaus einmal von Gésten in die DFU-
Szene geschnuppert werden kann, wie die folgenden Bilder zeigen:
vinr. Andrea Kostler (NNP), Eva Ilsinger (Kassier), Helmut Schluderba-
cher (Kopierdienst, NNP), Bernhard Leeb (Point), Andreas Hoffmann
(Schriftfiinrer), Wemer Ilsinger (Prasident), Heinrich Pommer (Point).
NNP: ,Noch-nicht-Point”.

Benutzungsgebiihren fiir ,His Master”s Voice®

Ab 1995 wird fiir die Benutzung unserer Mailbox eine Gebiihr eingeho-
ben. Die Hohe kénnen Sie der Impressumseite entnehmen. Mitglieder
des ©CC und des PCC-TGM konnen die Box weiterhin kostenlos nut-
zen. Mitglieder des PCC-TGM sollten sich beim Sysop (on-line) oder mit
Antwortkarte (in den PC-NEWS eco-39) melden.

Werner IUsinger

Liebe Mitglieder des PCC-

- SEMINARE - SEMINARE - SEMINARE - SEMINARE -

Auch heuer veranstalten wir wieder Seminare, es stehen jedoch noch
nicht alle Termine fest. Vorgesehen sind folgende Themen:

S1 Einfithrung fur Anfanger; Hardware, 5.10.1994
Betriebssystem, WINDOWS
S2 WORD fiir WINDOWS - Version 6 11.01.1995

83 MATHEMATICA wird noch festgelegt
S§4 VISUAL-BASIC

S5 ACCESS 2.0

wird noch festgelegt
wird noch festgelegt

Die Termine werden unseren Mitgliedern in Wien, Niederdsterreich und
im Burgenland rechtzeitig schriftlich bekanntgegeben. Bitte beachten
Sie allenfalls auch unsere BTX-Seiten ab *5645# bzw. *PCC#, sowie die
Informationen auf unserem Anrufbeantworter (0222) 332 23 98.

Fiir alle Seminare gilt: Mindestteilnehmerzahl = 15, Unkostenbeitrag pro
Abend S 50.-. Als Seminarort ist derzeit nur der Wiener Raum (TGM
Wien 20.) vorgesehen. Sollte sich jedoch auch an einem anderen
Standort ein Veranstalter und das nétige Interesse finden, so wéren
natiirlich auch andere Seminarorte moglich.

Richten Sie Thre Wiinsche schriftlich an den PCC-TGM / Postfach 59 /
1202 Wien, telefonisch unter 0222 332 23 98 0 (Anrufbeantworter)
oder als PAN-Mitteilung (*941# 912 222 b84# bzw. *56459+#).

Robert Syrovatke

Die H{erausgeﬁer aﬁe Inserenten und cﬁe Redakti-
on wiinschien allen Lesern ein schomes Weihnachts-
fest und ein gutes Jahr 1995.
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Newes von der AT

Der Band 54 - AutoCAD II (AutoLisp und Tuning) ist erschienen. Der
Band 55 (AutoCAD III) aoll noch in diesem Schuljahr folgen.

Wie schon beim Band 53 (AutoCAD I) ist Herrn Habenicht damit eine
sehr gute Darstellung der Maglichkeiten von AutoCAD gegliickt. Auf
110 Seiten werden folgende Kapitel behandelt:

Vorwort

1.  Installation und Xonfiguration von AutoCAD

2 Einfithrung in AutoLISP

3 AutoLISP-Programme

4, Programmverzwelgungen

5. Die ACAD-Datenbank

6 Zeichenketten und Listen

7 Erganzungen zu AutoLISP

8.  Dialogfenster

9, Obijektbibliotheken

10. Ments in AutoCAD

11.  Projekt ,Haustechnik"

12.  Anhinge

Der Band 54 kostet 130 Schilling, mit Diskette 170 Schilling, und ist
prompt lieferbar, verwenden Sie die beigeheftete Antwortkarte.

Schulbuchaktion

Im Rahmen der Schulbuchaktion werden voraussichtlich ab dem
Schuljahr 1995/96 zusatzlich folgende ADIM-Bénde als Fachbiicher fir
Hohere Technische Lehranstalten lieferbar sein:

Band 43 DOS

Band 53  AutoCAD I

Band 64  AutoCADII

Band 56  Grundlagen der Informatik

Treffen der ARGE im laufenden Schuljahr

Die Termine fiir die Veranstaltungen, die von der ADIM gemeinsam mit
dem PIB-Wien veranstaltet werden, finden Sie in der Rubrik , Termine"
weiter vorne in diesem Heft.

Moawtin Weissenlrock:

ﬂ/ﬂﬂ

Liebe Freunde des |.TU =

In meinem letzten Beitrag habe ich zur aktiven Mitarbeit im MEEX aufge-
rufen. Es haben sich auch einige Personen bei uns gemeldet aber die
meisten kénnen weder zum Clubabend noch zu Besprechungen kom-
men, weil sie weit weg von Wien zu Hause sind. Leider lassen sich
viele Dinge nicht nur durch elektronischen Schriftverkehr erledigen.
Trotzdem bedanke ich mich fiir das Interesse.

Das Thema des letzten Clubabends am 20.9.94 - "BTX-Deluxe 2.6
prasentiert von Johannes Sautner, war sehr interessant. Wir haben ein
echtes Netzwerk aufgebaut und konnten uns davon iberzeugen, dall
jeder Benutzer einer Workstation Zugang zum PAN-System iiber das
Modem, welches heim Server installiert war, erreichen konnte. Mit
Bedauern muBte ich die geringe Teilnehmerzahl feststellen, doch die
Miihe der Installation hat sich fiir die Anwesenden doch gelohnt.

Am kommenden Clubabend 20.0Oktober wird uns DI Dieter Zoubek sein
"emedia" Projekt vorstellen, welches auf dem "Opus" System im PAN
basiert. Nahere Details werden wir rechtzeitig ankiindigen.

Am November-Clubabend werden wir Hermm Thomas Schartner einla-
den uns das "Ping"-System zu zeigen, siehe auch Rubrik , Termine”.

Wir vom IEES sind standig bemiiht, Thnen Interessantes zu bieten. Bitte
besuchen auch Sie uns an einem der nachsten Clubabende !

Bis zum nachsten Mal

Helmuthv Schlogl
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Schule

Gedanken zum computerunterstiitzten Fernunterricht

Dieter Reiermann, N, TGM

Ich gehore zu den Menschen, die am liebsten zu Hause arbeiten. In
meinem Arbeitszimmer habe ich seit Jahren jeden Handgriff optimiert,
ich sitze bequem und habe - als Familienvater zeitlich eher auf die
Nachtstunden beschrankt - viel Ruhe. Mein PC kann mich nicht mehr
iiberraschen, und was ich nicht weiB, "weil" meine Fachbibliothek.
Meine Produktivitat ist zu Hause deutlich hoher, besonders beim Erar-
beiten von neuem Wissensstoff. Von einigen meiner Schiiler habe ich
ahnliches gehért. Warum also nicht gleich zu Hause unterrichtet wer-
den.? 'Nein, nur das nicht' hore ich nun viele meiner Schiiler sagen,
"der personliche Kontakt mit Lehrer und Mitschiilemn ist unersetzlich!®,
Dem kann ich mich als Lehrer nicht verschlieBen. Oft geniigt nicht der
gesprochene Satz des Lehrers, die Gestik dazu liefert erst das volle
Versténdnis. Es wird also, abhangig vom Unterrichtsfach, gemeinsam
von Lehrern und von Schiilemn eine Kombination aus den althergebrach-
ten Lehrmethoden und dem Erarbeiten von Untemichtsstoff zu Hause
gefunden werden miissen.

Welche Kriterien bestimmen die Giite von
Unterrichtssoftware fiir Fernunter-
richt?

Drei Grundvoraussetzungen sollten erfiillt sein::

e die einfache Bedienbarkeit des Lernprogrammes
e die leicht verstandliche Darstellung des Lernstoffes am Bildschirm

e die Moglichkeit, das Verstandnis durch Experimentieren zu ver-
tiefen

Die Bedienbarkeit

Die Bedienung eines Lemprogrammes soll im Idealfall keine zusatzli-
chen Anforderungen an den Lernenden stellen. Zumindest soll die
Bedienung an wohlbekannte Standards, wie zum Beispiel WINDOWS,
anknupfen. Die Verwendung von Maus oder anderen Eingabemitteln
wie Lichtgriffel etc. ist nicht wegzudenken. Auf jeden Fall sollen zu-
sammengehorige Lemprogramme eine gemeinsame Bedienungsphilo-
sophie haben.

Die Bildschirmdarstellung

Der Bildschirm soll wie eine Lehrbuchseite aufgebaut sein. Genau wie
bei einem Lehrbuch oder Skriptum soll man einen Teil einer Seite, die
ganze Seite oder mehrere Seiten Gberblicken konnen. Vorteile hieten
Programme mit Begriffssuche, Kopierbarkeit von Teilen des Textes und
die Mdoglichkeit, Textteile hervorzuheben.

Die Experimentierfahigkeit

Der althergebrachte Theorieunterricht erfordert von den Schiilemn die
Fahigkeit, sofort die praktische Bedeutung des erlemten Stoffes zu
erkennen. Meist fithren die Schiller praktische Versuche nicht unmittel-
bar im Theorieunterricht statt. Viele Schiiler erkennen die Bedeutung
eines Wissensstoffs (zum Beispiel einer Entwurfsmethode) erst in der
beruflichen Praxis. Daher erscheint es mir von wesentlicher Bedeutung
zu sein, daB der Lemende durch Experimente wahrend des Lemprozes-
ses (auf spielerische Weise) den neuen Wissensstoff erproben kann. Die
Motivation des Schiilers wird auf diese Weise gesteigert, er wird mehr
Zeit mit dem Ver- und Bearbeiten des Lemstoffes verbringen.

Die Darstellung von Berechnungsergebnissen oder Simulationen ist
dabei, wie schon erwahnt, von zentraler Bedeutung. Wenn erst (zum
Beispiel mit einem einfachen, weil schnell geschriebenen PASCAIL-
Programm) Ergebnisse in Form von Zahlenreihen analysiert werden
mussen, wird die Motivation schnell schwinden. Werden aber automa
tisch skalierte, farbige Darstellungen von Berechnungsergebnissen
erzielt, wird die Begeisterung am Experimentieren nicht nachlassen
Das gleiche gilt fiir Simulationen. Die Laborarbeit an einem Versuchsob-
jekt muB vom Aufbau der MeBeinrichtung bis zum Ablesen der MeB-
werte moglichst naturgetreu simuliert werden kénnen.

Selbstverstandlich mufl man die Startwerte einer Simulation oder Be-
rechnung , ebensc wie deren Ergebniswerte anderen Programmen
(Tabellenkalkulation-, Datenbank-, Compiler- und Assemblerprogram-
men) zuganglich machen oder von ihnen importieren kénnen.
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"Dazu braucht man mindestens einen Power-PC" hére ich schon den
berechtigten Einwwf Natiirlich werden Lemprogramme, die die obigen
Anforderungen erfiillen, nur auf schnellen Rechnern "Echtzeit’ vortiu-
schen, das heift, so schnell ablaufen, daB man die Arbeitszeit des
Rechners nicht mehr unangenehm merkt. Ein 386/40MHz-PC ist aber
schon relativ hurtig und im Moment ohnehin das simpelste Rechenge-
1at, das im Handel zu erwerben ist. Selbstverstandlich kann die Kom-
plexitat der simulierten Anwendung nicht besonders hoch sein. Fiir den
Lernenden sind aber einfache bzw. vereinfachte Ubungsmodelle chne-
hin besser geeignet.

Bleibt noch zu kldren, wie die Schnittstelle zum Lehrer und zu den
Mitschillern bel Fernunterricht gestaltet werden kénnte. Natiitlich ist
ein méglichst haufiger perstnlicher Kontakt sehr wichtig. Es kénnte
aber mit Hilfe von modernen Kommunikationsmitteln, wie - vor allem -
Modems, aber auch BTX, FAX, Anrufbeantworter etc., die Uberpritfung
von Ubungsergebnissen, informative Tests zum Lernstoff und Fragen
der Schiiler “tele' abgewickelt werden. Der Aufwand zur Anschaffung
von PC, Modem und Schiilerlizenzen fiir Software halt sich in Grenzen.
Wenn er gegen die Ersparnis an Fahrtkosten und den Gewinn an Frei-
zeit, auch durch effektivere Zeitausniitzung beim Lernen aufgerechnet
wird, beginnt sich Fernunterricht fiir den Schiller zu rentieren. Und
erfahrungsgemal kaufen sich Schiiler an technischen Schulen meist
ohnehin einen PC, um die umfangreichen Projektarbeiten im zweiten
Studienabschnitt iiberhaupt bewaltigen zu kénnen.

Ich bin prinzipiell fir den Einsatz von computerunterstiitzten Fernun-
terricht, vor allem fiir die Abendschulen fiir Berufstatige an den HTLs.
Der herkommliche Klassenunterricht kann dadurch sicher nicht ersetzt
werden. ks bleibt zu iiberlegen, wie eine giinstige Aufteilung zwischen
den beiden Unterrichtsarten ausschauen miifite.

Fernunterricht am TGM

Im Schuljahr 1993/94 wird an der Abendschule/Nachrichtentechnik
erstmals ein Femunterrichtsprogramm angeboten. Zunichst soll in den
Vorbereitungslehrgangen fiir die Fachhochschule hzw. fiir den Aufbau-
lehrgang fir Werkmeister ein Teil des Unterrichts zu Hause stattfinden,
Die Vorgangsweise ist dabei einfach: Dem Schiiler werden Skripten mit
Ubungsaufgaben zur Verfugung gestellt, die er zu Hause durcharbeiten
muf. Fragen kénnen in den Sprechstunden mit den Lehrern bearbeitet
werden. Prifungen, Schularbeiten und Tests werden, wie auch jetzt
schon nach bestimmten Lernabschnitten abgehalten. Prinzipiell werden
die fir den Femunterricht vorgesehenen Unterrichtsfacher aus 1 bis 3
Stunden normalem Klassenunterricht und einem Fernunterrichtsanteil
von 1 Stunde aufgebaut sein. Zundchst werden die Untemrichtsficher
Deutsch, Englisch, Physik, Mathematik und EDV mit Fernunterrichtsan-
teil ausgerustet, im ersten Jahr des Aufbaulehrganges auch Geschichte.

Dadurch wird die notwendige Anwesenheitszeit in der Schule auf
maximal vier Tage pro Woche verkiirzt.

Noch ein Wort zu den zwei neuen Vorbereitungslehrgangen (VL) (je 2
Semester Abendunterricht am TGM): Sie bilden die Binstiegsschienen
flr berufstatige Schiiler verschiedener Ausbildungsniveaus und fachli-
cher Vorbildung fiir den Aufbaulehrgang Elektronik und den Fachhoch-
schulstudiengang Flektronik. Lehrlinge aus nicht facheinschlagigen
Branchen miissen beide VL besuchen, Lehilinge, Fachschiiler und
Werkmeister aus facheinschlagigen Branchen den 2. VL. Abhéngig von
der Vorbildung miissen nur bestimmte Teile des zweiten VI besucht
werden. Der Stundenplan wird auf einen Abend, maximal drei Abende
pro Woche beschrankt.

Fir den Einstieg in den Fachhochschulstudiengang wird wegen Platz-
mangels ein Reihungstest durchgefiihrt. Die Sicherheit, zu einem Platz
im FH-Studiengang zu kommen, erhoht sich durch den Besuch des FH-
Studienganges iiber 4 Semester an 4 Abenden pro Woche (auch fir
Werkmeister und Fachschiiler) wesentlich. Wenn zunichst eine Auf-
nahme doch nicht moglich sein sollte, wird empfohlen, den VL im
laufenden Semester solange weiter zu besuchen, bis nach Freiwerden
eines Aushildungsplatzes (unter Anrechnung erbrachter Vorleistungen)
ein Einstieg moglich wird. O
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Neuer Lehrplan "Wirtschaftsingenieurwesen" an HTL's

Gerd SIMON, HTL-Graz-Gosting

Vortragsunterlage bei Lehiplandiskussion in Hallein vom 14. 10. 1994,
erganzt um die Diskussion dariiber

Untenstehende Ausfilhrungen sind ergénzend zum Lehrplan der Hohe-
ren Lehranstalt fiir Wirtschaftsingenieurwesen (BGBL. Nr. 682 vom 10.
Nov. 1992) zu sehen!

1. Jahrgang:

Hardware (5 Wochen): Einstieg mit Beispiel Computerkauf am Bei-
spiel Computerkauf abhandeln (Vergleich etwa von Datenblattern dreier
Rechner, Schiiler besorgen Prospekte)

Tastaturspiel Erste prakt. Ubung: Tastaturspiel (BMUK-Generallizenz)
- erhaltlich tiber Zentrum fiir Schulversuche, UniversitdtsstraBe 70, 9020
Klagenfurt, Tel. 0463/22166, Fax DW 11

Betriebssystem (2 + 2 Wochen) (in zwei Phasen abarbeiten - zuerst die
12 grundlegenden Befehle): Moglichkeiten fiir Betriebssystemiibungen
im Novell-Netz; - RAM-Disk und Serverlaufwerk - eigene simulierte
DOS-Oberflache - eigene lokale DOS-Bootdiskette mit RAM-Disk

Standardsoftware (9 Wochen): Textverarbeitung Vorbereitung auf den
Pascal-Editor und zum Kennenlemnen einer Benutzeroberflache Softwa-
revorschlage: MS-DOS-Edit, Winword samt Einbinden von Clip-Arts
und Winword-Tabellen

oder: im Zuge der Programmdokumentation Einstieg in Windows
und Winword

oder: Freigegenstand  Stenotypie und Maschinschreiben

"verpflichtend” fiir die ganze Klasse machen

Programmieren (15 Wochen): Einstieg mit LOGO, so weit nicht bereits
aus Hauptschule / Unterstufe AHS bekannt (Windows-LOGO beim
Autor abrufbar, sehr gute Freeware der Universitat Berkeley) Turbo
Pascal Standard, angewandte Aufgaben, Oberflichengestaltung wichtig
bis Hinweis auf Ausstieg, Struktogramme werden oft zur Nachdokumen-
tation eingefiihrt, easy case - Demo (falls diese Software der Fa. Siemens
vorhanden)

Beispiele: Zahlen raten, Roulette, Getriebemodul berechnen (im Ma-
schinenbaubuch), Rechnung bearbeiten

Prozedureinfithrung: Aus den ersten 4 Beispielen Menii mit Prozedu-
ren machen, die ersten 4 mathematischen Funktionen zu einer Unit
zusammenfassen

2. Jahrgang:

Programmieren (20 Wochen): Einsatz von Programmbibliotheken:
Maus-Unit, Sound-Unit, ... Objekte mit Grafik einfithren Dipl.-Ing. Horst
Schwarz/Wien 10: Turtlegrafik fiir Pascal (zwel DIN Ad4-Seiten), Grafi-
kunit von Dipl-.Ing. Giinter Brandl/Graz-Gosting

Tendenz geht zur interaktiven Programmierung (ev. Visual-BASIC -
mehr Erfolg als C vom Ergebnis her, fiir nicht Windows- taugliche Gera-
te Linkway von IBM - ca. 2.000,- 08 / Lizenz)

Standardsoftware (5+6 Wochen): Tabellenkalkulation Datenbanken:
SIMPIS (Einstieg mit der Simulation eines Perscnalinformationssystemes
SIMPIS - erhaltlich bei der Arbeitertkammer in der BIT-Mappe) dBase
versus MS-ACCESS (Tendenz geht von dBase zu MS-ACCESS - Abfra-
gesprache enthalten und C-Medule abspeicherbar)

3. Jahrgang:

Programmieren (12 Wochen): Erstellen eines groferen Programmes
in Teamarbeit oder Erarbeiten einer weiteren Programmiersprache (z.B.
Datenbanksprache)

Standardsoftware (3 + 3 Wochen): Bilden von Modellen mit Kalkula-
tionsprogrammen Prasentationsgrafik (Die Prasentation dieses Vortrages
in Hallein erfolgte mit Powerpoint 4.0 iiber Fernseher mit Genlock-
Adapter (BMUK-Preis des Adapters von VINE micros bei Fa. Schneid /
Graz 68 5.400,- inkl. MWSt))
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Betriebssysteme (7 Wochen): Lokale Netzwerke: Testserver giinstig
Multi-User-Betriebssysteme (LINUX als Unix-Derivat frei erhéltlich, jede
HTL kann bei der Fa. BACHER in Wien 1x SOLARIS erhalten)

Telekommunikation (2 Wochen + laufend als Unterrichtsbeglei-
tung): Problem: Telefonsteckdosen in den EDV-R&umen Druck auf
Anschaffung von Telefonsteckdosen in den EDV-Rdumen + ISDN
(Lehrplan!) + Modem

Telefax und Telex

Datennetze: PAN (frither: BTX), Radio Austria (Test-Telebox anfor-
demn), Ostereichisches Schulnetz Fidonetz Netzwerkmusterinstallation
fiir Schiilerbetrieb bei den steirischen AHS (Borg Monsbergergasse/
Mag. Adam)) Internet (Testzugang fiir HTL'S iiber die HTL Spenger-
gasse)

Demo CA-Super Projekt 3.0 fiir Windows verflgbar

Im 3. Jahrgang sollte eine Woche aufgeldster Unterricht vorgesehen
werden, um unter Mitwirkung moglichst aller Klassenlehrer ein Projekt
durchzufithren (mit Vorbereitung und Prasentation 4 Wochen)

4. Jahrgang:
Innerbetriebliche Informationsverarbeitung (3 Wochen)

Informationsbeschaffung (10 Wochen): Exkursion zur Wirtschafts-
kammer zur Abfrage internationaler Datenbanken Demoversion der
Volltextdatenbank Quell wurde von der Wirtschaftskammer Osterreich,
Techinform, Ing. Egon Kratochvil, Wiedner HauptstraBe €63, 1045 Wien,
Tel. 0222/50105-4521 zur Verfiigung gestellt (WIFI - Broschiire Nr. 210
und 217 dariiber) und vom Vortragenden zwecks Verteilung an Frau MR
Dipl.-Ing. Fenz/BMUK weitergeleitet. ECHO Databases der Europ. Ge-
meinschaft samt Offline-Lemprogramm - Lehrerschulung notwendig!
Leiter fiir (iberregionale Seminare gesucht!

Auswirkungen der elektronischen Datenverarbeitung (6 Wo-
chen - Referate): Beispicle: Karenzgelderhthung, Computer ersetzt
Chemie in der Fotoindustrie (Foto-CD) Computerglaubigkeit: wer kon-
trolliert Kassenbeleg bei Supermarkt Telehauser Abfrage im DVR-
Reqister

Praktisches Datenverarbeitungsmanagement (12 Wochen) soll
Grundlage legen zur Durchfilhrung eines Projektes im 5. Jahrgang im
Rahmen des Laboratoriums, das wiederum Basis fiir Matura sein kénnte

PROJEKT:

Schiilerzentrierung oder/und Aufgabenzentrierung

Unterlagen: Grundsatzerla zum Projektunterricht aus 1992 Richtlinie
zur Durchfihrung von Projektarbeiten von Dipl-Ing. Walters/ HTL Salz-
burg Neue Wege zur BHS-Matura von Dipl.-Ing. Wolfgang Scharl / TGM
in "Weg in die Wirtschaft" Nr. 4569/1993

Semesterweise Blockung von Gegenstidnden moglich; auch aus geschei-
terten Projekten kann man lemen

Organisationsformen; - laufende Arbeit an einem Thema wéhrend
des gesamten Jahres - 1 Woche Auflosung der Unterrichtsstruktur fiir
das Projekt, dazu mind. 3 x 2 Stunden Vorlauf mit den Schiilern sowie
Klassenlehrerbesprechung fiir die Projektvorbereitung, Présentation
etwa 3 Wochen danach (z.B. am Tag der offenen Tiire)

Fortsetzung im Laboratorium (EDV-Lehrer konnten hier vor allem als
Projektleiter eingebunden werden)

Enge Koordination mit Betriebstechnik-Unterrichtenden bzw. Teilung
des Gegenstandes auf 2 Lehrer

Im Zuge der Veranstaltung in Hallein wurden von den Referenten fiir die
in der Aushildung vertretenen Unterrichtsgegenstdnde Vorschldge fiir
facheriibergreifende Aufgaben im Rahmen des EDV-Unterrichtes aus-
gearbeitet. Diese werden vom Autor iiberarbeitet und verdffentlicht
werden. O
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Wo geht’s hier zum InterNet?

Franz Fiala, N, TGM

Spétestens seit dem Referat des Bundeskanzlers in Alpbach ist es klar:
,Osterreicher miissen iiber das InterNet erreichbar sein”. [Sie kénnen
den genauen Wortlaut des Textes iiber den Diskettendienst bestellen.]

Derzeit wird in allen einschlagigen Schmieden hart daran gearbeitet,
JnterNet fiir alle” zu ermoglichen. So ganz frei wie in den USA, wo ein
Staat sogar samtliche Kosten tibernimmt, damit seine Biirger sich im
InteNet bewegen konnen, wird es bei uns zwar nicht werden, die Preise
sinken aber. Die folgende Tabelle zeigt, wo es tiberall InterNet-Zugange
gibt:

DSK-445A:\ALPBACH.EXE

Mailboxenverbund an. Es wird berichtet, daB neben ermiBigten Mails
(ab.1.10.94) bald auch die hoherwertigen Internet-Dienste wie Telnet
und ftp zu haben sein werden.

PANMAIL PL-NEWS_eso-37,38, Seite16

Fiir alle PAN-User wird der PANMAIL-Mail-Zugang der einfachste Wey
sein. Vor allem: Man kann mit PANMAIL die InterNet-Post an jedem
Postamt in Osterreich senden oder abholen! Wie? PAN-CEPT-Sektor wie
gewohnt anwéhlen (beim Postamt SHIFT+Telefonzeichen), identifizie-
ren, OPT:ASCII eingeben, PAN/ASCI-Meldeseite kommt, PANMAIL

anwahlen, identifizieren, CEPT als Terminaltyp wahlen:
man findet sich im PANMAIL-Menit wieder, zwar nur

mit 40 Zeichen/Zeile, aber es geht,

DafBl man einen automatischen Brief-Transfer in die Mit-
teilungsseite 941 oder zumindest einen Weckruf , Post ist
da" bisher nicht geschafft hat, konnte man ja wahrend
der Weiterentwicklung des PANMAIL im Auge behalten.

Host/Box Betreiber EGebuhI EAngebot _?Ihre Adresse ,thr-name"
TeleBox Radic- Austria 75 his {email Eﬂlr-name@tdebox.ada.at
AG i
PANMAIL ! email {ihr-nameepan. at
HyperG/ | iftp, telnet i~
TESTIG i(Auswahl)
PING PING ‘email, ihr-nameaping. at
: iNEws, ;
oder:
ab itelnet, ftp,  ihr-nameeihre-fiima. co.at
i5 160,-/mt  igopher, ithr-nameeihre-org.or.at
ije nach archie, ilhr-nameeihr-verein. ping.at
: Modell wWww ‘
v i sesesnsontssmanrmrsaMesenmtemnssessntessssbensasusonsossess e LA SR SIS A
BlackBox undiDatenwerk ~ iS 98,-/mt  iemail, news iihr-name@blackbox. ping.at
andere i - i
CompuServe 11,-/mt femai], news:: 00000.9999@compuserve. com
FIDO igviele Boxen EEemaﬂ

Hyper-G PC-NEWS_ei-37
Hyper-G geht gleich auf das Informationsangebot der
InterNet los und bietet eine Auswahl von Datenbanken,
ftp-Sites zum Schnuppern an. Derzeit ist der Zugang auf
Testkunden beschrankt, wer will, kann sich bei der IIG
daftir anmelden. Zugang zu HyperG erfolgt ausschlieflich
uber des ASCII-Sektor von PAN.

Die Benutzeroberflichen von OPUS, PANMAIL und
Hyper-G sind &hnlich, sodaB auch Anfingem Beriih-
rungsangste genommen werden.

Ping Seite 22

Das Personal-InterNet-Gate, eine Firmenneugriindung,
mit dem Ziel Einzelpersonen, kleinen Firmen oder Verei-

Das derzeitige Angebot 148t erkennen, dall man es erst mit den Anfan-
gen des ,Internet-des-kleinen-Mannes” zu tun hat. Zwar bieten alle
Anbieter mit Ausnahme der HyperG-Systems der IIG eine InterNet-
email-Adresse, sodaB zundchst einmal Visitenkarten zeitgemal gestaltet
werden koénnen, wirklich sagen zu kénnen, man hatte ,InterNet im
Haus" kann man aber nur bei PING, dem derzeit einzigen Internet-
Provider fiir Enduser.

FIDO PC-NEWS_eci-37
Wem eine email-Adresse gentigt, kann im Prinzip auch mit den unko-
stenfreien email- Adressen des FIDO auskommen. Nachteil dieser Gate-
ways ist die FIDO-bedingte Zeitverzogerung, da Nachrichten im FIDO in
der lokalen Box gespeichert bleiben und erst zur Nachtzeit an das Ga-
teway weitergegeben werden. Die genauen Zugangsprozeduren werden
in den PLC-NEWS:-esi-41 wiederholt, einige Kleinigkeiten haben sich
geandert.

Prinzipiell kann eine FIDO-Box - genauso wie es die BlackBoxen tun -
Internet-Newsgrous oder anschaulichere Adressen anbieten. Dafir
bietet Ping als Internet-Provider geeignete Modelle an.

BlackBox, CompuServe Seite 19
BlackBox und CompuServe konnen hinsichtlich des INTERNET-
Gateways ahnliches. Wahrend die BlackBox zusétzlich zur email-
Adresse eine Auswahl von NewsGroups anbietet, kann man bei Com-
puServe im Prinzip aus allen NewsGroups auswéhlen. Die laufenden
Kosten von BlackBox und CompuServe sind dhnlich. CompuServe soll in
diesen Tagen auch {iber PAN erreichbar werden, sodaf auch die Benut-
zer in den Bundeslandern zu einem einigermalen erschwinglichen Tarif
eine Einwahlmoglichkeit haben werden.

TeleBox PC-NEMS_eci-37, 41

Die TELEBOX bistet zur Zeit nur einen InterNet-Mailzugang an, dafiir
sind aber viele weitere Dienste, wie X.400-Adressierung, Datenbankzu-
gang, FAX/TELEX/TELEGRAMM-Funktionen,  DATEX-P-Zugang
gleichzeitig implementiert. Die TeleBox gehért dem weltweiten GeolNet-
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nen das Internet zu erschliefen, startet gleich voll durch
und gibt sich nicht mit ,nur-Mail® zufrieden. Bei Ping angeschlossen,
die entsprechende Zugangsherechtigung gewahlt (und bezahlt) bedeu-
tet, daB Sie Internet erleben, wie es wirklich ist. Ohne Einschrankungen.
Integriert in Windows ,surfen” Sie von Rechner zu Rechner, nur be-
grenzt durch belastungsbedingte Wartezeiten und durch die Méglich-
keiten der eigenen Brieftasche. Aber sonst ist alles moglich.

Ein wichtiger AnlaB fiir die Erprobung dieses Angebot war die Tatsa-
che, daB man die Intemet-Installation im TGM zwar vor Ort ausge-
zeichnet nutzen kann (siehe PC-NEWS-37), sitzt man aber einmal im
héuslichen Wohnzimmer, fehlt es an connectivity, wie auch Dieter
Reiermann in seinem Bericht {iber Femstudienméglichkeiten in diesem
Heft berichtet. Die Kostenstruktur bei Ping ist vielfaltig und man kann
sich seiner Arbeitsweise entsprechend das geeignete Zahlungsmodell
aussuchen.

Der Sehr-selten-Benutzer
Wenn man wirklich nur sehr selten das ,zu-Hause-Internet” nutzen will,
ist ,Internet-045" die Losung. Man bezahlt S 6.67/min an die Post und
kann alle Dienste nutzen. Man zahlt nur, wenn man anruft,

Der Gelegenheitsbenutzer

kann um 8 150,- pro Monat 3 Stunden lang Internet nutzen. Alle 3 Stun-
den an einem Tag oder verteilt auf mehrere Tage.

Der regelmaBige Benutzer

zahlt 5 300,-/Monat und kann ein halbe Internet-Stunde pro Tag kon-
sumieren.

Der Profi
zahlt S 400,-/Monat und hat eine ganze Stunde on-line-Zeit pro Tag.

Wer mehr will
kann jederzeit den ,Internet-045"-Zugang nutzen oder die viel billigere
Moglichkeit einer Kreditkartenverrechnung, die in den Nachtstunden
S 2,-/min (bei Tag S 3.-) von der Kreditkarte abbucht, fiir den Fall, daB
die vereinbarte Gratiszeit (1/2 Stunde, 1 Stunde, je nach Verrechnungs-
modell) abgelaufen ist. O
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International, global, phanomenal
Mit PANmail erhdilt PAN eine Schnittstelle zum Internet.

Mit der online-Nutzung des PANmail-Hosts steht das Kommunikationstor in die weite Welt fiir
alle PAN-Nutzer offen. Internationaler E-Mail-Austausch wird via Internet zum Kinderspiel.

Gerhard Greiner, IIG

Fiir den intemationalen E-Mail-Austausch wurde in der ASCII-Sektion
des Public Access Network PAN der Host PANmail eingerichtet, der
registrierten Nutzern Versand und Empfang von elektronischen Nach-
richten in das und vom Internet ermoglicht.

ge erweitert. Um z B. die in der Datenbank gespeicherten Informationen

von Hollywood-Star Robert Redford abzufragen, gentigt eine PANmail

an movie@ibmpcug.co.uk mit dem Inhalt ACTOR Redford, Robert
in der ersten Zeile.

PANmail kann nach Anwahl und Identifikation gegeniiber dem | Horrywoop | Der Befehlsumfang fir die Abfrage der Datenbasis via E-Mail ist
PAN-System mit jeder ANSI- bzw. VT100-Terminalemulation PER DA- beeindruckend. So kann nach Titel, Regisseur, Komponist und
(z.B. MS-Windows Terminal, Telix, SUXXESS 2.0 u.v.a.m.) auch TENNETZ Drehbuchautor und vielen weiteren Details abgefragt werden.

online genutzt werden. Der Verbindungsaufbau zum PANmail-
Host erfolgt in der ASCII-Sektion durch Eingabe der Hostbezeichnung
PANMAIL. wobei dafiir eine weitere, von PAN unabhéngige, Identifizie-
rung notwendig ist. Erst dadurch wird die Zuordnung einer Intemet-E-
Mail- Adresse moglich, die sich aus dem Benutzernamen, gefolgt von @
und der Hostbezeichnung pan.at zusammensetzt. PANmail-Adressen
sind kommerzielle Internet-Adressen, die vom Institut fliir HyperMedia
Systeme (IHM) der Joanneum Research ForschungsgesmbH Graz verge-
ben werden. Die nationale und internationale Mail-Ankniipfung erfolgt
iber die EUnet GesmbH. Der Aufbau einer Internet-Mailadresse ist
streng hierarchisch und hat fiit PANmail-Benutzer die Form
<benutzer>@pan.at, wobei GroB-/Kleinschreibung nicht berticksich-
tigt wird.

Am Beispiel der Mailadresse ggreiner@pan.at wird verstandlich, daf
der Teilnehmer ggreiner am - das Zeichen @ wird auch Englisch mit
“at" bezeichnet - Rechnersystem pan.at erreichbar ist. pan steht
natiirlich fiir das dsterreichische Public Access Network, at ist die inter-
nationale Landerkennung Osterreichs im Internet. Daher enden dsterrei-
chische Intemet-Adressen durchwegs mit diesen beiden Buchstaben.
Internet-E-Mailadressen miissen im erstenTeil nicht immer den Namen
des Teilnehmers enthalten. So ist A6301DAJ@univie.ac.at eine
giiltige Adresse am EDV-Zentrum der Universitat Wien.

Die im PAN-Magazin 3/94 publizierte Domainbezeichnung pan.co.at
wurde aufgrund der Bedeutung des Mailitberganges und der PAN-
NetzwerkgroBe in internationaler Abstimmung auf pan.at geandert.
Auch die Einschrankung der Verwendung der PAN-Nummer fiir die
Benutzerbezeichnung wurde fallengelassen, so daf nunmehr eine freie
Namenswahl moglich ist, die jedoch aus Griinden der korrekten inter-
nationalen Adressierung eindeutig sein muf. Bei doppelten Wunscha-
dressen erfolgt die Vergabe in Reihenfolge des Einlangens der Anmel-
dungen.

Anmeldungen zum PANmail-Service sind iiber die CEPT-Seite *41023#
im PAN, formlos per Fax: (0316) 82 43 94, Mitteilung an den postma-
ster@pan.at (dies ist z.B. auch tiber den PAN-ASCII Host OPUS mdg-
lich), schriftlich an das Institut fiir HyperMedia Systeme, Joanneum
Research ForschungsgesmbH, z.Hd. Ingeborg Schinnerl, SchieBstattgas-
se 4a, 8010 Graz, moglich. Bei der Beantragung von PANmail-Adressen
sollte auch die gewiinschte Benutzerbezeichnung (allenfalls mit Alter-
nativvorschldgen) angegeben werden. Wird keine Bezeichnung ange-
ben, erfolgt die PANmail-AdreBvergabe durch das THM. Die Zuteilung
einer PANmail-Adresse erfolgt wahrend der noch laufenden Testphase
gratis. Bei der Nutzung des PANmail-Hosts werden 1,90 S pro Minute
verrechnet.

Die Filmdatenbank -

eine ungewdhnliche E-Mailanwendung
Neben dem Nachrichtenaustausch zwischen PAN-Benutzern und Inter-
net-Benutzern via E-Mail kdnnen mit PANmail auch eine Reihe von E-
Mail-Services in Anspruch genommen werden. Dabel wird nicht zwin-
gend mit einem anderen Menschen iiber E-Mail kommuniziert. Spezielle
Prozesse auf einem Mail-Server iibernehmen das Antworten auf einlan-
gende Mitteilungen. Ein solches Beispiel ist der Movie-DataBase-Server
der PC User Group UK in England. Dieser Server kann mittels E-Mail an
movie@ibmpcug. co.uk abgefragt werden. Die Datenbasis wird stan-

Wichtig dabei ist, daB die fiir die Abfrage benutzten Schliissel-
worter in GroBbuchstaben, beginnend in der ersten Spalte der Mittei-
lung geschrieben werden, da der Server andernfalls die Anfrage nicht
korrekt beantworten kann.

Eingabe Bedeutung

TITLE Filmtitel

DIRCT Regisseurln

ACTOR Schauspielerin

COMPO Kompoenist

WRITE Drehbuchautorin

CINEM Kameramann/frau

COSTU KostiimbildnerIn

PRODU ProduzentIn

EDITO CutterIn

MOVIE Titel (liefert alle zum angegebenen
Film gespeicherten Informationen)

HELP Informationen zur Nutzung des Servi-
ces

LISTA Name liefert eine Liste jener Filme, in denen

AND Name beide Schauspieler gemeinsam spie-
len.

Beispiel: MOVIE: Aliens TITLE: Doc Hol-
lywood ACTOR: Davis, Geena
LISTA Gere, Richard AND Roberts,
Julia

Die Riickantwort wird als E-Mail an den Absender der Anfrage gesen-
det. Da die Berarbeitung der einlangenden E-Mail-Anfragen immer
gesammelt geschieht, kann sich die Rickmeldung verzdgern, erfolgt
jedoch meist innerhalb einer Stunde.

Elektronische Journale

Auch elektronische Journale werden via E-Mail vertrieben. Eines der
bekanntesten, das "Public-Access Computer Systems Publications",
bringt in loser Folge Neuigkeiten auf dem Gebiet Datenbanken, CD-
ROM, Electronic Publishing, Expertensysteme, Rechnernetze, Hy-
pertext, etc. Um in die Empfangerliste dieses E-Journals zu kommen,
geniigt eine PANmail an Tistserv@uhupvml.uh.edu mit dem Text

SUBSCRIBE PACS-P Vorname Familienname

in der ersten Zeile der elektronischen Mitteilung. Das Subject-(Betreff-
)feld der E-Mail muB leer bleiben. Die Bestdtigungsmeldung iiber die
erfolgreiche Subscription des PACS-P-Journals ist launigerweise mit
_Virtually, The Listserv management” unterzeichnet. Ab diesem Zeit-
punkt erhalt man automatisch alle aktuell erscheinenden Ausgaben der
Zeitschrift an die eigene E-Mail-Adresse zugestellt, wobei jedoch nur
die Inhaltsverzeichnisse bzw, Abstracts der Beitidge gesendet werden.
Die vollstandigen Artikel sind auf dem Listserver gespeichert und kon-
nen bei Interesse mit dem Befehl GET PACS-P Dokumentbezeich-
nung angefordert werden. Die Abmeldung erfolgt mit einer E-Mail an
den Listserver mit dem Text SICNOFF PACS-P.

dig durch die in USENET group rec.arts.movies publizierten Beitra-
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Besuchen Sie die Ziiricher Bérse, ohne
lhr Biiro zu verlassen.

Uber das PAN Pusic Access NEeTwork der Post, Mit wenigen Mausklicks
erreichen Sie die Datenbank REUTERS, die Sie iber wichtige Geld-, Devisen- und
Wertpapiermarkte (z. B. Zirich, Frankfurt, Wien, London, New York, Tokio) informiert.
Insgesamt ereichen Sie iiber 150 Hosts und Datenbanken weltweit:

* Official Airline Guide: Flugplane und Tarife zu tber 700 Linien

* ETB (Elektronisches Telefonbuch): 3,7 Mio. Nummern ésterreichischer Fern-
sprechteilnehmer

e Firmenbuch: Stammdaten der Unternehmer in Osferreich
e Grundstiicksdatenbank: Daten zu 12 Mio.Grundslicken
* Telebanking: Kontofiihrung von zu Hause oder vom Biiro aus

e und viele mehr!

FUr eine einmalige Anmeldegebihr von 400,- § bekommen Sie Ihre
Zugangsberechtigung zum PAN-Datennetz. Die PAN-Hotline informiert Sie
geme ausfihrlich: PA N-Hotline 0660 5005

PAN

willkommen im Datennetz

lhre Post X/



Auch in Osterreich sind bereits einige Listserver installiert. So z.B. eine
Diskussionsliste EU-DB der Nutzergruppe 'Datenbanken im Furopa-
recht” (Leiter MMag. Dr. Erich Schweighofer, Institut fiir Volkerrecht
und Internationale  Beziehungen, Universitit ~ Wien,  E-Mail
Erich.Schweighofer@univie.ac.at). Die Aufnahme erfolgt mit
ciner E-Mail an 1istserv@fgr.wu-wien.ac.at mit dem Inhalt SUB
EU-DB Vorname Familienname.

Die Riickantwort auf eine Anfrage via E-Mail

From: movie@ibmpcug.co.uk 9-AUG-1994 15:32:40.54

To: rniederhauser@pan.at
[
Subj: [Movie] ACTOR Redford, Robert

Actor/Actress Credits: Redford, Robert

Name:

Redford, Robert
Real Name:

Redford Ir.,
Birth Date:

18 August 1937, Santa Monica CA
Trivia:

*He is the host of the annual Sundance Film Festival in Utah
Quotes:

On his appearance in HAVANA: "AT11 everyone talked about was
aging. It took me by surprise because I have not thought of
myself that way. I assumed I would age naturally, as time went
oho P

Charles Robert

Filmography as Actor

War Hunt (1962) [Private Roy Loomis]

Inside Daisy Clover (1965) (N:GG)

Situation Hopeless — But Not Serious (1965)

Chase, The (1966) [Bubber "Bubba“ Reeves]

This Property Is Condemned (1966)

Barefoot in the Park (1967) [Paul Bratter]

Butch Cassidy and the Sundance Kid (1969) [The Sundance Kid]
Downhill Racer (1969) [David Chappellet]

Tell Them Willie Boy Is Here (1969) [Coop]

Little Fauss and Big Halsy (1970) [Halsy Knox]

Candidate, The (1972) [Bill McKay]

Hot Rock, The (1972) [Dortmunder]

Jeremiah Johnson (1972) [Jeremiah Johnson]

Sting, The (1973) (AAN) [Johnny Hooker]

Way We Were, The (1973) [Hubbell Gardner]

Great Gatsby, The (1974) [lay Gatsbyl

Great Waldo Pepper, The (1975) [Waldo Pepper]

Three Days of the Condor (1975) [Turner]

A1l the President’s Men (1976) [Bob Woodward]

Bridge Too Far, A (1977)
Electric Horseman, The (1979)
Brubaker (1980) [Brubaker]
Natural, The (1984) [Roy Hobbs]

Out of Africa (1985) [Denys Finch Hatton]

Legal Eagles (1986) [Tom Logan]

To Protect Mother Earth (1989) (narrator)

Yosemite: The Fate of Heaven (1989) (narrator)

Havana (1990) [Jack Weil]

Incident at Oglala (1992) (narrator)[Narrator]

River Runs Through It, A (1992) (narrator)[Narrator (uncredited)]
Sneakers (1992) [Martin Bishop]

Indecent Proposal (1993) [John Gagel

[Sonny Steele]

KEY

A1l titles are assumed to be movies unless otherwise indicated:

_xxxxx"“ = a television series

ook (mini) = a television mini-series
av) = TV or made for cable

) =.made for video movie

The following tags indicate awards won by people/movies:

(AA) = academy award winner
(AAN) = academy award nominee
(GG = golden globe winner
(GGN) = golden globe nominee

The name in square brackets in an Actor/ Actress Filmography 1is
the name of the character thay played in that film.
Regards, Movie Database Server Deamon

Thanks for using the Movie DataBase Server at The PC User Group UK.
Mail address: movie@ibmpecug.co.uk General information:
info@ibmpcug.co.uk

The PC User Group,

PO Box 360, HARROW HA1l 4LQ, ENGLAND. +44(0)81 863 1191

DFU
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Mit PANmail light ins Internet
Eine neue Windows-Software erleichtert PAN-
Nutzern die Internet-Kommunikation

Gerhard Greiner, IIG DSK-445

Obwohl PANmail light nur eine Vorstufe fiir ein geplantes und sehr
méachtiges Softwarepaket darstellt, liest sich das Leistungsspektium
bereits erfreulich umfangreich. PANmail light erlaubt:

e das Erstellen von elektronischer Post (E-Mail), sowohl online als
auch offline

e das Empfangen von E-Mail

e das Versenden ebendieser Post an beliebige Intemet-Teilnehmer

Solche E-Mail-Dokumente konnen sehr einfach - etwa iiber die Win-
dows-Zwischenablage - in andere Dokumente iihernommen werden.
Klarerweise kénnen E-Mails daher zwecks Nachbearbeitung in Text-
verarbeitungsprogramme ibernommen werden.

T PANmail LIGHT EE
|Eanmni| Einstellungen Optionen  Hilie

Schwedhen |

A Jugreinei@iicm.tu-giaz oo at
Btrett [4if Datei in Winword

R D ||

1| [rtoner Gernara, 1
ich habe Problewe, eine .tif-Datei in ein Word-Dekument zu laden, .
Fanngl Du mir einea Tip gohen?

‘ Herzlicha Grube

‘ Polor

| Petar Lochner | Telefan: (0222) 515 51/5121
| Post-Generaldirektion |
1 | BAN: 911 220 BOL
| Postgasso 1 |
1 1011 Wien |

Internat: 1|1echnex@:|=nn.al|

|

1 =l :

Past Hrieflast e
Dieeski Senden TS Diier e ] | L ks M Asutitchs bineigen
I in Aurgang legen Zwirchenablage enfiigen
| aos Pt hatos Kopizeile | [ Fuszetie | [ Bausten ]

Text loschen

Y -Lins

Der PANmail light Screen

Eine besondere Stiarke von PANmail light liegt in der bedienerfreundli-
chen Verteilerfunktion: Es lassen sich auf hochst einfache Weise Emp-
fangerlisten definieren, den Rest erledigt die Software: sie verteilt die
betreffende Nachricht automatisch an alle angegebenen Adressen.

Bei der gegenwiirtig angebotenen Version - sie ist tiber OPUS (CEPT-
Sektor *OPUS# ASCII-Sektor OPUS Enter) downloadbar - handelt es
sich um eine vorerst allerdings noch nicht markfreife Vorversion.

In einigen Fallen lauft das Programm noch nicht stabil. Zudem besitzt
die aktuelle Version eine Einschrankung: Sie arbeitet ausschlieBlich mit
einer Ubertragungsrate von 2400 bit/s.

Nach der Fertigstellung plant der Softwareautor Herwig Habenbacher
eine besonders freundliche Aktion: PANmail light soll dann als Freeware
allen Interessenten gratis zur Verfigung stehen. O

PC-NEMWS e -Leser, die die PANmail-light-Software schon jetzt testen
wollen, kénnen sie tiber den Diskettendienst DSK-445) bestellen oder
von His Master™s Voice downloaden.

EiGsCHIORN o
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Erster Klasse ins "Global Village"

Michael Eisenriegler, DatenWerk

Manche Benutzer anderer Netze erblassen vor Neid, wenn eingefleisch-
te User der FirstClass Software in ihre Mailboxen einsteigen: ein freund-
liches grafisches Interface ermoglicht es, die wichtigsten Informationen
der Box auf einen Blick abzulesen. Fiir verwohnte Windows und Apple
Anwender ist es eine Selbsverstdndlichkeit, daB die Informationsange-
bote grafisch animiert sind. Selbstredend werden auch samtliche Um-
laute und Sonderzeichen unterstiitzt und korrekt zwischen Windows
und Macintosh umgewandelt. Im FirstClass gibt es keine Tastaturbefeh-
le mehr, der Maus gehort die Welt.

Daf die Benutzung einer bestimmten Mailbox-Technologie aber schon
zu einer Bekenntnisfrage geworden ist, beweist die Tatsache, daB sich
viele Zerberus- und Fido-Anhénger gegen diese neue Technologie strikt
verwehren: "Die technischen Voraussetzungen sind zu hoch" und der
Mangel, daB es keinen Offline-Reader gibt, sind die Hauptargumente
der Gegner (Mit einem Offline-Reader kann man sich die Nachrichten en
bloc auf den Computer laden und spart dadurch Telefonkosten). Die
bendtigten technischen Voraussetzungen fiir die Client-Software (mind.
Windows 3.1 oder Apple Macintosh) gehoren aber heute schon beinahe
zur Standardausriistung. Der Offline-Reader ist von der Herstellerfirma
schon seit Monaten angekiindigt und wird wohl bald erscheinen.

Tatséchlich hat FirstClass aber viel mehr zu bieten als bloR grafische
Aufbereitung: Seine Multi-Tasking-Fahigkeit erméglicht es, gleichzeitig
beliebig viele Files hinauf oder herunterzuladen und parallel dazu Mes-
sages zu verfassen oder Online-Chats zu fithren. Das spart nicht nur
Zeit, sondern auch noch eine Menge Telefonkosten.

Eines der wichtigsten Features ist die Moglichkeit der Anbindung an
andere Netze und Programme. Mit FirstClass lassen sich Gateways zu
Fide-Boxen, ins Internet (dem weltweit gréften Telekommunikations-
netz), in QuickMail- oder MS-Mail Netze oder auch zu ganz normalen
Fax-Maschinen oder Pagern legen. Uber eine Internet-Standleitung
konnen sich die Benutzer einer FC-Mailbox aus der ganzen Welt via
Telnetting einwahlen und sogar das grafische Interface benutzen. Auch
eine Einwahl via ISDN ist selbstverstandlich méglich.

DaB aber FirstClass nicht nur als MailBox-System eingesetzt werden
kann, wird durch die umfassende Anwendung zur internen Biirokom-
munikation unter Beweis gestellt: private Inhouse-
Kommunikationssysteme auf FC-Basis machen Quick Mail und Lotus
Notes Konkurrenz. Besonders hervorzuheben ist hier die Moglichkeit des
FirstClass, online auf SQL-Datenbanken zugreifen zu konnen. Die Be-
nutzer kénnen mit individuell gestalteten Masken Daten aus einer Da-
tenbank abfragen und sogar neue Datensétze eingeben. AuBerdem kann
mit einem standardisierten Formularwesen die Geschéftskommunikation
um vieles vereinfacht werden. Formulare werden vom Administrator in
das Settingsfile der Benutzer eingefiigt und kénnen beliebig gestaltet
und sogar voradressiert werden. Hinzuzufiigen ware noch, dab
FirstClass Server in lokalen Netzen sowohl {iber Novell Netware als auch
AppleTalk erreichbar sind und im Herbst auch eine Version mit einge-
bauter Unterstiitzung von TCP/IP erscheinen soll.

Ein zusétzliches Feature von FirstClass ist der Import sogenannter
"Remote-User". Diese Funktion erméglicht ein fehlerfreies Adressieren
der E-Mail an Benutzer anderer Server. Beispielsweise haben alle Ad-
ministratoren der osterreichischen FirstClass-Mailboxen kiirzlich bei
einem Treffen beschlossen, gegenseitiy Benutzernamen automatisch
auszutauschen. Dadurch wird es moglich, die richtige Schreibweise
eines Benutzernamens lokal zu validieren, obwohl dieser Benutzer an
einer anderen Mailbox registriert ist.
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Die Netzwerkergemeinschaften in Osterreich wurden schon in den Urzeiten der computervermittelten Kom-
munikation nach Mailboxen siichtig. Wahrend die Benutzer anderer Telekommunikationssysteme sich noch
immer damit abquélen, seitenweise Kommandos in ihre Terminalemulation zu tippen, um zu den gewiinsch-
ten Informationen zu kommen, bietet "FirstClass" von SoftArc die Méglichkeit einer Windows- und Macin-
tosh-addquaten Benutzeroberfldche. Damit wird erstmals die Verwendung von Mailboxen auch fiir Menschen
ohne weitreichende Computerkenntnisse mdoglich.

DSK-446

Technische Voraussetzungen

Server: ein beliebiger Apple Macintosh ab 4MB RAM, je nach GroBe des
Systems. Server fiir DOS und UNIX sollen noch dieses Jahr erscheinen.
Basis-Serverprogramme gibt es ab etwa 2000,-, der Preis steigt mit der
Anzahl der Benutzer und der Features. Fiir nichtkommerzielle Mailbo-
xen und Bildungsinstitutionen gibt es Sonderpreise.

Client: Windows 3.1 oder Macintosh, ein FC-Server kann auch von
jedem anderem Betriebsstystem mit normaler VT100-Emulation (N-8-1)
angewahlt werden. Grafische Clients fiur DOS und UNIX sind in Vorbe-
reitung. Die Client-Software ist gratis.

FirstClass Mallboxen in Osterrelch

Black «Box Wien 0222 407 31 32 gratls
mmed]asres Wlen 0222 402 25 05 E 144 - pro Monat
lmagnet Wlen 0222 522 72 25 99,— pro Monat
 AMDA-Lir Lmk Lmz 0732 24 40 77 56;";{;"&5}1";)'"m
.Black Box Llnz 0732 77 55 80 gratls
.Black on Graz 0316 81 61 06 gratls (-dernnachst)

Vertrieb in Osterreich
SoftDes G.m.b.H., 1080 Wien, Bennogasse 8/6

Telefon 0222 /407 32 46

Fax 0222 / 407 32 46 4'
lMaﬂbox 0222 / 407 32 47
DN 0222 /4075003

Folgende Organisationen sind an Black-Box angeschlossen bzw. kom-
munizieten Uber dieses Medium:

» Osterreichischer Bundesjugendring

o Oko-Biiro (Osterreichischer Dachverband der Umweltschutzorgani-
sationen)

» Koordinationsstelle der entwicklungspolitischen Organisationen,

e VZA - Verein Zentrum Aichholzgasse (Jugendzentrum in Wien mit
eingenem B-B-Server)

s OKS - Osterraichischer Kultur Service

Folgende Organisationen sind an Black-Box-Europe angeschlossen bzw.
kommunizieren iiber dieses Medium:

¢ Youth Forum (Dachverband der Jugendorganisationen der Mit-
gliedsstaaten der Européischen Union)

CENYC (Council of European National Youth Committees)
Antirassismus-Kampagne des Europarates

IUSY (International Union of Socialist Youth)

ECF - European Communication Forum O

Die Diskelle 446 enthélt die sehr einfache Installation eines Win-
dows-Client fiir eine BlackBoard-Box.
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Black - Board: Netzwerk fur Schule und Bildung

Ein "Meta-Netz" fiir Schulen ging im September in Probebetrieb

 AaBLERRAEsPIOg MR I

Edward Strasser

"Meine Hauptanforderung an ein zukinftiges Kommmunikationsnetz im
Bildungsbereich ist die Erreichbarkeit moglichst vieler Insel-Netze.
Sobald ich mich nicht mehr in zehn oder mehr Netze einwahlen mus,
beginnt fiir mich die Sache interessant zu werden", umschreibt ein
Salzburger Lehrer seine Bediirisse an entstehende Kommunikations-
netze. Nachdem im letzten Jahr mehrere Mailboxen und Netze auf
Basis verschiedener Technologien entstanden sind, wird der Ruf nach
Vereinfachung und Zusammenfassung immer lauter.

Technologie fiir Alle

Das Hauptproblem einer Maoglichkeit der Einbindung von Informationen
mehrer Netze auf einem "Meta-Netz" besteht in der technischen Ab-
wicklung. Dazu hat Gerald Emmert, einer der Initiatoren des Projekies
Black - Board, die Loésung bereits ausgearbeitet: "Wir werden an den
benutzerfreundlichen FirstClass-Server einen Fido-Server und eine
Internetverbindung anhangen. Damit steht es den Freunden der Fido-
Technologie frei, sich auch iber ihre hevorzugte Software auf
Black - Board einzuwéahlen. Aber das ist gar nicht das Entscheidende an
unserem Projekt. Uns geht es vor allem um Kooperation mit den ande-
ren Netzen. Die derzeitige Konkurrenz der einzelnen Netz-Betreiber ist
kontraproduktiv. Wir wollen integrativ einen Teil dazu betragen, daB in
naher Zukunft die Netze zusammenarbeiten und ihre Informationen
bestmoglich austauschen', gibt sich Emmert optimistisch.

Mit Black - Board in den Cyberspace

Die ersten zwei Aktivitaten von Black-Board sind die Vernetzung der
Projekte des Osterreichischen Kulturservice (OKS) und des
‘Informations- und Dokumentationsprojektes Computerspiele” des
BMUK unter der Leitung von Christian Schartner. 'Ich bin froh, dal es
endlich ein System gibt, bei dem die Benutzerfreundlichkeit im Vor-
dergrund steht und das deshalb flir alle Menschen im Schulsystem
geeignet ist.", hofft Mag. Christian Schartner auf rege Beteiligung an
Black - Board.

"Das Fliegende Klassenzimmer", "International Classtoom" und die
virtuelle Rétselrallye fiir Schulklassen auf der ARS Electronica 1995
"Race to the space’, die im Rahmen des Medienjahres des OKS durch-
gefiihrt werden, sind ab Beginn auf Black - Board erreichbar.

Technik ist fiir Black - Board Nebensache
Die Initiatoren von Black-Board konzentrieren sich aber nicht nur auf
die Herstellung von Informationsflissen zwischen anderen Netzen.
Zusatzliche Informationsquellen sollen erschlossen werden: die Einbin-
dung ven schulpolitischen Organisationen und Medien ist geplant.
Gerhard Lukawetz, Mitarbeiter der Akademie der Wissenschaften in
Wien und Mitorganisator von Black - Board bringt seine Intentionen auf
den Punkt: "Wir wollen mit unseren Aktivitaten einfach mehr Menschen
Zugang zu dieser in Zukunft entscheidenden Kommunikationsméglich-
keit verschaffen. Die technische Seite muB gegeniiber dem Inhalt in den
Hintergrund treten. Computerunterstiitzte Kommunikation wird sich in
kurzer Zeit zu einer dhnlich verbreiteten Kulturtechnik wie das Lesen
selbst entwickeln. Sie wird im Bildungssystem und der Arbeitswelt
einen wichtigen Stellenwert einnehmen."
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Unter der Mailboxnummer (0222) 406 54 15 startete mit Schulbeginn im September ein Oster-
reichweites Mailbox-Projekt fiir Schulen auf Basis von FirstClass™ Technologie. Die Grund-
iiberlegungen dafiir sind gréBtmégliche Benutzerfreundlichkeit fiir Lehrer, Schiiler, Eltern
und Beamte, sowie Anpassungsmoglichkeit an bestehende Kommunikationssysteme im
Schulbereich. Es entsteht damit erstmals ein "Meta-Netzwerk", auf dem das Wichtigste aus
anderen Netzen zusammengefaBt wird und in dem eigenstidndige Projekte initiiert und abge-
rufen werden konnen. Black - Board ist ein Projekt der Gruppe Black - Box.

Alle, die an diesem System teilhaben wollen, konnen sich mit ihrem
Modem unter der Nummer (0222) 406 54 15 (FirstClass™ oder VT 100
N-8-1) einwahlen. Die Benutzung ist kostenfrel.

Und so meldet sich Black - Board:

ED BlacksBoard =IE]
[0 Folder  OFiles 16 Folders
i
Schwarzes Brett OKS-Projekte BMUK Computerspiele politische Bildung
il (]
Bibliothek Direktion Klassenzimmer Konferenzzimmet
& &3 @
! L‘a e
Medienraum virtuelles Buffet  Interessensvertretungen andere Netze
I 7
Stundenbilder Veranstaltungen Schulpartnerschaft Schulrecht
k¥
&l [

Screenshot Black-Board DT

So einfach ist Black-Board zu hedienen: wie auf einer Windows-
Oberflache oder einem Macintosh werden die einzelnen Symbole mit
der Maus nur angeklickt und schon erhalt man die gewiinschte Infor-
mation. O

— —

WOS
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Das Fliegende Klassenzimmer

Telekommunikation im Unterricht.

OSTERREICHISCHER WULTUR-SERVICE

Derlﬁsteneichische Kultur-Service setzt 1995 einen Schwerpunkt ~Medientechnologie". Dem OKS geht es
jedoch nicht um technische Feinheiten, sondern um die inhaltliche Auseinandersetzung mit Computer und

Gerin Trautenberger, Waltraud Barton

Auf der Datenautobahn stehen die Pfeiler, gibt es Stadteverbindungen,
Verkehrsknotenpunkte und der Fahrbahnbelag wird gerade aufgetragen.
Die Kabel sind vetlegt, aber was darauf beférdert wird, ist noch unklar.
Fir das Wie, Was und Warum gibt es noch keine Léosungen.

Der Osterreichische Kultur-Service versucht deshalb, auch an der in-
haltlichen Gestaltung der Infobahn mitzuarbeiten.

Wie der Geschaftsfiihrer, Dr. Michael Wimmer feststellt: “Fiir den OKS
ist der Computer als Werkzeug eine ebenso wichtige Kulturtechnik wie
lesen, schreiben und rechnen. Der OKS méchte diese neuen Medien
einsetzen, um kulturelle Anliegen zu transgortieren und um auch das
Medium an sich, als kulturelle Ausdrucksform zu nutzen. In erster Linie
geht es dem OKS nicht um die technischen Feinheiten, sondern um die
konkrete inhaltliche Auseinandersetzung mit dem Thema Schule, Com-
puter, Telekommunikation und Unterricht."

Schon im Jahr 94 war der Osterreichische Kultur-Service auf der Ars
Electronica mit ,Computer und Spiele" vertreten. Schiiler machten ihre
eigenen Computerspiele, oder lemten, auf einem Computercamp zu
programmieren und ihre eigenen Ideen umzusetzen,

Fir 1995 werden speziell Projekte mit Telekommunikation und Schule
vorbereitet. Dabei versucht der Osterreichische Xultur-Service, auf dem
Datenhighway eine Raststation einzurichten. Ein fliegendes Klassen-
zimmer, das von den verschiedensten Orten dieser Erde erreichbar ist
und ven allen Schiilerlnnen und Lehrerlnnen benutzt und mitgestaltet
werden kann.

Mit dem fliegenden Klassenzimmer wird frei nach Erich Kastner |, der
Unterricht zum Lokaltermin. Geographie am Kraterrand des Vesuvs und
Geschichte vor den Pyramiden von Gizeh".

Em virtueller Klassenraum begehbar fiir Schiilerlnnen, Lehrerinnen.
Der interessierte Schiiler schlendert vorbei, holt sich ein Comic aus dem
Comicworkshop, bereichert das Projekt ,Computer & Spiele” mit einem
eigenem Werk oder gibt ein kleines Gedicht zum besten.

Exkursionen durch den kiinstlichen Raum fithren durch verschiedene
Zimmer.

Schiilerlnnen kénnen ihre Werke in der Schiilergalerie ausstellen und
sehen, was fiir die verschiedenen OKS Projekte erarbeitet wurde.

In der Schulpartnerschaftshérse suchen Schulen Partnerschulen in
Furopa oder Ubersee. Der Erfahrungsaustausch findet {iber e-mail
(electronic mail) statt und kann in den Unterricht eingebunden werden.

Das fliegende Klassenzimmer kann beliebig erweitert und neuen Be-
dirfnissen angepalt werden.

Am Ende des Schuljahres plant der OKS eine Rétselrally durch Daten-
netze, “Race to the Space”.

An dieser virtuellen Schnitzteljagd kénnen Schiilerlnnen oder Lehretin-
nen teilnehmen. Einzelne Teams versuchen, Ratsel zu 18sen, um an eine
Mailboxnummer in den USA oder an ein Codewort fiir einen Rechner in
England zu kommen. Das Ziel ist es, auf einem grofen Monitor auf der
Ars Elctronica, mitzuverfolgen, wer g ‘rade wo auf dieser Welt welchen
Kontrollpunkt passiert. Der OKS bietet interessierten Lehrerlnnen die
Méglichkeit, im Rahmen von Intermedia-Treffpunkien Erfahrungen
auszutauschen und gemeinsam mit Kinstlerlnnen neue inhaltliche
Zugange zu erarbeiten.

Falls Sie oder Ihre Schiilerlnnen sich fiir eines oder mehrere Projekte
interessieren, oder aber auch eigene Projekte veranstalten wollen, wen-
den sie sich an den Osterreichischen-Kultur-Service.
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OKS, PARTNER FUR KUNSTVERMITTLUNG UND KULTURELLE
BILDUNG AN SCHULEN

Als Initiative des Bundesministeriums fur Unterricht und Kunst ist der
Osterreichische Kultur-Service (OK8) seit mehr als 15 Jahren kompeten-
ter Partner fur alle Fragen der Kunstvermittlung und kulturellen Bildung
an allen offentlichen Schulen Osterreichs. Nach dem Motto SCHULE
MACHT KULTUR - KULTUR MACHT SCHULE erstellt der OKS vielfilti-
ge Service- und Projektangebote fiir Schulen, die Moglichkeiten hieten,
im Sinne einer ganzheitlich-kreativen Erziehung kognitives Wissen mit
sinnlicher Erfahrung zu verkniipfen und in einem lustvollen, aktiven
Umgang mit unterschiedlichen Medien und Kulturtechniken kiinstleri-
sche Ausdrucksformen zu erproben.

Der OKS als Partner fiir Lehrerinnen ALLER Schultypen
Der Servicebereich des OKS umfafit Beratung, Information und finanziel-
le Unterstiitzung. Dazu wurde im OKS ein Servicebiiro eingerichtet:
Montag bis Donnerstag von 9.00 bis 15.00 Uhr, Freitag von 9.00 bis
12.00 Uhr (Tel. 0222/523 57 81) Der OXS greift mit seinen Projektangebo-
ten zukunftsweisende Entwicklungen auf und macht diese fiir Schulen
zugdnglich. Im Schuljahr 1994/95 liegt der Schwerpunkt dieser Angebo-
te im Bereich NEUE MEDIEN/COMPUTERTECHNOLOGIEN, daneben
bietet er Projekte an zu den Themenbereichen SCHULE UND - KINO, -
MUSIK, - LITERATUR, - DESIGN, - COMICS, - TANZ, - EUROPA, -
1995 u.a. Der OKS hat es sich zur Aufgabe gemacht, Lehrerlnnen aller
Féacher in ihrer Funktion als Kulturvermittlerlnnen zu stirken und an der
Entwicklung entsprechender Rahmenbedingungen fiir Kunstvermittlung
und Kulturelle Bildung mitzuarbeiten:

1. Dezentralisierung/regionale Servicestellen
Der OKS unterstiitzt Initiativen in méglichst allen Bundeslindem, zu-
mindest eine regionale Servicestelle einzurichten, damit regionale Kul-

turangebate besser auf die Bediirfnisse der Schulstandorte abgestimmt
werden.

2. Vermittlungsprogramme kultureller Einrichtungen

Der OKS kooperiert mit kulturellen Einrichtungen, um einschligige
Vermittlungsprogramme fiir Schulen zu entwickeln. Konkrete Angebote
gibt es mittlerweile von einer Reihe von Museen, Theatern und Opern-
hdusern, Festspielen, aber auch von regionalen Kulturinitiativen.

3. Schulkulturbudgets zur autonomen Verwaltung

Die Etablierung von Schulkulturbudgets zur autonomen Verwaltung fiir
Bundesschulen, die auf Initiative des OKS mittlerweile allen Bundes-
schulen auf Anfrage zur Verfligung gestellt werden, zahlt zu den groB-
ten Erfolgen des OKS in den letzten Jahren. Mit diesen Budgets erhalten
Lehrerlnnen die Moglichkeit, lingerfristig in Absprache mit ihren Kol-
leglnnen Projekte zu planen. Ziel des OKS ist, die Einrichtung von sol-
chen Schulkulturbudgets fur alle Schultypen zu erreichen.

4. QualifizierungsmaRnahmen fur Lehrerlnnen

Zur bestméglichen Nutzung der autonom zu verwaltenden Schulkultur-
budgets und zur Planung kultureller Schulprojekte bietet der OKS Quali-
fizierungsmaBnahmen fur Lehrerlnnen zum Thema KULTURELLES
MANAGEMENT an. Mit diesem Angebot ist die Entwicklung eines
Netzwerkes von Kulturkontakipersonen mit vertieftem Wissen fiir die
Durchfiihrung von Kunst vermittelnden Projekten beabsichtigt.

5. Kulturelle Aktivitaten in Berufsbildenen Schulen

Um zum Abbau schultypenspezifischer Ungleichheiten im Bereich
Kunstvermittlung und Kultureller Bildung beizutragen, setzt der OKS in
seiner Arbeit Schwerpunkte im Bereich Berufsschulen bzw. Berufsbil-
dende Schulen und stellt speziell fiir diese Schultypen Serviceleistungen
und finanzielle Unterstiitzung zur Verfiiqung.

Nahere Informationen: OSTERREICHISCHER KULTUR-SERVICE
(OKS) - 1070 Wien, Stiftgasse 6, Tel. 0222/523 57 81, Fax 0222/523 89 33
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Internet fast gratis

Wer sind die Nutzer

Die Nutzungsmdglichkeiten sind so vielfalig wie die Nutzer von PING.
Vom Journalisten iiber die Schriftstellerin zum Monch, von Rechtsan-
walt iiber den Botschafter zum Studenten, Lehrer und Schiiler. Alle
nutzen den persénlichen Zugang zum Internet auf ganz verschiedenen
Weise und finden so die Informationen und Kontakte, die sie suchen.
Ftliche nutzen das Internet beruflich und wollen auch privat auf die
Vorteile des Internets nicht verzichten, andere studieren noch und
brauchen UUCP-sites, ISDN-Zugang oder weltweite SLIP Verbindungen,
Dienstleistungen, die Uni-Rechenzentren fir Studenten normalerweise
nicht anbieten konnen. Es sind unter den Nutzemn auch viele in Oster-
reich lebende Ausldnder, in deren Heimatlandern die Internetadresse
fast schon so normal ist wie die Wohnadresse und denen Osterreich
bisher als Telekommunikationsentwicklungsland erschienen ist. Kleine
innovative Firmen verkaufen und versenden auch gleich Ihre Software
{iber PING an Kunden in der ganzen Welt.

Die Mehrheit der PING-Intemetanwender sind aber Privatpersonen it
Modem und PC, die sich tiber PING die weite Welt ins Wohnzimmer
holen. Anwender, die oft schon in Mailboxen oder bei Compuserve
elektronische Post und Nachrichtenaustausch kennengelernt haben,
aber nun zu echten Intermet-Surfern werden mochten, um in Echtzeit in
weltweit 3,5 Millionen Rechner rumstébern zu konnen. Anwender, die
zu 80% den nichsten PING Knoten in Ortsgebiihméhe haben und die
sich iiber PING ohne horrende Telefonkosten in die weite Welt verbin-
den lassen, zum Teleshopping, zu den Datenbanken oder, um in den
Rechnemn der Nasa oder anderer Anbieter zu recherchieren.

Was findet man im Internet

Das Informationsangebot im Internet ist vielfaltig und erstreckt sich von
Wissenschaft und Technik iiber Buchhandlungen, CD-Shops, Zeitungen
und Verlagen bis hin zu allen Bereichen des tdglichen Lebens. Das
Angebot wachst jedes Monat um mehr als 12%.

Das Internet besteht aus ca. 3,2 Millionen Knotenrechnem, die fiber
Mietleitungen in standiger Verbindung stehen. Auf diese Weise ist es
méglich, von jedem Rechner (PC / Macintosh / Workstation), der an das
Intemet angebunden ist, auf simtliche andere Rechner des Neties
zuzugreifen. Die Internetknotenrechner werden zum Teil von Universita-
ten betrieben, die Software, Datenbanken, Bibliotheken und viele andere
Informationen gratis zur Verfiigung stellen. Die Mehrheit der Anbieter
kxommt allerdings aus dem kommerziellen Bereich, es werden Daten-
bankzugriffe, Software, Versandbestellungen aller Art, aber auch Wer-
bung und Firmeninformationen offeriert. Viele Firmen wie Novell und
Microsoft betreiben eigene Internetknoten, iiber die sie ihren techni-
schen Support abwickeln und Updates auf ihre Software anhieten.

Was bietet nun ein PING-Internetzugang?
PING bietet Zugang zum Internet zur Ortsgebiihr in Wien, Graz, Linz,
Salzburg, Klagenfurt und Gotzis. Ein 0660 Zugang {iber das PAN (BTX)
System der Post ist geplant.

Jeder PING-Internetteilnehmer erhalt eine weltweit giiltige, einmalige
Tmail-Adresse der Form username@ping.at. Die Endung .at steht dabei
fir Osterreich. PING hietet als spezielles Service einen individuellen
Domain-Namen an. Die Adresse hat dann die Form: usema-
me@institution.co.at oder usemame@institution.ping.at. Damit sind
Firmen und Vereine noch leichter zu identifizieren.

Via email werden nicht nur Nachrichten sondern auch komplette Pro-
gramme versendet. Mit der PING-Windows-Software funktioniert das
Versenden von Programmen besonders komfortabel. Geht eine Nach-
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Bisher war in Osterreich ein voller Internetzugang wegen der hohen damit verbundenen
Kosten nur fiir groBe Firmen oder Universitédten leistbar. Um auch in Osterreich einen fiir
jederman erschwinglichen Zugang zu schaffen, wurde im Mai dieses Jahres PING, Personal
InterNet Gate, der personliche Zugang zum Internet gegriindet.

Seither haben bereits mehrere hundert Privatpersonen, Firmen und Vereine die Vorteile
eines vollen Internetanschlusses schétzen gelernt.

DSK-433,434,435, LIT-085,086

richt oder ein Programm an mehrere Empfanger, muB die email nur
einmal geschrieben werden, da im Kopf der email mehr als ein Empfan-
ger angegeben werden kann. Die persénliche Post erreicht via PING die
Empfanger praktisch verzégerungslos.

Besonders praktisch ist die im folgenden Bild dargestellte Moglichkeit
zum ,Anhingen” einer beliebigen Datei an eine Nachricht.

='l balog@email.tgm.ac., File-Attach ﬂ - 1*3
(Normal) lij 8}{ Signature Ii{ I @ HIME Iil [CIP‘ %
To: balog@email. tgm.ac.at T

From: pcnews@ping.at (Franz Fiala)
Subject: File-Attach
Cc: schmoe@email.tgm.ac.at
Bce; Dokument im WinWord-2.0-Format “beiliegend”
Attachments: JAPCNWMXWMOGRAWPING\PING.DOC;

Liebe Kollegen! Moeglicherweise ersetzt uns dieser Zugang die
geplanten Modems im TGM. Bitte den "beiliegenden” Tex
lesen. Serus, Franz

rs

Nachricht, gesendet mit PC-Eudora vom Heimarbeitsplatz eines
Lehrers an seine Kollegen in der Schule, mit ,angehdngtem®
Textdokument.

Jeder Teilnehmer hat auch Zugriff auf den PING-File-Server mit einem
groBen Angebot aktueller Software und Texte, wie zB. Internet-
Finfilhrungstexten und Sharewareprogrammen zur Vereinfachung des
Internetzugangs.

Weiters kann man in tausenden Newsgroups, Diskussionsgruppen zu
allen erdenklichen Themen, lesen und schreiben. Ob man Neuigkeiten
zu politischen Ereignissen erfahren will, (iber Hobbys diskutiert, Rat bei
Problemen sucht, man findet bestimmt eine passende Newsgroup, an
der man sofort teilnehmen kann. PING hat iiber die normalen News-
groups hinaus noch Vertrdge mit speziellen Informationsanbietern, wie
APC (Menschenrecht und Umweltnetzwerk) abgeschlossen. Der beson-
dere Vorteil der PING News liegt darin, daB Thre Nachrichten binnen
Sekunden Millionen von Lesern in der ganzen Welt zugénglich sind.

Die his jetzt beschriebenen Moglichkeiten entsprechen dem '"PING
Internet Onling" Zugang. Ahnliches wird auch von CompuServe oder
von Mailboxen angeboten, wenn auch meist nur mit Einschrankungen
wie Zusatzkosten oder nur einer Auswahl von Newsgroups.

Voller Internetzugang um 150.- 6S/Monat

Interessant an einem echten Internetsystem wie PING sind aber vor
allem die dariiber hinausgehenden Moglichkeiten. Es gibt die Méglich-
keit auch im Intermnet "Point" wie im Fidonet zu werden und so enorme
Finsparungen bei den Telephonkosten zu erzielen, da die Nachrichten
offline gelesen werden konnen, Bei ‘Internet Offline", so der Name die-
ges Dienstes, kann man aus 6000 Newsgroups auswéhlen, wobei die

Kosten in etwa einer etwas héheren Pointgebiihr im Fido entsprechen.

Verwendet wird ein aus dem Fidonetz bekanntes Programm namens
Crosspoint.

Das meistgenutzte PING-Angebot ist aber das Internet Surfen, der
direkte weltweite und unbeschrénkte Internetzugang.

Die Nutzung erfolgt entweder mit einem normalen Terminalprogramm
wie bei einer Mailbox, die Oberfliche baut dabei auf einem Hypertext-
systen auf, das mit den Cursortasten zu steuern ist oder man verwendet
eine SLIP oder PPP Sofware. Bei der zweiten Variante wird der eigene
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Rechner wahrend der Modemverbindung zum vollwertigen Teil des
Internets und erhalt auch eine eigene fixe IP-Adresse. SLIP und PPP
Software ist als Shareware fiir Windows und Mac erhaltlich und wird
zunehmend bereits mit dem Betriebssystem ausgeliefert wie bei Win-
dows NT und OS/2.

Die wichtigsten Dienste eines vollen Internetanschusses sind telnet,
gopher, IRC, WWW und FTP:

Telnet

Mit "telnet" kann man sich zu jedem beliebigen anderen Rechner im
Internet verbinden, um in Bibliotheken zu recherchieren, dortige Dienste
zu nutzen, Biicher, CDs, Computer, Modems oder Pizzas zu bestellen, in
einem Freenet in Zeitungen zu blattern, oder im Cyberspace zu "surfen".
Viele Universitdten oder Institutionen haben sich auf bestimmte Infor-
mationen spezialisiert, wie etwa Rechtsinformationen, Medizin, Um-
weltschutz, Mathematik, Medien, Kultur oder Sprachen.

Gopher

Natiirlich kann man auch einen "gopher" benutzen, um mit Hilfe von
Menis die interessanten Informationen zu suchen. Diese Meniis sind
weltweit miteinander verbunden. Man wahlt im Ment den Punkt, der
interessierant erscheint. Der Rechner verbindet dann automatisch, ohne
daB man sich um Adressen oder Technik kiitmmern muB mit den ent-
sprechenden Servern auf der ganzen Welt.

Word Wide Web

Noch einfacher und umfangreicher ist das WWW (World Wide Web),
einer Art multimedialer Hypertext mit Texten, Tonen und Bildern.

NCSA Mosaic: Document View

=

i Document Title: gplmrbmeﬁage ~ Personal Internet Gate Austria

Document URL: iri'vtt;y- /4w ping.at/

PING - Personal InterNet Gate

e

Willkormen bet PING| Wit bieten aimn.v_nﬁen Internet-Zuagang Rir Privatpersoncn, Veremns und Keine Firmen:
= 2
* PING Dienstngehot

| Hier erhalien Sie sine Ubersicht ther wnsere verschiedenen Services. For anaﬁm:in.ﬂzgu:h. please click
3 here| Sie konnen sich sofort punslden. :

® WAWW-Selten von unseren Usern

e

2 Newt und interessant!

| ® PING's GLOBAL CONNECTIONS

 Back Zu il Homef Reload! Open. | Save As..| Clone, Hew Window| Close Window
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GroBe Datenmengen wie Programme oder ganze Biicher kann man
schnell und hillig mittels "ftp" (file transfer protocol) {ibertragen. Es fallen
dabel keine volumensabhangigen Kosten an.

BEs kann von Interessieren auch auf dem PING Server Plattenplatz ge-
mietet werden um Daten weltweit anzubieten. So findet im Moment das
Kinstlerprojekt LOT nicht nur auf Plakaten in Wien sondern auch auf
dem PING FTP- und WWW-Server statt.

Internet fiir Schulen

Die internationale Zusammenarbeit von Schulen tiber das Internet ist
bereits vielfach realisiert. Schuliibergreifende Projekte konnen erst mit
Hilfe des Intemnets realisiert werden. Das Internet ist dabei sowohl
Kommunikationsmedium als auch Quelle fiir Informationen und zugleich
werden so Techniken gelernt, die in Zukunft sehr wichtig sein werden.

Internet zum Anfassen
Diese theoretische Beschreibung wird viele Fragen offen lassen - Ver-

stehen kann man so ein lebendiges und vielfiltiges Netz nur durch
praktische Nutzung.

Jeden Donnerstag um 19 Uhr gibt es um 300.- Schilling die Méglichkeit,
das Internet unter Anleitung von Internet-Profis in einer Kleingruppe
kennenzulemen. Anmeldung und weitere Informationen sind unter
Wien-319 43 36 oder unter office@ping.at erhaltlich.

Wo wahlt man ein?

Wien (0222) 319 68 42
Salzburg (0662) 45 97 43
Linz (0732) 34 55 00
Graz (0316) 26 31 35
Klagenfurt (0463) 50 13 68
Gotzis (055 23) 53 0 14
8,67/6,67pro Minute 045 01 99 013

Was kostet das Internet bei PING

100,-/Monat  Email und 6000 Newsgroups kosten 100.- im Monat
ohne zusatzliche Kosten pro Mail oder Volumen.

150,-/Monat  Um 150.- im Monat wird man zum ,Internet Starter”
mit vollem Internetzugang, 3 freie Stunden sind bereits
inkludiert.

300.-/Momat  zahlt ein ,Internet Surfer” im Monat mit 15 freien

Stunden, aufgeteilt auf tdgliche Gratiszeit.

Weitere Auskiinfte: PING, Thurngasse 8/3, 1090 Wien, TEL:
31943 36, FAX:; 31069 27. 0

AUFGWECKT
WORN
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Die Top-Auswahl fir OS/2, Windows, 1 .
Programmierung, Internet etc. M
V-7e ) ) B
J ' ' ! / J ENTER CD ROM
A 1170 Wien, Dornbacherstr. 71-73
Tel.: 0222/409 68 57, Fax: 0222/409 68 58

S.u.S.E Linux aktuell ! \o 1
Doppel-CD, Linux-Server Ab- v
zlige mit installierbarer Slack-
ware y,
3 OS 399,-

: Mediaplex Utility Box OS/2
die neuesten und wichtigsten
Dateien, Bugfixes, Treiber, von
0S/2-Experten getestet, Hilfspro-
gramme, Tools, folles Meni-
programm zum einfachem Auffinden

Mediaplex Utility Box DOS/Windows von bestimmten Dateien,

Eine Doppel-CD {2 CD’s): DOS und Windows, die 0OS 399 .-
wichtigsten Werkzeuge und hilfreichsten Pro- 6 :
gramme fiir den engagierten Anwender. Von den Py 0

erfolgreichsten DOS ™ und  Windowsmailboxen "\ bp =y
exklusiv flir Sie zusammengestellt, topaktuell- \ 0

Klasse statt Masse, aufgeteilt in deutsche und % . ! ;
internationale Shareware, DOS Menlsystem mito‘\ Mediaplex Communication

umfangreichen Suchfunktionen . Ihr PC erhalt AnschluB an den Rest der Weltl Zwei
OS 399,- vorinstallierte Mailboxen mit direktem Zugriff auf

die 500 MB groBen Datenbereiche, 100
Filebereiche, die direkt von der Mailbox und dem
Menusystem angesprochen werden; enthalt unter
anderem TERMINTE, das Terminalprogramm mit
deutscher Online-Hilfe, Fax, Mailer, Online-Spiele,
Konfigurations- und Testutllmes mit Fachlexikon,
Tips, Tricks und DFU-Workshop

DR Reforence OS 399,
Dt‘-’Sp,ue,' ung SC .
base, Visy, al Bov ’CEnf re, Infomagic Source Code :
C++, Viele Quellcodes fur Unix, DOS, GNU Infomagic UNIX (BSD)
AS 299 C++-Compiler fur DOS B FreeBSD, NetBSD, etc. ...
- 499 ) %
: OS 499,-
3 Infomagic Standards
Y ! Definitionen vieler Standards aus der
2l Computerwelt
OS 499,- lnter“et
K& Infomaglc Internet Tools
&’G\ ,Qo¢ o0 \ef‘ Viele Utilities bieten einen Uberblick
\ (GO et liber die Welt des internationalen
\C ¥o 6 e‘f“ Netzwerks 2
oG, b Sl S 499,-
(O e 08 499 - 05498, AN
\l\e’ 0% et® = o
‘ﬂa o o LY
P\‘;\ Q, ((\ & l"‘ )

Gratis-Katalog-diskette
mit Giber 400 CD ROM Titel

__ anfordern !
Osterreichweiter Versand Alle Preise inkl 20% UST.




Linux 2.0

Unix fur PC's

dn - “’ LST 1.8 Plus
Sy Slackware 2
# + X11“R6 Sourcen + Binari

« v 4'=3nnsite Spiegelung komplett

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN:

Mainboard: ISA, EISA, VLB oder PC| (auch
NCR-SCSI Controller) Kein Microchannell
Prozessor: 80386/486 SX/DX, Pentium
Hauptspeicher: Mindestens 4 MByte. 8 MB fiir
X-Windows empfohlen.

Festplattencontroller: IDE(AT-Bus), ESDI,

MFM, RLL

SCSI: Adaptec 154x, 174x, Future Domain
16x0, TMC-8xx (mit BIOS), Ultrastore 14F.
Western Digital 7000FASST, Seagate ST02
Grafikkartenunterstitzung:

Alle Grafikkarten im Textmodus

X-Windows monochrom: Alle VGA-Grafikkarten
X-Windows 256 Farben: Genoa GVGA, Compag
AVGA, OAK OTI067 und OTI 077. Tseng
ET3000/4000 und ET4000/W32, NCR E77C22
und 77C22, WD PVGA1, WDS0C00/10/11/30
/31, Trident 8800CS, 8900B/C/CL, 9000, Cirrus
5420/22/24/26/28, 6205/15/ 25/35, AT| 28800-4,
28800-5, 28800-a, 8514A, ATl Mach8/ Mach32,
53 86C911/924/801/805/928

CD-ROM Laufwerke: SCSI, Mitsumi LUOD05 und
FX 001, Panasonic, Creative Labs oder
baugleich (am Scundblaster Pro), Sony CDU
31A, 33A

 DLD Premium V1.3 CD
Dream Linux 2.0

ENTER CD ROM
A 1170 Wien, Dornbacherstr. 71-73
Tel.: 0222/409 68 57, Fax: 0222/409 68 58

DLD V1.3 CD-ROM

Die DLD V1.3 enthélt ausschlieBlich aktuelle, konfigurierte und funktionsféhige
Software. Vollstandig meniigefihrte Installation. 200-seitiges Installationshandbuch.
Konfigurierter Benutzer - einfach Einloggen und fertig. X-Windows fiir ET-xxxx (auch
W-32) und SVGA-Chipsétze. Unterstlitzt auch ATI Mach-8/32, 8514 und S3
Grafikkarten (XFree V2.1.1). DLD V1.3 ist voll netzwerkfahig (NFS, TCP/IP, FTP,
TFTP, Telnet, SLIP, PLIP) und enthalt u.a.: Dt. Linux Handbuch und FAQ's als
On-Line Hilfe, deutsche Anleitung und Installation, stark erweiterte Manuals, ctwm
3.1 -ahnlich Motif-Oberflache-, tcsh, Packer, Netzwerkfihige FAX-Software,
libXaw3d, DOSemu, Sound-Kit, CD-Player, aXe, Xemacs, Color-XTerm, Xview
Entwicklerkit, GNUC/C++ Compiler und Debugger, New-Curses. Linux Kernel
Version 1.1 mit Quellcode, 250-seitiges Netzwerk Handbuch (On-Line), TeX mit dt.
Erweiterungen und LaTeX 2e, Filemanager, XV 3.1, Seyon, Flugsimulator,
MPEG-Player, Xboing, Netmaze, Xpaint, fvwm, xgrab, xfig, xbmbrowser, Andrew
Toclkit, Posigres, Ingres, Ol (Object Interface), TclTk Applikationen und
Erweiterungen, SIPP3d, zahlreiche Programmiersprachen, Emacs 19.25, Povray 2.2,
PBM-Tools, MIT X11R5 Quellen, Multimedia Anwendungen, CD-Player, zahlreiche
Treiber z.B. Photo CD, SB-16. Uber 300 MB Quellcode. Metrolink Motif V1.2.4 kann
mit der optional erhaltlichen Lizenz direkt von CD installiert werden.

DREAM LINUX 2.0 CD-ROM

KompromiBlos aktuelle Linux/Unix Software. Wir haben (ber 2 GByte brandneue
und topakiuelle Sourcen gesammelt und auf diese CD gepackt.X11R6 Sourcen
(auch fur Sun, DEC, ...) + X11R6 Binaries fiir Linux (Beta), LST 1.8 Plus, Slackware
2.0, Sunsite Spiegelung komplett.

Ausgewdhlte Programme vom Feinsten:

OBST 3.4, GREAT, ImageMagick 3.1, pgp, Povray 2.2, BTX-Decoder, BBS, Andrew
Toolkit 6.3, GCC 2.5.8, recade, xfig, bash 1.14.1, Emacs 19.25, XFree 2.1.1, pbm-

§ Tools, XV 3.1, Wine, SIPP 3.0, Tcl/Tk, vogl, Ghostview, xgrab, DOSemu 0.52,

Smalltalk/X, SISCAD P und vieles mehr.
Mehr als 50 Millionen Zeilen Linux/Unix Quellcode!

DLD-LINUX

Linux ist ein Unix-Derivat flir Intel 80386/486 und Pentium PC’s und bietet die volle
Funktionalitat eines kommerziellen Unix- Systems. Linux nutzt als vollwertiges
32-Bit -Betriebssystem die Fahigkeiten des Prozessors voll aus:

- Multiuser/Multitasking

- voll netzwerkféhig (TCP/IP, UUCP, SLIP)

- effiziente Speicherverwaltung

- Speicherschutzmechanismen

- virtuelle Konsolen

- shared libraries

- Unterstiitzung zahlreicher Dateisysteme
(z.B. Minix, DOS, HPFS, I1SO 9660 usw.)

Linux unterliegt der GNU Public License (GPL) und ist somit frei verfiigbar.
Besonders interessant ist die freie Verfligbarkeit der Quellen.

Preise: )

| Dream Linux 2.0 CD-ROM OS 299.-

'DLD V1.3 CD-ROM OS 890,
DLD V1.3 Doppel CD-ROM OS 1090, -

(bestehend aus DLD V1.3 + Dream Linux 2.0)

Preise inkl UST
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World Wide Web Mit Mausklick durch das Internet

Gudula Feichtinger, PING

Das Intemnet bietet eine Fillle an Informationen, die jedem offenstehen.
Wer sich bisher allerdings von komplizierten Befehlen und verschiede-
nen Programmen davon abhalten lieB, das Intemet kennenzulernen,
dem ist jetzt geholfen. Die neuesten Entwicklungen im Internet machen
eg nicht mehr notwendig, viele verschiedene Programme zu verwenden,
um die jeweiligen Angebote nutzen zu kénnen. Méglich wird das durch
das World Wide Weh, kurz WWW oder W3 genannt. Mit dem WWW
kann man im Intemet navigieren, ohne sich um Protokolle oder oder
andere technische Aspekte kilmmern zu missen. Programme fiir das
WWW, sogenannte WWW-Browser (z. B. Mosaic flr Windows oder
Macintosh), bieten eine klare und bedienerfreundliche graphische Be-
nutzeroberfliche. Ein Mausklick auf eine {ibersichtliche Graphik reicht
aus, um sich um den ganzen (virtuellen) Erdball zu verbinden. Uber
einen WWW-server (www ping.at) erhalten Sie Zugang zum WWW.

L[ NCSA Mosaic for MS Windows |= l‘
File Edit Options Navigate Annolale Starting Points Help
EEREEOEE

Title: [Worldwide Wwrw i ]
Docunent UAL: [hig:/iwings bullalo cdulwarld/ P e — =]

The Virtual Tourist - World

The map below shows the location of three types of Web Information Services. Maps of WWWINIR stes in
1 country, Lists of WWW/NIR sites in a couniry, and "Virtual Tounst® Gudes of a country (some of which
are very goot)).

9]

suppart, here is a hst of loealions on this map: Here is CERN's Masier Lat of WWW Servers (mcomplete but
useful) arranged by geography. If you're more interested m the tourism info, try the GNN's Traveler's Center.
Please send me any suggeshons, corrections or adddions
st < e o ;
oe ; 1

Click an any of the dots to go to that resource, or on the inset maps for more detall 1f you don't have graphacs
Here is What's Hew with the VT service,
A 260
i ( 3
86
oe

: 5 see el N
o j‘

+

hep:/Aings buttalo edu/wwwworld

Bild 1: Virtual Tourist, World: Durch Mausklick auf eine be-
stimmte Stelle wird eine Verbindung zu einem anderen Rechner
hergestellt.

Das WWW ist wie ein Hypertextsystem aufgebaut. Auf einer Seite des
Hypertextes befinden sich mehrere Verweise auf andere interessante
Informationen. Durch Mausklick auf einen Verweis (einen sogenannten
"ink" in der Intemet-Sprache) erscheint auf dem Bildschirm ein neues
Dokument, das wiederum Querverweise enthdlt. Das Prinzip ist das
gleiche wie etwa beim Windows-Hilfesystem. Der Unterschied besteht
unter anderem darin, daB alle Dokumente weltweit untereinander ver-
bunden sind. Dadurch wird ein weltumspannendes System an Informa-
tionen auf einfache Weise zugéanglich gemacht. Diese Verbindungen
sind nicht hierarchisch aufgebaut, sondein es ist prinzipiell moglich, von
einem Dokument zu jedem anderen zu gelangen, sofern ein Verweis
eingebaut ist. Da dauernd neue WWW-Anbieter in das Internet kom-
men, wird das Angebot an Themen und Interessensgebieten auch
immer grofer.

Datenbanken und Bibliotheken

In das WWW lassen sich unter einer einheitlichen Oberfliche eine Fiille
von Anwendungen einbauen. Besonders interessant ist die Eingliede-
rung von Datenbanken. In Osterreich wurde z. B. das BIBOS, der Biblio-
theksverbund der Universititsbibliotheken, in das WWW eingegliedert.
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Bild 2: BIBOS Gateway - Recherche in allen dsterreichischen
Universitatshibliotheken iiber das WWW.

Datenfelder zum Ausfiillen und Optionen zum Anklicken sind in eine
WWW-Seite eingebaut. Man gibt in die vorgesehenen Felder die Such-
begriffe ein, klickt auf auf "Send", und die Anfrage wird an den entspre-
chenden Server geschickt. Die Antwort kommt als WWW-Dokument
zurlick. Dieses Dokument enthélt weitere Verweise, in diesem Fall eine
Liste von Buchtiteln.. FEin Mausklick auf einen der Titel 1adt die ganze
Information zu diesem Buch auf den Bildschirm. Natiitlich lassen sich
Dokumente, die man erst spater lesen will, ganz einfach als Datei auf
den eigenen Rechner abspeichern.

Interaktive Moglichkeiten

Neben dem Recherchieren in Datenbanken bietet das WWW auch ande-
re Moglichkeiten eines interaktiven Zuganges: So gibt es verschiedenste
Methoden, um nach Informationen im Internet zu suchen: seien es
Programme, Dokumente, Personen, Firmen oder Newsgroups
(Diskussionsforen): Die verschiedenen Such-Programme lassen sich alle
unter der grafischen Oberfliche des WWW vereinen. Mittlerwelle sind
viele kommerzielle Anbieter im Internet vertreten, die sich auf diese
Weise einem weltweiten Publikum prasentieren konnen. Bestellungen
von Biichern oder Zeitschriften oder Anmeldungen zu Seminaren lassen
sich mit Hilfe sogenannter 'forms" ganz einfach durchfithren. Immer
mehr Firmen nutzen die Moglichkeit, Thre Produkte Gber das Intemnet
anzubieten. Man fiillt ganz einfach ein Formular aus und sendet es ab.
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Bild 3: Fill-Out-Form zum Bestellen von Zeitschriftenabos
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Wie funktioniert das WWW?

Das WWW funktioniert auf der Basis einer Client-Server Architektur. Ein
Web-Client (oder Web-Browser) sendet eine Anfrage an einen Web-
Server. Dieser sendet, nachdem er die Anfrage erhalten hat, das ent-
sprechende Dokument an den Web-Client.

Die sogenannte "verteilte Serverarchitektur' erlaubt es, die Anfrage an
irgendeinen beliebigen Web-Server im Internet zu senden. Das Client-
Programm ist auf dem Computer zu Hause installiert. Sie konnen Ihre
Anfrage - via Modem - an einen heliebigen Web-Server richten.

Ein Beispiel: Ein Benutzer startet seinen Weh-Client (z.B Mosaic fiir
Windows). Die Home-Page (Willkommensseite) seines Servers, zu dem
er die Modemverbindung aufgenommen hat, erscheint. Auf dieser Ho-
mepage befinden sich Hinweise zu anderen Dokumenten (z.B.
"Computert", Unterpunkt "Firmen"). Durch anklicken des Verweises (der
farblich hervorgehoben und unterstrichen ist) schickt der Benutzer eine
Anfrage an den Server, der diese Informationen bereitstellt. Der entspre-
chende Server schickt das gewiinschte Dokument, auf dem sich weitere
Verweise befinden (z.B. Software-Angebot, Updates, technischer Sup-
port, Diskussionsgruppen, Dateiarchive, usw). Dabei kénnen auch Bilder
als Verweise dienen. Durch Anklicken der Grafiken wird dann einen
neue Anfrage ausgelost.
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Bild 4: Novell Inc. Home Page - die Biicher in der Grafik sind
Verweise zu den Angeboten

Programme, Bilder, Tone und Filme

War bisher immer nur von "Dokumenten' die Rede, die von einem
WWW-Server zu einem WWW-Client geschickt werden, so ist dieser
Begriff sehr umfassend gemeint, WWW-Dokumente konnen Texte,
Texte mit Grafiken, Bilder, Tone und sogar ganze Programme sein. Die
meisten WWW-Seiten enthalten neben Texten auch noch eingehaute
Grafiken. Ein Verweis in einer WWW-Seite kann direkt auf ein Pro-
gramm zeigen, ein zweiter auf Erlauterungen zu diesem Programm.
Klickt man auf den Verweis zu dem Programm, wir dieses automatisch
auf den eigenen Rechner tbertragen. Auf diese Weise ist es moglich,
ganze Verzeichnisse anderer Rechner als WWW-Seite anzuzeigen, als
nachste Seite ein Unterverzeichnis auszuwahlen, und aus diesem Unter-
verzeichnis ein oder mehrere Programme zu lbertragen. Damit stehen
einem iiber das WWW auch samtliche ftp-sites des Internet offen, d.h.
jene Rechner, die tausende von shareware-Programmen, Texten, Infor-
mationen, Spielen, Bildern und jede andere erdenkliche Art von Infor-
mation anbieten. Neu dabei ist, das man nicht mehr ein eigenes Pro-
gramm zur Ubertragung von Dateien aufrufen muss, sondern direkt im
WWW-Client - immer noch mit grafischer Oberfliche - die Daten abru-
fen kann.

Ein Verweis in einer WWW-Seite kann aber auch auf Bilder zeigen. Ein
beliebtes Beispiel daflir sind die taglichen Satellitenbilder fiir die ver-
schiedenen Regionen der Welt. Mosaic ruft, um das Bild anzeigen zu
konnen, ein externes Programm auf, Mittlerweile gibt es ganze Ausstel-
lungen im Internet, die neben Bildemn Informationen zu Epochen und
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Ereignissen, zu Malern oder Stilrichtungen liefern. Interessant sind diese
Moglichkeiten auch fiir Projekte oder Vereine, die iber WWW-Seiten
Ihre Prisentationen auf die ganze Welt ausdehen konnen. Weiters wird
die multimediale Présentationsmégljchkeit von Wissenschaftern ver-
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Bild 5: PING FTP Server - Angebot an Installationspackages

wendet, um Forschungsergebnisse publik zu machen und grafisch
aufzubereiten. Filme und Téne kénnen auf diese Weise in das WWW
integriert werden. Wird ein Verweis auf einen Film angeklickt, 1adt
Mosaic automatisch ein Programm, das den Film abspielt, und schliefit
es nach dem Abspielen wieder.
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Bild 6: Prasentation von Chaos-Forschung - Die Ergebnisse kén-
nen als Film betrachtet werden.

Zugang zum World Wide Web

Um im WWW durch das Internet zu surfen, bendtigt man ein account
auf einem Rechner, der mit dem Internet verbunden ist. Die graphi-
schen Moglichkeiten des WWW lassen sich - via Modem - erst mit
einem sogenannten SLIP-Zugang voll ausnutzen. PING bietet solche
Zugange fiir Privatpersonen und kleine Firmen in Osterreich an. Aufer-
dem bietet PING die Gelegenheit, eigene WWW-Seiten im Netz zu
prasentieren. Die kénnen selbst erstellt und beliebig oft verandert wer-
den - damit lassen sich Prasentationen einfach up-to-date halten. Infor-
mation erhalten Sie unter 0222/319 43 38 (Fax: 31069 27) oder via email:
info@ping.at.

WWW auch ohne Internet

Die graphische Oberfliche von Mosaic 148t sich auch ohne Internet-
AnschluB einsetzen. Es ist moglich, auf einem einzelnen Rechner oder
in einem LAN Dokumente selbst zu erstellen (geeignete Hilfsprogram-
me, die fertige Dokumente umwandeln oder bei der Erstellunge behilf-
lich sind, sind als shareware erhiltlich) und diese untereinander zu
verbinden. Auf diese Weise lassen sich verschiedenste Arbeiten gut
prasentieren. Eine Forschungsarbeit 148t sich in einzelne WWW-Seiten
gliedern und tbersichtlich strukturieren. Die dazugehérigen Bilder kén-
nen entweder in die Seite integriert werden, oder durch Mausklick von
einem anderen Programm in voller GroBer dargestellt werden. Mit ge-
eigneten Rechnemn lassen sich Audio-Dateien abspielen, die parallel zu
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den gezeigten Bildern noch die nétigen Erklarungen liefern. O
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Das groRe Werkbuch Elektronik

Titel: Das groBe Werkbuch Elektronik
Autor: Dieter Nithrmann
Erscheinungsjahr: 1994
Verlag: Franzis
Auflage: 6.te Auflage
Y Umfang: 3 Bande, insgesamt 2800 Seiten, 3600 Abbildungen, 450 Tabellen
ISBN: 3-7723-6546-9
Preis: 65 1.545,- << his 31.1. 1995, (danach 6S 1.935,-)

Veronika Sablatnig, FRIC

Ahnlich wie ,Der Tietze-Schenk” fir die
Elektronik-Theorie entwickelt sich ,Der
Nihrmann" zu einem unverzichtbaren Be-
helf fiir die tdgliche Elektronik-Praxis von
Ingenieuren, Technikern, Sachverstandigen,
Studenten, Lehrern, Hobbyelekironikern,
Programmierern, kuwrz fiir jeden, der im
Fachgebiet der Elektronik tétig ist.

S Brafie

pThbueh - ' Ab November 1994 erscheint in einer véllig
Arnik : neubearbeiteten, erganzten und verbesser-

Bam; 2 Eanu i

itkirapiy,

ten Auflage ,Das groBe Werkbuch Elektro-
nik®. Dieses Nachschlagewerk bietet Thnen
_ Antworten auf alle Fragen der Elekironik
Biagy, = . e und ist fir Einsteiger und Praktiker glei-
”';;,:rh g - . chermalen eine untentbehrliche Arbeitshil-
Hbgey. o : fe. Bestellen Sie telefonisch bei der Fach-
buchhandlung FRIC: (0222) 505 64 52/14
oder faxen Sie diese Seite ausgefilllt an

(0222) 505 64 52-22

Die ersten 50 Besteller erhalten den
neuen Franzis-Sampler auf CD-Rom
kostenlos geliefert. (I

BESTELLSCHEIN

Ich bestelle Stiick ,Das groBe Werkbuch Elektronik in 3 Ban-

den, Subskriptionspreis bis 31.1.1995. S 1.545,- (danach S 1.935,-).
Preis inkl. 10% MWST, zzgl. Versandkosten.
a Legen Sie einen kostenlosen Franzis-Katakog bei

Name: Technische Fachbuchhandlung

Stralie: Wiedner HauptstraBBe 13 (unweit TU-Wien)
1040 Wien

Postleitzahl/Ort: TEL: (0222)-505 64 52, FAX: (0222)-505 64 52-22

Datum/Unterschrift:
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Optimale Nutzung der Leistungsfihigkeit des PC zur
Signalerzeugung.

An jedem PC anschlieBbar (parallele Schnittstelle),
dadurch uneingeschriinkt auch mit Notebooks
verwendbar.

Intuitive Benutzeroberfliche unter MS-Windows.
Signalgenerierung wie in einem CAD-Programm.
Analogausgang: =10V 502

Synchronisations - Ein- und Ausgiinge.

4 bis 12 Digitalausgénge.

Pulsbreitenausgang.

Amplitude, Offset. Frequenz, Pulsbreite und Phasenlage
online verstellbar.
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Klein Adlerauge, wie PCAD aber nur eine Diskette

Titel: CAD-Leiterplattenentwicklung mit dem Schaltplan- und Layoutprogramm
EAGLE
Autor: Peter Stetzenbach
Frscheinungsjahr: 1993
i, Verlag: Expert Verlag
ISBN: 3-8169-09756-0
Seiten: 86 + b-1/4“-Diskette
Preis: 085 b4b, -

Paul Ostermaier, N, TGM

Vor einigen Wochen landete das Lehrbuch fiir das Platinenlayoutpro-
gramm EAGLE auf meinem Schreibtisch. Was mir gleich sehr positiv
auffiel, war die Tatsache, das dem Buch eine Demeo-Diskette beiliegt,
die nicht rur zum Buch gehorende Demo-Files enthalt, sondemn das
gesamte Layout Programm EAGLE in der Version 2.61. Dies ist die bis
Dato aktuelle Version von EAGLE. Die beiliegende Software ist voll-
standig, enthalt also alle 3 Module von EAGLE: LAYOUT-EDITOR,
SCHALTPLAN-EDITOR und AUTOROUTER. Lediglich das Abspeichern
von selbsterstellten Zeichnungen ist in dieser Demoversion nicht még-
lich, ansonsten ist die Software voll laufféhig. So kann man nach Erwerb
des Buches die Software in Ruhe testen und sich (Ahnlich wie bei
Shareware) nach ausgiebigen Tests zum Kauf entscheiden. Das Buch
enthalt alle Informationen iiber EAGLE, die man zum Erlemen der
Grundfunktionen des Programms bendtigt. In sehr leicht verstandlicher
Form wird der Anfanger Schritt fiir Schritt mit allen Grundfunltionen
des Programms vertraut gemacht. Nach den Grundbegriffen von EAGLE
werden alle Befehle aufgelistet und kurz aber verstandlich erlautert.
Danach wird die Erstelling eines Layouts filr eine Zahlerschaltung
Schritt filr Schritt erklirt. Die Bauteile fiir dieses Ubungsbeispiel sind
natiirlich in einer der auf der beigelegten Diskette vorhandenen Biblio-
thek enthalten. So sollte man dieses Buch auch nicht nur lesen, sondern
gleichzeitig die erkldrten Beispiele am PC durcharbeiten. Sicherheits-
halber ist diese Platine auch fertig geroutet auf der Diskette. Auch das
Erstellen von eigenen Bauteilsymbolen wird leicht verstandlich erklart
und sollte auch in der Praxis nachvollzogen werden. Natiirlich wird
auch der Einsatz des sehr gut arbeitenden Ripup-Autorouters und des
Design-Rule-Checks erklart. Auf die vielseitigen individuellen Konfigu-
rationsmoglichkeiten dieser Software geht das Buch nur teilweise ein.
Dies ist fiir den Anfang mit EAGLE auch nicht von Bedeutung. Hier ist
fiir den Fachmann sicherlich das EAGLE-Handbuch eine bessere
Fundgrube. Doch schlieBlich ist das Buch speziell fiir den gedacht, der
EAGLE von Anfang an erlemen mochte. Dies ist auch mit diesem Buch
allein spielend in wenigen Stunden méglich. Der EAGLE-Fachmann
wird kaum neue Tips und Tricks EAGLE betreffend in diesem Buch
finden. Diesheziiglich ist das Handbuch umfangreicher, aber dafiir auch
weitaus nicht so verstdndlich.

Die 1,2MB-Diskette enthdlt Software und Demoprogramme sowie Bi-
bliotheken in gepackter Form. Der Inhalt entpackt sich selbst auf knapp
3MB .

Das Programm selbst scheint auf den ersten Blick als kleines und einfa-
ches Programm fiir den Hobbyentflechter. Einfach ist es auch in der
Bedienung, klein ist es auch was den Speicherbedarf betrifft. In der
Leistung ist das Programm jedoch ein absoluter Profi und so manchen
,groBen” Programmpaketen unter den Layoutprogrammen {iberlegen.
Das Programm ist nicht nur in vielen grofen Industriebetrieben welt-
weit (auch in Deutschland und Ostemeich) in Verwendung, sondemn
wird in Deutschland in der Aushildung in etlichen Fachhochschulen
und Universititen eingesetzt. So ist es auch in vielen Punkten den in
unseren HTLs eingesetzten Layoutprogrammpaket iiberlegen. Es kann
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praktisch alles, was sin Layoutprogramm in der Praxis kénnen soll und
verbindet dies mit leichter Erlembarkeit und sehr glinstigem Preis.

Will man einen neuen Schaltplan zeichnen, so 6ffnet man zuerst das
Schaltplan-Modul und eine Bibliothek, die die gewiinschten Bauteile
enthalt (mit USE). Jeden gewiinschten Bauteil kann man nun beliebig
oft mit der linken Maustaste auf der Zeichenfliche ablegen cder auch
vorher mit der rechten Maustaste in jeweils 90 Grad-Schritten drehen.
Dabei wird die Beschriftung immer in lesbarer, richtiger Lage einge-
setzt. In die bereits von der Bibliothek vorgegebene Beschriftung der
Bauteile ist lediglich bei Bedarf Wert und Numerierung zu éndem be-
ziehungsweise einzutragen. Mit WIRE werden im entsprechenden
Layer die elekirischen Verbindungen gezeichnet, Ist der Schaltplan
fertig, wird im Schaltplanmodul der Befehl BOARD eingegeben und
man gelangt chne Zwischenschritte zum Layoutmodul und sieht am
Bildschirm zundchst die unplatzierten Bauteile mit den entsprechenden
Luftlinienverhindungen (Ratnest) und eine vorgegebene, beliebig aban-
derbare Umrandung der Leiterplatte. Hier kénnen aber auch fertige
UnriBzeichnungen geladen werden. Die Arbeit gestaltet sich im Lay-
outmodul nahezu gleich wie im Schaltplanmodul. Jeder mit MOVE
aufgegriffener Bauteil oder Bauteilgruppe kann mit der rechten Maus-
taste natiirlich wieder gedreht werden. Bei handischem Routen wird
mit der rechten Maustaste zwischen rechtwinkeligen, 45 Grad und
Leiterbahnen mit freiem Winkel umgeschaltet. Aber ein besonders
sauber arbeitender Ripup-Autorouter verlockt dazu, das handische
Routen zu unterlassen. Mit dem Befehl AUTO startet man direkt den
Autorouter filr die gesamte Platine oder auch nur ein Fenster. Die Kon-
figurationstabelle, die nun erscheint, ist kurz, iibersichtlich und sehr
wirkungsvoll. Hier kann unter anderem eingestellt werden: Layer zum
Routen (1 bis 18), Routingrichtung fiir jeden Layer, LotaugengréBen flr
Durchkontaktierungen und Leiterbahnbreiten, Abstédnde. Selbst Dbel
méBig eng bestiickten einseitigen Platinen liefert der Router zumeist
100% geroutete Platinen (so dies iiberhaupt erreichbar ist).

Der direkte Ubergang vom Schaltplan zum Board bedingt, daB die
Schaltplansymbole bereits alle Daten des Bauteils fiir den Print enthal-
ten miissen. Hier sind fir jeden Bauteil 3 Datensatze in der Bibliothek
zu kreieren bzw. fertig abgespeichert:

Symbol Das Schaltplansymbol ( Bei IC mit mehreren Gates ist
dies 1 Gate)

Macro Abmessungen am Print inkl. Létaugen, Lotstopp usw.

Device Verpindung von Symbol (auch mehrere Gates) und Macro

Nach Gewohnung an die zundchst etwas eigenwillige Bezeichnung
kann man sich kaum noch vorstellen, das es auch anders gehen kénnte.
Eine Bibliothek mit allen Datensétzen fiir etwa 100 Bauteile benotigt im
Durchschnitt weniger als 100kB und ist ein einziges, leicht zu handha-
bendes File. ®
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Die AutoCAD Applikationen

Heinz Navratil,
Beat Fehr

Die ,

M, TGM

phkahonen
| e |

bis zum komplatten Architekturpaket.
Aumli, Bewertung und Nutzen kemmerzieller AutoCAD-Tusiitze,

Herousgegeben von

Dietmar Rudoliph

in Zusammaenorheit =
mit Autodesk AUTODESK”

Das Basispaket AutoCAD ist, so wie es vom Handler geliefert wird,
eigentlich nur ein leistungsfahiger Zeichnungseditor mit vielen Basis-
funktionen, aber keinesfalls die optimale Zeichenmaschine fiir spezielle
Aufgaben.

Beispielsweise, bezogen auf den CAD-Schulalltag der letzten Jahre,
kénnen damit rationell nicht einmal einfache, vollstdndige und normge-

Weitere Titel aus dieser Reihe:

e Die AutoCAD Programmierung

e Der DXF-Standard

e Das AutoCAD Development System ,ADS"
e Das AutoCAD Hardwarebuch
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Titel: Die AutoCAD Applikationen
Auter: Beat Fehr

Erscheinungsjahr: 1994

Verlag: Rossipaul

rechte Werkzeichnungen hergestellt werden. Wahrscheinlich haben nun
viele Lehrer in milthevoller Kleinarbeit (leider meist unkoordiniert), durch
Verdndern von Meniis, Schreiben von LISP-Programmen, Erstellen von
Block-Bibliotheken ... usw., AutoCAD branchenspezifisch an die jewei-
lige Schulanwendung (Applikation) angepalt.

Gerade hier liegt die Starke des "offenen Systems" fiir die Industrie und
erklart sich der umfangreiche kinsatz von AutoCAD bei weltweit offiziell
etwa 2 Millionen Anwendern. Uber die sieben von AutoCAD unterstiitz-
ten Programmiersprachen: Meniis, DIESEL, LISP, DDE, SQL, ADS und
API lassen sich, mit entsprechendem Aufwand, praktisch alle nur er-
denklichen Anwendungen rationell anpassen.

Weltweit gibt es ca. 5000 Firmen und Biiros, die AutoCAD-
Applikationen herstellen oder entwickeln, d.h. es gibt derzeit etwa
50.000 bis 100.000 Einzelprogramme zu AutoCAD, wovon ca. 4.000
kommerziell angeboten werden.

Im vorliegenden Buch wird nun versucht jenes Basiswissen zu vermit-
teln, das erforderlich ist, um Entscheidungen fiir Auswahl und betriebli-
chen Einsatz von AutoCAD-Applikationen moglichst fachlich korrekt
und ckonomisch sinnvoll treffen zu kénnen. Bei der Vielzahl der oben
angefiihrten Moglichkeiten kann aber in vielen Bereichen nur ein grober
Uberblick gegeben werden.

Zusammenfassend versucht das Buch Antworten auf folgende Fragen
Zu geben:

e Was sind AutoCAD-Applikationen ?
e Wie funktionieren AutoCAD-Applikationen ?
o  Welche Arten von Applikationen gibt es ?

¢ Wie konnen Nutzen und Kosten einer Applikation erkannt und
verglichen werden ?

e Wie kénnen sinnvolle Applikationen gefunden, begutachtet und
bewertet werden ?

e Wie kénnen Applikationen im Betrieb optimiert und Probleme mi-
nimiert werden ?

Kosten/Nutzen-Analysen und Applikations-Bewertungen werden durch
diverse Checklisten unterstiitzt, welche Planung, Analyse, Datensamm-
lung, Pflichtenheft, allgemeine und Detailevaluation, Demos und Test-
laufe, Einfiihrung und Realisierung, Betriehs- und Nutzungsphase,
Lieferanten sowie ausfithilich entsprechende Software- und Hardware-
produkte betreffen.

Insgesamt ein gelungener allgemeiner Uberblick iiber die Basis fiir den
Hrfolg von AutoCAD: die Applikationen! W

e Die AutoSketch Hotline

e Der Kurs AutoSketch fiir Windows
e Die AutoCAD Enzyklopadie 1

e Die AutoCAD Enzyklopadie II
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ACCESS, Eine Datenbank unter Windows Folge 6

Helmuth Schlogl, MCCA

Fine aktuelle Datenbank lebt von Verdnderungen. Ohne diese Anderun-
gen wére sie nach kiirzerster Zeit unbrauchbar.

Giemeinsam haben wir im Kursverlauf ein universelles Formular entwik-
kelt, mit dem wir, einfach durch Anklicken einer Schaltfliche, unsere
Eingabemaske den jeweiligen Anforderungen anpassen kénnen. Rufen
wir uns die einzelnen Schaltflichen nochmals in Erinnerung.
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Bel der Anderung von Mitgliederdaten milssen wir unterscheiden,
welche Felder manuell und welche von unterlegten Programmodulen

gedndert werden dilrffen. Alle Felder, die durch Programmodule geén-
dert werden, sollten wir uniiberschreibbar machen.

Leider wird bei etwaigen Anderungswiinschen der Mitglieder die Stan-
dardantwortseite im PAN/BTX nur selten verwendet, auf der auch die
Mitglieds-Nr. einzutragen ware.

Eine Datenbank ist ja dazu da, mit unterschiedlichsten Suchkriterien
zum gewlinschten Datensatz zu gelangen.

In fast allen Windows-Programmen bedient man sich der Meni-Popup
Technik, um verschiedenste Funktionen auszuwahlen.

Wir wollen aus dem Ment "SUCHEN" folgende Suchkriterien einstellen:

1. Suche nach Mitglieds-Nr.
2. Buche nach Namen

3. Suche nach Firma

4. Suche nach PAN/BTX-Nr.

Zu diesemn Zweck definieren wir uns vorerst eine Meniileiste, aus der
wir die Wahl vornehmen kénnen.

= Micrough Access - [Makro: Haupimen_Macro] 1=1z}
=] Dotei Bearbeiten  Ansichl Makrs  Fenster 2 £

Fiir jeden Menipunkt,
den wir  eroffnen
(Hinzufiigen Menti)
geben wir den
Menitinamen an. Das
'&" vor einem Buch-
staben gesetzt, hedeu-
4l tet, daBl dieser dann
unterstrichen er-
scheint und mit ALT
gedriickt den
Mentipunkt aufklappt
(Pulldown). Jetzt
missen wir  noch
einen Meniimakronamen angeben. In diesem Makro setzen wir weitere
Funktionen als Labels (Makroname) ein.
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In unserem Fall z.B. &Mitglieds-Nr, und als Aktionen "SetzenWert nam,
fir, btx unsichthar'. Mit dieser Aktion blenden wir nicht bendtigten

&Fima otk unsichlb
bitx unsichlb

nam unsichib
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DSK-445A:\MCCA.EXE

Kombinationsfelder nach anderen Suchkriterien aus und zeigen nur das
Suchfeld nach "Mitglieds-Nr."

Weil wir nun unsere Meniizeile aus dem Formular aufrufen wollen,
milssen wir es in den Eigenschaften des Formulares bekanntgeben.

Im Punkt "Mentleiste" tragen wir unser Makro ein. Beim Start des For-
mulares wird die Meniizeile automatisch eingeblendet.

____Micmsnft Access - [Enrmular: MITGE FIN]

Formular

=]

Alle Eigenschaften

_'I':ié'it'e'n' i
efiighar
Zugundeliegende Tabellen

Aklualisieren zulassen . .
Datensatze spetten . .

Bildlaufleisten

Nial it AT A NP

Klicken wir nun "SUCHEN" an, offnet sich eine weitere Auswahl. Wir
kénnen nun eine andere Suchart einstellen. Diesen 4 Sucharten sind
"Abfragen unterlegt, die die jeweiligen Suchkriterien in aufsteigender
Reihenfolge zur Verflgung stellen. Der Kursor befindet sich im Suchfeld.
Durch Eingabe der ersten Zeichen oder Zahlen wird ein Such-Vorschlag
angezeigt. Je mehr davon eingegeben werden, desto genauer wird das
Suchkriterium. Mit "Enter" wird der Suchvorgang gestartet. Ist kein
genauer Suchbegriff bekannt, klickt man auf den Pfeil und die ersten 8
Eintrage werden gelistet.

= Micros
=| Datei Bearbeiten Ansich

Damit beim Suchen kein Feld unabsicht-
lich tiberschrieben werden kann, sperren

nZ(s0L | § 7% wir die Eingabe in jedem Feld. Mit der
{—l 1 “I . ”Z Makro-Aktion  "SetzenWert! und den
MITGLIED | Parametern "Feldname.gesperrt ja".
TELEFON [+
{BT*NR IE] Klicken wir apf eine  Funktions-
f TELEX = Schaltfache z.B. "Andem" (wir haben den
I TELFAR . :
A B zu #ndernden Datensatz schon einge-
GIRO + stellt), werden durch Aufrufen des ent-

sprechenden Makros einige, zum manuel-
len Andern vorgesehene Felder wieder
freigegeben.

« ]
Sortierung: [ Aufsteigend |
Sl Beim "Léschen" = Stillegung der Mitglied-
schaft, kann nur das Austrittsdatum
eingegeben und das Kennzeichen "Aktiv' tiickgesetzt werden. Das
Austrittsdatum wird iibrigens abhéangig vom Status "GBG" gesetzt. Ist
das Mitglied in der geschlossenen Benutzergruppe des MCCA aufge-
nommen (der Mitgliedsbeitiag ist bis Ende des Jahres bezahlt), so wird
der 31.12. des aktuellen Jahres gesetzt, andernfalls das Tagesdatum.

Wir haben nun die Neuaufnahme, Anderung und Stillegung einer Mit-
gliedschaft abgeschlossen.

Mit der Weiterentwicklung unserer Anwendungen konnen immer wie-
der Kleine Anderungen in den Makros und im Formular notwendig
werden. Daher wird immer die neueste Version der MCCA1.MDB und das
Programmlisting bei Anforderung auf Diskette zugeschickt, bzw, ist auf
der jeweils zu diesem Heft gehérenden Abo-Diskette enthalten. .

In der néchsten Folge werden wir eine ansprechendes Einstiegsseite fir
das Programm entwerfen und uns mit dem "Drucken'=Bericht befassen.

Also wieder bis zum néchsten Mal! Thr Helmuth Schlogl O
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DOS fur Einsteiger

Robert Syrovatka, N, TGM

Das Zeichen ,[]" kennzeichnet einen Abstand.

DISKETTEN- UND

ERSTELLT 1:1 DUPLIKATE

ACHTUNG: Es konnen nur
1:1 Kopien erstellt werden!
d.h. es muB sich immer um
das gleiche Diskettenfor-
mat handeln. zB: 1,2 Mbyte
nur auf 1,2 Mbyte, oder 720
kByte nur auf 720 kByte

DISKCOPY[A:[JA: 1

erstellt zB. Kopien von
720 kByte oder 1,44 Mbyte -
Disketten am Laufwerk A:

DISKCOPY[IA:[IB:.

nur bei gleichen Laufwerken (oder nur 1 Laufwerk) méglich.
DISKCOPYLIA:[IC: oder DISKCOPYIC:[A:
ist NICHT MOGLICH!

B Disketten miissen nicht formatiert sein, DISKCOPY formatiert leere
Disktten!

[ HD-Disketten werden nun in einem
Zug kopiert !

DOS 6.2
NEU

Das lastige mehrmalige Wechseln von
Quell- und Zieldiskette entfallt!

ACHTUNG: zur Zwischenspeicherung
dient die Festplatte. Dies ist nur mog-
lich, wenn die Umgebungsvariable TEMP (zB. in der AUTOEXEC BAT
mit SET TEMP=C:\TEMP) definiert ist!

Hinweis: Soll z.B. eine ,alte 5%" 1,2 Mbyte"- Diskette auf eine neue
3%" 1,44 Mbyte" - Diskette kopiert werden, so geht dies nur mit XCOPY
I Allerdings werden dabei "HIDDEN" -Dateien, sowie der Diskettenn-
name ,VOL" nicht mitkopiert! Abhilfe: ,Versteckte" HIDDEN-Dateien
auf der Quelldiskette zunichst mit ATTRIB -H Dateiname sichtbar
machen und dann kopieren. Anschliefend auf der Quell- und Zieldisket-
te wieder mit ATTRIB +H Dateiname ,verstecken"! Noch besser:
NORTON-Commander oder &hnliches Programm verwenden. Den Dis-
ketten-Label mit ,LABEL" auf die Zieldiskette schreiben.

DISKCOMPOLWI: OLW2:.1
VERGLEICHT 1:1 DUPLIKATE

DISKCOMPLIA:[JA: 1

vergleicht zwei Disketten im Laufwerk A: miteinander. Leider ist bei
HD-Disketten trotz DOS 6.2 ein mehrmaliger Diskettenwechsel erforder-
lich!

FORMATOLW: 0O/Schalter.
FORMATIERT NEUE DISKETTEN

OHNE SCHALTER erfolgt eine QUICK-Formatierung im ,Standardformat
des Laufwerks". Dabei wird die Diskette nicht tatsachlich formatiert,
sondern nur als ,leer” gekennzeichnet. Diese ,Formatierung” kann mit
UNFORMAT wieder riickgangig gemacht werden, da alle Dateien auf
der Diskette erhalten bleiben!
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SCHALTER

/F GroBe: Moglich sind 360 720 1.2 1.44 2.88

/U Es erfolgt keine ,Priifung auf ein bestehendes Format”, die Dis-

kette wird (Unconditionally) sofort formatiert
nicht moglich!

UNFORMAT ist

/3 Es werden auch die SYSTEM-DATEIEN {ibertragen (SYSTEM-
DISK = BOOTFAHIGE DISKETTE erstellen!)

N Die Diskette erhédlt nach der Formatierung einen Namen

(VOLUME).

ACHTUNG: Niemals (FORMAT C: oder D:) die Festplatte formatieren!
Ein Hochfahren des Rechners ist dann nur mehr mit Diskette méglich!

UNFORMATOLW: O/Schalter.

rekonstruiert die Daten einer versehentlich (nicht mit /u ) formatierten
Diskette.

VOLOLW:
NAME des DATENTRAGERS anzeigen.

Beispiel

A:\DDS> VOLOC:d

Datentrdger im Laufwerk C ist CONNER327MB
Datentrdgernummer: 0841-12CC

LABELILW:.1
NAME des DATENTRAGERS anzeigen und dndern.

Beispiel

A:\DOS> LABELOC:u

Datentrdager im Laufwerk C heiRt CONNER327MB
Datentrdger-Seriennummer ist 0841-12CC

Datentrdgerbezeichnung (11 Zeichen, EINGABETASTE fiir keine)? .
Aktuelle Datentrigerbezeichnung Téschen (J/N)? nu

SYSOLWI:\PfadOLW2:.
Ubertragt die SYSTEM-Dateien

Die SYSTEM-DATEIEN (I0.SYS, MSDOS.SYS, DBLSPACE.BIN,
COMMAND.COM) werden Ubertragen (SYSTEM-DISK = BOOTFAHIGE
DISKETTE erstellen!). Dabel miissen sich die SYSTEM-Dateien nicht
unbedingt im Hauptverzeichnis des Quell-Laufwerks befinden.

FDISKO/Schalter.l
EINRICHTEN der Festplatte (Partitionierung)

Bereitet eine Festplatte fir die Verwendung unter DOS
Vor.

ACHTUNG: Befehl NICHT AUSFUH_REN: Sehr gefahrlich!
Bei ungewollten Anderungen in der Partitionstabelle kann
die Festplatte nicht mehr angesprochen werden, Pro- -
gramme und Daten sind verloren!

)

FDISK wird nur beim erstmaligen Einrichten einer Festplatte benotigt.
Eine gefahrlose Anzeige der Festplatten-Daten ist jedoch mit dem
Schalter

FDISK /STATUS  moglich!



Allgemeine und HILFE-Befehle

FASTHELP.
Befehlsiibersicht aller DOS-Befehle mit kurzer Funktionsbeschreibung.

FASTHELPOBEFEHL-

oder

BEFEHL(O/?

kurze Funktionsbeschreibung mit Syntax und moglichen Optionen zu
diesem BEFEHL.

Beispiel
C:\D0OS> CopYO/?J

C:\DOS>FASTHELPOCOPY.
Kurzbeschreibung und SYNTAX zum Befehl COPY

HELP.
Ausfiihrliche ONLINE-HILFE zu allen DOS-Befehlen

Neben der Hilfe zu jedem DOS-Befehl
wird auch zu verschiedenen Themen
sachbezogene Hilfe geboten. Mit F1
wird die Hilfefunktion zur Hilfe
(Bedienungsanleitung, Navigatons-
tasten") aufgerufen!

<Neue Funktionen von MS-DOS 6.2>

<ANSL.SYS> <Nlsfunc>
<Append> <Numlock>

Durch Anwahlen des betreffenden Befeh-
les ( Mausklick ) erscheint eine dreistufi-
ge Hilfe:<SYNTAX> <ANMERKUNGEN=>
<BEISPIELE>

oder

DOS 6.2

<Exit>
<Expand>

HELPOBEFEHLA
Ausfithrliche HILFE direkt zu diesem Befehl.

Beispiel
C:\DOS>HELPOCOPY

Ausfiihrliche Beschreibung mit SYNTAX, Anmerkungen und Beispielen
zum Befehl COPY

CLSu

Clear Screen ..
schirm.

VERJ
DOS-VERSION anzeigen

.. Loscht den Bild-

Beispiel
C:\DOS>VER.
MS-DOS Version

DATE.=
SYSTEM-DATUM anzeigen und ANDERN

-
LI

6.20

Beispiel

C:\DOS>DATE.J

Gegenwdrtiges Datum: Di, 18.01.1994
Neues Datum (TT.MM-J]): 19.01.944

setzt Datum auf Mi, 19.01.1994

TIME.

SYSTEMZEIT anzeigen und ANDERN
Beispiel

C:\DOS>TIME.

Gegenwdrtige Uhrzeit: 12:00:02,56
neue Neue Uhrzeit): 13:004d

setzt Systemzeit auf 13:00:00,00

TR ) Tt

.| startet den DOS-eigenen EDITOR.

EDITA

EDITODATELY

ladt gleichzeitig die DATEI zum
editieren.

Beispiel
C:\>EDIT AUTOEXEC.BAT.

Ladt die Datei AUTOEXEC BAT zum editieren.
ACHTUNG: QBASIC.EXE muB (iiber den Pfad!) verfiighar sein.

DATENSICHERUNG

Jeder Rechner kann einmal “abstiirzen", manchmal sind auch fehlerhafte
Programme daran schuld. In einem solchen Falle kann stundenlange
Arbeit umsonst gewesen sein. Noch schlimmer ist der Ausfall einer
Festplatte, von der die Daten nicht mehr zu lesen sind. Diesen
"Unfallen" kann nur durch eine gewissenhafte Datensicherung vorge-
beugt werden.

SICHERUNG WAHREND DER ARBEIT

Wahrend der Arbeit alle 20 - 40 Minuten sichemn!

VORSICHT: Beim Arbeiten in einer RAM-DISK oder VDISK niitzt das
Sichern nichts, weil diese bei einem "Absturz" geldscht wird. Also un-
bedingt auf die Festplatte sichern. Viele Programme etlauben eine peri-
odische automatische Sicherung, wobei die Periodenzeit beliebig ein-
gestellt werden kann. Ein allzu haufiges Sichern behindert aber doch bel
der Arbeit, also ausprchieren!

SICHERUNG GEGEN irrtiimliches LOSCHEN

Crundsatzlich wére es moglich, wichtige Dateien mit dem Befehl
ATTRIB +R NAME , mit dem Attribut READ ONLY zu versehen. Aller-
dings ist dies umsténdlich und schiitzt letzten Endes auch nicht gegen
Loschen. Soll eine schreibgeschiitzte Datel doch einmal bearbeitet
werden, so ist das Speichem unter dem bisherigen Namen nicht még-
lich, wenn nicht schon ver Beginn der Bearbeitung der Schreibschutz
mit ATTRIB -R NAME entfernt wurde. Gegen unabsichtliches Léschen
von Dateien hietet DOS 6.2 mit dem Befehl UNDELETE nunmehr die

Moglichkeit, solche Irrtliimer im Nach-
hinein zu korrigieren, wchei es 3 Mog-
lichkeiten gibt:

NEU L

DOS 6.2

Wie bisher: Ist eine Datei geldscht
worden, so kann sie unmittelbar nach

dem Loschen mit UNDELETE wie-

PC-NEHS ez 40

derhergestellt werden, wobel der er-
ste Buchstabe des Dateinamens rekonstruiert werden muf. Dies ist
jedoch nicht mehr méglich, wenn die Datei z.B. durch Speichern
oder Kopieren von anderen Dateien bereits iiberschrieben wurde.

2. Loschprotokoll: Wie bisher, nur daB die geléschte Datei sowohl
namentlich als auch die von ihr belegten Speicherplitze (Cluster)
der Festplatte in ei-
nem Loschprotokoll
festgehalten werden.
Eine Rekonstruktion
des Dateinamens ist
nicht notig, aller-
dings ist eine Wie-
derherstellung  nur
dann moglich, wenn
die  Speicherplatze
nicht bereits von an-
deren Dateien iiber-
schrieben wurden.

3. Loschiiberwachung: Die ,geloschten Dateien werden nicht tat-
séchlich geldscht, sondern unter einem anderen Namen gespeichert
und in der hidden (versteckten) Datei CONTROL.FIL eingetragen.
Eine Wiederherstellung mit UNDELETE ist zu 100 % moglich, wobei
keinerlei Rekonstruktionen notwendig sind.
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UNDELETED/LOAD.
INSTALLIERT LOSCHUBERWACHUNG

Wird dieser Befehl z.B. in der AUTOEXEC BAT eingetragen, so wird
automatisch die Loschiiberwachung installiert. Der Schalter /LOAD
wertet UNDELETE.INI aus:

UNDELETE.INI
[configuration]
archive=TRUE Nur Dateien mit gesetztem Archiv-
Attribut werden aufbewahrt

Die geldschten Dateien werden 60 Tage
aufbewahrt!

Es werden 20 Prozent der
Plattenkapazitdt fiir die ,Aufbewahrung”
verwendet. Danach werden die dltesten
Dateien geldscht

days=60

percentage=20

[sentry.drives]

C=

D= Alle geldschten Dateien der Platten C
und D werden ,aufbewahrt*.

[mirror.drives]

C= Alle geléschten Dateien der Platten C
D= und D werden werden im Léschprotokoll
eingetragen.

[sentry.files] Mit - angefiihrte Dateigruppen werden
nicht aufbewahrt:

sentry,files=*.*

=%, TMP =* STK
-*_BAK  -* NCD
et ¥ =%, 1IDX
-* ABK  -*_ §%¢§
[defaults] (Es kann nur 1 Eintrag TRUE sein!)

d.sentry=TRUE ,Loschiiberwachung” [sentry.drives] wird

installiert.
nLoschprotokol1” [mirror drives] wird
nicht installiert!

UNDELETECO/SC4

INSTALLIERT LOSCHUBERWACHUNG fiir das Laufwerk C: mit den
Vorgaben von UNDELETE INI.

UNDELETELFSD installiert nach Auswertung von UNDELETE.INI sc-
wohl C: als auch D:

UNDELETE .J

oder

UNDELETEO/DS.J
Stellt , AUFBEWAHRTE" Dateien wieder her:

d.tracker=FALSE

Alle in der Loschitberwachungs-Datei enthaltenen geléschten Dateien
kénnen zu 100 % wiederhergestellt werden. Funktioniert auch unter
WINDOWS und 1468t sich dort besser bedienen!

ACHTUNG: Es kénnen mehrere Dateien gleichen Namens in der Liste
aufscheinen! Erstellungs- bzaw. Losch-Datum beachten, um die ,richtige
Datei” wiederherzustellen!

Beispiel
UNDELETECZC:\DOS0 /DS

gibt folgende Liste aus:

UNDELETE - Einrichtung eines Léschschutzes

Copyright @ 1987-1993 Central Point Software, Inc.

Alle Rechte vorbehalten

Verzeichnis: C:\D0S

Datejangaben: *.*

Die Kontrolldatei der Léschilberwachung enthidlt 3 geléschte
Dateien

Datei fiir Loschprotokoll nicht gefunden.

Das M5-DOS-Verzeichnis enthdlt 6 geléschte Dateien.

von diesen kénnen 1 Dateien wahrscheinlich wiederhergestellt
werden.

Die Loéschiberwachung wird verwendet.

UNDELETE.INI 224 3.07.9412:19 A Geléscht1,08.94 18:19

Diese Datei kann 100% wiederhergestellt werden.
Wiederherstellen (J/N)? 1.

Der Dateiname existiert bereits. Geben Sie einen anderen Namen
ein.

Driicken Sie die F5-Taste, um die Datej zu iibergehen.

Diese Datei kann 100% wiederhergestellt werden.
Wiederherstellen (J/N)? N.

ACHTUNG: Es werden nur Dateien des angegebenen Verzeichnisses
hergestellt!!

UNDELETEOC:\DOS/LIST/ODS.
Listet alle in der LOSCHUBERWACHUNGS-DATEI enthaltenen Dateien
des Verzeichnisses DOS, ohne sie wiederherzustellen.

UNDELETEO/PURGEC.

Léscht den Inhalt des LOSCHUBERWACHUNGS-VERZEICHNISSES fiir
das LAUFWERK C:

ACHTUNG: Loscht ALLE DATEIEN aus der Liste!

HINWEIS: unter WINDOWS koénnen auch einzelne Dateien entfernt
werden!

UNDELETEO/TC4

Installiert den ,Schutz“modus ,Loschprotokoll* am Laufwerk C: Es
werden nur die FAT-Eintrdge der geléschten Dateien festgehalten. Eine
Wiedetherstellung ist aber nur méglich, wenn die Dateien in der Zwi-
schenzeit NOCH NICHT UBERSCHRIEEEN WURDEN!!

HINWEIS: B Wurde eine Datei durch MSBACKUP gesichert, so
ist das ARCHIV-ATTRIBUT zuriickgesetzt und die Datei kann geldscht
werden, ohne in der Loschitberwachung aufzuscheinen (Eintrag archi-
ve=TRUE in der UNDELETE.INI). Wird das Archiv-Attribut einer Datei
vor dem Loschen zuriickgesetzt (mit ATTRIB -A NAME ), so wird sie
beim Loschen auch nicht in die Léschiiberwachung eingetragen!

NACHTEIL: B Wird eine Datei liberarbeitet und gespeichert, so
wird die alte Datel (bei manchen Editoren!) ebenfalls aufbewahrt, wie
wenn sie geloscht und durch die neue Datei ersetzt worden whire. Da-
durch kann es bei periodischem Speichern groBer Datelen sehr rasch zu
Jlesigen Aufbewahrungsdaten” kommen. Auferdem wird durch die
.doppelte Speicherung" das SYSTEM merklich langsamer!

NACHTEIL: B Die meisten Programme legen wahrend der Bear-
beitung tempordre Dateien an, die anschlieBend wieder geléscht wer-
den. Trotzdem werden diese Dateien dann in der Loschiberwachung
gespeichert. Es empfiehlt sich daher, von Zeit zu Zeit die Eintrdge in der
Datel \SENTRY\CONTROL.FIL mit einem Editor zu kontrollieren und
dann unndtige Dateinamen in der CADOS\UNDELETE.INI (am besten
unter WINDOWS) von der Loschilberwachung auszunehmen. Bei-
spielsweise flr

WORD 6 -*.TIDX
CORELDRAW 4

-~%,D0C
-*_ABK

(Tilde = ALT 126)

NACHTEIL: B Bs gibt unter DOS keine Moglichkeit, sich die
.aufbewahrten" Dateien in allen Verzeichnissen anzeigen zu lassen.
Wird hingegen UNDELETE unter WINDOWS installiert, so ist dies jeder-
zeit moglich! MWUNDEL hietet mehr Komfort.

MWUNDEL bzw. UNDELETE
(unter WINDOWS): kemfortablere KONFIGURATION

(FEHLERHAFT!!) (UNDELETE.INI), komfortables An-
zeigen aller geloéschten Dateien mit genauen Dateian-
gaben wie Name/Grofie/Datum/Zeit - Loschda-
tum/Loschzeit, Wiederherstellen beliebiger einzelner
Dateien, Entfernen einzelner unniitzer ,Ladenhiiter"
aus der ,Lagerliste”.

Mwun.del

Micrasaft Undelete

e L oE e
Sofwed | Dpschan ol

Dals Zustand Giioba Datus ~Zeit-

3 75BACKOG.GIF Ausgezchml 11 K8 .07.84 T1:29 |3

(] 7SBACKO7.GIF Auzgezchnl 15 KD An.07.94 1z |
[ 75BACKDR.GIF Ausgezchnt 15K 31.07.94 11:28 |
[ 1SDACKO9.GIF Ausgezchnl  13KB 31.07.94 11:30
[ 1SBACKILGIF Ausgezchnl 13K 31.07.94 11:30
[ PSBACKIZ.GIF Auzgezchnl 13 KB 31.07.94

[0 shiaiin s VT Ry SRRt

FIEFE
2351 [a

07.00.94
030894

282 KD
201 Kn

Peileki
Peilekl

E [ MSBACKUP.LOG
(T3 MSBACKUP.LOG

Uechedatum - 07 08 34
Plad CADOS

Lirschoet 22 04 Schutz Lsschuberwachung -

UNDELETE.INI 232 1.08.94 18:19 . A Geloscht Diese Datei kann méﬂ‘iﬂ'ﬂ&ﬂﬂhwlﬂ! werden,
2.08.94 14:32 :
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Beim Aufruf von MWUNDEL bzw. UNDELETE werden die geloschten
Dateien des zuletzt aktuellen Verzeichnisses angezeigt. Je nach Chan-
ce einer Wiederherstellung wird der Zustand mit ~ Zerstort - Schlecht -
Gut - Ausgezchnt - Perfekt angegeben.

Durch Auswahl einer oder mehrerer Dateien mit der linken Maustaste
oder Leertaste wird Wiederherst aktiv, wobei allerdings Dateien mit
dem Zustand Zerstort nicht ausgewahlt werden konnen.

Lauf/Verz dient zur Auswahl eines anderen Laufwerks/Verzeichnisses,
wobei wieder alle geldschten Dateien des Verzeichnisses angezeigt
werden.

Suchen sucht und listet alle geloschten Dateien in allen Verzeichnissen
des aktuellen Laufwerks. Dies kann allerdings einige Zeit dauern!

Sortieren erlaubt die angezeigten Dateien nach verschiedenen Gesichts-
punkten zu sortieren:

Wiedererstellen 2u...

LautwerkfVarzeichale wecheeln..,
Geliischte Dalzien suchen...
DateHnlo...

Luschlinerwachungsdatel entiernen ||
|}

B
O3 Anglprumgeriarim uad el
O ftami

#| optioncs Y

Sortieren nach...

Diese Arbeiten sind auch mit Hilfe der PULL-DOWN-Meniis (Tastatur)

moglich:

KONFIGURATION des Loschschutzes
(UNDELETE.IND

Aus der Dateiliste konnen beliebige Dateien zur Wiederherstellung aus-
hzw. abgewahlt werden.

KONFIGURATION der Loschiitberwachung iber das Menu

Nach Namen auswahlcs..,
Nach Nawien abwililen..

Ligte deucken
Druckereinstellung...

Heenden Lisschschutz konfiguricren...

Loschschutz konfigurieren:

Optionen /

Loschiibeimachung

- - Lnschuberwachung spoichert geloachle
Datcicn in cincm weistockton Yerzcichnia.
~~Daa qibt den beston Schulz acacn
- ungewollte Dateildechunasn.

{2 Lisvchgnutukell

{} Standmid

nde Laulwerke heslimmon:
[E=5] : Diskettaniauiwerk
=] & @uanTuMZIMG |

2u

Yoo Loashain £ aeen il Ulewn
C M Puscms

B W Pt Pt

Erme Hedn = e

@n:lmuuznnmu e 7

Bawihiie Lauiwatke:
P » | ISR

Auswahl des Léschschutzes ‘%“‘-m

Auswabhl der zu schiitzenden Laufwerke

Auswahl der Loschschutzmethode

Auswahl der zu schiitzenden Laufwerke

Auswahl der Dateien: Nur bestimmte Dateien wahlen, well sonst

keine Datei-Ein- und AusschlieBungen moglich sind!

Von Loschiiberw. zu speichemde Dateien:

EinschlieBlich Dateien die auf jeden Fall gespeichert werden sollen .

. . Ineist **

W AusschlieBlich Dateien eintragen, die nicht in die Loschiberwa-
chung einbezogen werden sollen, z.B. temporare Dateien, die von
Programmen bei Programmende automatisch wieder geloscht wer-
den.

® Archivierte Dateien nicht speichern

VORSICHT: PROGRAMM-FEHLER! Hier darf kein Kreuz eingetragen
werden, wenn das Speichemn bereits archivierter Dateien (Archiv-
Attribut geldscht!) unterbleiben soll [archive=TRUE]| ! | | Das Programm

g | R
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schreibt jedoch archive=FALSE in die UNDELETE.INI, wodurch archi-
vierte Dateien aufbewahrt werden!

M Dateien nach ... Tagen entfernen: Die Dateien bleiben bis dahin

gespeichert.

W Speicherbereich
gibt den Prozent-
satz der Festplat-
tenkapazitat vor,
die zur Speiche-
rung der
,aufzubewahren
den Dateien”
verwendet wer-
den kann. Reicht
der Platz zum
Speichern weiterer Dateien nicht aus, werden die jeweils &ltesten
Dateien geloscht!

= Sty Bille wisu Satlun, llalllﬁ.uﬁuum.wl s
1 <& livien] v dar Il.unllurl. ey =

Anderungen in der Konfiguration werden natiirlich (wie auch Anderun-
gen in der CONFIG.SYS oder AUTOEXEC.BAT) erst beim néchsten
Starten des Rechners wirksam. Allerdings {iberhaupt nur dann, wenn
die Léoschiberwachung in der AUTOEXEC.BAT mit dem Eintrag
UNDELETEL)/LOAD installiert ist!

VORSICHT: UNDELETE selbst speichert die alte UNDELETE.INI nicht.
Durch eine Fehleingabe (z.B. Auswahl ,Alle Dateien” loscht alle Aus-
schlieBungen!) wird die alte Datei liberschrieben und kann nicht wie-
derhergestellt werden! Daher eine Kopie von CADOS\UNDELETE.INI
z.B. UNDELETE SAV anlegen!

ARCHIVIERUNG DER DATEN

MSBACKUP.
SICHERN UND WIEDERHERSTELLEN VON DATEIEN

MSBACKUP ersetzt das frithere BACKUP-.

Vorteil

0O Beim Sichern konnen beliebige Da-
teien aus verschiedenen Verzeich-
nissen ausgewahlt werden.

DOS 6.2

NEU

O Beim Wiederherstellen konnen alle
oder einzelne Dateien nach beliebi-
gen Laufwerken und Verzeichnissen

zurlickgespielt werden.

O Die Dateien werden beim Sichern komprimiert,
wodurch wesentlich weniger Disketten beno-
tigt werden.

0 Die Bedienung von MSBACKUP ist zwar
durch die grafische Oberfliche und Maussteuerung sehr elegant,
aber zundchst auch verwirrend.

Nachstehend eine kurze Arbeitsanleitung:

BACKUP (SICHERN)

Beim ersten Aufruf von MSBACKUP stellt das Programm fest, daB es
noch nicht konfiguriert ist. Dazu gehort u.a. die Bildschirmeinstellung
usw. AnschlieBend an die Konfiguration wird nach Zustimmung ein
Kompatibilitatstest durchgefilhrt. Zundchst werden Prozessor- und
Festplattengeschwindigkei festgestelll, um die maximale Backup-
Geschwindigkeit zu ermitteln. Nun fithrt MSBACKUP ein Test-Backup
mit anschlieBendem Vergleich durch. Dazu sind zwei HD-Disketten
erforderlich, die jeweils iiber Aufforderung gewechselt werden miissen.
Ist der Test beendet, die Konfiguration speichern. Ab nun kénnen siche-
re Backups durchgefithrt werden.
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B MSBACKUP. liest zundchst die Verzeichnisse und Dateien des
aktuellen Laufwerks und meldet sich dann:

Hicrosott Backuy f. =3

Rnekuy

Bergleich

B Schaltflaiche Backup auswahlen:
Backup auf: meist A: wahlen
Backup von: Laufwerk wahlen
Backup-Typ: wahlen, meist Gesamt
Gesamt: Alle ausgewahlten Dateien, das Archiv-Attribut wird ge-
16scht.
Zuwachs: Sichert nur die seit dem letzten Backup veranderten
Dateien, Archiv-Attribut wird ebenfalls riickgesetzt.
Differential: Wie bei Zuwachs, aber Archiv-Attribut wird nicht
rickgesetzt!

g ‘ctw B

ol
BLF LSET  iXeine Osschreibungd

[ Batcicn smawakien 4

Dateien auswahlen zun&chst sind im Feld rechts daneben keine oder
irgendwelche Zahlen eingetragen, erst nach Auswahl der Dateien
scheinen die Angaben (iber die voraussichtlich erforderliche Anzahl der
Disketten und die voraussichtliche Backup-Zeit auf.

Backup-Datelen auswahlen

einsteil.
einsteiy.
einstelg.t
hdsbran
hdstiru

v konf igur.d
kKonf igue.

/ webackedl.,
wshackol.
e

V. wmubnck®1.d
3.8/3 1§
:Ektubl'ije |

| Gesamte Dat.:
Inklusive

218,857 K1

Gewahtie Dat.!

=

Mit Lecrtastc oder rochicr Mawstastc wanze Ucrzcichnizsc ausw

B Backup-Datelen auswahlen:

Laufwerk falls gewlinscht auswéhlen,: [-C-] [-D-] [-E-] anklicken oder
mit TAB-Taste. Inklusive Exklusive Spezial erlauben weitere
Datei-Selektionen. Anzeige gestattet die Dateien nach Name, Erweite-
rung, Datum etc, sortiert anzuzeigen. Komplette Verzeichnisse oder
einzelne Datelen mit der rechten Maustaste oder der Leertaste auswéh-
len bzw. wieder ,entmarkieren”. In der Statuszeile werden laufend die
Anzahl und GroBe aller und der ausgewdhlten Dateien angezeigt. Mit
OK bestatigen.

[

Tie haben i Dis

ki, A
Beriiiie Duts i wl Ut

Faewss rmihoiil L

Pockten Sie dlese #ickette ubecichreiben.
Bz eine whdere Uikeite Benutzen?

TotLarsleht fas Inbaltr

RalKIW - ORR (URL)
LANTREL @88

Foruir Lpad

2 Hbabot tn._Sy Unersehired bew ] Lizkup shdrechen ]

B Backup starten: Backup fordert Sie zum Einlegen der Diskette-Nr. 1
aul. Die Diskette mufB nicht formatiert sein, sollte sie jedoch bereits
Daten enthalten, erscheint obenstehende Warnung, wobei ein Teil des
Inhaltsverzeichnisses der Diskette angezeigt wird:
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Wiederholen nach Einlegen einer anderen, Uberschreiben dieser Disket-
te, oder Backup abbrechen sind die Moglichkeiten.

Der Fortschritt des Backups wird laufend angezeigt, die bereits gesi-
cherten Datelen ,abgehakt”. Wenn notig, fordert MSBACKUP zum
Einlegen der nachsten Diskette auf. Wahrend des Vorganges lduft auch
die Zeit mit und zahlt bei Unterbrechungen auch penibel jene Zeit, die
Sle brauchen um z.B. den Diskettenwechsel durchzufithren.

Backup abgcschloszcn
Ausgewahite Dataien: 6
Gesicherle Dalcicu: &
uUbergangen: e
Disketten: X
Byte: 6.554 .595
Gesamtzeit: 0:49
Ihre Zcit: 0:603

‘ Backup-Zeit: 8146
* KBsHin: 8.548
Komprimierung: 6.2
L] 1.3 4
ﬁ

Sind alle ausgewdhlten Dateien gesichert, so meldet dies MSBACKUP
wie obenstehend.

Anstelle der urspriinglich angenommenen 5 Disketten zur Sicherung
wurde dmch die Datenkompression nur eine Diskette benétigt!!!

Auch die urspriinglich geschétzte Backup-Zeit wird meist erheblich
unterschritten.

VORTEIL: GroBe Dateien (z.B. Gber 1,44 MB), die sonst nicht kopiert
werden konnen, werden mit MSBACKUP nicht nur auf mehrere Disket-
ten aufgeteilt, sondern durch die Datenkompression meist sogar auf
einer Diskette untergebracht.

Die Datensicherung ist unter DOS 6.2 nunmehr sehr einfach. Daher:

RegelméBig Sicherheitskopien anfertigen!

RESTORE (WIEDERHERSTELLEN)

Was niifzen die schonsten gesicherten Daten, wenn sie nicht wieder-
verwendet werden konnen. Dies ist aber mit MSBACKUP ebenso leicht
moglich, wie das Sichern.

B MSBACKUPJ liest zundchst wieder die Verzeichnisse und Dateien
des aktuellen Laufwerks:
= Katalng ausuihlen

Upaz , SCADIY - i

Tatcien

Uorzeichnisze
Lo IAIN.CPY

CCADZAZA . FIIT, DEFALLT

DDIULLIA. FUL [=C=f
. DD40424A . FUL [-DB~1

DD404250 . FUL [ E]

¢ BDARANTR-FIIT
DREFAITLT. CAT

B Schaltflache Restore auswéahlen



KU

Fatalay clolosck

Eatalng einlesen wanic

| Ahilieeclen
M Katalog...
Einlesen...
von meist Laufwerk A:

OK
Auf der jeweils letzten Diskette jedes Backups befindet sich der
JKatalog" zu den gesicherten Dateien. z.B. DD40111A.FUL. Darin
bedeutet
4=1994
01 = Janner (01)
11 = 11. Janner
A = erstes Backup am 11.
das BACKUP ist vom 11.Janner 1994,

Wenn das Backup von Threm eigenen Rechner stammt, kann es sein,
daB die Katalogdatei hereits auf der Festplatte existiert. MSBACKUP
fragt dann, ob es die Datel iiberschreiben soll, im Zweifelsfalle mit Ja
antworten!

B Katalog...
Aufbauen ist eine Alternative, wenn die Katalogdatei oder eine
BACKUP-Datei beschadigt ist. Es werden dann alle wiederherstell-
baren Dateien in einem neuen Katalog ,aufgebaut”. Das Aufbauen
dauert naturlich langer als das Einlesen der letzten Diskette, weil
alle Sicherungsdisketten der Reihe nach eingelesen werden miissen.

firiginal-Rerelrhe

findcrc Loufwerke
rndere Uprreichnlsse

O®D

J OK 4. fibbrcchon 1

W Laden ladt den Katalog zum Ausfiihren.

B Restore von meist Laufwerk A.

M Restore auf Andere Laufwerke um Ziel-Laufwerk und Ziel-
Verzeichnis frei wahlen zu konnen.

M Dateien auswihlen Hierhei zeigt die Ubersicht die Ver-

zeichnisstruktur der Festplatie, von der das Backup stammt. Um
geeignete Dateien flir RESTORE zu finden muB leider jedes Ver-
zeichnis durchsucht werden. Wenn Sie alle Dateien zurtickspeichern
wollen, dann ist es besser im Restore-Menii unter Restore Dateien
das entsprechende Laufwerk mit der rechten Maustaste anzuklik-
ken: alle Dat. Es werden dann alle Dateien riickgesichert.

Bldrm |

Melbginal =Tanlweek:
Tis

ﬁi;tti"nulv_es Laulwerk (oder Tiad):

F Heiter ‘ Restare ahhrrchen '

B Restore starten
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)
1

Alternatives Laufwerk (oder Pfad) angeben
Weiter . . . startet Restore.

Restore beendet ist die Erfolgsmeldung, wobei wiederum Datei-
groBen, Zeiten etc. in der Meldung aufscheien.

BACKUP- u. RESTORE-OPTIONEN

BACKUP
B Backup-Daten tiberpriifen (nach BACKUP vergleichen)

= Auckog Oplivam CNiske L -
Yeckup-latey piarprulen llesen tergl.) r ik : i
Fozhup Taitanr kimpeinioron (70l spaeial .
Tk Seilx wind dercch Bneael gpesachii o,

Athriathim '
lestetigung oy Ubecschirelben . :
Tickattat Urvsatiaran =
Felilevkusaediue G- Dizkeller verwenden
ALte Uacsup-Kataloye helten

Abiblizem Sigual
Mech Uacsiup besnden

O OC O8RCEO

Daten komprimieren

BACKUP durch Kennwort schiitzen. Gro8- und Kleinbuchstaben
haben unterschiedliche Beseutung! VORSICHT: Nach Vergessen ist
ein RESTORE unmoglich!

Bestatigen vor Uberschreiben (falls Diskette nicht leer ist!)

Disketten formatieren: Es werden alle Disketten vor dem BACKUP
grundsétzlich formatiert. Ist aber nicht notwendig, BACKUP erkennt
und formatiert unformatierte Disketten selbst.

Fehlerkerrektur fiir Disketten verwenden: Speichert eine Fehlerkor-
rektur-Information auf der Diskette, damit beim RESTORE Lesefehler
korrigiert werden kénnen. Beansprucht ca. 10 % der Diskettenka-
pazitat. Giinstig wenn ,Backup-Daten {iberpriifen” ausgeschaltet
ist!

Alte Backup-Kataloge halten. Es 148t sich auch spéter feststellen,
welche Dateien in einem urspriinglichen BACKUP enthalten waren

m Akustisches Signal als Aufforderung zum Diskettenwechsel etc.

B Nach Backup beenden . . . . beendet MSBACKUP nach einem abge-
schlossenen BACKUP.

{: Bz bsrr: Mpebivnn o CBischaz Lzt

| [ destore-Deten prolen LlLesensUergledchen) b UREE 'i‘ :

DL abd e v PeescieTniseesle Do rhean ]
[l Ablesge wor fatedecsiellung - 2 : z
[ anfeagm unv ltarschval han wan [atminn
Ll feeve Wesacicdiniase wicdesliciuicblen
EY nknsh s Supual
LE #arch Bexbaon: heendin

RESTORE

W Abfrage vor Verzeichniserstellung . . . verlangt Bestatigung

B Abfrage vor Dateierstellung . . . verlangt vor jeder neuen Datel eine
Bestdtigung

B Abfrage vor Uberschreiben von Dateien . manchmal zweckmiBig,
um nicht eine Datei neueren Datums mit einer alten zu iiberschrei-
ben!

B Jeere Verzeichnisse wiederherstellen: Stellt die urspriingliche Ver-
zeichnisstruktur wieder her, auch dann, wenn Verzeichnisse leer
sind. Hat praktisch nur einen Sinn, wenn eine Festplatte koemplett
neu wiederhergestellt wird.

O

Anmerkung: Die zuletzt dargestellien Bilder haben unter dem Herauslo-
sen aus dem Originaldokument gelitten, eine Neuaufnahme war nicht
mehr moglich. An alle Autoren: Bitte Bilder in getrennten Datelen
speichem!
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Schwer-@-GRAFIK

3D-Computergrafik und Animation
Mit einer Beschreibung von
Autodesk 3D Studio
von Ralf Brugger
Das Buch fiihrt Sie in die faszinierende
Welt der 3D-Computergrafik.Dieses
umfangreiche Standardwerk zur
Computergrafik und -animation ist jetzt,
neubearbeitet und korrigiert, bei uns
erhaltlich! Mit CD-ROM.
1994, 2. Aufl., 524 Seiten, geb., 6S 701,--

Das Handbuch der Grafikformate
von Klaus Holtorf

Sicher haben auch Sie immer wieder das
Problem, Fremddateien, von denen jede in
einem anderen Format vorliegt, fur Ihre
Programmprojekte zu verarbeiten. Mit dem
Handbuch der Grafikformate haben Sie
diese Sorgen nicht mehr: das Buch enthélt
eine ausfahrliche Beschreibung von 58
Bitmap-Formaten, 5 Animationsformaten
und 11 FAX-Formaten. Dazu erhalten Sie
eine Diskette mit dem Konvertierungs-
programm PIXVIEW.
1994, 395 Seiten, geb., 6S 694,

3D Studio fiir Praktiker
von Michael Kobzan

Sie sind ein 3D-Studio-Anwender, der mit
den grundlegenden Programmfunktionen
halbwegs vertraut ist. Sie wollen aber noch
viel mehr aus der Software herausholen?
Dieses Buch zeigt lhnen wie! Mit CD-Rom.
1994, 340 Seiten, geb., 6S 694,--

Fast Algorithms for 3D-Graphics

by Georg Glaeser

A variety of algorithms are described that
are of interest to everyone who writes
software for 3D-graphics. This book has
been written for programmers at an

intermediate level and for experienced
software engineers.

1994, 300 pages, incl. 3,5 disc, 6S 687 ,--

Grafikprogrammierung unter

Windows und Windows NT

von Matthias und Roland Oberdorfer
Wenn Sie ein CAD-Programm entwickein,
eine kinstliche Welt kreieren oder ein
mulitmediales Spiel schreiben wollen, ist
dieses Buch fir Sie ein unentbehriiches
Hilfsmittel. Die beiliegende CD enthéit alle
Quelitexte, Bibliotheken, Animationen,
Anwendungen und Demonstrationen des
Buches. 1994, 399 Seiten, geb., 6S 765,--

Bestell-Coupon:
Bitte, senden oder faxen an:

FRIC Technische Fachbuchhandiung

A-1040 Wien, Wiedner Hauptstr. 13
Tel.: 0222/505 64 52 FAX: 505 64 52/22

Ichiwir bestellen:

O Kostenlnse Informationen tiber EDV Biicher

Name/Adresse:

Unterschrift:
Alle Preise inkl. 10% MWST .,
zzgl. Versandkosten.
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Das VR-Raum-Modell der All-Kunst (VR_RM-AK)

Siegfried Pflegerl, Wirtschaftskammer

Dieses Heft der PC-NEWS.ess widmet sich digitalen Moglichkeiten der
Beniitzung von Bildquellen, der Bildbearbeitung und nachherigen Pra-
sentation.

Nimmt man etwa das Buch: "Bildbearbeitung unter WINDOWS" von
Thomas Maschke, Markt und Technik, 1994 , zur Hand, so erhédlt man
einen ersten Einstieg in die Vielfalt der Moglichkeiten der Bildgenerie-
rung im PC und der Darstellung derselben in anderen Medien. Als
Beispiel fiir die Interaktion der Medien iiber eine einzige digitale Codie-
mng moge das "CANON-Still-Video-System mit Peripheriegeraten fir
alle Bereiche der Bildkommunikation" dienen, deren Basisgerat- die
Kamera CANON ION RC-560 auch in diesem Heft beschrieben ist.

(Bild 1).

= S .

S {5:'; =
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Vidsocucker

Bild 1:

Werner Krause bespricht in dieser Ausgabe ein Buch von BAUMANN
iiber digitale Mal- und Grafiktechniken. Vom selben Autor gibt es ein
noch neueres: Handbuch digitaler Bild- und Filtereffekte, Springer Ver-
lag 1994. Darin sind 1500 Beispiele elektronischer Bildbearbeitung an-
hand eines einzigen Bildes demonstriert. BAUMANN systematisiert
folgend:

Das CANON Still-Video-System

Auswahlen, Dynamische Effekte, Dunkelkammertechniken, Farbeffekte,
Struktur- und Gemaldeeffekte und sonstige Bildeffekte wie AlGon,
Fraktale, EPS-Pfade nachzeichen, Mehrfachzeichen, Muster verzerren,
Symmetrische Figuren usw.

Wir mochten hier besonders auf die Techniken hinweisen, die zu Modi-
fizierungen ven Fotografien fithren, die friher nur durch komplizierte
und zeitaufwendige Experimente in der Dunkelkammer moglich waren.
Auch halten weiterhin mit Vehemenz die Bemithungen an, die in den
hisherigen bildenden Kiinsten mit anderen Mitteln, wie Zeichenstiften,
Kohle, Kreide, Wasserfarben, Olfarbe oder andernen Werkzeugen er-
reichten Effekte, Eindriicke und Bildwirkungen unter Einbeziehung des
Hintergrundeffektes von Papierarten oder Leinwandstrukturen in digita-
len Bilder zu simulieren. Die Differenzierung geht bereits so weit, dal
versucht wird, verschiedene Stileffekte bestimmter Malrichtungen, etwa
des Impressionismus nachzubilden.

In der Entwicklung der modernen Olmalerei gibt es einen Film, der zur
Zeit seines Erscheinens groBes Aufsehen erregte. Georges-Henry Clou-
zot filmte mit einer besonderen Aufmahmetechnik PICASSO bei der
Erzeugung von Olbildern. (,Le Mystére Picasso" erhéltlich als Video
Edition bei DuMont). Das Reizveolle war, daf hiebei erstmals sichtbar
wurde, wie dieser geniale Maler ein einziges Motiv, etwa einen Stier-
kopf, in immer neuen Anlaufen variierte, verwandelte, oft fast véllig
{ibermalte, bis er das Bild als beendet ansah. Auch von vielen anderen
modernen Malern ist bekannt, daB sie immer wieder ihre Bilder umar-
beiteteten.

All das, ist rein technisch jetzt bereits ohne Olfarbe und Leinwand in
Grafikprogrammen digital moglich, die Ergebnisse wiederum sind als
digitial gespeicherte Daten in vielfaltigsten anderen Medien darstellbar.
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Die Faszination, die von diesen neuen technischen Moglichkeiten aus-
geht, wird noch durch den Umstand erhéht, dafl die Technologie der
Generierung "Virtueller Realititen" (im folgenden VR) mit den obigen
Moglichkeiten kombiniert, die Erzeugung ‘“kilnstlicher" und
"kiinstlerischer" Umgebungen ermoglicht, in der alle diese technischen
Innovationen dem Betrachter einen interakiiven Zugang zu einer
unbgrenzbaren Bilderwelt gestatten.

Virtuelle kiinstlerische Realitdten und Umgebungen sind also eine
Technologie, die in Zukunft die Kunstentwicklung weiter vorantreiben
werden.

VR ist ein System zur Interaktion mit dem Computer, das dem Benutzer
durch eine interaktive Grafik in Echtzeit mit dreidimensionalen Modellen
und einer geeigneten Ausgabetechnik erlaubt, in die Modellwelt einzu-
tauchen und diese direkt zu manipulieren (BORMANN). Die Begriffe
"Cyberspace" und "virtuelle Umgebung" werden nicht deckungsgleich
aber ahnlich benutzt.

Die Theoretiker der VR haben scharfsinnig erkannt, daB wir jetzt sehr
genau zwischen zwei "Realitaten’ zu unterscheiden haben.

Realitat 1 (R1), "AuBenwelt" die wir mit unseren Sinnen E, unserer inne-
ren und auBeren Phantasie D2 und D1 und Begriffen C erzeugen und

Realitat 2 (R2), die als VR im Computer erzeugt ist, und mit der wir
interaktiv in Beziehung stehen.

Richtig erkennen manche Theoretiker, daB auch R1 ja nur ein Produkt
von Sinneseindriicken, Phantasie und Begriffen ist, und wir daher iiber
die "wirkliche AuBenwelt' gar nichts wissen, also auch R1 virtuellen
Charakter besitzt; und doch sind die beiden Realititen R1 und R2
grundsatzlich theoretisch trennbar. Hinsichtlich der erkenntnistheoreti-
schen Fragen dieses Bereiches kann ich auf meinen Artikel in den PC-
NEWS-26, 27 und 28."Das Unendliche und die Grenze" hinweisen.

Zwischen den beiden Realitatsformen hesteht aber aus zwel Griinden
bereits eine bedenkliche Uberschneidung. Es gibt ndmlich digitale
Bilder (Dokumetaraufzeichnungen, Naturschilderungen, Bilder von
politischen Ereignissen usw.) die aus R1 und solche die aus RZ stam-
men. Weiters konnen aus R1 stammende Bilder in R2 verfalscht werden.

Die Digitalisierung der bestehenden Medien bringt einerseits enorme
technische Vorteile mit sich. " Nahezu alle M edien konnen inzwischen
{iber einen technischen Kanal distribuiert werden. Die Inkompatibilita-
ten der verschiedenen Systeme nivellieren sich, oder veschwinden gar
vollig." BORMANN

Das digitale Bild ist einerseits eine numerische Konstellation, anderer-
seits ein auf der Netzhaut visualisierbares Bild.

"Wenn auf jeden Bildpunkt aber mathematische Operationen anwendbar
sind, dann bedeutet dies, dal} das sichthbare Bild beliebig manipulierbar
ist. Dieses Manipulationspotential geht weit tiber die bisherigen Mog-
lichkeiten der Fotogrtafie oder des Films hinaus: Die Manipualtion ist fiir
den Betrachter des Bildes cder einer Bildsequenz nicht mehr erkennbar.
In Zukunft wird daher die Authentizitdt der Bilder schwerwiegende
Einschrénkungen erfahren mtissen.” BORMANN

Die Grenze zwischen R1 und R2 wird daher in manchen Richtungen
weiter unbestimmt.

Wir haben bereits ofter auf folgende Situation der Kunstentwicklung
mittels digitaler Medien hingewiesen: Einerseits stehen wir, wie auch
die obigen Zeilen zeigen, fasziniert vor einer schier unermeBlichen
Erweiterungsmoglichkeit der Kunstauflerungen in den digitalen Medien,
auf der anderen Seite kénnen aber die bisher in diesen Medien kreierten
Kunstwerke - auf die hier aus Platzgriinden nicht eingegangen werden
kann - im Gesamtvergleich mit der hisherigen Kunstentwicklung der
Menschheit nicht immer gleiche Niveaus erreichen, wirken teilweise
jugendlich unbeschwert und lassen sich die Freude an der neuen Tech-
nologie eher anmerken, als dsthetische Komplexitdt und Kompetenz.
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Fir diese Ausgabe der PC-NEWS e seien daher hier einige grundsatzli-
che Gedanken zu diesem zukunftsweisenden Thema zusammengefalBt.

Im Rahmen der digitalen Umwalzung der Kunstentwicklung im oben
umrissenen Rahmen sind zwei Bereiche gesondert und in ihrer Wech-
selwirkung zu betrachten:

1. Die neuen Ausgabenmedien wie Plotter, Fax, Matrixdrucker, ¥ero-
grafische Drucker, Injekt Drucker, Thermodrucker, andere digitale
Druckverfahren (konventionelle Fotografie, Pictography, Risografie,
Magnetografie), Softcopies (Bildschirme, Data-Displays und Projekto-
ren, Film, Video, VR -alles kombiniert mit Ton usw.) werden neue
asthetische Kriterien und Aspekte des Kiinstlerischen und Schénen
hervorbringen, die sich ausschlieBlich aus den sensorischen
(sinnlichen) Implikationen der jeweiligen Medien neu ergeben, und
die in den bisherigen Darstellungsweisen der bildenden Kunst nicht
moglich waren. (z.B. die reizvollen ,leuchtenden" Phinomene und
Effekte einer Granfik auf einem Monitor, die auf Papier oder Lein-
wand nicht erreichbar sind). Natiirlich werden diese neuen astheti-
schen Implikationen mit der traditionellen Asthetik unbegrenzbare
Verbindungen eingehehen. Das utopische Potential dieser Asthetik
ist derzeit nur in seinen Grundziigen erkennbar.

2. Wir haben uns aber auch zu fragen: Was hat die traditionelle Kunst
bisher dargestellt, was waren ihre INHALTE? Wird die digitale
Kunst sich in ihrer explosionsartigen Entwicklung auf diese Inhalte
beschranken, wird sie gegeniiber diesen Inhalten verflachen, wird
sle Teile derselben tiberhaupt vernachldssigen und vergessen, kann
sie liberhaupt iiber die in der bisherigen Kunst, vor allem in diesem
Jahrhundert entwickelten Inhalte hinausgelangen, oder sind in der
bisherigen Kunst, was den Inhalt anlangt, bereits alle Moglichkeiten
strukturell unrissen, gegeben, und daher nur mehr im Detail ausge-
staltbar. Wird alse die digitale Kunst nur eine Wiederbelebung und
dsthetische Umgestaltung der alten Inhalte der bisherigen bildenden
Kunst erreichen konnen? Oder soll die digitale Kunst sich von den
bisherigen Kunstiraditionen vollig 16sen? Kann sie auf die hisherigen
Ermungenschaften der Kunst verzichten?

Um die Frage unter 2 beantworten zu kinnen, miiBte man sich einen
Uberblick iiber alle Inhalte verschaffen, welche Gegenstand der bisheri-
gen Kunstentwicklung auf diesem Planeten waren, man miiBte also ein
System der Inhalte der Kunst finden, das in der Lage wdre, alle diese
Inhalte klar in eine Gesamtstruktur zu bringen. Dieses All-System miiBte
noch dazu so gefaBit sein, daB es imstande wire, auch die Inhalte aller
noch kemmenden Kunstentwicklungen auf der Erde vorauszusehen und
in sich aufzunehmen. Dies ist die Aufgabe der folgenden Zeilen. Dem
Entwicklungsstande der Medien entsprechend, mochten wir diese Ideen
im Rahmen eines VR-Modells beschreiben. Wir nennen es

~_(VR-RM-AK) e
1.Parameter des VR-RM-AK

1.1.Theoretische Voraussetzungen

In ihrer Entwicklung in den nédchstern Jahrhunderten wird die Mensch-
heit im Rahmen der erkenntnistheoretischen Bemilhungen, die sich u.a.
auch mit den Grundsatzfragen jeglicher Realitdt beschiftigen und die
Frage der Wahrheit unserer Erkenntnis vorantreiben, auch im wissen-
schaftlichen Bereich zur Grunderkenntnis des unnendlichen und unbe-
dingten Grundwesens {Gottes) vordringen, und in dieser Erkenntnis alle
anderen Erkenntnisse ableiten, und damit auch das Realitdtsproblem in
einem neuen Lichte vollendet losen. Um in den Begriffen unter 1.2.3.2.
meiner Abhandlung in PC-NEWS-27 zu bleiben, wird sich die Menschheit
also aus den Begrenzungen des naiven Empirismus, kritischen Realis-
mus, transzendentalen Idealismus und kommunikationstheoretischen
Pragmatismen bis zur Grundwissenschaft MI(b) weiterbilden.

Aus dieser Grundwissenschalt ergibt sich dann die wahre Gliederung
des Gottlichen unendlichen und unbedingten Grundwesens in sich,
welche gleichnishaft im obigen Aufsatz unter 1.2.3.1.1 im Universum
der graden Linie als Ableitung vom Unendlichen ins Endliche dargestellt
ist.

Diese Gliederung des Grundwesens in sich ist gleichzeitig die Gliede-
rung des unendlichen unbedingten INHALTES (Wesenheit Gottes) in
sich. Und daher ist diese INHALTLICHE GLIEDERUNG auch die hoch-
ste Gliederung der Kunstgegenstinde.

November 1994

PC-NEWS e 40

Fir das VRRMAK wird diese Gliederung als virtuelle Umgebung ange-
setzt.

1.1.1.Gliederung des Grundwesens
VRRMAK

Grundriss

Kubus
in
Kugel

darin

Malerei

Digtiale
Praesenz
aller

Kunstwerke
gem-IILIIT

Bild 2: Gliederung des Grundwesens

Das unendliche und unbedingte Grundwesen, o, ist in unter sich zwei
in ihrer Art unendliche, nebeneinander stehende Grundwesen, die
einander gegendhnlich sind, beide ewig, ungeworden, unverginglich,
namlich:

1... Geistwesen, Geist-All
e... Natur, Leibwesen, Leib-All, Bild 2

Beide enthalten in sich unendlich viele Arten unendlich vieler Einzelwe-
sen.

Das Grundwesen iiber beiden seiend und wirkend, mit beiden vereint
ist Urwesen u, verbunden mit e als il und mit i als ii. i und e sind aber
ebenfalls miteinander verbunden als & und & ist wiederum auch mit u
verbunden als a. Das innerste Vereinwesen von Geistwesen, Natur und
Urwesen a enthdlt in sich das Pflanzenreich, das Tierreich und als in-
nerstes, allharmenisches Glied die Menschheit, deren innerer Teil auch
die Menschheit dieser Erde ist.

Das Verhaltnis des unendlichen absoluten Grundwesens o zu i und e,
die beide auch noch unendlich sind, ist -wie schon erwahnt- durch die
Gliederung der Unendlichkeit bestimmt, die im Universum der geraden
Linie noch in beschrankter Form ersichtlich ist.

0
(1) oo+ - — o0
(2) o< . ! »
1 X [5]
(3) ¢ I >
al cl bl

Noch einige Erklarungen zum Unterschied von Geist i und Natur e.
Unter Geistwesen wird hier das Grundwesen verstanden, welches alle
einzelnen Geister also auch die Menschen, soweit sie Geist sind, in sich
befaBt. Das Wesentliche des Geistigen ist, daB es iiberwiegend durch
Selbstandigkeit, Spontaneitdt, Unabhéngiglkeit und Freiheit bestimmt
ist. Es gestaltet seine Formen in Selbstdndigkeit gegeneinander, ohne
den Gesamtzusammenhang immer zu beachten. Fiir den Geist typisch
ist u.a. selektive Analyse, welche aus dem Gesamtzusammenhang Teile
gesondert bildet cder erkennt usw. Diese Trennung, Isolierung, Ab-
straktion im Verhalten des Geistes, der Geister untereinander in den
Gesellschalten, die Spaltung der Wissenschaften in immer mehr Diszi-
plinen, der Kunst in immer mehr einzelne Formenbereiche, begriindet
einerseits Erkenntnisfortschritte durch differenzierende Frkenntis- und
Kunstbereiche, begriindet aber infolge des mangelnden Universalzu-
sammenhanges auch Ubel und Irrtum in Wissenschaft, Kunst und Ge-
sellschaft. Erst wenn die Geistwelt mit dem Gesamtzusammenhang VR-
RM-AK verbunden, in diesem alles Einzelne und Partielle abstimmt,
sind diese Mangel behebbar.

Die Natur e ist durch den Charakter dar Ganzheit und Ganzheitlichkeit
bestimmt. Sie bildet alles im Ganzen, alles ganz und zugleich, in allsei-
tiger Gebundenheit, Wechselbestimmung und Stetigkeit. (zB. den
Menschleib vom Embryo bis zum Erwachsenen). Die Natur kann nicht
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wie der Geist trennen (z.B. einen Menschenarm isoliert bilden), einen
Teil gesondert schaffen, sie gestaltet jedes in seiner Ganzheit, nach
allen seinen Teilen auf einmal, aber auch so, daf die Sonne und ein
Bliitenblatt und eine Augenlinse alle gleichzeitig in ihr gebildet werden.
Die Natur ist aber nicht ohne jegliche Selbstandigkeit, sondern zwi-
schen i und e gibt es nmur einen Unterschied in der Gewichtung im
Verhéltnis von Ganzheit zu Selbheit.

Dadurch daB Natur und Geistwesen aber miteinander auch in Lebewe-
sen wie Blumen, Tieren und Menschen verbunden sind, erfolgen, vor
allem iiber die Kunst und Wissenschaft des Menschen erhebliche Ein-
griffe in die Natur, die besonders heute bereits bedrohliche und schadli-
che Formen angenommen haben.

Auch hier kénnen iiber die Ideen, die im VR-RM-AK dargelegt werden,
die nétigen Harmonien zwischen u, i und e hergestellt werden.

1.2.Gliederung der Inhalte der Kunst

Was immer die Kunst in welchen Medien auch immer fiir die Sinne des
Menschen erfalbar darstellen wird, es kann sich nur in einem der Glie-
der unter 1.1.1. befinden. Darum ist die obige Gliederung des Grundwe-
sens auch die All-Gliederung der Kunst, weil das All im Grundwesen
gemaB 1.1.1. gegliedert ist.

Hinsichtlich dieser Gliederung der Kunst sind in meinem Buch: Die
Vollendete Kunst. Bohlau Wien, Kéln, 1990, ausfithiliche theoretische
Erérterungen enthalten. Dieses Buch stellt einen integralen Teil des VR-
RM-AK dar.

Das VR-RM-AK ist daher als eine virtuelle Umgebung gemaB Abbildung
2 als Cyberspace -Modell zu erstellen. Der Besucher kann interaktiv
durch alle Bereiche (i, e, 4, a 6 und (1) wandern, und wird hier jeweils
den Kunstwerken begegnen, die diesem Bereich, dem INHALTE nach
angehéren. Man kann daher das VR-RM-AK auch als einen '"Tempel
auffassen, in welchen in den einzelnen Teilen, Uberschneidungen und
Hallen alle jemals erzeugten Kunstwerke der Menschheit und alle, die
es noch geben wird, nach der Allgliederung des Grundwesens struktu-
riert und geordnet dem ‘Novizen' begegnen, die er sich dort aufrufen,
verandern und wiederum abspeichern, aber auch in seine 'normale
Realitdt' mitnehmen kann. In jedem Raumpunkt erfolgt eine Vertiefung
in unbegrenzt viele neue aufrufbare Bilder, Filme, usw. Alle diese Wan-
derungen aber erfolgen immer in inneren Teilen der Unendlichkeit des
Grundwesens u, und der inneren immer noch unendlichen In-Wesen
Geist i und Natur e.

(Hier sei nochmals auf die Ableitungen der Unendlichkeiten im Univer-
sum der geraden Linie verwiesen).

Als partielle Vorlaufer unseres VR-RM-AK betrachten wir die Arbeiten
von Myron Krueger, wo VR-Techniken fiir interaktive Kunstwerke
(Performance) eingesetzt werden kénnen, wobei die Starken der VR in
der Kunst bereits jetzt im wesentlichen in drei Bereichen gesehen wer-
den:

e Integration der Techniken von Malerei, Film, Bildhauerei, und Lite-
ratur mit dymanischen Strukturen der Musik, des Theaters und so-
gar des Traums.

e VR als Meta-Medium, das alle bisherigen Malstile (siehe weiter
unten 1.3) umfassen kann,

e Transformation des Kunstbetrachters in einen Kunstschépfer und
Verwandler.

Die Idee eines multinationalen Kunstmuseums als VR, welches die
Carnegie Mellon University in Pittsburg als virtuelles Museum plant,
oder das "Home of Brain' welches von ART+COM in Betlin erarbeitet
wird, stellen ebenfalls Vorldufer unseres Konzeptes dar.

Wie konnen nun alle diese partiellen, teilheitlichen, segmentartigen
Modelle virtueller Realitéten, die jetzt schon im Keime vorhanden sind,
und sich natiirlich in den néchsten Jahren lawinenartig weiterhilden
werden, im VR-RM-AL Modell geseshen werden?- Sie finden, wie er-
wahnt, ihre strukturelle Position Gber ihren INHALT.
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1.3. Die einzelnen Hallen des Tempels
Halle I

Cegenstand (Inhalt) ist die Natur e, Teile der Natur, Landschaft, Erd-
gchichten udgl. Mineralreich, Pflanzen, Tiere und Menschen, soweit
diese Wesen leiblich, natiirlich sind.

Welche Richtungen der bildenden Kunst sind hier einzufiigen? Alle
Richtungen mit Naturbezug:

Traditionelle Landschaftsmalerei, Akt, Stilleben, in der Modeme z.B.
Objet trouve und Readymade, Environment, Land Art, Natur-Kunst,
Bearbeitungen von Naturstoffen, Collage, Decollage, Grattage, Fumage
usw., Neorealismus, Fotorealismus, Figurativer Realismus, Kritischer
Realismus.

Notiz: Einen guten Uberblick iiber die Entwicklungen der Kunst im
20.Jahrhundert bietet das Buch von Karin Thomas.

An diese Halle schlieBt die Halle 6 an, in der alle jene Inhalte gegeben
sind,, wo die Natur, oder Teile derselben, Lebewesen in ihr, als mit dem
Grundwesen in  Verbindung stehend  dargestellt  werden.
(Naturmystische Malerei, bestimmte Richtungen der mythologischen
Malerei).

Halle II

In Halle 1T finden sich alle Kunstinhalte geistiger Art, wo es Naturge-
genstinde (iberhaupt nicht, oder nur mehr in einer bereits durch geisti-
ge Operationen verdnderten Form gibt.

Zusatz: Naturlich kann der Mensch auch Naturgegenstinde nur durch
geistige Operationen, Phantasie und Sinnlichkeit {iberhaupt erfassen,
aber bei Gegenstianden in II sind die Operationen der Erzeugung nicht
auf die von auBen kommenden Eindrticke beschrankt, sondern der Geist
leistet Zusatzliches, um diese Gegenstande zu kreieren,

Halle IIa

Phantasiewelten mit Naturbezug

Richtungen des Surrealismus (antirationalistisch, Traum, Automatismus
und Geisteskrankheit als Quellen der Anregung), Dadaismus, (Zufall,
antirartionalistisch), subjektive Neugestaltung dhnlich der Natur, figura-
tive Modulationen,, symbolistische, emblematische, mythische und
mystische Figuration, teilweise in Verbindung zur Halle 6 und 1 etwa in
den meisten Richtungen des Manierismus, Wiener Phantastischer Rea-
lismus.

Geometrisierende Naturdarstellung bei Cezanne (hier wiederum teilwei-
se Verbindung mit Halle 6), im Kubismus und Futurismus.

Natiirlich werden etwa im Expressionismus (z.B. Bildern von Munch)
Naturgegenstande durch Gefithle des Geistes so weit verandert, dal die
Bilder in der Uberschneidung von Halle I und Halle II stehen. Das VR-
RM-AX ist mithelos in der Lage, derartige Uberschneidungen zwischen
den einzenen Hallen prazise zu erfassen. Wenn mittels der Meniisteue-
rung bestimmte Raumpunkte {iberschritten werden, befindet man sich
bereits in einem anderen Bereich des Uberganges.

Halle IIb

In Halle ITb befinden sich reingeistige, konstruktivistische Formenwelten
(Forminhalte) ohne Naturbezug.

Diese Malerei wird heute immer noch félschlich als "abstrakte Malerei"
bezeichnet. Die Formen sind jedoch nicht aus der Natur abstrahiert,
sondern stellen rein geistige Formen dar, die durch keinerlei Abstraktion
aus der Natur erreicht werden.

Wahrend bei der Erzeungung von Rildwelten in [Ta noch Naturformen in
irgendeiner Weise mitbeniitzt werden, erfolgt in Ilb nur die Darstellung
bestimmtert Arten rein geistiger Formen, die es in der Natur nicht gibt
cder geben kann. Die menschliche Phantasie arbeitet daher in diesen
Bereichen chne Bezug auf Naturformen, die ihr bekannt sind. Es ist ein
Verdienst der modernen Malerei, diese Formen tberhaupt erst klar fiir
die Kunst herausprapartiert, deutlich erobert zu haben.

Dieser Bereich umfaBt in etwa die Richtungen der "geometrischen Ab-
straktion": konstruktivistische Abstraktion, Kinetik, de Stijl Bewegung,
Bauhaus, Abstraktion-Creation, geometrische Abstraktion, Post Painterly
Abstraction, Farbfeldmalerei, Signalkunst, Konkrete Kunst,Op Art, Mi-
nimal Art, verschiedene "abstrakte Richtungen' der digitalen Kunst,,
symbolistische Abstraktion, soweit nicht Ic, in Verbindung mit 6 und u
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alle esoterische, mythische und mystische Symbolik, Ormamentik und
Emblematik. Grundlage aller dieser Schulen hilden betont geometrische
und mathematische Komponenten der inhaltlichen Gestaltung der For-
men.

Diese Schulen richten sich gegen Figuration, soweit sie Naturgegen-
stdnde betrifft, sie sind antisubjektivistisch daher Bezug auf "objektive"
Mathematik und Geometrie, antiphantastisch (Gegensatz zu II a), Beto-
nung strenger mathematischer Regeln gegenuber spontanen Richtun-
gen, Redukiion und Ziigelung der Kreativitat, Rationalismus.

Zusatz: Natiirlich gibt es auch in Halle [ den Gegensatz zwischen den
beiden Ansatzen, aber er bezieht sich dort nur auf Naturgegenstdnde.

Halle IIc

Reingeistige, spontanistische Welten. Hier handelt es sich ebenfalls rein
um geistige Forminhalte, sie sind aber nicht durch die Regeln unter IIb,
sondermn sind durch gegenteilige Grundthesen bestimmt:

Spontanistisch kreativer Einsatz der Phantasie und von Begriffen zur
Erzeugung intuitiv spontaner Formen, Lyrismen, subjektivistische For-
mensprache, Ausdruck persénlicher Emotion, des UnbewuBten usw.
antikonstruktivistisch, phantastische Zeichensprachen, weitergefithrt bis
zur Selbstthematisierung des Malprozesses.

Folgende Richtungen sind bisher entwickelt worden: Lyrische Abstrak-
tion, farbgestische Abstraktion, Abstraktion der genetischen Figuration,
magische Abstraktion, semantische Abstraktion.

An der Schnittstelle der Hallen II b und II ¢ gibt es bereits heute Rich-
fungen einer Synthetischen Abstrtaktion,

Halle II d
Reingeistige, betont konzeptuelle Bereiche,. Konzept-Kunst.

Gegenstand des Kunstwerkes ist nicht ein in Naturstofflichkeit umge-
setztes und damit einem Betrachter iiber die Sinne zugangliches Werk,
sondern Kunstwerk ist das Gebilde im Geiste des Kiinstlers! Auf Umset-
zung in Tone, Farben, Raumformen usw. wird entweder verzichtet, oder
seine Bedeutung wird reduziert.Bisweilen wird das Produkt im Geiste
des Kiinstlers flir andere beschrieben. Hier wird mit aller Deutlichkeit
die Selbsténdigkeit des geistigen Gebildes im BewuBtsein des Kiinstlers
gegenuber der Darstellung desselben in Stoffen der Natur fiir andere
hervorgehcben und betont. Es erfolgt eine Relativierung der duBeren
Sinnlichkeit und eine Idealisierung des Erkenntniskonzeptes.

Die fiir das VR-RM-AK oben dargelegten theoretischen Grundrisse
zelgen, daB derzeit eine Vielzahl von Hallen im vollendeten Tempel der
All-Kunst noch fehlen, daB alsc auch die Verbindungen der Malereien in
1, & und a mit dem Grundwesen groBtenteils nicht beachtet und noch
viel weniger berlicksichtigt werden. Die meisten Kiinstler arbeiten in
einem kleinen Teilbereich einer einzigen Halle und beachten nicht ihre
Position in der Halle, das Verhaltnis zu den anderen Hallen und den
Gesamtzusammenhang des Tempels.

Wohl aber sind in diesen Bereichen der Verbindung mit dem Grundwe-
sen alle hisherigen AuBerungen religiéser Kunst von den tituellen Or-
namenten in Opferstellen in Catal Hilyiik iiber indische und griechische
Tempel bis zu gotischen Kathedralen und modermnnen Heiligtiimern und
deren kiinstlerische Ausgestaltungen in das Modell aufzunehmen.

Noch weit entfernt ist die heutige Kunst auch von allen Harmonievor-
stellungen, die der Tempel in seinen innersten Hallen in a fiir die Har-
monisierung aller Hallen und deren Bereiche bereithélt. Darin wird die
Menschheit heute noch wenig erkannte Grundlagen ihrer eigenen har-
monischen Lebensentwicklung, und damit auch Kunstentwicklung
erkennen, und in der virtuellen Umgebung des VR-RM-AK integrieren.

Die Interaktion im VR-Modell

Sind alle bisherigen Kunstwerke im VR-RM-AK strukturiert in die ent-
sprechenden Hallen eingebracht, und einer ausreichend grofen Zahl
von Besuchern und Mitgestaltern zuganglich, wobei in regelmiBigen
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Abstédnden alle neuen Kunstwerke der Menscheit in das System inte-
griert werden, so kann der Besucher der Hallen bei seiner Wanderung
durch die virtuellen Raume Bilder betrachten, sich dazu Informationen
geben lassen, kann aber diese auch in seinem Computer als Vorlagen
fir Umgestaltungen, Anregungen, Weiterbildungen und Kombinationen
mit anderen Bildern beniitzen. Durch seine erkenntnistheoretisch weiter
entwickelte "Sicht der Dinge" wird er viele Begrenzungen,obsessive
Fixierungen, reduzierte Gesichtwinkel derzeitger Kiinstler vermeiden,
und sich mit gréBerer Sicherheit durch seinen Uberblick im Gesamtbau
des Kunsttempels an neue Aufgaben der All-Synthese der Kunstformen
machen, die den heutigen Kiinstlern infolge ihrer erkenntnisthecreti-
schen Beschriankungen nicht einmal als Aufgabe und Herausforderung
bewuBt sind.

Die Bewegung im System, das Hantieren mit dem bisherigen Kunstbe-
stand in der VR erfolgt durch spezielle Menlis, die innerhalb der VR
aufgerufen werden kénnen. Desgleichen sind die Programme zur Bear-
beitung vorhandenen Kunstbestandes durch den Besucher im VR-RM-
AK selbst integriert.

Der in PC-NEWS-23 geschilderte Generator aller Bilder ist ebenfalls Be-
standteil des VR-RM-AX.

Auf diese Weise wird das System im Laufe von Generationen stindig
erweitert und ausgebaut.

Durch die Méglichkeit, aus dieser VR standig neue Kunstwetke auch in
die "normale Wirklichkeit" der menschlichen Gesellschaften herauszu-
ilbernehmen, oder {iber geeignete Medien in TV und auf Video zu
tibertragen, werden auch hier wichtige Austauschprozesse vollzogen.

Abschluf
Mit dem VR-RM-AK steht der digitalen Kunst ein {iber bisherige Kunst-

konzepte in zweifacher Hinsicht hinausgehender Rahmen der kiinstleri-
schen Tatigkeit zur Verfiigung.

1. Die All-heit des VR-RM-AK als virtueller Umgebung, mit seiner
prézisen Losung des Unendlichkeitsproblems und seiner inneren
Ableitungen der Unendlichkeit bietet fiir die Zukunft sichere Struk-
turen der harmonischen Entwicklung der Kunst.

2. Damit wird im Rahmen der digitalen Kunst einerseits die Integration
der bisherigen Kunstentwicklung moglich, andererseits kann aber
mittels dieser virtuellen Umgebung das bisher noch nie Gebildete in
Klar gegliederte Zusammenhénge gebracht und schlieBlich die All-
harmenie der Kunst im Unendlichen vorangetrieben werden.
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Darstellung von Grafiken am Rechner

Heinz Slepcevic, HTBL Ortweingasse, Graz

Bel der Grafischen Datenverarbeitung werden grafische Informationen
mit einer Apparatur (Scanner, Videodigitizer) und/oder mit Hilfe eines
Programms (Bildbearbeitungsprogramm, CAD) eingegeben. Dazu muB
die Bildinformation vom Computer in einer geeigneten Form gespeichert
werden, damit diese grafischen Informationen manipuliert und abschlie-
Bend auf einem Medium ausgegeben werden kénnen.

Dabei kommt der Farbdefinition grundlegende Bedeutung zu.

Farbe

Das menschliche Auge besitzt Rezeptoren, die auf kurze Wellenbereiche
elektromagnetischer Strahlung reagieren, die das Gehimn dann mit roten,
griinen und blauen Sinneseindriicken bewertet. Aus diesen drei Grund-
farben setzen sich alle Farben zusammen. Diese Farbeindriicke sind
natiirlich subjektiv und besitzen keine festgelegte Definitionsmoglich-
keit. Um Farben dennoch beschreiben zu kénnen, hat man die folgen-
den Farbmodelle entwickelt:

Additive Farbmischung RGB- Modell

Dabei werden die Wellenlangen von einer roten, grilnen und blauen
Lichtquelle zusammengemischt. Werden alle drei Lichtquellen mit voller
Intensitit gemischt, dann erhélt man weiB (unbunt). Alle iibrigen Farben
entstehen durch die Mischung der drei Grundfarben und deren unter-
schiedliche Intensitat.

Subtraktive Farbmischung CMYK -Modell

Dieses Farbmodell zieht tiber Filter einzelne Spektralbereiche vom auf-
treffenden weiBen Licht ab. Diese Filter konnen durch Durchgangsfilter,
Oberflachen nicht selbstleuchtender Korper oder durch Farbmischung
von Grundfarben realisiert werden. Werden alle Filter Ubereinanderge-
legt bzw. alle Farben bereinandergedruckt, dann entsteht die Farbe
Schwarz. Bei diesem Modell wird mit den zum RGB-Modell komplemen-
téren Farben Cyan, Magenta und Gelb (CMY) gearbeitet. In der Druck-
praxis wird diesem Farbmodell noch die Farbe Schwarz (mit dem Kurzel
K) mitgegeben, da der Druck von den Grundfarben CMY nur ein dunkles
Braunblau ergibt.

HSV-Modell

In diesem Modell wird eine Farbe durch die Angabe eines Farbtons
(HUE) mit einer bestimmten Sattigung (SATURATION) und einer be-
stimmten Intensitat (VALUE) definiert. Fiir den Begriff Value wird in
einigen Programmen auch Helligkeit (BRIGHTNESS) verwendet (HSB-

Modell). Dabei wird der Farbton als Winkel in einem Kreis festgelegt: |-

0° Rot, 60° Gelb, 120° Griin, 180° Cyan, 240° Blau, 300° Magenta. |

Mit dem Sattigungswert (meist ein Wert zwischen 0 und 100) wird

angegeben, wie blaB bzw. kriftig eine Farbe erscheinen soll (es wird zur |-

reinen Farbe Wei3 gemischt); je geringer der Wert, desto blasser er-
scheint die Farbe. Diese Sittigung wird meist im radialen Verlauf des
Farbtonkreises eingestellt. Die Intensitdt gibt abschlieBend die Helligkeit
einer Farbe an (die Farbe wird mit Schwarz gemischt).

YUV-Modell

In der Videotechnik wird meist mit dem Luminanz- (Y-) Signal, das die
Helligkeit angibt, und mit dem Chrominanz- (UV-) Signal, das den
Farbton angibt, gearbeitet. Die Umrechnung von RGB-Signalen erfolgt
mit den folgenden Formeln:

Y-Signal = 0,299*Rotwert + 0,587*Criinwert + 0,144*Blauwert

U-Signal = 0,493*(Blauwert - Y-Signal)

V-Signal = 0,877*(Rotwert - Y-Signal)
SCHMUCKFARBEN

Fiir die Drucktechnik kann man bestimmte Farben nur sehr ungenau
mit dem CMYK-Modell realisieren (z.B. Gold ), da alle Farben durch eine
Kombination einzelner Farbpunkite hergestelll werden miissen. Die
Schmuckfarben werden durch eigene Farbmischungen realisiert. Ein
verbreitetes Farbsystem ist z.B. das PANTONE MATCHING SYSTEM,
das jede Farbe (deren Farbmischung festgelegt ist) in einem Farbkatalog

auflistet, Diese Farben werden meist dann verwendet, wenn nur sehr
wenige Farben in einer Grafik vorkommen.

100% Fir die professionelle
Arbeit ist eine relativ
exakte Farbabgleichung
fiir verschiedene Ausga-
bemedien besonders
wichtig, Diese Gerate-
kalibrierung ist der erste
Schritt bei einer sinnvol-
len digitalen Bildbearbei-
tung. Die Einstellungen
werden meist mit Hilfe
o einer  Gradationskurve
100%  beschrieben. Dabei

werden den Eingabe-

werten ( z.B. fir Hellig-
keit, Grauwerte, Rotwerte..) geeignete Ausgabewerte liber eine Kurve
zugewiesen.

N I 1

o
5,
&,
0

G\OCP

Ausgangswert
[Prozent Helligkeit)

0% Eingangswert

( Prozent Helligkelt )

Wie werden Grafiken gespeichert?
Es gibt zwel Moglichkeiten, grafische Objekte (Punkt, Strecke, Kreis,
Text..) flir ein Ausgabemedium festzulegen:

= Den einzelnen ansprechbaren Punkten - man nennt sle PIXEL
(picture elements) - wird als Information eine Position und eine
geignete Farbinformation mitgegeben.

= TFine Datenbank wird mit der Beschreibung der darzustellenden
Grafikobjekte aufgebaut.

Diese beiden Mbglichkeiten filhren zu den sogenannten PIXEL- oder
VEKTORGRAFIKEN.

Pixelgrafik
Beil der Pixelgrafik wird jedem ansprechbaren Bildpunkt ein Farbwert
Zugewiesen.

Fiir die Farbwerte sind die folgenden Werte tiblich:
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Grafikart Bit Farbanzahl | Speicherplatz A4 /300dpi
(dots per inch)

Monochrome 1Bit ¢ 2 i IMbyte

vaa | 4Bt. 16640480 - 153600 Byte

Graustufen 8]31 255 83Mbyte

nghcclor 15]31 m915t65536 15Mbyte

Tmecomr *24]31 Calngmonen 25Mbyte

Wie man aus der Tabelle erkennt, ist der notwendige Speicherplatz fiir
ein Pixel-Bild riesig (wiirde man im letzten Fall auf 600 dpi [=Punkte pro
Zoll] gehen, so betrdgt der Speicherbedarf fiir eine A4-Seite schon fast
100 MegaByte!). Daher wurden verschiedenste Komprimierungsalgo-
rithmen fiir die Speicherung von Pixelgrafiken entwickelt. Eine Vermin-
derung der riesigen Datenmengen erreicht man durch

= FElimination von statistischen Redundanzen
(es wird die statistische Haufigkeit von Symbolen ausgenutzt)

= Elimination von subjektiven Redundanzen
(vom Betrachter nicht wahrmehmbare Teile werden entfernt)

= Ausniitzung von Koharenzeigenschaften
(hintereinanderliegende gleiche Pixelwerte werden zusammenge-
faBt)

= Datenreduktion
( Auflosung vermindern, bei Bildsequenzen werden Zwischenbilder
interpoliert )
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Im wesentlichen besteht jede Grafikdatei aus zwel Teilen:

[®> Einem Header, der meist eine Kennung, die BildgroBe, die Farbaul-
16sung und eventuelle Parameter fiir die Komprimierungsart enthalt

[ und den eigentlichen Daten.

VERLUSTFREIE SPEICHERUNG

Verlustfreie Kompressionsverfahren fiihren zu keinem Informationsver-
lust. Die drei wichtigsten Verfahren fiir Grafiken sind:

Run Length Kodierung (RLE)
Benachbarte Pixel werden mit dem gleichen Farbwert zu einem ,Run”
zusammengefafit.

1000 1000 J1000 [1010 1010 [1111 [1000 [1000 |
Run der Liange 3
RLE: (3;1000)(2;1010)(*;1111)(2;1000)....

Man sieht, daB bei langen runs eine gute Datenkompression auftritt und
daB bei lauter Einzelwerten (*) sogar eine Erhohung des Speicherbedarfs
eintreten kann. Es gibt verschiedene Verfahren, zwischen den richtigen
runs und Einzelwerten eine schnelle und nicht speicherintensive Ent-
scheldung zu treffen.

Huffman - Kodierung

Hiufigkeit | Farbnummer | Code

0.3 120 |0

0,28 {33 £10

0,24 H 110
120,120, 3, 77, 1, 83,120, 66,120 0,24 . 1110
0 01010110 10 0111 O B ER o
s 0,22 1111

Die Huffman-Kodierung erfolgt in zwei Schritten. Zuerst werden die zu
komprimierenden Pixel eingelesen und die Haufigkeit der einzelnen
Datenbytes ermittelt. Die nach ihrer Haufigkeit geordneten Farbwerte
werden einem bindren Codebaum zugewiesen; dadurch besitzen haufi-
ge Farben einen kurzen Code. Durch den Codeaufbau sind keine Trenn-
zeichen notig. Die Codes miissen ebenfalls abgespeichert werden.

directory based LZW- Kodierung

Diese Komprimierungstechnik wurde von Abraham Lempel und Jacob
Ziv angegeben und von Terry Welch praktisch umgesetzt. Zunachst
wird ein Teil der Daten unkomprimiert verwendet, danach folgen ent-
weder weitere unkomprimierte Zeichenfolgen oder aber Informationen,

die angeben, wo die Zeichenfolge im bereits libertragenen Text zu
finden ist.

Bilddaten von Grafiken, die viele redundante Daten besitzen, wie z.B.
groBe einfarbige Flichen, kénnen recht gut komprimiert werden. Grafi-
ken mit wenigen redundanten Daten ( z.B. gescannte Truecolorbilder)
lassen sich mit verlustfreien Methoden nicht effektiv komprimieren.

VERLUSTBEHAFTETE SPEICHERUNG

(lossy compression)
Flr Truecolorbilder werden meist Komprimierungsverfahren verwendet,
die das Original nur mehr oder weniger exakt wiederherstellen konnen.
Dieser Verlust ist aber oft leicht zu verschmerzen, da das menschliche
Auge gewisse Fehler nicht erkennt oder die Fehler von unserem Gehirn
selbstdndig ausgeglichen werden. Gerade bei bewegten Bildern kann
mit diesem Verfahren eine enorme Datenkompresssion erfolgen.

Quantisierung

Die Quantisierung ist die einfachste Form der verlustbehafteten Kom-
pression. Die Quantisierung entspricht dem Abschneiden von Zahlen
auf eine gewisse Stellenanzahl. Bei Pixeldaten kann dies z. B eine Redu-
zierung der Pixelanzahl oder der Farbauflosung sein.

Diskrete Cosinus Transformations (DCT) Kodierung

Bei dieser Transformationskodierung werden die Farbwerte eines Bildes
als Funktionswerte einer Funktion aufgefaBt und mittels einer Furier-
transformation verarbeitet. Vereinfacht gesagt werden alle Farbwerte
eines Bereichs als Funktionskurve dargestellt, und diese Kurve kann
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durch eine geeignete Anzahl von sich Uberlagernden verschiedenen
Kosinusfunktionen mit beliebiger Genauigkeit beschrieben werden.
AbschlieBend miissen nur die Koeffizienten fiir diese Kosinunsfunktio-
nen abgespeichert werden.

JPEG Joint Photographic Experts Group

Dieses Format scheint sich als ein Standard fiir Truecolor-Kompression
zu entwickeln. JPEG 1aBt viele Einstellungen zu, bei denen der Anwen-
der meist nur zwischen niedriger, mittlerer und hoher Qualitat unter-
scheiden kann.

Der Kompressionsalgorithmus beinhaltet die folgenden wesentlichen
Teile:

= Umwandeln der RGB Werte in Luminanz- und Chrominanzwerte
{(Yuv)

= Aufteilen des Bildes in Felder mit 8x8 Pixel. Fiir jedes Feld wird eine
Diskrete Cosinustransformation ausgefithrt, die Komponenten die-
ser Transformation kénnen noch quantisiert werden.

= AbschlieBend werden die vorhandenen Daten mit einem verlustfrei-
en Kompressionsalgorithmus gepackt und in eine Datei gespeichert.

Mit diesem Verfahren konnen Bilddateien um den Faktor 1:25 kompri-
miert werden.

Fraktale Kompression FIF (Fractal Interchange Format)
Dieses von M. Bearnsley entwickelte Patent seiner Firma ,Interactiv
System" verwendet die Selbstdhnlichkeit ven Bildelementen, wie sie in
der fraktalen Geometrie beschrieben werden. Ein Bilderkennungsproze
zerlegl ein Bild in fraktale Grundstrukturen (dies sind kleine Bildteile).
Die restlichen Bildteile kénnen dann durch geeignete affine Abbildun-
gen der Grundstrukturen festgelegt werden. Mit einem schnellen Rech-
ner benotigt diese komplexe Kompressionsmethode ca. 5 Sekunden fiir
ein normales VGA-Bild. Die Dekompression erfolgt aber sehr schnell,
daher eignet sich dieses Verfahren ideal zum Abspielen von Videos. Die
Kompressionsfaktoren erreichen phantastische 1:10000
(Zehntausendstel) der Bilddaten!

Photo CD

Als neues Speichermedium fiir eigene Fotografien hat sich die Photo-CD
etabliert. Die CD besitzt eine eigene PhotoYCC-Komprimierung. Dabei
werden die RGB Werte in ein Luminanz- und zwei Farbdifferenzsignale
zerlegt und diese dann komprimiert. Pro Bild werden fiinf verschiedene
Auflésungen gespeichert ;

IndexPrints
JBrowsing
StandardTV
DTV
Fotoqualitat

JBase/16 1 .128x192

o o
Ein Bild belegt zwischen 3 und 9 Mbyte Speicherplatz auf einer Photo
CD, rund 100 Bilder konnen gespeichert werden. Zum Weiterbearbeiten
miissen diese Bilder mit einer geeigneten Software in andere Grafikfor-
mate konvertiert werden.

VEKTORGRAFIK

Es wird eine Datenbank der vorhandenen Geometrie des Bildes abge-
legt. Dabei erhdlt jedes Geometrieobjekt einen Datensatz, der im we-
sentlichen den

Objektnamen (Linie), die

Objektparameter (Startpunkts- und Endpunktskoordina-
ten) und

Objektatiribute (Linienstarke, Linienfarbe, Linientyp

ust..) enthalt

Vektorgrafiken konnen i.a. keine Pixelgrafiken darstellen.

Vektorformate

Hewlett-Packard Grafic Language HPGL
HPGL wurde fiir die Ausgabe von Grafiken auf einem Plotter entwickelt.
Es gibt nur wenige Objekinamen und ein Koordinatensystem, das sich
an die Plotterhardware angleicht. Die Datei ist eine einfache ASCII-Datei
und kann mit einem Editor bearbeitet werden.
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Als Beispiel fiir eine Vektordatei soll die folgende HPGL - Datei dienen :

€S 33 ; wihle den deutschen Zeichensatz

ET Linientyp durchgezogen

SR 0.6579,2.0000 ; GroRe der Textzeichen einstellen

SP 3 5 Pen Nummer 3 einspannen.

PU 4000,1000 ; Hebe den Zeichenstift (pen up)und
bewege ihn an die Position 4000,1000

PD 4000,400 ; Senke den Zeichenstift (pen down) und
bewege ihn an die Position 4000,400.

LT 2,4.3969 ; Linienart strichliert und Strichldnge
einstellen.

PU 4000,6000 ; Pen up zur Position 4000,6000.

CI 2000,2 ; Kreis mit dem Radius 2000

LB demo text# ; Text ,demo text® plotten

SP O ; Pen parken
DXF Data eXchange Format

Diese Vektordatei wurde von der Firma Autodesk entworfen und wird
heute fast als Standardformat zum Ubertragen von CAD-Grafiken ver-
wendet. Jede DXF-Datei ist eine einfache Textdatel, die mit einem
Editor bearbeitet werden kann. Sie beginnt in mit einem HEADER, der
allgemeine Informationen zur Zeichnung. enthalt, wie z.B. Linientypen-
Tabelle, Layer-Tabelle, Benutzerkoordinatensystem-Tabelle usf. An-
schlieBend folgt der Abschnitt BLOCKS, in dem samiliche Blockdefini-
tionen (Zeichnungsmakros) abgelegt sind. Die Grafische Datenbank wird
mit sogenannten ENTITIES beschrieben.

Ein Entity hat den folgenden prinzipiellen Aufbau:

0 Anfang eines Entities

LINE Name des Entitie-Elements

8 Layername

BLATT

6 Linienart

GESTRICHELT

62 Farbcode

4

10 X-Koordinate des Startpunktes
14.5654

20 Y-Koordinate des Startpunktes
-25.6754

11 X-Koordinate des Endpunktes
345.54

21 Y-Koordinate des Endpunktes

Aus diesem Aufbau erkennt man, dall DXF-Dateien sehr grol3 werden
konnen.

Grafikbeschreibungssprachen

Grafikbeschreibungssprachen sind eigentlich schon Problemsprachen,
mit denen es méglich ist, ganze Grafiken zu beschreiben. Ein eigener
Programmteil oder ein eigener Rechner iibermmimmt dann die Ausgabe
der Grafik in der optimalen Auflosung.

Windows - Meta - Files

Windows Metadateien enthalten ebenfalls Grafiken in einem vektorori-
entierten Format. Es wird aber auch das Objeki Bitmap verwendet,
sodall auch Pixelgrafiken dargestellt werden. Diese Metadateien kénnen
damit (fast) problemlos in den verschiedensten Programmen und mit
verschiedenen Bildschirm- bzw. Druckeraufldsungen angesprochen
werden. Die geeignete Darstellung iibernimmt ein Treiber (Bildschirm,
Drucker) oder das Ausgabegerat selbst.

PostScript

Fir intelligente Ausgabegerate (sie bhesitzen einen eigenen Prozessor)
wurde eine Kombination von Programmiersprache, Vektor- und Pixel-
grafik geschaffen. An das Ausgabegerat wird ein Text gesandt, der vom
Interpreter der Seitenbeschreibungssprache in eine Grafik (bersetzt
wird. Die im Text enthaltenen Befehle bauen die Grafik auf, die dann
gedruckt wird.

Der Text einer Postskriptdatei -genauer Encapsulated PostScript Datei-
sieht folgendermaBen aus:
%!PS-Adobe-2.0 EPSF-2.0

%%BoundingBox: 0 0 350 100
/Rechteck { % Modul Rechteck definieren

moveto % Startpunkt eines
Linienpfades

Tlineto % 1. Linie

Tineto % 2. Linie

Tineto % 3. Linie

closepath % Linienzug schliefen

stroke } % den Pfad darstellen
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% Schriftsatz aktivieren

% Schrifthohe widhlen

% Schriftsatz zum Aktuellen
erkldren

% Grafikcursor positionieren
% Linienart wihlen

% Den Text 'Hallo WORLD'
darstellen

175 120 425 120 425 220 175 220 Rechteck

% Das Rechteck darstellen
% Drucken der Seite

/Times-Roman findfont
30 scalefont
setfont

215 155 moveto
[10 3 2 3] O setdash
(Hallo WORLD) show

showpage

Dieses Beispiel hatte folgende Ausga-
be:

Ubliche Grafikformate

BMP BitMaP unkomprimiert Windows-Auflésung
PCX PC eXchange Format RLE-Komprimiert 1,4,8,24 Bit
TIF Tag Image File Format  unkomprimiert 1,4,8,24 Bit
oder Huffman
GIF  Compuserve Graphics  LZW- Komprimierung 1,4,8 Bit
Interchange Format
PCD Photo CD PYCC True Color
JPG  Joint Photographie DCT True Color
Experts Group
DXF Data eXchange Format ASCII - Text
EPS  Escapsulated Post Script Programmcode
MPG Moving Picture Expert  Meist eine Hardware- Videos
Group 16sung (siche Animation)

Leider gibt es von den verschiedenen Formaten etliche Versionen,
sodaB (nicht nur) dltere Programme neuere Dateien nicht lesen konnen.
Bei TIFF ist z.B. die Version 6.0 aktuell.

Wie werden Grafiken dargestellt?

Zur Ausgabe der Grafik am Monitor sind eine geeignete Grafikkarte und
ein dazu geeigneter Monitor notwendig.

Grafikkarten

Heute kann als Standard VGA (Video Graphics Amray) angesehen wer-
den. Die Grafikkarte besitzt einen sog. Bildschirmspeicher, in dem das
darzustellende Bild digital abgepeichert ist. Ein DAC (Digital Analog
Converter) und ein CRTC (Cathode Ray Tube Controller) erzeugen aus
den digitalen Daten analoge RGB - Werte und die nétigen hcrizontalen
und vertikalen Synchronisationsimpulse fiir den Monitor. Diese Ana-
logdaten werden mit einem 15-poligen Kabel, das gut abgeschirmt sein
soll, an den Monitor iibertragen.

In der originalen VGA-Auflésung sind im Grafikmodus fclgende Lei-
stungsdaten vorhanden:

Bei 480 Zeilen kénnen je Zeile 640 Pixel dargestellt werden. Jedes Pixel
kann einen von 16 Farbcodes beinhalten, wobel einem Farbcode eine
Farbe aus 262.144 Farbmoglichkeiten zugewiesen wird (je 64 verschie-
dene Einstellungen fiir rot, griin und blau). Im Textmodus wird das Bild
70 mal, im Grafikmodus 60 mal pro Sekunde neu am Monitor aufgebaut
(die sog. vertikale Bildwiederholfrequenz). Der Monitor bendtigt dazu
eine minimale Horizontalfrequenz von 31,5KHz und eine Videobandbrei-
te von 30MHz.

Inzwischen hat sich dieser Standard wesentlich verbessert. Es sind
derzeit Grafikkarten am Markt, die eine scharfe, farbprachtige, schnelle
und augenschonende Ausgabe ermdglichen, wie z.B. 8514/A, TIGA
(Texas Instruments Graphic Adapter), SVGA, 53, ATI Match32, Win-
dows Accelleratorkarten usf.. Sie ermoglichen z.B. Auflésungen von
1024 mal 768 Pixels mit 66.536 Farben. Zur Speicherung eines sclchen
Bildschirminhaltes benétigt man 1.572.864 Bytes; dies wiirde unkom-
primiert ca. 500 Maschinschreibseiten Text entsprechen.
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Man sollte bei der Grafikkarte folgende Daten beachten:

U Maximale Auflésung

Die iiblichen Werte sind 640%480, 800*600, 1024*768 und 1280*1024 darstellbare
Pixel

O Anzahl der darstellbaren Farben eines Pixels

( n+n+n bedeutet die Anzahl der bit pro RGB

Farbkanal)
Standard 16 aus einer Palette von 262,144 Farben (6+6+6)
256 aus einer Palette von 262,144 (5+6+6)
Higheolor 32,768 32 Einstellungen pro Farbkanal (5+5+5)
86636 B+6+4 oder b+6+5
Truecolor 16.777.216 256 Einstellungen pro Farbkanal B+8+8 , davon

sind max 800.000 sichtbar,

O Bildwiederholfrequenz

Man geht heute davon aus, daB eine gute Grafikkarte in der gewlinschien Auflo-
sung eine vertikale Bildwiederholfrequenz von mind. 70Hz (non interlaced) bieten
sollte. Non interlaced bedeutet, daB bei jedem Durchfahren des Kathodenstrahles
alle Bildschirmzeilen angesprochen werden und nicht nur jede zweite Zeile,

O Videospeicher

Die GroBe des Videospeichers ist von der Aufldsung und der Farbtiefe abhangig.
Mit 1MByte kann man z.B. folgende Videomodi darstellen :

1280%1024 mit 16 Farben

1024*768 mit 256 Farben

800*600 mit 65,536 Farben

640*480 mit 16,7 Millicnen Farben
Monitore

Damit man die von der Grafikkarte erzeugten Signale auch darstellen
kann, bendtigt man einen geeigneten Monitor. Dazu sollte man die
folgenden Daten eines (Multisync)-Monitors beachten:

O Die maximale Auflosung sollte sinnvoll darstellbar sein. Auf einem
14" Monitor ist die Darstellung von 1024*768 Pixel schon problema-
tisch.

O

Ein Lochmaskenabstand von mind. 0.28 mm ( 0.25 - 0.31mm).

Die vertikale Bildwiederholfrequenz , die ein Monitor verarbeiten
kann (55-90 Hz). Ob sie aber dargestellt werden kann, hdngt von der
fclgenden Horizontalfrequenz ab.

Wichtig  ist eine geeignete Horizontalfrequenz  (Video-
Zeilenfrequenz), um eine geeignete vertikale Bildwiederholirequenz
darstellen zu konnen. Mit 65kHz kann man z.B. 1280*1024 bei 60
Hz, 800*600 bei 80Hz und 640*480 bei 100Hz Bildwiederholfrequenz
darstellen.

Die Videobandbreite (Frequenzumfang, in dem sine gleichmiBige
Verarbeitung des Eingangssignals gewéhrleistet ist) sollte bel einem
guten Monitor ab 80MHz betragen.

Strahlungsarm. Es gibt derzeit zwei schwedische Strahlennormen.
Die beiden derzeitigen Empfehlungen sind MPR-1I und die strengere
TCO-2.

Wie werden Grafiken bearbeitet?

Es gibt in unserer Umwelt verschiedenste Formen von Grafiken filr die
Ubertragung ven Informationen. Diese reichen von strengen techni-
schen Planen bis zu freien kreativen Bildern. Gemeinsam ist aber allen,
daB} geeignete Computerprogramme nur ein (wenn auch sehr komple-
xes) Zeichenwerkzeug zur Verfiigung stellen. Diese Programme haben
eines gemeinsam: Sie benotigen die steuermnde Intelligenz, Kreativitat
und Phantasie des Technikers oder Kiinstlers.
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Technische Grafiken CAD

CAD- Programme (Com-
puter Aided Drafting /
Drawing / Design) sind in
erster Linie fiir Konstrukti-
onszwecke gedacht. Sie
sind objektorientiert aufge-
baut und erméglichen die
Eingabe von genauen Ko-
ordinaten und das exakte
Fangen von Konstruktions-
punkten ( z.B. Schnittpunkt
zweler Geraden, Lot auf

i

eine Gerade, Tangente an
einen Kreis). Die Programme
enthalten BemaBungs-

funktionen, Schraffurméglichkeiten und die maBstabsgetreue Ausgabe
der Zeichnungen. Die Ausgabe der Zeichnungen

erfolgt meist auf einem Plotter, Weiters wird zwischen 2D-, 2%2D-und 3D-
Systemen unterschieden. Mit 2D-Systemen kann nur eben (xy) gearbei-
tet werden, bei 2%4D-Systemen besteht die Moglichkeit, Zeichnungse-
lemente nur rechtwinkelig zur Zeichenebene hochzuziehen. Volle 3D-
Systeme ermoglichen Festlegung und Abbildung von dreidimenionalen
Objekten, die vom einfachen Drahtmodell (wireframe) {iber flichen- bis
zu volumserientierten Systemen ( Solid Modeling) reichen. Volumsorien-
tierte Systeme erméglichen unter anderem den Zusammenbau bzw. die
Durchdringung von Objekten.

Pixelor
35

ientierte Malprogramme

ermoglichen  das
.Ubermalen” von Bildern in verschiedener Weise. Mit geeigneten druck-
empfindlichen Eingabegerdten (digitizer) konnen vielfaltigste Strich-
techniken auf verschiedensten Strukturen (Leinwand, Aquarell) realisiert

P@xelorientierte Malprogramme JMalen" bzw.
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werden. Es besteht die Moglichkeit, Bilder bzw. Bildteile in ihrer Farbe,
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GroBe, Form, Auflosung, Struktur und auch Zeichentechnik zu verdn-
dem. Neben dem freihdndigen Zeichnen konnen auch geometrische
Figuren (Gerade, Rechteck, Kreis ..) und Texte mit verschiedenen
Schriftfonts eingefiigt werden. Die Arbeit mit gréBeren Truscolorgrafiken
erfordert einen sehr leistungsfahigen Rechner, da die Datenmenge sehr
groB und die Berechnung der Aktionen sehr rechenintensiv ist. Die
Auswahl der Zeichenwerkzeuge erfolgt meist tiber Meniis und erfordert
fiir den Einsteiger einiges an Grundwissen, Disziplin und Ubung, bis er
vom ,Spielen" zum kreativen Arbeiten kommt. Folgender Gedanken-
gang sollte vor jeder Aktion ablaufen :

Mit welchem Zeichenwerkzeug (tool), welchem Stift (Pinsel, airbrush),
welcher Stiftgrofe, welcher Farbwahl (Voll, Verlauf, Alaising), welchem
Zeichenstil (Verschmieren, Clonen), welcher Farbmischung (Deckend,
Aquarell, Téanung) will ich arbeiten?!

Fiir den Kiinstler bedeutet dies, mit einer neuen Maltechnik zu arbeiten.
Die reduzierte Korperlichkeit des Malprozesses, die fehlende Sinnlichkeit
durch das Fehlen der Geriiche oder ertastbaren Materialeigenschaften,
die Arbeit mit der Maus oder dem Digitizer am Tisch, wahrend die
Striche auf dem Monitor erscheinen, sind nicht zu unterschatzende
Einstiegsprobleme bei dieser Technik.

Vektororientierte Malprogramme

- Vektororientierte Malpro-
gramme werden meist zur
Gestaltung von Plakaten,
Katalogen und Verdffentli-
chungen, d.h. im Bereich
des DTP (desktop publis-
hing) verwendet. Alle
Objekte kénnen einzeln
angesprochen und nach-
traglich beliebig oft veran-
dert werden, was bei
pixelorientierten Malprogrammen nicht moglich ist. Kurven mussen
nicht freihédndig gezeichnet, sondern kénnen mit Hilfe von Knotenpunk-
ten, Tangenten und den Kriimmungen besonders glatt gezeichnet wer-
den. Pixelgrafiken kénnen nur als Gesamtheit (z.B. Hintergrund) bearbei-
tet werden. Ein weiterer wesentlicher Vorteil ist die Exaktheit der Aus-
gabe unabhingig von der AusgabegroBe. Fiir die Ausgabe weden alle
Objekte in der hichstmoglchen Ausgabequalitat des Ausgabemediums
dargestellt. Daher kénnen z.B. keine Treppeneffekte bei Linien auftreten,
wie dies bei der VergroBerung in der Pixelgrafik iiblich ist.

v
ot T o
& ¥,

Prasentationsgrafiken
Um groPe Zahlenmengen, Statisti-
ken usf. zu prasentieren, werden
die Zahlenwerte in Kurven, Dia-
grammen verschiedenster Formen
(Linien, Saulen, Torten usf) dar-
gestellt. Diese Grafiken koénnen
nun noch mit geeigneten Hinter-
grundbildern, Beschriftungen und
Kommentaren, Ton usf. fiir eine
Prasentation aufbereitet werden.

Morphing

Ein digitales Verfahren zur kom-
binierten Angleichung von Farb-
werten und Konturen zweler
Pixel-Bildteile nennt man Mor-
phing. Diese Technik kommt aus
dem Videobereich und ermoglicht
in einer Videosequenz den konti-
nuierlichen Ubergang eines Bild-
teiles in einen anderen (Der Kopf
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einer Person verwandelt sich scheinbar in den Kopf eines Tieres). Das
grundlegende Element in einem Morphing-Arbeitsfenster sind die bei-
den Ansichten des Start- und Endhbildes. In beiden Bildemn sind die
entspechenden Konturen und Kontrollpunkte fiir die korrespondierenden
Bildstellen anzugeben. AbschlieBend wahlt man noch die Anzahl der
Zwischenbilder, die erzeugt werden sollen.

Bildbearbeitung - Scannen

Bin wesentlicher Teil der neuen grafischen Bildbearbeitung beschaftigt
sich mit dem Einlesen (mit Scanner oder Videodigitizer) und dem Bear-
beiten von Vorlagen. Ein Scanner tastet die Vorlage zeilenweise mit
einem Lesekopf ab. Dieser Lesekopf ermittelt mit einem Sensorelement
die Helligkeitswerte des reflektierten Lichtes der einzelnen Vorlagen-
punkte. Diese Helligkeitswerte kénnen fiir Schwarz/Weil-Vorlagen nur
die Werte 0 oder 1 und bei Graustufenbildern mit 8Bit Auflosung 256
Werte annehmen. Bei Farbbildemn wird meist je ein Farbauszug fir RGB
mit je 8 Bit Tiefe eingelesen. Eine entscheidende GroBe ist die Pixelauf-
losung des Scanners, die derzeit bei 300 - 800 dpi (dots per inch /
Punkte pro 2,54 cm) liegt (mit Interpolationstechniken werden auch
1600 dpi erzeugt.), Dabei ist zu beachten, daB} die eingelesene Daten-
menge resig sein kann : z.B. DINA4 -Seite, TrueCclor 300 dpi ent-
spricht einer Datenmenge von 25 Mbyte! (bei 600 dbi rund 100Mbyte).
Fur die Weiterbearbeitung dieser Datenmengen konnen nur sehr lei-
stungsfahige Rechner benutzt werden.

Wichtigste Bearbeitungsmaoglichkeiten von Bildern sind:

- - SfERET IS b
Gradationskurve verdndern (z.B. Aufhellen der Schatten)

Bildretouschen
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Effekte, Kontrast, Scharfe und Farben bearbeiten.

Kontur

Schwer-e-GRAFIK

Impressionistisch
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Neuer Hintergrund, Weich-
zeichner

Animation

Es gibt mehrere Moghchkelten bewegte Bllder am PC abzusplelen

(¥ Diese Animationen, wie z.B. eine Laufschrift, kénnen durch Compu-
terprogramme erzeugt werden. Ebenso auch ein Zeichentrickfilm,
bei dem von den einzelnen Figuren nur Einzelbilder gezeichnet
werden, die Zwischenbilder werden von einem Programm berechnet

Es werden Bildsequenzen von einer Videokamera oder einem Video-
recorder eingelesen. Dies ist aber nicht so einfach méglich. Im Vi-
deo- und im PC-Bereich haben sich im Laufe der Entwicklung ver-
schiedene Standards und Normen hinsichtlich der rdumlichen und
zeitlichen Aufldsung von Bildemn etabliert. Von den verschiedenen in
der Videotechnik verwendeten Signalarten sei das RGBS- und
FBAS-Signal erwahnt. Beim RGBS-Signal werden der Rot-, Grin-,
Blau- und Synchronimpuls in verschiedenen Leitungen gefiihrt. Die-
se Signalart wird meist zur Ansteuerung von Monitoren verwendet
und erméglicht eine brillante Bildqualitat. Das FBAS-Signal beinhal-
tet Farbinformation, Bildsignal(Helligkeit), Austast- und Synchronsi-
gnal und wird aus dem RGBS-Signal von einem Encoder zu einem
einzigen Signal umgeformt, d.h. es bendtigt nur eine Leitung. Dieses
Signal wird in der Ubertragungstechnik verwendet und besitzt ge-
geniber dem RGBS-Signal eine geringere Bandbreite der Farbiiber-
tragung und weniger Bildscharfe. Zu den Problemen mit den Signa-
len kommen die Schwierigkeiten mit den enormen Datenmengen bei
der Aufzeichnung der Bilder hinzu. Die Speicherung von Videose-
quenzen erfolgt meist nach dem MPEG (Movie Picture Expert
Group) Komprimierungsverfahren. Dabel wird meist jedes zehnte
Bild einer Videosequenz nach dem JPEG-Verfahren gespeichert
(rund 150 Kbyte), und die Zwischenbilder werden nach einem Al-
gorithmus  vorhergesagt (predected). Diese Zwischenbilder
(predictive frames) konnen dadurch mit ca 50 Kbyte abgespeichert
werden. Zur Abspielung der Videosequenzen bendtigt man eine ei-
gene MPEG-Grafikkarte, die die komprimierten Daten dekompri-
miert.

[ Als diitte Moglichkeit kann man ein Videosignal und ein PC-
Grafiksignal synchronisieren. Diesen Vorgang nennt man genlock-
ing. Genlock Grafikkarten ermoglichen es daher, iiber ein laufendes
Videobild eine Computeranimation einzublenden.

:Programmlerung Sprache

Grafiken werden in den meisten Program_men interaktiv erzeugt d.h.
das Computerprogramm bietet Meniis an, mit denen der Benutzer die
Einstellungen fiir seine Aktionen vornehmen kann. Der Anwender kann

_ '_ mittels Symbeolen (ICONS) und einem grafischen Eingabegerit (Maus)
| GRAFIKOBJEKTE (Geraden, Linien, Kreise, Texte ...)

mit verschiedenen

_' GRAFIKATTRIBUTEN  (Linienstarken, Farben, Filllmuster, Transparenz...)

MANUPULIEREN (Zeichnen, loschen, iibermalen, verschieben, drehen,

aufrastern).
In interaktiven Systemen sind daher folgende ,Satze" moglich:

GRAFIK1 Zeichne mit der gewéahlten Linienstérke, Farbe, Transparenz
und Strulttur jene Linie, die Ich jetzt mit der Maus zeichnen
werde.

Der folgende ,Satz" ist mit den meisten interaktiven Grafikprogrammen

| schon recht mithsam zu realisieren:

GRAFIK2 Zeichne fiinf- ¥
mal ein aus-
gewdhltes
Grafikobjekt
so, daB die

- einzelnen Gra-
fiken Immer
doppelt S0
grofi  neben-

einander  ge-
zeichnet werden und daB der obere Rand des Grafikobjektes
auf einer Geraden liegt.
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So eine Grafik wird nach einem Algorithmus erzeugt, und man muB in
giner geeigneten Programmiersprache ein Programm schreiben, damit
die gewiinschte Grafik erstellt wird.

In Algorithmen miissen folgende Satze moglich sein:

FUHRE { Linie, Berechnung, Interaktion } AUS.
WENN { eine Bedingung wahr ist }

DANN { mache dies }, SONST { mache das}.
WIEDERHOLE {dies}

BIS { eine Abbruchbedingung erfillt ist}.

Der Algorithmus von GRAFIK2 konnte in einem Pseudocode so ausse-
hen:

LTES eine Grafik in den Speicher.

GIB die Position der ersten zu zeichnenden Grafik AN.

SETZE die Anzahl auf 1

WIEDERHOLE
BERECHNE die aktuelle Position und den aktuellen
MaRstabsfaktor
ZEICHNE die Grafik an der aktuellen Position mit
dem aktuellen MaRstab
ERHOHE die Anzahl um 1

BIS Anzahl gleich 5

ENDE

Dieser Algorithmus kann nun in eine geeignete Programmiersprache
iibertragen werden. Dies kann entweder eine traditionelle problemori-
entierte Sprache wie BASIC, PASCAL, C++ sein oder eine Problemspra-
che, die in einem Grafikpregramm integriert ist wie SKRIPT-SPRACHEN,
AUTOLISP usf.. Gerade CAD-, Animations-, Robotingprogramme besit-
zen meist eine eigene eingebettete Grafiksprache, um exakte Bildstruk-
turen erzeugen zu konnen.

Wie werden Grafiken ausgegeben?

Medium wie Papier Folie und Film. Da gute Farbdrucker relativ teuer
sind, werden (farbige!) Grafiken mit einem Schwarz-Weil Nadel-, Tin-
tenstrahl- oder Laserdrucker ausgegeben. Tintenstrahl Farbdrucker sind
inzwischen schon recht billig zu erhalten, der Druck einer Farbseite ist
aber meist nur mit Spezialpapier zufriedenstellend und wird daher rela-
tiv teuer. Professionelle Farbausgabe auf Papier, Folie und Film ist sehr
teuer und setzt ein fundiertes Wissen voraus.

Schriften

Schriften sind seit der Einfithrung des WYSIWYG (What You See Is What
You ,should” Get) ebenfalls spezielle Grafiken. Schreibmaschinen und
dltere Drucker besitzen fest eingebaute Schriftarten (fonts), die vom
Benutzer nicht verandert werden konnen, dabel bendtigt jedes Zeichen
dieselbe Breite. Moderne OUTLINE-Schriften beschreiben jedes Schrift-
zeichen mittels mathematisch definierten Kurven, und das Ausgabege-
rat berechnet in geeigneter Weise die darzustellenden Pixel. Damit diese
Schriften an Bildschirm (méglichst schnell) und am Drucker (mdglichst
genau) dargestelll werden, sind geeignete Darstellungsprogramme
(Type Manager) notwendig. Der Atobe Type Manager fir Postskiipt
Fonts und die TrueType Schriften unter Windows gehoren zu den am
meist verwendeten.

Zeichenabstand
Zeichnebreite|

Minuskelh&he

Oberlénge

Versalhthe

PunkigréQe
Sch iftgréBe
Kagslhtha
®
Unierlénge

Baosislinie Drchischib

Serif-Schrift Seriflose - Schrift

Alle Schriftzeichen weisen spezifische Merkmale auf, die die Erkennbar-
keit und Unterscheidbarkeit der einzelnen Zeichen im wesentlichen
ausmachen. Dabel ist zu beachten, daB die SchriftgroBe=Kegelhohe -
meist in Point [=1/72 Zoll] angegeben- nicht mit der Versalho-
he=Zeichenhthe der Grofbuchstaben Ubereinstimmt. Genaugenommen
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stehen die Versalhohe und die Minuskelhohe=Kleinbuchstaben- in
keinem definierten Verhaltnis zur SchriftgréBe.

Schriften mit Serifen (,FiiBchen” an den Zeichenenden) wie z.B.

Times, Bookman

sind meist etwas kleiner als Schriften ohne Serifen (Sansserife) wie

Helvetica, Lucida Sans.

Fiir die Darstellung der Outlineschriften ergeben sich besonders bel
groben Punktrastern wie z.B. bei einem Bildschirm ( 70-100 dpi) vielfal-
tige Probleme bei der exakten Zeichendarstellung. Schriftfonts werden
daher Anweisungen -sogenannte hints- mitgegeben, sodaB Schriften auf
skalierharen Ausgabegerdten besser dargestellt werden konnen. Es geht
dabei um die Problematik, wie dags ideale Konturbild eines Zeichens in
erkennbare Rasterpunkte verwandelt werden. Dabei kann es je nach
exakter Position des Zeichens in einer ,Welt" und einem Farbealgorith-
mus (z.B. farben, wenn mehr als 50% der Flache tiberdeckt) fiir einen
Rasterpunkt zu verschiedensten ungesigneten Darstellungen kommen.
Das Schriftdarstellungs-programm (Type-Manager) kann nun mit Hilfe
der Hinting-Anweisungen die Zeichen besser darstellen (z.B.beide
vertikale Balken des ,H" sind gleich dick, der Steg mull gezeichnet
werden usf.).

Die wichtigste Eigenschaft aller Druckverfahren ist, daf} jeder Farbpunkt
gleich ,schwarz” ist. Damit konnen Farbbilder nur durch Variationen
von Punktmustemn erzeugt werden. Ich will im folgenden davon ausge-
hen, daB jeder druckbare Punkt dieselbe Grofie besitzt und daB nur
Graustufenbilder erzeugt werden sollen. Die Ausgabe von verschieden
grofen Punkten ist professionellen , Linotronic” - Druckern vorbehalten.

Druck

Alle Graustufen mussen beim
Ausdruck simuliert werden, die-
sen Vorgang nennt man
RASTERUNG eines Bildes. Dabei
wird jeder Graustufe ein Punkira-
ster zugewiesen, der den Grau-
wert darstellt. é

Finem Bildpunkt mit 8Bit Hellig-
keitstiefe (=256 Helligkeitsstufen)
muf eine Halbtonzelle mit 16x16 Druckpunkten zugewiesen werden.

12 %

Daher muf in der Praxis zwischen der absoluten Druckerauflésung -
maximale Anzahl der Druckpunkte pro Zoll dpi (dots per inch)- und der
effektiven Druckerauflosung -maximale Anzahl der Halbtonzellen-
unterschieden werden. Die effektive Auflosung ist abhangig von der
absoluten Druckerauflosung und der Anzahl der Graustufen.

Wenn man diese Beziehungen beachtet, %
dann kommt man bei einem 300 dpi Drucker

mit 53 Ipi zum besten KompromiB. Fine Rechnung zeigt, dall dabei 53
Halbtonzellen pro inch um 450 verdreht mit 32 Graustufen dargestellt
werden konnen.

In der Drucktechnik wird die effektive Auf-
losung eines Druckers in Linien pro inch
(Ipi, Rasterweite) angegeben, Fiir das Auge
konnen Grauwerte dann am besten vorge-
tAuscht werden, wenn die rechteckigen
Halbtonzellen um 45° verdreht werden. Es
werden dadurch Streifenbildungen (Moiré-
Effekte) weitgehend vermieden.

Man erkennt daher, daB es sinnlos ist, Bilder mit 300 dpi und 256
Graustufen zu scannen, die dann auf einem normalen Drucker ausgege-
ben werden, Druckt man z.B. ein mit 150 dpi gescanntes Bild mit einem
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Laserdrucker (effektive Auflosung 53 lpi) aus, dann wird effektiv nur
etwa jeder dritte Bildpunkt wirklich gedruckt, was zu Moiré-Effekten
flihren wird.

Wenn eine Vorlage z.B. 8x6 c¢m groB ist und mit 6x4,5 cm ausgegeben
werden soll, d.h. mit dem Faktor 0,75 skaliert wird, kann man mit fol-
gender Formel arbeiten:

OptimaleScannerauflosung in dpi=Effektive Druckerauflosung in lpi *
Skalierungsfaktor*1,4

In unserem obigen Beispiel wiirde dies 53*1,4*0,75 = 56,56 dpi ergeben.
Man wird also mit 60dpi scannen.

Die Rasterung eines Grauwertbildes kann nach verschiedene Methoden
erfolgen. Das Bild zeigt die Umwandlung eines Grauwerthildes in eine
Schwarz-WeiB-, Drucker- und Bildschirmrasterung.

Ein weiteres Problem entsteht dadurch, daB beim Auftragen der Druk-
kerschwérze durch die Papiereigenschaften automatisch eine Punkt-
vergréBerung erfolgt. Dieser Effekt ist verantwortlich dafiir, daB gedruck-
te Bilder immer dunkler erscheinen, als von der Monitoranzeige her zu
erwarten war. Um diesen Effekt zu korrigieren, sollten Bilder vor dem
Druck mit Hilfe einer druckerspezifischen Gradationskurve aufgehellt
werden.

Der gute Farbdruck ist im Prinzip nur eine Fortsetzung des bisher Be-
sprochenen, es sind fiir jeden Bildpunkt aber vier Druckfarben CMYK
auszuwahlen. Es erfordert schon einen langen Lemprozef}, bis Farbhil-
der mit der gewiinschten Farbtreue aufs Papier kommen. Der Einsteiger
freut sich anfangs natiirlich, wenn mit seinem Programm ein Farbbild
am Drucker herauskommt. Bis diese Ergebnisse aber prasentierbar sind,
ist es ein weiter Weg.

Ich hoffe, daB dieser Beitrag einen Einblick in die Grundlagen der Com-
putergrafik gibt und méchte mit einem Satz von Leonardo da Vinci aus
seiner Abhandlung liber die Malerei schlieflen, wo in wenigen Worten
die facherubergreifende Bedeutung der Grafik klargelegt wird:

Das Auge tragt den Menschen an viele Orte der Welt,

es ist der Fiirst der Mathematik,

seine Wissenschaften sind duflerst zuverldssig;

es hat die Hohen und Dimensionen der Sterme gemessen,
es hat die Architektur geschaffen,

die Perspektive

und die géttliche Malerei. O
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Meine Grafik

Barbara Haidner, CCC

Das Angebot an Grafikprogrammen war fiir den AMIGA, unseren er-
sten Computer, besonders groB. Als heiliegendes Verkaufszuckerl fiir
den 1000er war Deluxe Paint V.IIL.x zum Angewohnen sehr beliebt.
Aber ohne Farbdrucker ist jedes Druckergebnis stundenlangen Bemii-
hens frustrierend. Als Gelegenheitskiinstlerin kam ein Grafiktablett fiir
mich auch nicht in Betracht. DTPs wie Pagestream und Printmaster
waren und sind flir mich wohl eher von praktischem Wert. Sie hatten
und haben wieder andere Vor- und Nachteile. Vor allem Pagestream
fir den Amiga zeigte auf dem Monitor wenig bis nichts von seinen
Qualitaten wahrend die Ausdrucke auf meinem ersten Drucker, einem
9-Nadeldrucker gut bis zufriedenstellend waren. Printmaster dagegen
wies grobe Treppchen bei Grafikclips und Fonts auf und hob damit die
Vorteile durch die bequemere Benutzerfiihrung mehr als auf.

Mit dem PC und Windows kam zuerst Paintbrush auf den Schirm. Wer
aber schon einmal versucht hat, mit der Maus zu zeichnen, wird meine
Frustration nachempfinden kénnen. Als ich dann auf der PC-Messe das
PC-Pendant von Printmaster ,publishing light" fand, erwartete ich
eigentlich eine bessere, bugbereinigte Version. Installiert war es bald
wegen der ebenso héBlichen Grafikelips und Fonts kaum in Verwen-
dung. Zu Jahres- und Feiertagen wurden zwar ein paar Male die ndch-
sten Angehorigen mit eine Gliickwunschbriefen begliickt, sie riefen aber
kaum Begeisterung hervor. Mit dem 1. Tintenstrahldrucker wurde dann
das Problem von selbst behoben, weil publishing light keinen passen-
den Druckertreiber bat.

Corel-Draw, die ultima ratio der Grafikprogramme ist fiir professionelle
Designer sicher das Grafikprogramm par excellence, fiir Hobbydesigner
aber viel zu komplex. Nach einer langeren Testperiode mufite ich mir
eingestehen, dab fiir meine Zwecke ein Textverarbeitungsprogramm mit
Grafiktools eigentlich geniigen wiirde. Weil ich aber immer wieder
private Brefe gerne dekoriere, juckt es mich heftigst in den Fingern,
wenn ich Angebote von DTPs sehe. So konnte ich wieder einmal nicht
widerstehen, als ich ,Fast geschenkt” Designworks V. 1.21 in einer
Fachzeitschrift fand. Trotz Zeit- und Platzmangels muBte ich die Zeit-
schrift mit der Heftdiskette zwar erstehen aber kann deshalb bis dato
iiber Qualitat und Funktionsweise leider noch nichts verlauten lassen.

Anwendungen wie Arts Letters sind etc. zwar qualitativ sicher besser,
kommen aber mit mindestens 11 Disketten und wegen chronischem
Platzmangel nicht in Frage. Auch Harvard Graphics hat Qualitdten
und Starken, da ich aber leider derzeit keinen Bedarf an Businessprasen-
tationen habe, erstelle ich Balken-,. .grafik fiir Statistiken etc. notfalls
auch mit einem Text- bzw. einem Tabellenverarbeitungsprogramm.

CAD-progs sind imho hauptsachlich fiir Techniker, Architekten und
verwandte Berufe programmiert. ,Action”, das Sharewareprogramm auf
einer Heftdiskette, erleidet derzeit das selbe Schicksal wie De-
signworks. Hauptsache, es wartet in meiner wohlsortierten Sammlung
auf eine weniger hektische Zeit, in der ich endlich testen kann ob ich
es, ohne lange Einarbeitungszeit, praktisch nutzen kann.

CD-ROM-Laufwerke werden als das beste Medium fiir Grafikprogramme
gepriesen. Da aber vielfach diese Programme gepackt auf der silbernen
Scheibe vorhanden sind und dann noch auf der Festplatte dekompri-
miert werden mussen, kommt flir mich dieses device erst in Frage,
wenn es beschreibbar und erschwinglich ist. (,Wéare es nur schon end-

lich soweit", sagt Haidner Barbara, ,wozu brauchst Du das”, fragt der
Rest der Familie.) O




DIE KALTE DES DIGITALEN BILDES
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Werner Krause, GRG Wien XXIl|

Einleitend kommt der Autor auf das wahrscheinlich gewichtigste Vorur-
teil zu sprechen, das iber digitale Bilderzeugung und Bearbeitung
kolportiert wird: "Das Malen oder Zeichnen mit Hilfe des Computers, so
wird etwa behauptet, sei unsinnlich, kalt und kreativitdtstotend. ..
Einem digitalen Bild sehe man sofort seine Herkunft an, und falls doch
einmal etwas herauskomme, das wie mit einem wirklichen Stift gemalt
oder gezeichnet aussehe, dann sei das schlimmster Kitsch. .."

1993

240
05 b4b,-

Hans D. Baumann, promovierter Kunstwissenschafter, Autor, Journalist,
Fotograf und Grafiker arbeitet seit 1984 mit einem Computer und laBt
sich nur insofern auf die Frage ein, ob hier mit MaBstdben fiir "Kunst
oder Nicht-Kunst" zu messen sei, als er meint, daB es ihm nicht so sehr
um die Art des Entstehungsprozesses ginge, als vielmehr um die Quali-
tdt und Aussage des Resultats. Niemand kdme auf die Idee, z.B. von
"Computerdichtung" zu reden, sobald beim Schreiben ein Textprogramm
eingesetzt wurde, desgleichen schiene es ihm unsinnig, ein Bild abzu-
qualifizieren, weil neue "Werkzeuge" zur Entstehung beigetragen hétten.
"Oft haben es neue Werkzeuge nicht leicht, als Mittel bei der Hervor-
bringung von Bildem anerkannt zu werden, speziell von solchen, die
den Anspruch von Kunstwerken erheben. Der Airbrush etwa hatte
dieses Problem in der Ara der Pop-Art, und noch heute wird seine
Verwendung mitunter argwohnisch betrachtet. Zweifellos werden bei
der Legitimation von Computer und Scftware ahnliche Probleme zu
bewaltigen sein."

Obwohl Hans D. Baumann selbst auf einem Apple Macintosh arbeitet,
schreibt er iiber das "Bildermachen mit dem Personal Computer”. Der
Schwerpunkt liege in den allgemeinen Techniken und Verfahren, auBer-
dem gébe es die wichtigsten der verwendeten Programme (Photoshop,
Painter) in Versionen fiir beide Systeme.

Es folgt ein Kapitel Giber die Vorziige und Nachteile des Malens und
Zeichnens am Computer, in dem der Vorwurf der "Unsinnlichkeit" erneut
aufgegriffen und zumindest teilweise bestdtigt wird, da herkémmliche
Malutensilien sich in Handhabung und Aktionsradius von Maus und
Grafiktablett ebenso deutlich unterschieden wie Leinwand und Papier
von der eingeschrankten Simulation des Bildschirms: "Die reduzierte
Kérperlichkeit des Malprozesses, die fehlende Sinnlichkeit durch Fortfall
von Geriichen oder ertastbaren Materialeigenschaften, das Arbeiten mit
der Maus auf dem Tisch, wahrend die Striche auf dem Monitor erschei-
nen."

Der Autor respektiert solche Ablehnung, fiir ihn selber wéren allerdings
die neuen Werkzeuge nach langer Zeit praktischen Umgangs ahnlich
vertraut wie die Handhabung eines Tuschfederhalters, sein Buch sollte
anhand der gezeigten Beispiele dazu beitragen, eine vorurteilsfreiere
Betrachtung in Erwagung zu ziehen.

Unter den Vorziigen streicht Hans D. Baumann inshesondere die Ar-
beitsgeschwindigkeit heraus, nicht im Sinn von Hektik und Eile, son-
dern die sich aus der Zeitersparnis beim Ausprohieren und Verwerfen,
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DIGITALE MAL- und GRAFIKTECHNIKEN
Hans D. Baumann

DuMont Buchverlag Koln

Austauschen und Vervielfaltigen, Kombinieren, Umgang mit Farbe und
Konstruieren ergabe.

Er stellt Beziige zur Fotografie her, gibt Einblick ins "digitale Atelier" mit
seinen wesentlichen Hardwarekomponenten und ihren Funktionen, und
widmet schlieBlich einen Hauptteil des Buches der Anwendung der
Software, dem Umgang mit "simulierten Werkzeugen". Er unterscheidet
zwischen Mal- und Grafikprogammen (Pixel- und Vektorgrafik), und
stellt allen technischen Erlduterungen ausreichend anschauliches Bei-
spielmaterial gegeniiber. Histogramme, Gradationskurven und Tonwert-
kontrollen, Bildmanipulation und Filtereffekte werden ebenso ausfithrlich
und leicht verstandlich nahegebracht wie die Grundlagen der Farbsy-
steme und die Anwendung von Kanalen und Masken.

AbschlieBend darf Hans D. Baumann hoffen, Beflirchtungen jener Skep-
tiker, die meinen, daB Computer und Kreativitdt nicht unter einen Hut
zU bringen seien, zumindest ansatzweise entkréftet zu haben.

Compuler und b:unst
Malprogramme
Grafizsofiware
fluswahlen

Filter und Effekie
Hard- und Softurare
Tricks aus der Prasis

D:gﬂale Mal- und
Grafiktechniken

Elektronische ﬁlfderzeugung mit dem PC

November 1994



Der schnelle Weg

2> zU tiefsten Preisen

2> zuU fachlicher Beratung

= zu 40.000 PC-Programmen

COREL DRAW 5 CD dt.6.990,-
Corel Updates:
von 4 auf 5 CD dt. 2.790,-
von 4 auf 5 3,5 dt. 3.390,-
von 3 auf 5 CD dt. 4.990,- Tel: 526 38 O

i Fax: 526 38 O
von 3 auf 5 3,5 dt. 5.990, Mariahilfersir. 6

PageMaker 5 dt 8.990,- EXPO-SPECIALS

Fractal Design P.e.  4.990,- 999,-& deutsch

Typestry 2.0 e 2.990,- Borland

Fauve Matisse e. 1.990,- C++ V3.1

3D Floorplan plus e. 1.390,- Paradox V4.5

3D Home Architect  1.090,- Pascal %1.5

Photomorph Gryton e. 990,- _ _

Fractal Sketcher e. 990,- Wl\?r'gr(;gvr&:;éx1 g) ~13. NO‘\tf- ‘94
TEWI-Raytracing 2.0 590,- PhotoMagic 1.0 P::::rlfl;vl;l;mn

Alle Preise sind In OS und beinhalten die gesetzliche UST. 9.00-18.00 Uhr
eoic:ls gelTe HI:I“e 2 I




Bildbearbeitung - PREISWERT und GUT

PHOTOFINISH 2.0 PC PAINTBRUSH PLUS Windows-Draw 3.1 und PhotoMagic 1.0

Obwohl diese Programme in die unterste Preiskategoerie fallen (die 500-Schilling-Grenze wird nicht bzw.
unwesentlich iberschritten!), sollen sie an dieser Stelle erwahnt werden, da sie liberraschenderweise mit
einer Fiille von Funktionen aufwarten konnen, die man sonst nur von weitaus teureren Produkten auf die-

sem Sektor gewohnt ist.

PHOTOFINISH 2.0 wird im Bundle mit einem Mini-Grafiktablett vom PEARL-Versand angeboten (ist aller-

dings auch

golo zu bestellen),

PC PAINTBRUSH PLUS ist fast iberall im Einzelhandel

(COMPUTERPIONIER, ERB-VERLAG u. a.) erhaltlich, Windows-Draw 3.1 und PhotoMagic 1.0 wurden
in der Beilage der PC-NEWS e-39 gesehen und bestellt.

Werner Krause, GRG Wien XXIII
PHOTOFINISH 2.0

Eine 'nﬁLge]jé'férte Schnellitbersicht gibt Auskunft {iber Installation,
Arbeitsflache, Meniis, Befehle, Werkzeuge und Tricks, so daf3 sich beim
Binstieg in das Programm am gewohnten Windows-Desktop kaum
Probleme ergeben sollten. Es erlaubt, Bilddateien in allen gangigen

Formaten zu dffnen, auch Scanner und CD-ROM lassen sich ohne weite-
res anbinden.

Eine bemerkenswerte Option findet man im Pulldown-Ment unter BILD,
wo unter AUTOMATIK... ein Schaltfeld in Erscheinung tritt, das es
gestattet, das gedffnete Bild véllig automatisch optisch aufwerten zu
lassen (Abb.1). Die Optimierung wird im groBziigig dimensionierten
Vorschaufenster angezeigt, um die Entscheidung zu erleichtern, anzu-
nehmen oder zu verwerfen. Besonders hervorzuheben die in diesem
Rahmen automatische Beseitigung von Moiré-Mustern, wie sie haufig
beim Einscannen von gedrucktem (gerastertem) Bildmaterial auftreten.
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Abbildung 1
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Unter BILD/SPEZIALEFFEKTE findet man mehrere der in Bildbearbei-
tungsprogrammen (blichen Effektfilter, wobei nach Wahl neben der
gewunschten Wirkung (SCHWACH, MITTEL, STARK) auch Zwischen-
stufen nach eigener Definition einzustellen sind. Auf das Testbild wurde
der TRICHTEREFFEKT (MITTEL) angewendet (Abb.2), was selbstver-
standlich im Menii BEARBEITEN (wie bei allen anderen Eingriffen) bei
Nichtgefallen zu widerrufen ist.

Dsiei _Bearbeiten

Bild Scannen Ansichl Optionen  Fensier Hile

¥
[
[y

LR

rd
L e N 4
POl | 0| | D6 = | B

Wiz eElIs ROk

et

Abbildung 2

HEine Box von insgesamt 24 Werkzeugtypen erfiillt alle wesentlichen
Voraussetzungen flir grundlegende Aufgaben effektiver Bildgestaltung,
die sowchl bei der Montage als auch in der Retusche und nachtrigli-
chen Uberarbeitung der Bildergebnisse beste Dienste leistet.

Allerdings wurde auf eine Art "Freihandmaske' ganzlich verzichtet, so
daB speziellere Aufgaben, wie Bildmontagen oder das Freistellen einzel-
ner Motive, nur sehr eingeschrankt bzw. nicht erfilllt werden.
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Buch mit Programm, eine PhOtOM ag|c ° Gamma Korrektur e Strichzeichnung
}mrger Eauﬁger Elanzutrelf— Nach einer Einfihrung in | ® Kontrast/Helligkeit * Tunnel
e?uel hom 1?%.1%' Peln die grundlegenden Techni- | ®  Streuraster e Ubergénge
5 elstléng;a lgei FO;; ken finden Sie in diesem |® Rastertiefe e Verwischen
}%ramm, o_péersc udz d15 Programm eine Fiille von | e Sattigung s Waellen
VIO%FE‘E““Q“; e (‘313 ROIE_T Effekten, wie sie bisher nur | o  Schwellenwert . Wind
CIyEn  BR an | in sehr viel teureren Pro- e Detail k e  Wirbel
Raubkopie lohnt nicht! etall strecken irbe
: ’ grammen zu _ﬁnden waren. | ¢  Moiré entfernen
Windows-Draw | Jeder Fffekt ist auch nech o goparfzeichnen
vielfdltig in seiner Intensi- . ;
e Maske " . e  Weichzeichnen
tat variierbar.
e Retusche e« Facette
e Zeichnen s Dehnen e [arbspritzer
e [iillung e Kissen e (Gravus
o Text e Kugel . Kn'stajllieren .
] e Tarbsonde e Quetschen * Mosaik Logo von PhotoMagic
Bucheinband e Farbschaltflaichen s Zylinder . RaStEY
e Farbpalette e Dithern e Relief
e Farbschild e Farbausgleich e Stuck
e Zoom-Fenster e Farbreduzierung * Bewegung
e Farbton e Bildrauschen
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Schwer-®-GRAFIK

PC PAINTBRUSH PLUS

hat aufgrund seiner Komplexitat auBer dem Namen wenig mit bekann-
tem PAINTBRUSH aus Windows 3.1 gemein, erinnert im Aufbau des
Bildschirms an COREL PHOTOPAINT (Ver.3), und bietet eine Fiille von
Gestaltungsmoglichkeiten, die iibliche MaBstdbe preislich vergleichbarer
Anwendungen bei weitem sprengen.

Offnet man eine neue Datei in beliebiger GréRe, gibt eine Dialoghox
Auskunft Uber vorhandenen und bendtigten Speicher; PC
PAINTBRUSH PLUS importiert und speichert iiberdies neun der ge-
laufigsten Dateiformate, erméglicht globale Anderungen von Helligkeit,
Kontrast, Tonung und Sattigung, sowie eine Reihe von Spezialeffekten,
wobei erfreulicherweise alle Optionen in den unterschiedlichen Intensi-
tatsstufen noch vor dem eigentlichen Befehl in einem MUSTER-Katalog
zur Auswahl stehen - eine duBerst benutzerfreundliche Einrichtung, die
dem Anwender zumindest eine Idee davon vermittelt, was er durch
abstrakte Eingaben als optisches Ergebnis zu erwarten hat (Abb.3, 4,
5).
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Abbildung 3
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Abbildung 5
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Die einzelnen Werkzeuge zusammen mit der Auswahlleiste fiir differen-
zierte Einstellungen zur aktuellen Wahl Gberzeugt durch ungeahnte
Optionen, so stehen z.B. fiir den "Pinsel' mehr als ein Dutzend Variatio-
nen zur Verfigung, die tberdies in Starke, Andruck und Transparenz
gesondert bestimmt werden (Abb.6).
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Abbildung 6
Die Wahl zu PAPIER... simuliert letztendlich die Textur des

"Malgrundes", ist somit ausschlaggebend fiir die Wirkung des verwende-
ten "Malwerkzeugs'. Im Testbeispiel (Abb. 7) wurden Spuren der
Utensilien "Pinsel mit frischer Olfarbe", "Zeichenkohle Standard’ und
"Spriihdose Graffit!' auf den Malgrund "mittelgrobe Leinwand" appliziert.
Die Wirkung entsteht jedoch nur im Falle der Vorwahl am entsprechen-
den Schaltsymbol bei nachtridglichem "Farbaufirag”, eine Simulation
veranderter Texturen am fertigen Bild ist nicht mehr moglich.
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Abbildung 7

Alles in allem ist PC PAINTBRUSH PLUS sicherlich ein fiir seinen
Preis sehr anspruchsvolles Programm, das dazu geeignet ist, den An-
wender einzuladen, nach Lust und Laune zu experimentieren. Ein klei-
nes Handbuch, ca. 50 Seiten stark, liegt begleitend bei. O
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Grafik-Shareware-Utilities

DOS
VPIC

Shareware $ 15,-. ($ 1.- als Demo). Guter, schneller GIF-Viewer/Kon-
verter, kann fiir viele Grafikkarten konfiguriert werden:

Unterstitzte Grafikkarten
Ahead (A & B Chip), ATI New and old boards, Chips & Technology,
Everex, Genoa, Headland - Newer Video 7 cards, Oak, Paradise - Older
Paradise cards, 53 GUI Accelerator - Doesn't use VESA info since not all
modes supported, Trident (8800BS/CS and 8900), Tseng(ET-3000 and
ET-4000), Video 7 - Older Video 7 cards, Western Digital - Recent Para-
dise cards, Zymos.

Grafikformate

e Dr. Halo CUT files (with PAL if present). Not Dr. Halo PIC files,
which are display adapter specific. [C]

o (GIF87a and GIF89a files; saves to GIF87a format only since GIF8%a

stuff is mainly animation and text handling enhancements. |G

normal], [I interlaced|, M mirrored|, (U upside down], [< rotated

CCW 90 deg], [> rotated CW 90 deg].

Deluxe Paint LBM (or IFF) files, regular and enhanced. [D]

MacIntosh MAC files. Display only.

Pictor/PC Paint PIC files. [P]

Zsoft PCX files (including 256 color files). [Z)

ColorRIX/EGA Paint SCx files, uncompressed only, RIX wont tell

anyone his compression algorithm, so compressed files can't be

done. Use RIXLATE to uncompress SCx files that are compressed.

[R]

e Targa 8 thru 32 TGA files, compressed or uncompressed. Also un-
compresses Targa files that are compressed (e option while vie-
wing). Now supports the Sierra DAC in 15 bit color, but file con-
version options don't work from viewing screen. [T]

e Binary Image Files (BIF) from B&W image capture hoards. Display
only.

e Microsoft Windows 3.0 Bitmap BMP files, compressed or normal. [W]

e Viewpoint PIC files with a fixed palette (usually 1024x768x256).
Display only.

SVGA
Shareware $ 15,-. GIF-Viewer fiir VGA/Super-VGA.

Formate

¢ CompuServe GIF87a and limited GIF83a support. SVGA only sup-
ports the image storage portion of GIF8Sa, not the pseudo-animation
and text extensions.

e 7Soft PCX files (including 24 bit PCX).

e MicroSoft Windows BMP files (including 24 bit BMP), both compres-
sed and uncompressed.

o Truevision TARGA files, types 1, 2, 9, and 10.

Grafikkarten

Self configuring for most display boards using Ahead, ATI, C&T, Everex,
Genoa, NCR, Headland, Oak, Paradise, 53, Trident, Tseng Labs
(ET3000/ET4000), Video 7, and Western Digital chips (See the Appen-
dix for supported chipsets). SVGA fully supports the VESA standard,
and will use the VESA standard (through BIOS or TSR support) if desi-
red. Supports viewing TrueColor images on VGA, HiColor, and Everex
TrueColor display adapters.

JPG

Verwandelt GIF in JPG Bilder und umgekehrt (neues JPG-Format).
Shareware $20,-. Das Handbuch enthélt eine Reihe interessanter Erlau-
terungen zum JPG-Format (FAQs on JPG).

GWS Version 7

Langsam, unterstiitzt aber viele Formate. Sehr gut zum Konvertieren
von unterschiedlichen Formaten; kann viele Effekte (Spiegeln, Drehen,
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DSK-444A, 460

Andemn von Helligkeit, Kontrast, etc. ). Shareware $40, Registrierung
auch einfach iiber CompuServe oder CreditCard méglich.

Graphic Workshop will let you perform the following operations:

e View them.

e Convert between any two formats (with a few restrictions).

e Print them to any LaserJet Plus compatible or PostScript laser and

most dot matrix printers. Graphic Workshop can print colour pictu-

res to colour PostScript and inkjet printers.

Dither and threshold the colour ones to black and white.

Reverse them.

Rotate and flip them.

Scale them.

Reduce the number of colours in them and do celour dithering.

Sharpen, soften and otherwise wreak special effects on them.

Crop them down to smaller files

Create catalogs of a collection of images.

Adjust the brightness, contrast and colour balance of the colour

ones.

e Capture your screen to a PCX file in most of the popular VGA and
super VGA text and graphic modes.

Formate
Macpaint, GEM/IMG, JPEG, PC Paintbrush PCX, CompusServe GIF, TIFF
(including group III, group IV and LZW), WordPerfect Graphics WPG,
Deluxe Paint/Amiga IFF/LBM, PC Paint Pictor PIC, Truevision Targa,
Windows 3 BMP, Microsoft Paint MSP, Encapsulated PostScript EPS,
Self-displaying EXE pictures, Text files, Halo CUT, Windows 3 RLE,
PFS:First Publisher Art files, Sun Raster, HRZ slow scan television

PV Version 2.41

Shareware, Registrierung DM 60.- (DM 100.- inkl. Updates). Sehr gutes
DOS Programm, rascher Bildaufbau, unterstiitzt sehr viele (auch exoti-
sche) Bildformate.

Ziel-Formate
Folgende Formate konnen gelesen werden und alles was PV anzeigen
kann, kann in folgende Formate konvertiert werden:

JPG Baseline JPEG 8R8.

TIF IBM und Macintosh, Bildverarbeitungssoftware und
Desktopanwendungen wie z.B. Pagemaker, Designer,
Photostyler.

TGA Targa compatible Software.

BPCX Paintbrush, Publisher.

PIC PcPaint, Pictor.

SCx,RIX Colorix, Winrix, RIX-Present.

CuT Dr Halo, Halovision, A4TECH - Scanner.

LBM,IFF Deluxe Paint fuer IBM und Commodore.

GIF Autodesk Animator, VPIC, VGIF, CSHOW, GWS...

BMP RLE,DIB Windows 3.0 und 08/2 Anwendungen.

IMG,DTA Kontron IBAS, ZEISS DSM Elektonenmikroskope.

Quell-Formate

PCD Kodak Photo CD Base Format 768x512.

CVP Passbildphotografiereinheit (Cannon/Kodak?) 512x512
24Bit.

JPG,JIF Baseline JPEG 9R6 ( Image Alchemy ), lossless JPEG.

JTF TIFF mit JPEG Kompression.

CEG Edsun Continuous Edge Graphics (Mode d und f).

GEM-IMG,XIMG  Bilder von GEM und Ventura Publisher, Atari ST.

MSP Bilder von MS -Paint ,Windows 2.0.

MAC Bilder von Macintosh -Paint.

PIC Macintosh PICT in 1,2,4,8 BPS.

WPG Textverarbeitung mit Rastergrafikeinbindung Word
Perfect.

ICO Windows Icons

FMC AATECH scanner.

SFI SIS Framegrabber,

EPS Encapsulated Postscript mit Rasterdatenfeld.

RAS Sun raster file unkomprimiert.
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Schwer-®-GRAFIK

VI Jovian.
DCX FAX Format mit PCC.
M KO-23 Satellitenbild mit 109-Block Fehlerkorrektur.
SGF Starwriter Textverarbeitung mit Grafik ( Star Division
Hamburg ).
SAT Eumetsat Wettersatellitenbild (BTXSAT Austria)
SCR Word Capture
CDR,CCH Corel Draw Icon
SKD Autosketch Icon
RAW
PNM UNIX portable Bitmap 1,8,24 Bps (Jef Poskanzer):
ACB,BBM IFF Brushes , ACBM Files.
DAT Bilder des Framegrabbers Video 1000/2000 von Fricke.
FLM ECHOLAB Testhildgenerator Fileformat.
FLM Unkomprimierte Bilder der Sreenmachine I und I von
FAST.
VM Unkomprimierte Bilder der Videomachine von FAST.
AV Video for Windows his 320x200x8Bit auch RLE,
160x120x16/24Bit
FLI Autodesk Animator FLIC's.
FLC Autodesk Animator Pro FLIC's.
ANI Das erste Bild aus Amiga Animationsfiles.
DL Animation DLVIEW bis V.2.0
GL Bilder die in GRASP Files enthalten sind.
TXT,DOC,HLP,BAT Textfiles mit bis 128x73 Zeichen.
ANS ANSI 80x25
MOD Amiga Music Datei wird im PC-Lautsprecher oder auf
Sondblaster gespielt. Bei Soundblaster ist die 'SET
BLASTER=' -Anweisung in der Autoexec.bat erforder-
lich. Der Player basiert auf einer PD OBJ Datei von Marc
Cox.
Features
e 3x3 Filter (6 feste und ein frei definierbarer) (266 Farben erforderlich),
e Invertieren.
e Spiegelnin X und Y.
¢ Rotation.
e Dithering.
o Graustufen oder Falschfarbendarstellung von Bildern ohne Farbtabel-
le. .
e Zoom und Kontrakt in den Faktoren 2,4,8,.. unabhaengig fuer X und
Y

e Helligkeit, Kontrast, Farbanpassung und Saettigung fuer jeden der
Farbanteile R,G,B getrennt oder zusammen.

e Herausschneiden eines Bildausschnitts fuer die Weiterbearbeitung.

* Die Moeglichkeit einen automatischen Bildablauf einer Bildsequenz
zu generieren und ablaufen zu lassen (Animation).

e Bearbeitete Bilder koennen in jedem Bildformat gespeichert werden.

GWSWIN

Graphic Workshop for Windows. Langsam, kann aber viele Formate!
(GIF, PCX, BMP). Konvertiert, verandert, fir Effekte gut, Shareware §
40,-.

Formate
MacPaint, GEM/IMG, PC Paintbrush PCX, CompuServe GIF, TIFF,
WordPerfect Graphics WPG, Deluxe Paint/Amiga IFF/LBM, PC Paint
Pictor PIC, Truevision Targa, Windows 3 BMP, Windows 3 RLE,
Microsoft Paint MSP, Self-displaying EXE pictures, Text files, Halo CUT

Features
Screen Capture, Using the main window, Control buttons, Viewing and
colour adjustment, Printing, Conversion, Dithering, Getting file informa-
tion, Cropping, Reversing, Transforming, Special effects

WINJPG

Konverter und Betrachter fir JPG-Format, allerdings nur altes JPG-
Format. Shareware § 15,-.

Formate Anzeige
JPEG, TARGA, GIF (GIF 87a), or Windows BMP images, JPEG images
with 1-pass/2-pass quantization and Floyd-Steinberg dithering
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Formate Export
JPEG, TARGA, GIF (GIF 87a), Windows BMP, or 08/2, BMP(8-hit or 24-
hit)
Features
color balance: red, green, and blue adjustment
hue, saturation, and brightness adjustment
image rotation, vertical/horizontal flip, and image resizing
batch file conversion of GIF or TARGA files to JPEG
slideshow: display selected files sequentially with a cycle option
copy oI paste images to or from the clipboard

Shareware, Registrierung $20, guter Bildbetrachter, ist eine echte 32-bit
PM Application fiir 08/2 2.x.

Features

e display JPEG, TIFF, Targa, GIF, PCX, Windows BMP, or 0S/2 BMP
images

¢ export an image to JPEG, TIFF, Targa, GIF, PCX, Windows BMP, or
08/2 BMP

e capability of generating OS/2 desktop-background bitmaps that use

the system colors

display an image in 16 color, 256 color, or truecolor display modes

display an image in full screen mode

print an image with scaling, best proportional fit on the page, or fit

for full page

red/green/blue or hue/saturation/brightness adjustment

contrast enhancement

gamma correction

image rotation, vertical or horizontal flip, and image resizing

image cropping

batch file compression of GIF, TIFF, or Targa files to JPEG File

Interchange Format

copy an image to the clipboard or paste an image from the clipboard

slideshow: display selected files sequentially with a cycle option

image buffering in a cyclic slideshow

support for file name extension association and starting a slideshow

from the command line

PMView 0.86b

Shareware, Achtung: nicht registrierte Version kann nicht Abspeichern!
Dies ist eine grobe Funktionseinschrankung und ist meiner Meinung
nach nicht konform mit den Shareware Richtlinien.

Registrierung $36, man erhalt nach Angabe des Namen eine 30 stellige
Codenurmmer. Mit dieser und dem Programm RECISTER.EXE wird
PMView zur registrierten Vollversion.

Ist eine echte 32 hit PM Applikation fir 0OS/2. Einer der besten Viewer
fiir O8/2. Kann in alle Formate, die er anzeigen kann, konvertieren (auch
Foto CD). PMView unterstiitzt fiir die angegebenen Formate fast alle
Varianten und Versionen. PMView kann auch die {iblichen Konvertie-
rungen und Effekte wie Drehen, Spiegeln, Zoomen, Kontrastdanderungen,
Farbkorrekturen etc..

BMP Bitmap

EPS Encapsulated PostScript

GIF Graphics Interchange Format
JPEG File interchage Format

PCD Kodak Photo-CD

PCX ZSoft Paintbrush

PIC PC Paint/Pictor PIC

TIFF Tagged Interchange File
TGA Truevision Targa

]



COREL DRAW! 5 Grafik und Desktop-Publishing

Werner Krause, GRG Wien XXIII

Das laut Hersteller "ideale Software-Paket filr Nlustration und Grafik-
Design, Foto-Retusche und Bitmap-Bearbeitung, lange und kurze Do-
kumente, Geschéftsgrafik und Tabellenkalkulation, Animation und
Morphing, Vektorisieren, Texterkennung und Dateiverwaltung' liegt
nach einem kurzen Intermezzo von CorelDRAW! 4 seit Mitte September
in seiner neuesten Version vor.

Enthalten sind die Programme (Abb. 1):

< GQ @ =
(il g s B
CorelCHART CorelSHOW CorelSHOW Corel
Runtime Player PHOTO-PAINT
7 ) ok 3
T T “Q
Corel CAPTURE CorelMOVE CorelTRACE Corel MOSAIC Corel QUERY
+

Abb.1: Programme von Corel Draw! 5
e Corel DRAW fiir Entwurf, Gestaltung und Layout;

e Corel PHOTO-PAINT, gegeniiber der Vorversion erweitert, ein
ipplg ausgestattetes Bildbearbeitungsprogramm mit "verbliffenden
Spezialeffekten und Unterstiitzung von Industrie-Standard-Plug-Ins';

e Corel CHART, eine Tabellenkalkulationsanwendung zur Verwal-
tung und Handhabung von Daten und deren Darstellung in farbigen
grafischen Formaten;

e (Corel MOSAIC, visueller Dateimanager, der OLE 2.0 'Drag &
Drop"-Funktionen unterstiitzt und das Importieren, Exportieren und
Ausdrucken mehrerer Grafikdateien auf einmal erlaubt;

e Corel TRACE, ein Konvertierungsprogramm, das Pixel- in Vektor-
grafik umwandelt, mit Texterkennungsfunktionen und Unterstiit-
zung aller TWAIN-fdhigen Scanner;

e Corel SHOW fir Geschaftsprasentationen in erhohter Lelstungsfa-
higkeit,

e Corel MOVE, Animationsprogramm mit neuen Morphingfunktio-
nen, von dem erwartet wird, daB "mit einfach zu verwendenden
Hilfsmitteln mehr oder weniger komplexe Animationen" angelegt
werden konnen;

einige Zusatzprogramme

e ARES FontMinder, Schriftenverwaltung mit direkter Installation
{(ohne Windows neu starten zu miissen);

e Corel QUERY zur Datenabfrage von Informationen aus verschiede-
nen Datenquellen mit Verkniipfungsméglichkeiten zu anderen An-
wendungen;

e Corel CAPTURE zum Anfertigen von Bildschirmictos aus allen
CorelDRAW-Anwendungen; und schliefilich

e ZANDAR TagWrite, ein Konvertierungsprogramm fur Textverar-
beitungsformate, das mit Corel VENTURA zusammenarbeitet und
einige Textformate unterstiitzt (z.B. SGML, RTF).

s Corel VENTURA 5 ist vorldufig noch nicht im Paket enthalten,
kann mit beiliegendem Gutschein vorbestellt werden, und wird
nach dem Erscheinen allen registrierten CorelDRAW b -Anwendern
gratis zugestellt. Bei Corel VENTURA handelt es sich laut Werbung
um eines der “leistungsstaksten, benutzerfreundlichsten und um-
fangreichsten Windows-DTP-Programme”.

Systemvoraussetzungen fiir CorelDRAW! 5

einen [BM-kompatiblen 386er oder hoher,

ein Minimum an 8MB Arbeitsspeicher (empfohlen 16 MB),
Windows 3.1, Maus oder Grafiktablett,

VGA-Grafikausstattung oder hoher,

CD-ROM fiir den Zugriff auf alle Clipart- und Schrift-Bibliotheken,
optional einen mathematischen Koprozessor.
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Angekiindigte Verbesserungen von CorelDRAW! 5

e ein neues Farbmanagement-System zum Kalibrieren von Scanner,
Monitor und Drucker,

e eine erhebliche Geschwindigkeits- und Leistungssteigerung, und

e die integrierte Benutzeroberfliche mit OLE 2.0 'Drag & Drop'-
Funktionen.

1. CoreIDRAW

Der Bildschirmaufbau ist Core]DRAW Anwendern bereits vertraut: oben
Titelleiste, Menil- und Attributleisten, zentrales Zeichenfenster mit
Druckseite, unten Bildaufleiste mit Seitenzéhler, Farbpalette und Status-
zeile. An den Réandern des Zeichenfensters Lineale, die ausgeblendet
werden konnen, links vertikal die Hilfsmittelpaletie. AuBerdem auf
Wunsch zuschaltbare Positionierhilfen zum genauen Ausrichten von
Obijekten - Gitter bzw. Hilfslinien.

Das Zeichnen erfolgt im Freihand- oder Béziermodus. Eine eigene
Funktion fiir MaBlinien mit MaBtext fiir technische Konstruktionszeich-
nungen wird bei Bedarf abgerufen. Objekte aller Art lassen sich dupli-
zieren und klonen. Bei aufwendigen Projekten steht auBer der Stan-
dardbildschirmdarstellung der Umrifmodus zur Verfiigung, der einen
wesentlich schnelleren Bildaufbau unterstiitzt.

Sofern es der Systemspeicher erlaubt, sind mehrere Zeichenebenen
anzulegen, Ebenen lassen sich gegen Manipulationen sperren oder auch
einzeln ausdrucken, Objekte konnen auf andere Ebenen kopiert, die
Ebenen einzeln ausgeblendet werden, was die Arbeit bel komplexen
Zelchnungen erleichtert.

Bei bereits erstellten Objekten bestehen verschiedene Optionen einer
Fallung - gleichméBige Vollfilllungen und Farbverlaufe, programmintern
finden sich Musterpaletten fiir diverse 2-Farben- und Vollfarbenmuster,
die iber Fillung-Rollups anwéhlbar sind, sowie PostScript-Muster als
PostScript Algorithmen fiir kompatible Drucker.

Neben dem Import von Bilddateien in zahlreichen Formaten aus ande-
ren Anwendungen stehen als Besonderheit ab CorelDRAW! 5 um die
100 Bitmap-Fillmuster zur Verfiigung, die im Unterschied zu vergange-
nen Versionen mit einem aktivierten Zufallsgenerator mit Parametern
zur Weichheit, Dichte, Kérnung, Beleuchtung u. a. zu unzahligen Varia-
tionen veranderbar sind (Abb. 2).

= ~ Fiillmuster

Flbmusterbibliothek:

= ‘
Luitaufnahme B e i :
Mandsl0 E w‘"“'t 1
Mineral Bewalkt 2 Farben T = A1 | Speichem unter.
Mineral Bewalk! 3 Farben C ]| Rl 3

Mineral Bewskt 5 Farben FHG A - .,:é‘;ﬁ ]

Stiname: Leder 5C =
Stuktur #1326 =] (a) () (NEH) schatien
weichhet x[50  £1[E] Schallen uriten
Dichtex[50 =@ Schatten Mitis
Ostichtz [s0 (@] [B)(_¥]schaten oben
Nodicht+2[60 = (@] (BI(_]Licn
Vokimen %]0 HE B0 Bnesgersx

Abb. 2: Filllmuster in Corel Draw

UmriBattribute, auch mit kalligraphischen Effekten von Stiftform und
Zeichenwinkel, werden ausgewdhlt und markierten Objekten zugewie-
sen.

DaB Grafische Textobjekte, Vektor- und Pixelgrafiken frei gestaltet,
gedehnt, gespiegelt, gedreht und schraggestellt werden, gehorte bereits
7u den traditionellen Standardméglichkeiten von CorelDRAW, ebenfalls
Spezialefiekte wie perspektivische Verzerrung und Extrusion (Abb. 3).
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Die raumliche Mlusion wird gesteigert, indem Lichtquellen (insgesamt 3)
Beleuchtungseffekte simulieren, Fiillungen der Objekte erscheinen dann
mit entsprechenden Schatten.

CorelDRAW! - KEINNAME.CDR
Datel Bearbeilen Betrachten  Layoul Anordnen Effektz et Optionen  Hilie

Gefk und Doy

RUbiEIrg
L COMEL DR &
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Eeorbeiung, longe und kuge Dolumente Geschifgrdit und L |
1 4 Mehdrkisten, Tedetiernung und Dolevewolung' leg roch einem W2en kernezo von Cdr
=3 Seplemietin cainer neuesten Version vot b

L [ S— Rogiomme - CoDRAW ful Erfwual, Gestciung und Lovou: cks eweterte - Cord
3 megsoise Bdbeabetwwppogamm mil verbiflenden i el von Ing, 4]
CaelCHATT, ene Tobslenkalkictiorscrendung 2w Vematung nd Hancheaiung ven Defer und cleren |1 ko
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Abb. 3: Perspektivische Verzerrung und Extrusion und Hiille
eines Mengentextes

B s Die Option, grafischen Text in Kurvenobjekte umzu-

wandeln, erlaubt zusétzliche Gestaltungsmoglichkeiten

c. im Eingriff in die &ubBere Form des ausgewahlten Ob-
jekts.

Iiveetieren f Clipart, Text und Zeichnungen werden im Layout nach

Aulhellen A i ) 7
e Belieben zugeschnitten, verschmolzen oder {iberschnit-

ten, und ein neuer Spezialeffekt '"Linse' (Abb. 4 u. 5)
uberlagert maskierte Objekte wie Folien in wahlbarer
Art und Transparenz (Abb. 5: der Schrifizug "Columbo”

Farbgrenze

Farbe hinzufiigen
Gatdnte Graustufe
Thermobild

Keine +
b U

wurde im Modus "Linse / Aufhellen" eingesetzt).

Bei Fehlentscheidun-
gen konnen im Meni
Bearheiten / Riick-
ganglg die letzten 4
Schritte annuliert
werden.

Corel DRAW
scheidet

AbB. 4:

unter-
Zwischen
"Grafischem" und
'‘Mengen-"Text  und
unterstiitzt TTF-, PFB-
und  WEN-Schriften.
Aus der CD-ROM-
Ausgabe wvon Corel-
DRAW! 5  konnen
insgesamt 826 ver-
schiedene True Type-
und  Adobe-Schriften
geladen werden.

Der Import von Men-
gentext ist nicht mehr
auf 4000 Zeichen
beschrankt wie in
CorelDRAW 3.0, im
- t Test wurde ein *.doc -
14 Dokument aus Win-
Word aus iiber 17000
Zeichen ubernommen,
das in CorelDRAW 5 ein 9-seitiges Layout ergab, wobei die Seiten
einzeln abgerufen und eingerichtet werden. Die Formatierung eines
Mengentextblocks (Abb. 3) kann mit Hilfe der "Hiillen"-Funktionen den
Erfordemissen gemal verdndert und zwischen anderen Objekten einge-
paBt werden.

b A e i

Abb. 5:

Eine niitzliche Neuerung stellt das PANOSE-Schriftabgleichungssystem
dar, sofern man CorelDRAW-Dateien aus fremden Systemen einlesen
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sollte, wo Schriften verwendet wurden, die im eigenen System nicht
installiert sind:

Die automatische Schriftersetzung, standardmaBig aktiviert, vergleicht
fremde Schriftarten mit vorhandenen und unterbreitet dem Anwender
Vorschlage zu &hnlichen im eigenen System, um die fremde Type dar-
zustellen.

Integrierte Import- und Exportfilter fiir viele Dateiformate tragen dazu
bel, den Austausch zwischen den Programmen so bequem wie nur
moglich zu gestalten.

2. CorelMOVE

Der CorelMove-Bildschirm, bestehend aus Meniileiste, Hilfsmittelpalet-
te, Animationsfenster und Bedienungsleiste 148t im ersten Eindruck auf
eine intuitive, einfache Bedienung schliefen. Mittels Schaltsymbole
werden Objekte ausgewahlt, Akteure und Requisiten, Tone und Start-
zeichen angelegt. Das Anklicken der Schaltflichen éffnet in mehreren
Ebenen diverse Rollup-Fenster, wo verschiedenste Einstellungen vorzu-
nehmen sind, daB sich fiir den Anfinger auf den zweiten Blick doch
einige Schwierigkeiten ergeben, weswegen eingehendes Studium des
Handbuchs unumgénglich bleibt.

Man erfahrt, daB CorelMOVE-Animationen prinzipiell aus "Akteuren"
und ‘Requisiten" bestehen, daB 'Requisiten" im Unterschied zu
"Akteuren"' immer in nur einer einzigen Zelle definiert sind, weil sie zwar
in Bewegung versetzt werden koénnten, jedoch nie innerhalb ihrer Form
eigene Bewegungen vollfithren wilrden, wihrend bei selbstbewegenden
Akteuren je nach Komplexitdt ihrer Animation eine entsprechende
Anzahl von Zellen festgelegt werden muB. Den einzelnen Stadien des
Bewegungsablaufs, in "progressiven Zellen" illustriert, kann anschlie-
Bend eine tibergeordnete Richtung zugewiesen werden, um die betref-
fende Figur z. B. von links nach rechts laufen zu lassen, Die "Zellen'
selbst sind im Maleditor mit einer Hilfsmittelpallette zu erstellen. Ihre
Anzahl bestimmt Uber benétigten Speicherplatz. Die CorelMOVE-
Strecken (Richtung des Bewegungsablaufs) umfassen eine bestimmite
Anzahl beweglicher Punkte, wobei jeder Punkt einem Bild entspricht, in
dem eine Zelle des Akteurs angezeigt wird. Diese Strecken kénnen
bearbeitet werden - Punkte hinzugefiigt, Strecken geglittet, skaliert,
Punkte verschoben - um eine Animationswiedergabe zu erreichen, die
die Mlusion flieBender Bewegungsablaufe gewdhrleistet. Die Geschwin-
digkeit der Wiedergabe und die Anzahl der Bilder pro Sekunde hangt
vom System (Arbeitsspeicher, Prozessor, Zugriffszeit) ab.

Das Abspielen einer fertigen Animationsdatei wird iiber die Bedienungs-
leiste am unteren Rand des Bildschirms gesteuert, ahnlich der Tastatur
eines Videorecorders.

Im Programmpaket enthalten sind Biblictheken mit {iber 1000 Akteuren,
Requisiten und Ténen.

Uber den Meniipunkt 'Bearbeiten' lassen sich Dialogfenster zu den
Grundeinstellungen neuer und zu Informationen tiber bestehende Ani-
mationen &éffnen, wo Eigenschaften, Anzahl von Akteuren und Requisi-
ten bestimmt und iberprift werden. Die FenstergrdBe wird in Pixel
angegeben und a6t sich verandern. Die Anzahl der Einzelbilder liegt
zwischen 1 und 9999, die Wiedergabegeschwindigkeit ist variabel his zu
maximal 18 B/sec.

Ein intemer Farben-Manager regelt die Farbwiedergabe, um es zu
ermdglichen, auf unterschiedliche Monitor- und Videokombinationen
abzustimmen,.

Neue Morphing-Funktionen bereichern CorelMOVE in seiner neuen
Version um eine Option, Zellen innerhalb einer Animaticn zu verwan-
deln bzw. ineinander ibergehen zu lassen.

Hilfsmittel zur Verwendung von Texten fiir Beschriftungen, Titel u. a.
stehen zur Verfligung.

Laut Angabe wurden die Importmodalitdten verbessert, Bitmapdateien
als Animationsobjekte einzubinden,

Das einfache PL-NEWS-Testheispiel (Abb. 6 u. 7) entstand aus einer
importierten PCX-Datei als Hintergrund (Requisite) und zwei Figuren
aus der CorelMOVE-Beispielbibliothek fiir Akteure. Die Zellen waren

bereits fertig vorgegeben, die Laufstrecken wurden nach Beschreibung
im Handbuch bearbeitet. »»
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Abb. 7: Core[MOVE Bewegung

3. Corel PHOTO-PAINT

Uber das Dialogfeld BILD CFFNEN wird gewéhlt, ob volle Bilder oder
Teilbereiche daraus gedffnet werden sollen. Entscheidet man, einen
Ausschnitt zu bearbeiten, so wird dieser nach Beendigung wieder ins
Gesamtbild eingefiigt. Ab einer DateigroBe von mehr als 16 MB ist die
Option "Teilbereich" bereits automatisch voreingestellt.

Eine Attributleiste im oberen Bereich des Desktops, eine Hilfsmittelpa-
lette mit 'Flyout"-Meniis links und "Rollup’-Fenster steuern alle Werk-
zeugeinstellungen, Farben Fiillungen und Effekte. Corel PHOTO-PAINT
ist in erster Linie ein Bildbearbeitungsprogramm zum Retuschieren,
Montieren, Aufbessern von Fotos mit einigen neuen verbesserten Lei-
stungsmerkmalen, die sich am Standard gehobener Anwendungen
dieser Kategorie orientieren.

Farbformatanderungen werden im entsprechenden Rollup vorgenom-
men, unterstiitzt werden Strichgrafiken, Druckerhalbton und 8-Bit
Graustufen, 16 Farben (4-Bit), 256 Farben (8-Bit), 24-Bit RGB plus der fir
Corel PHOTO-PAINT neuen Moglichkeit, in CMYK zu konvertieren und
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CMYK zu bearbeiten (32-Bit). Die Farbkanile ktnnen geteilt, einzeln
bearbeitet und wieder kombiniert werden.

Ein Farben-Manager, im Men{i DATEI erreichbar, erlaubt dem Anwen-
der, das Farbprofil seines Systems auf Scanner und Ausgabegerat zu
kalibrieren und auf individuelle Bediirinisse abzustimmen.

Die Importfunktionen schlieBen das Offnen der Kodak Photo-CD mit ein.
Vektorbilder werden fiir Corel PHOTO-PAINT in Bitmapdatelen umge-
wandelt.

Die Methoden einer Bildbearbeitung stiitzen sich grundsatzlich auf die
Manipulation von "Masken" und "Objekten":

Finerseits sollte die "Transparenzmaske" an dieser Stelle nicht uner-
wahnt bleiben - die Option, ein Graustufenbitmap {iber das eigentliche
Bild zu legen - eine Maskierung, die tber ihre Grauwerte die AuswiI-
kung des Verdnderungsvorgangs steuert;

anderseits verfiigt man aufgrund der OLE - Drag & Drop - Einrichtung
{iber eine Mbéglichkeit, "Objekte" (unabhangige Bitmap-Bilder) durch
Ziehen von einem Bild ins andere zu verlagern, sofern 2 Bilder gedfinet
sind, bzw. in Anwendungen zu deponieren, die OLE unterstiitzen.

Obijekte in Corel PHOTO-PAINT werden auf diese Weise neu kombi-
niert, weitere Funktionen beziehen sich u. a. aufs Duplizieren, Spiegeln,
Drehen oder Verzerren.

Traditionelle Mal- und Retuschierwerkzeuge zusammen mit individuell
gestaltbaren Effektpinseln bereichern das Angebot von Corel PHOTO-
PAINT ebensc wie die zahlreichen Filter, die auf Bilder angewendet
werden koénnen:

e der Objektpinsel, der mit definierten Bitmaps malt,

e der Impressionisten- oder Pointillisten-Klon, der die Pinselfithrung
besagter Stile zu imitieren versucht,

e Leinwandmuster, die mit variablen Transparenzwerten iiber oder
unter das Bild gelegt werden,

e Farbverldufe und Bitmapmuster,
ein Textwerkzeug, das in Corel PHOTO-PAINT alle Windows-
Schriften ladt.

Zu den Filtemn der Bildoptimierung (z.B. Tonwertkurven, Farbschattie-
rungen, Bildscharfe und Weichzeichnen), bietet Corel PHOTO-PAINT
sogenannte "kiinstlerische" (Pointillismus, Impressionismus oder den
"Raffinesse"-Umrifeffekt), einen ‘psychedelischen' (kunterbunt), den
Solarisationseffekt (simulierte Fototechnik), einige Mappingfunktionen,
u. a. "'nasse Farbe", "Wind", "Vignette"(elliptischer Rahmen aus weichem
Licht) und "Glasblock" (vergleichbar mit dem Blick durch eine geriffelte
Glasscheibe).

Nicht unbedeutende Schwierigkeiten ergaben sich allerdings im mehr-
maligen Versuch, Zoom-Ausschnitte eines groBen Bildes wahrend des
Maskierens im Bildfenster zu verschieben. Auch im Handbuch fanden
sich keinerlei Hinweise auf eine derartige Funktion. Es ware schade,
wiirde PHOTO-PAINT tatsdchlich auf diese Option verzichtet haben, die
filr genaues Arbeiten eigentlich unerlaRlich ist. Zwar hat man die Chan-
ce ,ungefdhre” Masken im Nachhinein als Beziér-Kurven in groBeren
Bildausschnitten zu justieren, jedoch gerdt diese Alternative hald zu
einer sehr zeitraubenden Angelegenheit.

AbschlieBend bemerkt - es besteht die sehr niitzliche Moglichkeit von
"Transformationen”, gemeint wird damit eine raumlich-illusionistische
Rotation und perspektivische Verzerrung von rechteckigen Bildern -
nitzlich deshalh, weil die in der Fotografie bekannten "stiirzenden
Linien"(bei Architekturaufnahmen) auf sehr einfache Weise eliminiert
werden konnen.

Im Test flir die PC-NEWS e wurden 2 Bilder aus einer Photo-CD gela-
den, aus dem einen wurde die Figur ausgeschnitten und per Drag &
Drop ins andere kopiert (Abb. 8 u. 9), skaliert und eingesetzt. An-
schlieBend wurde die Montage mittels "Mapping" (Abb. 10) auf
‘impressionistisch" getrimmt (ein sehr rechenintensives Unternehmen),
das Ergebnis mit "Weichzeichner' geglattet und letzendlich einer Lei-
nenstruktur (80% Transparenz) zugewiesen (Abb. 11).
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4. Corel TRACE

Fiir einen Update-er von COREL-Version 3 ist es eine kleine Sensation,
dal man in dem gewohnten Corel TRACE ein komplettes OCR-
Programm vorfindet. Beliebige Dateien werden als Input akzeptiert.

CorelTRACE - TEXT.BMP [=1s
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Bild 12: Eingescannter Text (als Graustufenbitmap) VOR (links)
und NACH (rechts) einer Vektorisierung in Corel TRACE.

FEinige Buchstaben mit Umlauten wurden nicht erkannt. Der Text

(rechts) kann von einem Textbearbeitungsprogramm weiterverarbeitet
werden.

Abb. 9:

Corel PHOTO-PRINT 1]

5. Weitere Utensilien
Corel Draw! 5 wird mit 15 Disketten und 3 CD-ROMs éﬁsgeﬁefeft. Man

kann das Programm entweder vollstandig auf die Festplatte installieren
oder aber auch von der CD ablaufen lassen.

DOatel  Bearbelten By

S [

Als eine wahre Fundgrube entpuppen sich die ,Beigaben”, etwa eine
light-Version eines Fontverwaltungsprogramm Ares Font Minder, das
viele Unzuldnglichkeiten der Windows-Fontverwaltung umgeht. Insbe-
sondere kénnen die Fonts gruppenweise ohne Neustart des Systems
getauscht werden, der Font Minder halt aber dennoch alle Fonts in
einer groBen Datenbank zur Durchsicht bereit. Ubrigens ist Ares auch
der Erzeuger des schon oft in den PC-NEWS verwendeten Programms
Font Monger. Man kann auch auf die Vollversion dieses Programms
upgraden. Voll zur Geltung kemmt dieses Programm mit den mitgelie-
ferten 825 Schriften.

Eine sehr wertvolle Sammlung sind die 22.000 Cliparts, die alle in einem
eigenen Katalog mit ca. 600 Seiten in Farbe abgebildet sind und durch
diese Katalogisierung nicht einfach in unauffindbaren Speichertiefen
verschwinden. Ein interessanter Abschnitt daraus sind die Abbildungen
von etwa 2000 bekannten Personlichkeiten aus Politik, Literatur, Wirt-
schaft, Sport und Geschichte jeweils als Farbbild und als Zeichnung.
Hier etwa zwei bekannte ,Franze", Vianitzky und Liszt:

Abb. 10:

Bild 13: Franz Liszt und Franz Vranitzky als Cliparts

Was man sich vielleicht als Anfanger wiinschen wiirde, wére zum Let-
nen eine Reduktion der verfiigharen Wahlmoglichkeiten auf ein tber-
schaubares Mal. Aber wie lange ist man schon Anfanger, wenn man
solche Werkzeuge hat. Einmal zum Profi geworden, wird man sich
sicher keine Moglichkeiten verschlieBen wollen. Wir werden nach Er-
scheinen des Corel-Ventura-Publisher an dieser Stelle berichten, viel-
leicht durch ein neues Layout der PC-NEWS 70

Abb. 11:
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Bildquellen

Folgende Verfahren zu Bilderfassung sind derzeit (iblich:

e Scanner (Hand, Flachbett, Tisch, Durchlicht)

e Kameras (CANON-ION, LOGITECH-FOTOMAN,
NIKON+Kodak)

e TFrame-Grabber-Karten+Video- Ausristung

Scanner

Scanner sind zwar die am weitesten verbreitete Art, digitale Bilder aus
Vorlagen zu gewinnen, sie haben aber den Nachteil, daB man sich
einmal eine Vorlage besorgen muf}, daher bei aktuellen Bildem den
photochemischen Weg zu bemiihen hat, der immerhin 1-2 Tage dauert
und mit viel zusatzlichem Zeitaufwand verbunden ist.

Immerhin ist ein Scanner ein wichtiger Schritt, bestehende Bilder digi-
talisieren zu konnen. Dariiber hinaus kann man mit dem Scanner auch
eine automatische Erkennung gedruckter Texte durchfiihren, daher ist
fiir die Bilderfassung ein Scanner eine der ersten und wichtigen An-
schaffungen.

Schwieriger ist schon die Frage nach den technischen Daten zu beant-
worten. Zum Beispiel, wie hoch die Auflosung des Scanners sein soll.
Ubliche Werte der niederen Preiskategorien sind 300-400 dpi, was fiir
grofere Vorlagen (und spater verkleinerte Darstellungen) durchaus
geniigen kann. Man muB sich aber berlegen, ob es in der eigenen
Anwendung Vorlagen gibt, die besonders klein sind und daher in der
spiteren  digitalen Darstellung vergroBert werden sollen. In diesen
Fallen werden hohere Aufldsungen bis etwa 2400 dpi anzuraten sein.

Wichtig ist auch die in den Datenblattern nicht immer klar ausgedriick-
te Eigenschaft, ob es sich um eine tatsdchlich physikalische Auflosung

Bild 4: 50 dpi

Bild 5: 100 dpi

Der folgende Beitrag wurde von Martin Weissenbock, Wemer Krause
gemeinsam mit der Redaktion der PC-NEWS gestaltet. Der Scanner ist ein
HP-Scanner Ie, der LOGITECH-FOTOMAN eine Leihgabe von PESACO,
die Vergleichsfotos der CANON-Ion wurden bei Firma CANON gleich-
zeitig mit jenen des FOTOMAN angefertigt. Die Frame-Grabber-Karte ist
Eigentum von Herrn Krause.

oder nur um eine softwaremabig interpolierte Auflésung handelt. Prak-
tisch jeder (Flachbett-)Scanner kann bei 300 dpi cptischer Auflésung
auch einmal ein 800-dpi-Bild erzeugen, wenn auch die Zwischenwerte
nur durch entsprechende Interpolation versetzter Abtastungen berech-
net wurden.

Das folgende Beispiel zeigt eine vergroBerte Darstellung einer Briefmar-
ke bei einer physikalischen Auflosung des Scanners von 400 dpi mit
jeweils 200 dpi, 400 dpi und 800 dpi (interpoliert) als Zeichnung und bei
50 dpi, 100 dpi und 200 dpi als Grauwertbild.

Man sieht, daB man bei Grauwerthildern chne ausgeprdagte Strichkom-
ponenten mit einer viel geringeren Auflosung auskommt als bei reinen
Strichvorlagen.

Weitere wichtige Gesichtspunkte bel der Scannerauswahl ist ein Ein-
zelblatteinzug fiir umfangreiche Scanarbeiten oder ein Durchlichtaufsatz
fiir die Erfassung von Dias.

Beachten Sie, daB beim Scannen von Bildern zwei Quantisierungen
aufeinandertreffen: jene beim Abtasten durch den Scanner und jene
beim Druck von Grauwerten, Lesen Sie dazu auch die Hinweise im den
getrennten Beitrag von Heinz Slepcevic.

W PEEMER

w PFEILER

Bild 3: 800 dpi

© R0 STIFT ENBELSZELL
3 e 5 )

1

» SR TR

Bild 6: 200 dpi

Anmerkung: weitere gescannte Bilder sind beispielsweise die Fotos von einem Point-Treffen im Clubteil weiter vorne.
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Frame-Grabber-Karten
Wer Fernseher, Video-Kamera und Video-Recorder sein eigen nennt,
hat die Grundausriistung fiir eine Framegrabber-Karte bereits im Haus.
Anders als bei Still-Video, bei dem die Kamera gekauft wird und die
Digitalisierkarte als Zubehor mitgeliefert wird, beschriankt sich eine
Frame-Grabber-Karte auf das Digitalisieren vorhandener Video-Signale.

Wir fragten uns, um wieviel schlechter ein von einem Video-Signal
gewonnenes Bild wird. Das folgende Bild einer Tastatur wurde einmal
direkt von der Video-Kamera und danach von einer Bandaufzeichnung
aufgenommen. Danach wurde ein Ausschnitt dargestellt, um den Un-
terschied deutlicher sichtbar zu machen.

Links: von Video-Kamera, Rechts: von Band

Was soll man nun tun? Frame-Grabber oder Still-Video (siche nachster
Abschnitt)?

Wie so oft, héngt die Antwort vom eigenen Anwendungsfall aber auch
von der personlichen Praferenz ab. Fir Bewegtbilder ist ein Frame-
Grabber selbstverstandlich, will man jedoch qualititsvolle Standbilder,
ist man mit einer Still-Video-Kamera besser bedient.

fiir  Texterkennung keine rdumlichen Objekte

auberes Standbild, einfache

ildverwaltung i wegtbildverarbeitung
Frame i mehrere Eingangskanale unsaubere Standbilder,
Grabber i ({Fernsehen, Kamera), Be-:geringere Auflésung (24bit-

i wegthilder Bilder maximal 1.1MB

inaturgemaB  keine  Be-

Anmerkung: Leider ist es nicht unmittelbar moglich, etwa die CANON-
ION an eine Frame-Grabber-Karte anzuschlieBen, da dann einige Featu-
res der Femsteuerung der Kamera verloren gehen. Umgekehrt kann
auch die bei CANON mitgelieferte Digitalisietkarte nicht unmittelbar an
eine VIDEO-Kamera angeschlossen werden, obwohl in einer fritheren
Version ein entsprechender Stecker vorhanden war, Findige Elektroni-
ker kénnen méglicherweise diese Hiirden umgehen, indem sie geeigne-
te AnschluBpunkte an der Karte herausfinden.
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miroMOVIE

Die miroMOVIE ist nur einen von vielen angebotenen Frame-Grabber-
Karten, ja es gibt sogar schon Karten, die einen eigenen HF-Teil zum
Fernsehempfang und Fernsehhildaufzeichnung miteingebaut haben.

Die miroMOVIE ist in einer AT-BUS- und VL-BUS-Ausfithrung erhaltlich
und kostet etwa § 10.000,-. Das Umfeld der Karte, die Verbindungs-
moéglichkeiten zeigt folgendes Bild:

Vid .o%unn. ! « miroMOVIE pro
Ol 0SS, g Versidrker digitalisiert Video-
----- i bilder mit 24Bit

Farbtiefe. Das ein-
geblendete  Video-
bild wird im Modus

o
Vo vesao 640x480 in Echtfar-
ben, d.h. mit einer
: ; TV Farbpalette von
Audioqualie. ; P 16,7 Millionen Far-
; PC-AT mit STYLER ben, dargestellt
T8 COTyer ———CMEpro e (hohere  Bildschir-
miroMOVIE pro System mauflésung bedingt

eine Reduktion der
Farbtiefe).

» Die miroMOVIE pro kann ein Videosignal mit 25 Bildem pro Sekun-
de in Echtzeit digitalisieren.

« Um die von Videoquellen erzeugte hohe Bildqualitit zu erhalten,
verarbeitet miroMOVIE pro das Videosignal im Verhaltnls 4:2:2.
Dies macht sich immer dann augenfillig bemerkbar, wenn in einer
Darstellung unterschiedllche Farbflichen aneinander grenzen.

» Durch die hohe Videoabtastrate von 14,75 MHz werden Verzerrun-
gen vermieden. Kreise werden kreisrund - ohne Stauchungen -
abgebildet.

e Bei einer Aufldsung von 640 x 480 kann Bildbearbeitung mit dem
TrueColor-Modus bei 16,7 Millionen Farben professionell betrichen
werden.

* Vom Einlangen des Videosignals bis hin zur Ausgabe des fertig
bearbeiteten Bildes kann alles bei 18 Bit Farbtiefe erfolgen.

Dazu kommen zahlrsiche technische Details, die miroMOVIE pro aus-

zeichnen, wie z.B.:

e die Moglichkeit, digitalisierte Bilder nach dem JPEG-Standard
komprimiert abzuspeichern

¢ die Moglichkeit, Videotext zu dekodieren

e die Moglichkeit, zwei Stereo-Audioquellen an miroMOVIE pro anzu-
schlieflen.

Die Anwendungsbereiche fiir miroMOVIE pro sind vielfaltig. Aus der

Flle der denkbaren Applikationen gibt die folgende Aufstellung einen
Ausschnitt:

» Das Digitalisieren von Videosequenzen zur schnellen und anschau-
lichen Darstellung von Sachverhalten

e Video-Digitalisierung, um Bilder schnell und unkompliziert in mit
DTP erstellte Publikationen einzulesen, in schwarzweiB und natiir-

lich auch in Farbe; Digitalisierung von Videobildemn zur Farb-
Bildbearbeitung

¢ Einbindung von Videobildem oder Videosequenzen in Datenbanken

¢+ Multimedia-Anwendungen mit Live-Videoeinblendungen oder
digitalem Video, z.B. fiir Prasentationen, Schulungen, Interaktive
Informations- und Autorensysteme

* Videotext-Anwendungen am Arbeitsplatz.

Eine Erweiterung der Funktionalitit ergibt sich aus der Moglichkeit,
miroMOVIE pro alternativ zur beschriebenen Standard-Betriebsart auch
in einem TV-Modus zu betreiben. Dadurch wird es maglich, das Com-
puterbild auf einem Fernsehgerat darzustellen bzw. mit einem Videore-
corder aufzuzeichnen. Erreicht wird dies durch den als Option erhaltli-
chen miroVIDEO-Converter (ca. S 7000,-), der das von miroMOVIE pro
erzeugte RGB-Signal in ein Composite- bzw. S-Videosignal umsetzt,
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Kameras

Es gibt beteits Kameras, die chne Umweg tber ein Photo Bilddateien
ausgeben und das in sehr unterschiedlicher Qualitdt und in sehr ver-
schiedenen Preislagen. Auch fiir Unterrichtszwecke, etwa flr illustrierte
Protokolle von Schiilern, Schiilerzeitungen, Sitzpléne (siche spéaterer
Beitrag) uvam. kénnen bereits erschwingliche Modelle erworben wer-
den. Man kann annehmen, daB mit groBerer Verbreitung der Photo-CDs
und mit dem wachsenden Wunsch nach direkter Aufnahme digitaler
Bilder auch die Auswahl und die Auflésung dieser Kameras zunehmen
als auch deren Preis abnehmen wird.

Aus dem Angebot an Kameras (fiir weitere Hinweise siehe Literatur-
hinweis weiter unten) wurden drei sehr unterschiedliche Modelle vergli-
chen, die in dieser Reihenfolge von einfacheren Anwendung bis zu
professionellen Anwendungen reichen:

LOGITECH FOTOMAN S/W-Farbe
CANON ION RC-260, RC-560
KODAK DCS 420 (NIKON F90)

Fin wichtiges Argument fiir disse Kameras ist der Wegfall der Wartezeit
zwischen Belichtung und Ausarbeitung. DaB die Auflésung der kleinen
Modelle fiir professionellen Einsatz noch nicht ausreicht, ist fir sehr
viele andere Anwendungen, etwa fiir die Weiterverarbeitung der Bilder
im Druck, fiir Dokurnentationszwecke uvam., wie hier in Beispielen
gezeigt wird, nicht ganz so wichtig.

Fiir den Gebrauch fiir Schulen und fiir Hobbyisten werden wohl nur die
Modelle von LOGITECH und CANON in Frage kommen. Es war der

Redaktion moglich, mit beiden Kameras gleichzeitiy Aufnahmen zu

machen.

Auch hier gibt es bereits wesentliche Konstruktionsunterschiede. Wah-
rend der LOGITECH-Fotoman das Bild bereits in der Kamera digitalisiert
und in digitaler Form iiber die serielle Schnittstelle zum PC schickt, wird
bei der CANON-ION das Bild zuerst noch analog auf eine Diskette
gespeichert und erst danach iiber ein im Set mitgeliefertes Digitizer-
Board im PC digitalisiert. Das Bild bleibt in der auf Diskette gespeicher-
ten Form auf einem Fernseher darstellbar.

Die KODAK/NIKON-Kombination hat eine professionelle Auflosung von
1524x%1012 Pixel und kostet ca. S 150.000,-, ist daher fir unseren Bedarf
(noch) nicht das Wahre. Interessant ist weiters, daB der Sensor-Chip
eine viel kKleinere Fliche als das {ibliche Kleinbild-Negativ hat und daher
anstelle eines Normalobjektivs mit 50mm Brennweite ein solches mit
28mm verwendet werden muB, um denselben Eindruck zu erzielen. Die
Speicherung erfolgt auf einem Speicher in einem PCMCIA-Karte mit
Flash-Card, Es gibt aber auch andere Modelle, wie z.B. eine
FUJI/NIKON-Kombinaticn, bei dem ein 50mm-Objektiv auch ein solches
bleibt.

Man unterscheidet iibrigens in diesem High-End-Bereich die einmalige
Aufzeichnung auf einem CCD-Chip (z.B. KODAK) und die Aufzeichnung
mit einer CCD-Zeile, die nach dem Prinzip eines Handscanners das Bild
abtastet. Zwar ermeicht sie dabei Aufldsungen von bis zu 75620x6000
Pixel, man kann aber damit nur ruhende Objekte einfangen.

Interessenten kénnen in folgenden Fachzeitschriften weiterlesen:

e (ColorFoto, Sonderheft photokina 94, 5 100,-
e« DIGITAL imaging, S 120,-

Doch bevor diese High-End-Kameras in die Reichweite von nicht-
professionellen Digitalfreaks kommen, sollten uns auch die nachfolgend
beschriebenen Modelle von LOGITECH und CANON gentigen.

Beide Modelle sind nicht fiir den Ersatz von herkémmlichen fotoche-
misch hergestellten Bildern gedacht, sondern fiir die direkte Weiterver-
arbeitung der Bilder am PC. Somit ergibt sich eine erhebliche Finspa-
rung an Ausarbeitungszeit. Beide Modelle sind keine Spiegelreflexkame-
ras. Die dargestellten Bilder wurden nicht nachbearbeitet. Die Darstel-
lung in gedruckter Form im Heft kommt dem wspriinglichen Ausdruck
mit 600..1200dpi ziemlich nahe.

LOGITECH FOTOMAN

Der FOTOMAN zielt weniger auf die professionellen Anwendungen als
vielmehr auf eine einfache Bedienung und eine preiswerte Lésung. Das
der Redaktion zur Verfiigung gestellte Modell konnte nur Schwarz-
WeiB-Bilder erzeugen, mittlerweile gibt es vom FOTOMAN aber auch
schon eine Farbversion.

Beim FOTOMAN erfolgen Aufnahme und Digitalisierung in der Kamera,
die Bilder werden Uber ein serielles
Kabel zum PC iibertragen.

Preis, Bezugsquelle
PESACO
Triesterstrae 7
1100 Wien
TEL: 606 71 76 FAX: 606 71 77

Weitere Auskiinfte bei:
LOGITECH
Dechant Franz Fuchs-Strafe 543
5580 Tamsweg

FoT Qﬂ\hﬁ‘o

Meiticaness 1"

Am besten geben die technischen Daten Auskunft {ber den
FOTOMAN...

Abmessungen 16

. 256 G ustufen 496 x 380 Plxel i
1120 dp in Foto von 1 7 %X 8 9. cm

GerCht assasssssssassRranTanenaal

‘Bildkomprimierungs
methode

Inds ..

Kabel
Serielle

Lithium-Batterie

Ob]ektw 8.5 mm Fixfokus- Ob]ektw t/4.5. Entspncht einer
i Brennweite von 64 mm bel einer 36 mm Kame-

o ira Scharfebereich von 1m bis Unendlich |

Empfindlichkeit Entspzechend ungefahr 24 DIN (200 ASA) ohne

Verwendung eines Graufilters sowie ungefahr
115 DIN (25 ASA) mit Filter.

Flektronische Ver- 40 Millisekunden ( 1/30 s) mit Blitz. 0.5 bis 50

SchluBzeiten ims (172000 bis 1/20 s) ohne Blitz, |

Blitz Le]tzahl 27 bei 24 DIN (200 ASA) “Scharfebe-

.. e IEICh von 1m bls 2 5m e LT E L L L LT TP PP PR ELLLE

.Kapa i 10000 Bli

_B1ldspelcher Elektron sher (DRAM) Spe he

Bildkapazitat der : 32 Aufnahmen,

.Kamera amnmanan ssssssnsanen

Sensor- Typ CCD
BildgroBe 179 kBytes ® bit/Pixel). Durchschnittliche

komprnmerte BildgroBe 23 kB (8:1 Komprimie-
JPEG.

Grofie des Adapter- | 47 mm Gewindeaufendurchmesser 37 mm |

PP PPPPEPPEEPREPT PEEETEPEETETELERTLOE

Kamera-Computer- | seriell, 2m Lange

RS437 (/- 5V-Version von RS232),
9 6 kbit/s bei Empfang 9. 6k 18. 2k 38 4k
i { 57 6k, 116kbit/s beim Senden

SR

Haupr T Zwel aufladbare NiCd-Batterien. Typ AA. 600 |
Stomversorqung  imA 12V
_Spelcherkapamtat 3 V thhlum Ze]le =

Lebensdauer der Normalerwelse § Jahre.

Preis 06606 (W sder Fambel ]
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..oder die Bilder...

die beiden Bilder ,Ball* und ,Schreibmaschine” wurden zur selben Zeit
mit denselben Lichtverhéltnissen mit dem LOGITECH-FOTOMAN und
auch mit der CANON-ION durchgefiihrt.
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LOGITECH - FOTOMAN: Ball

LOGITECH - FOTOMAN: Schreibmaschine

Aufnahmen von Personen mit Ausschnitt-
vergroferun

LOGITECH - FOTOMAN: Riemer/Peschek

PC-NEWS et 40

: Schwer-®-GRAFIK

DasProJekt 2

Martin Weissenbock

Mit dem FOTOMAN konnen Bilder in elektronischer Form, ohne daf
eine Papierform dazwischen henétigt wiirde, in ein Word- oder Win-
Word-Dokument eingebunden werden. Das Ziel war, einen Sitzplan
einer Klasse nicht nur mit den Namen der Schiilet, sondem auch mit
den Bildern der Schiiler zu erstellen.

Versuche mit Aufnahmen von Schiiler fihrten zu recht brauchbaren
Ergebnissen. Allerdings sind derzeit etliche Schritte notwendig:

1. Fotegrafieren der Schiiler. Um die Auflésung des FOTOMAN mdg-
lich gut auszuniitzen, empfiehlt sich das Hochformat und eine Auf-
nahmeentfernung von rund einem Meter. Damit das Bild nicht iiber-
belichtet wird, sollte das (mitgelieferte) Graufilter verwendet wer-
den. Der "Kandidat" sollte unmittelbar vor einer hellen Wand stehen,

2. Alle Schiler einer Klasse werden - geordnet nach Katalognummern -
aufgenommen. Da beim Uberspielen der Bilder automatisch die
Bildnummermn bei der Bildung des Filenamens mitverwendet wer-
den, konnen die einzelne Fotodateien nach Klasse und Kata-
lognummer benannt werden, z.B. 3AM_17.TIF.

3. Die Bilder werden von der Kamera tiber die serielle Schnittstelle
unter Verwendung einer (mitgelieferte) Windows-Routine in den
Rechner ibertragen.

4. Danach wird jedes einzelne Bild nachbearbeitet: Drehung um 90
Grad und Grauwert- (Kontrast-)Ausgleich.

b. In eine vorbereitete WinWord-Tabelle (die dem Raster eines Sitzpla-
nes entspricht) werden pro Schiiler Bild und Namen iibertragen. Da-
bel leistet ein kleiner Makro wertvolle Hilfe.

6. Dieser Sitzplan wird danach ausgedruckt und bei Bedarf {iber einen
Fotokopierer vervielfaltigt.

Ein Drucker mit 300 dpi liefert durchaus erfreuliche Ergebnisse. Bei 600
dpi entstehen aber ausgezeichnete Bilder!

Um in Zukunft das Erstellen eines Sitzplanes zu vereinfachen, ist fol-
gendes Projekt geplant:

Die Bilder werden wie bisher aufgenommen. Danach wird ein selbstge-
schriebenes Programm gestartet, das die Bilder mit moglichst hoher
Geschwindigkeit aus der Kamera in den Rechner ladt. (Unter Windows
war die einstellbare Geschwindigkeit bei meinen Versuchen leider mit
9600 Baud begrenzt; die Kamera kann laut Handbuch aber mehr als
10mal so schnell iibertragen.)

Dieses Ubertragungsprogramm dreht auch die Bilder, gleicht die Grau-
werte aus und speichert ab. Mit einigen Datenbankprogrammen kénnen
sehr grofie Bindrdateien mit einem Datensatz verbunden werden. Wenn
In diesem Datensatz dann auBer dem Namen auch noch die
"Koordinaten" des Sitzplatzes gespeichert sind, kann der Sitzplan ohne
zusatzliche Eingriffe {iber ein weiters Programm direkt ausgedruckt
werden.

Noch ein Vorteil: dndert sich der Sitzplan, miissen nur die Koordinaten
in der Datenbank ge#&ndert werden; das Druckprogramm liefert sofort
einen aktuellen Sitzplan.

Soweit das Ziel. Einiges geht schon: Teile von Bildern wurden bereits
erfolgreich direkt aus der Kamera gelesen; auch das Ausdrucken eines

Bildes klappt schon recht gut. Die Verbindung mit einer Datenbank
existiert derzeit nur als Idee.

Uber weitere Erfahrungen und Erfolge bei der Realisierung wird in den
PLC-NEWS e gerne berichtet!
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CANON Ion

Wenn man die folgenden Daten der beiden CANON-Modelle interpre-
tiert, kénnte man die kleinere ION-RC-260 als ein Modell fiir den geho-
benen Amateur/Schulgebrauch, die grésere [ION-RC-560 fiir den profes-
sionellen Einsatz einstufen, Vor allem der eingebaute Zoom und die
héhere Auflésung des Sensors der RC-560 sind hervorzuheben.

Beide Kameras geben ein Videobild aus, welches {iber einen Fernseher
betrachtet werden kann. Im Xit erhalt man dann auch eine im PC ein-
gebaute Digitalisierkarte, die ein Farbbild mit 24bit Farbauflosung gene-
riert.

3x Zoom 824 mm- Ob]ektw
.f!2 5-2.7. Entspricht einer
iBrennweite von 43-130 mm bei
ieiner 36 mm Kamera. Schérfe-
'heleir'h von 0.55m bis Unend-

iEntspricht einer Brennweite
ivon 51 mm bei einer 35 mm
iKamera. Scharfebereich von
11m bis Unendlich, 25 cm im

Autofokus - oH _rarot A}JtOfOkLS .
Ausgang VIDEO- Slgnal verwendbar fur :VIDEO-Signal, verwendbar fir
oo joden Fernseher, 400 Zellen | teden Fernseher, 450 Zellen
Kenndaten- Spurnummer, Tag, Monat, Spmnummer 'I‘ag, Monat
aufzeichnung _iJahr, Stunde Minute :Jahr Stunde Minuts
Eingang 'PC-Bilder in die Karmera tber-
RO 15 11 S
Bildspeicher Wlederverwendbale B Wiederverwendbare 2°-
i iskeite ..
1/2+ CCD, 470000 Pixel

q emgebaut Lextzahl
iPC/II-Digitizer im PG, der auch PC/I- Dlglt]ZeI im BC, der auch

Kamera-

Computer- §andere Video-Quellen verarbei-iandere Video-Quellen verarbei-

Verbindung _iten kann (AT-Bus) ... ienkann(AT-Bus)

Dateiformate  {TIFE, BMP, JPEG YTIFF, BMP, JPEG

WINAOWS i s sessmssmeneeeessmsmmnbes s sssmsesan s ssnes

Batterie  iCanon-Batteriepack B-4PP

Kits 12601 Kit- Kamera RCZBO :
iDigitizerkarte, DOS-Software, iKamera RC 560
{Windeows-Software, Bilddaten- {5601 ESP Kit: wie 550iKit + ION
ibank-Software fur Windows, SV Reccrding Module

eeeereesssennsne s TUIBO-Remote-Control-Kabel L e

Zubehor iKamerahaube, Filmadapter,  :Blitzschiene, Filmadapter,
iKonversionslinsen, Systemkof- {Weitwinkelkonverter, System-
ifer, Erweiterungsset, AC- itasche, Systemkoffer, Erweite-
iKuppler, Fernbedienung, irungsset, AC-Kuppler, Fem-

. icnch/Scart-Kabel  bedienung, Cinch/Scart-Kabel

Preise-Kits iStandard Kit S 4. 158 iStanda_rd it § 35. 835

CANON - ION: Schreibmaschine

CANON-ION-PC 260i Plus-Kit

Fir PC-NEWS-Leser bietet Firma PESACO anlafllich dieses Beitrags die
CANON-Ion-RC-260 im Plus-Kit mit erweitertem Zubehor zu einem
auBergewdéhnlich giinstigen Preis an.

Lieferumfang des Plus-Kit
Inhalt des Standard-Kits

Zusatzliches Zubehor ist im
ION PC 260i Plus Kit einbegriffen

(excl. 20%)  iPC-Kit §7.999,- (+Digitizer-  {PC-Kit 8 39.900,- (+Digitizer-
{Board/Software) ;Boaxd/SoftwaJe)
i {ESP-Kit S 43.900,- (mit Recor-
OO OO 121 .. (=) O
Preise-Zubehor | Accessory-Kit 2.380,- {Accessory- Kit 5. 740 -
(excl 20%) i i
Bezugsquellen
CANON PESACO
Herr Tippner Herr Salaquarda

Oberlaaerstrale 233

1100 Wien

TEL: 68 36 41-430

Triesterstralle 7

1100 Wien

TEL: 6806 71 76 FAX: 606 71 77
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Still Video Kamera RC-260
Batterie-Ladegerat BA-24P
Batterie-Pack BP-4P

Kabel mit Ministecker KE-M2P
ION-PC/II Digitizer-Board
ION-PC/II Fernbedienungskabel
Wechselstromkabel

ION-PC/II Software-Diskette (3,5")

Twain Treiber

Video Floppy Disc VF-50

AC Verhindungsstiick AR-260
Fernbedienung WL-C6
Stativ-Adapter TA-C26
RE-Einheit RF-302
Tragetasche SC-C26
Trageriemen NS-30
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Peter Salaquarda Computer
A-1100 Wien, Triesterstr. 7
Mo-Fr: 9-12 und 15-18 Uhr Sa: geschlossen

J
)

oy
[T

Telefon: 606 71 76 Telefax: 606 71 77 Einzelhandel und GroBhandel mit Computer, Bauteilen,
Mobil Telefon: 0663 81 52 38 Computerzubehdr und Telekommunikationsartikel

CANON ION PC 260i plus Kit

Lieferumfang:
Still Video Kamera RC-260, Batterie-Ladegerét,
Batterie-Pack, sdamtliche Kabel, Digitizer Board,
Windows Sofware, Twain Treiber, Floppy Disk
fiir Kamera, Tragetasche, deutsche Handbiicher.
Auf Wunsch senden wir lhnen gerne Prospekte zu.

bei uns jetzt nur 8.990,--

Preise sind Barzahlungs-Kassapreise inkl. MwSt.
Druckfehler, Irrtimer und Anderungen vorbehalien.
Stand per 16.10.1994
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Grafik am PC

Werner Krause, GRG Wien XXIII

Retusche

Egal, in welchem Programm die Bildbearbeitung stattfindet (PICTURE
PUBLISHER, PHOTOSTYLER, PHOTOSHOP oder CORELDRAW
PHOTOPAINT), die Funktionen und Werkzeuge werden einander glei-
chen oder zumindest sehr &hnlich sein. In all diesen Programmen finden
sich Tools fiir die Auswahl und Maskierung ausgewéhlter Bildteile, alle
Programmoberflachen stellen bekannte Hilfsmittel wie "Radiergummi’,
"Grafikmesser bzw. Schere', "Pinsel’, "Bleistift', "Sprithdose" und &hnli-
ches Gerit mit addquaten Einstellmoglichkeiten ihres Drucks, ihrer
Deckkraft (Transparenz), ihres Wirkungsgrads im allgemeinen zur Ver-
fligung.

Die letzten Bearbeitungen am fast fertigen Bild sind zumeist auch die
mithsamsten und zeitaufwendigsten, die die Geduld des Anwenders
nicht unwesentlich strapazieren kénnen. Geht es doch darum, Flachen
und Strukturen von Unreinheiten zu sdubern, allzu scharfe Kanten
zwischen Teilen aus verschiedenen Bildquellen dem Gesamteindruck
anzupassen, im weiteren entweder Details nachzuschérfen oder weich-
zuzeichnen und zu verwischen. Arbeitet man mit der "Lupe", versinkt
man mehr und mehr in die Tiefen der Pixelflut, wo kleine Fehler riesige
Dimensionen anzunehmen scheinen, doch sollte sich die Miihe dann
letztendlich im Ergebnis lochnen.

Hiaufig ergibt sich die Notwendigkeit, Elemente aus fremden Bildern zu
entnehmen und sie in ein neues Ambiente zu stellen. Folgende Vorkeh-
ungen waren geeignet, spatere umfangreiche Retuschen zu ersparen:

Schald der fremde Bildteil in die richtige Position gebracht wurde,
empfiehlt es sich, wihrend er noch maskiert ist, die Schérfe, den Kon-
trast und die Helligkeit der neuen Umgebung anzugleichen.

Unwideruflich eingesetzt und verankert wird am besten mit der Option
hoher Qualitat und Gléatte (PICTURE PUBLISHER), wobei vor dem Ent-
fernen der Maske(n) der Befehl "Masken glatten" noch zusétzlich einiges
mit sich bringt.

Bleiben nach der festen Verankerung noch deutlich sichtbare Spuren
zurtick, in Form von zu hellen oder zu dunklen Randern, die zuweillen
wie Stufen wirken kénnen, schafft meistens das Werkzeug "Duplizieren
oder Klonen" (in PICTURE PUBLISHER als Zwillingssymbol erkennbar)
Abhilfe. Hiermit lassen sich je nach Bedarf benachbarte Pixelstrukturen
aus der unmittelbaren Umgebung tiber die besagten stérenden Rander
legen. Mit der Festlegung einer hohen Transparenz (z.B. 90%) dieses
Werkzeugs lassen sich dann fast alle derartigen Schwachstellen des
Bildes beseitigen. Unter der "Lupe" erleichtern sich solche Ausbesse-
rungsarbeiten wesentlich.

Ein anderer Weg zum Eliminieren von Randern fithrt iiber die Benut-
zung des "Radiergummis" im maskierten, soeben eingesetzten Bildteil,
allerdings diirfen in diesem Fall (bei PICTURE PUBLISHER 3) vorerst
keine Korrekturen hinsichtlich Kontrast, Helligkeit und Schérfe gemacht
worden sein. Dieses Werkzeug, ebenfalls angewendet in einer sehr
hohen Transparenzoption, legt urspriingliche Pixel des Untergrunds
wieder frei bzw. 148t sie durchscheinen, ein probates Mittel, um z.B.
Haare vor einem Hintergrund nattrlich aussehen zu lassen. Auch hier
leistet die "Lupe" gute Dienste.

Sehen Sie umseitig einige Beispiele, wie digitale Bilder entstehen,
welche Arbeitsschritte nétig sind.

Wenn auch die gesamte Bearbeitung am PC, der Probeausdruck am |

eigenen Drucker erfolgt, das Endergebnis wird in vielen Féllen nur dann
prasentabel sein, wenn es in der Handhabung wie ein Bild ist und in
der Qualitat jener eines Filmlabors entspricht. Die rechte Spalte zeigt,
welche Moglichkeiten eine Wiener Firma bietet:

PLC-NEWS 2o 40

Die Ausbelichtung von Bilddateien

PC Besitzer werden derzeit vermutlich noch auf einige Schwierigkeiten
stoBen, sollten sie sich entschlieBen, von ihren Bildergebnissen aus dem
Computer fotografische Belichtungen auf Negativ- cder Diamaterial
herstellen zu lassen. Das mag daran liegen, daBl die einschldgigen
Labors sich logischerweise auf das im professionellen Bereich iibliche
APPLE Macintosh System eingerichtet haben, und aus diesem Grund:
keine am PC erstellten Dateien weiterverabeiten konnen. :

Nach einer Expedition im Branchenverzeichnis des Telefonbuchs,
mehreren Anfragen und Telefonaten, war es alshald doch moglich, eine
Firma in Wien ausfindig zu machen, die sclche Ausarbeitungen uber-
nehmen kann.

Firma WESTEND COLOR

Felberstralle 82 - 84, 1150 Wien

Tel. (0222) 985 51 39, 985 73 99, 982 03 77-0.
Fax (0222) 982 03 77-33

Modem (0222) 982 32 23/32

Die Vorteile einer Ausbelichtung liegen einerseits in der auBerst hohen
Qualitat, anderseits in der Moglichkeit der Farbausgabe, die in diesem
Umfang sicher auf keinem Tintenstrahldrucker zustande kommen wird.

Belichtet wird, sofern keine besonderen Wiinsche vorliegen, auf 200
ASA Kodak Farbnegativ- oder Diafilm, mit maximal 4000 Ipi, wobel laut
Auskunft eine Datenmenge bis 32 MB (RGB-Modus) auf dem Kleinbild-
format 24x36 mm Platz findet. Bilder in geringerer GréBe werden inter-
poliert. :

Ubernommen werden Dateien in gebrauchlichen Formaten (TIFF..) auf
SYQUEST Wechselfestplatten, aber auch auf gewohnlichen HD-
Disketten-Satzen, die als BACKUP-Archiv beschrieben wurden. In
beiden Fallen kostet eine Belichtung (egal ob Negativ oder Dia) mit
4000 Ipi 68 320.- ochne Mwst., mit 2000 Ipi 6S 250.- ohne Mwst.

Fiir Negative wird die Einstellung aus einen GAMMA Wert von 22
empfohlen.

Fiir Fragen stehen Thnen Frau Doris Krenn, Herr Ing. Werner Staudinger
und Herr Andreas Reiss zur Verfligung.

Farblaserdruck

L. Agfstiick

) R
270,-.

250,..

240,

220

e AU
208

" Overheadiolie !

Farblaserkopie

o Stk | _ A3/Stiick

Overheadfolie |

Alle Preise excl. MWST bel WestendColor
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_E__rléiut_er_ungen zu CLEMENS.TIF

Verwendete Programme
e KODAK PHOTOEDGE

e SOFTLINE PHOTOMORPH
e MICROGRAFX PICTURE PUBLISHER.

Vorgangsweise

1. Portratfoto (von einem Schwarz/Weifl Negativ auf KODAK PHoto CD
transferiert) in mittlerer Aufldsung geoffnet. Abgespeichert als
Graustufen TIFF Datei.

2. Bilddatei in PHOTOMORPH tibemommen , im Tools Meni
"Verformen" bearbeitet, Im "Vorschaufenster" auf die Wirkung kon-
trolliert, nach mehrmaliger Uberarbeitung nach PICTURE
PUBLISHER exportiert.

3. Mit den Werkzeugen von PICTURE PUBLISHER retuschiert (durch
die Verzerrungen in PHOTOMORPH entstanden 1iB- bzw.
schnittahnliche "Verletzungen" der Bildoberflaiche, zu scharf
"gemorphte" Kanten wurden durch "Weichzeichnen" der Charakte-
ristik des tbrigen Bildes angeglichen.) Zum Retuschieren benutzt
wurden "Pixelweichzeichnen", 'Pixelverwischen" und
"Pixelduplizieren”.

4. Vampirzéhne wurden mit der "Freihandmaske" vorgezeichnet, an-
schlieBend innerhalb der Masken durch "Duplizieren" der Eckzdhne
nach unten verlangert, mit dem Werkzeug "Pixelwischen" behan-
delt, Masken entfernt und entstandene Treppenkanten mit
"Pixelweichzeichnen" entscharft.

5 Blut an den Mundwinkeln wurde vorerst gleichermalen mit
"Freihandmaske" gezeichnet, danach mit der Option Xon-
trast/Helligkeit abgedunkelt, um nachher die "Glanzlichter" mit den
Werkzeugen "Pinsel" und "Pixelaufhellen' einzusetzen.

6. Konventieren der Datei in 24 Bit Farbe.

7. Kolorieren in PICTURE PUBLISHER:

e Die Konturen des Gesichtes maskieren, Augen und Zéhne
wurden ebenfalls maskiert, um sie zunachst vor der Ein-
farbung zu schiitzen. Vorerst wurde mit "Bereich einfar-
ben" (Farbe "schiitten) und zwar in der Auswahl eines
"linearen Farbverlaufs" von Blau nach Rosa von links nach
rechts, ca. 85% tranparent, ausschlieBlich die Hautpartie
des Portrats Uberarbeitet, zwangsldufig entstehende Kon-
trastverminderungen im Menil "Bild" unter
"Kontrast/Helligkeit" korrigiert.

o Im Meni "Bild - Farbsdttigung" konnte die Gesichtsfar-
bung auf die gewlinschte Intensitat gebracht werden.

e Auf dhnliche Weise (Maske, Bestimmung des Farbtons,
"Schiitten" von transparenten Farbflachen oder Farbverlau-
fen) wurde mit den Bildpartien Haare, Zahne, Augen und
Hemd vorgegangen.

e Mehrere Retuschen mit weiter oben genannten Utensilien
sollten die Spuren der nachtraglichen Einfarbung verwi-
schen.

8. Letztendlich wurde der Hintergrund geéndert, anstatt der urspriing-

lich vorhandenen Wand sollte jene tiefblaue Dammerung erschei-
nen:

e  Wieder wurde maskiert (Freihandmaske), diesmal der ge-
samte Hintergrund, im Tool "Bereich einfarben" die Option
‘radialer Verlauf' gewahlt, beim ersten Mal "deckend" (0%
Transparenz), spéter fiir das sanfte Rosa des Sonnenun-
tergangs "transparent"eingestellt.

9. Stemne und Reflexlicht des Vampirzahns abschlieBend mit "Maske"
und "Pixelaufhellung” eingefiigt.
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Abbildung 3: CLEMENS2.TIF

Das urspriingliche Bild CLEMENS.TIF mit ca. 5 MB wurde fiir den
Druck in ein Bild mit 100 lpi umgewandelt. O

WURSCHT
GWESN
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Erlauteru n'gen zu WAVE.TIF

Verwendete Programme:
e DATA BECKERS RAYTRACE

e PICTURE PUBLISHER
e PHOTOMORPH

» COREL DRAW

e NEOPAINT.

Vorgangsweise

1. Das Ambiente (4 Quader, 1 Kugel) in hoher Auflésung in
RAYTRACE errechnet. Mittlerer und linker Quader texturiert, Kugel
verspiegelt.

2. Einfarbiger Hintergrund in PICTURE PUBLISHER maskiert und
gegen einen linearen Hell-Dunkel Verlauf ausgewechselt.

3. Die Figuren aus Fotos der letzten Zirkusvorstellung gescannt, aus-
geschnitten, in die Zwischenablage von PICTURE PUBLISHER (den
Wasserstrahl aus dem Mund der Hauptfigur getrennt in eigene Zwi-
schenablage) gelegt.

4. Alle Figuren bzw. Figurengruppen aus den Zwischenablagen in die
jeweiligen Positionen ins Bild geholt, skaliert, bei Bedarf auch ge-
dreht und schraggestellt, in der Option GLATTE / QUALITAT
HOCH, TRANSPARENYZ 00 mit dem RAYTRACE-Bild verbunden.

5. Wasserspriihstrahl mit TRANSPARENZ 50 eingesetzt. Die Maske
wurde vorerst noch nicht entfernt, um die Einstellungen KONTRAST
/ HELLIGKEIT zu regeln, da durch transparentes Ubereinanderset-
zen Kontrastverminderungen am darunterliegenden RAYTRACE-Bild
sichtbar wurden. Die Einstellung 50% TRANSPARENZ wurde in die-
sem Fall deswegen gewahlt, um den Hintergrund mit seinen Kontu-
ren erkennbar zu belassen. Verbliebene Helligkeitsunterschiede an
den Randemn mit dem Duplizierwerkzeug aus PICTURE PUBLISHER
retuschiert (Einstellung 80% Transparenz vorteilhaft).

6. Spiegelbild des wasserspeienden Clowns in der Kugel mittels Mas- Abbildung 1: WAVE2.TIF

kierung und Malwerkzeugen erstellt. Das urspriingliche Bild WAVE.TIF mit ca. 5 MB wurde fiir den Druck in

7. Das Plakat an der rechten Wand entstand durch Ubernahme des ein Bild mit 100 Ipi umgewandelt.

bisherigen Ergebnisses in COREL DRAW / COREL TRACE, wurde =
dort vektorisiert, in COREL DRAW perspektivisch verzertt, als *TIF | Erlauteru ngen zu FRANZ.TIF
nach PICTURE PUBLISHER exportiert, um dort maskiert und tiber ) .
die PICTURK PUBLISHER Zwischenablage ins Originalbild wieder | V€rwendete Programme:
eingesetzt zu werden. Schatten und Klebestreifen wurden mit Mas- e PIXAR TYPESTRY
ke und Malwerkzeugen nachtriglich angebracht. e PICTURE PUBLISHER

8. Die tbrigen Bilder stammten aus der NEOPAINT * PCX - Sammlung Vorgangsweise
meines Sohnes, die auf dem Weg liber eine Maskierung, Ablage und | Hintergrund errechnet in PIXAR TYPESTRY, eine Art Raytrace-
Abruf aus der PICTURE PUBLISHER Zwischenablage, mittels Ver- Programm fiir Type 1 und True Type Fonts vor einem Hintergrund mit
drehung und Verzerrung, in die passende GroBe skaliert, ihren Platz | ,Boden” und ,Wand”, wobei fiir alle Flachen mehrere Opticnen flr die

im Bild fanden. Schatten wurden auch in diesem Fall manuell im- Struktur zur Verfgung stehen. (PC-NEWS gold-matt, Boden - Schach-
provisiert. brett, Wand - Wolkenhimmel), Beleuchtung wahlbar (Spotlight, Licht

; i : N . durch Fensterkreuz, Licht durch Jalousien u.d.) Kamera auf Weitwin-

9. Der Schriftzug links an der marmorierten Brustung und der Pfeil keloptik. Rechenzeit ca. 20 min. bei 700 kB Daten. Figur FRANZ.TIF in

rechts unten Sta.m.men ang Tme Type“Z eiChenfétzen* die ?“ COREL Picture-Publisher eingesetzt. Schatten mit Maske ,FRANZ" mit Bildme-
DRAW perspektivisch vorbereitet, gefarbt, als * TIF - Datelen expor- nit , Helligkeit” gereqelt

tiert, iber die Zwischenablage an ihren endgliltigen Platz gesetzt
wurden.

10. Alle Arbeitsgange waren begleitet durch langere Retuschiermal-
nahmen, ausgefiihrt mit diversen Werkzeugen aus der PICTURE
PUBLISHER Toclbox, u. a. mit bereits erwahntem Duplizietkloner,
dem Radiergummi, Weichzeichner, Pixelaufheller und Pixelverdunk-
ler.

11. Ubernahme des fertigen Bildes nach PHOTOMORPH, wo es dem
Verzerrungsfilter WAVE unterzogen wurde, um die geometrisch
geraden Kanten des RAYTRACE - Hintergrunds etwas verbogen
aussehen zu lassen.
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RENDERING TIME...

3 Raytrace-Programme im Vergleich.

Werner Krause, GRG Wien XXIII

Vorgestellt werden 3 Programmpakete, die sich vor allem dadurch cha-
rakterisieren, dafl sie anhand frei aufgebauter raumlicher Szenerien mehr
oder weniger fotorealistische, perspektivische Abbildungen mit beliehi-
gen Licht- und Schatteneffekten generieren.

Im Handbuch zu

RAYTRACE 2.0 fiir Windows

(DATA BECKER's GOLDENE SERIE, 1993)

beschreibt der Autor, daf besagtes Verfahren "ein Abbild einer dreidi
mensionalen Welt liefern (soll). Davor aber steht die Aufgabe, diese Welt
geometrisch zu beschreiben. Dies geschieht durch Verwendung eines
mathematischen Modells, des Koordinatensystemes." (Andreas Stahin-
ger, RAYTRACE 2.0, Data Becker, 1993, Seite 21)

Abbildung 1

"Betrachten wir Gegenstdnde in unserer Umgebung, so ist dies ein
physikalischer Vorgang, bei dem unser Auge Strahlen im Bereich des
sichtbaren Lichtes empfangt und auswertet. Diese Strahlen stammen
von Oberflichen, die Licht reflektieren, das auf sie von der Sonne oder
von kiinstlichen Lichtquellen fallt.

Wie der Name Raytracing (etwa mit ‘Strahlenverfolgung' zu Ubersetzen)
schon besagt, versucht dieses Verfahren, diesen Vorgang nachzuvoll-
ziehen." (ebenda, Seite 22)

Systemvoraussetzungen fiir RAYTRACE 2.0:
PC 386/485,

4 MB Arbeitsspeicher (empfohlen 8 ME),

Festplatte,

Windows 3.x,

VGA-Karte (unterstiitzt 8-Bit und 24-Bit-Grafik),
Co-Prozessor empfehlenswert.

RAYTRACE 2.0 wird mit DATA BECKER's SETUP problemlos in Win-
dows installiert.

Um Animationsdateien von RAYTRACE 2.0 abspielen zu konnen, muf
das Video for Windows Runtimemodul installiert sein, das sich im Lie-
ferumfang befindet.

DATA BECKER's RAYTRACE 2.0 ist zusammen mit einem 114 Seiten
starken Handbuch erhiltlich; als ein Produkt der unteren Preisgruppe
mit der unverbindlichen Preisempfehlung von DM 69.- wird es in
Osterreich um ca. 63 650.- angeboten.

PIXAR TYPESTRY 1.1c

(PLX.AR, US.A. 1992
als "The Greatest Software for Creating Dimensional Type" angekiindigt,
vetspricht unkompliziertes Arbeiten unter Windows in einer leicht iiber-
. schaubaren 2D Umgebung. Pixar's RENDERMAN errechnet dreidimen-
sionale Ergebnisse, die professioneller Qualitdt sehr nahekommen.
RENDERMAN hétte sich u. a. in der Filmproduktion bewshrt - die
stilvolle Ballsaal-Szene aus Disney's Beauty and the Beast oder die
Tricks aus Terminator 2 werden als Beispiele angefiihat,
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Abbildung 2

PIXAR TYPESTRY in vorliegender Version begniigt sich damit, Fonts
zu konvertieren, ihnen ein dreidimensionales Erscheinungsbild in Foto-

qualitat zu geben, bzw. einfache Bewegungsabliufe zu generieren und
als Animation ablaufen zu lassen.

Voraussetzungen fiir einen reibungslosen Ablauf:
e  Windows 3.0 oder héher,

mindestens einen 386 PC,

4 MB RAM (8 MB empfohlen),

Standard VGA-Karte oder bessere,

5 MB Platz auf der Festplatte.

Nach erfolgter Installation fithrt eine beiliegende Broschiire (englisch)
sehr tbersichtlich als Schritt-um-Schritt-Anleitung in die Grundlagen
der Anwendungen.

PIXAR TYPESTRY 1.1c wird um ca. 63 2.900.- angeboten, ein Zu-

satzprogramm zur frejen Oberflichengestaltung GLIMPSE um etwa 88
2.500.-

AUTODESK 3D STUDIO (RELEASE 3),

als DOS-Programm entwickelt, ab RELEASE 3 auch fiir Windows kom-
patibel, wird mit speziellem "Hardware-Lock" (zum Schutz vor Raubko-
pien) und insgesamt 4 Handbiichern geliefert. Die Biicher erschliefen
die Themenkreise "Installation" (140 Seiten), "Lehrgdnge" (ca. 500 Sei-
ten), "Fir Fortgeschrittene" (130 Seiten) und ein Nachschlagewerk
"Referenzhandbuch" (schatzungsweise 900 Seiten stark).

Abbildung 3

Die Installation verlauft iiber 8 HD Disketten. AnschlieBend werden
addquate Konfigurationen eingerichtet. Das geschieht einerseits in einer
Datei 3DS.SET, wo standardmaRige Eintragungen zu erweitermn bzw.
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individuellen Wiinschen angepaBt, andererseits in einem eigenen Grafik-
Konfigurationsprogramm, wo die Parameter flir diverse Bildschirmtreiber
der Hauptanzeige, des Renderers, des Material-Editors aufscheinen und
eingestellt werden.

Kapitel 1 des "Referenzhandbuches' beschreibt 3D STUDIO (RELEASE
3):

" Autodesk 3D Studio ist ein Anwenderprogramm zur dreidimensionalen
Modellierung und Animation auf Ihrem PC. Das vorliegende Release 3
bistet wesentlich mehr Leistung und Flexibilitdt: Mehr als 200 neue
Funktionen stehen dem professionellen Grafiker nun zusatzlich zur
Verfiigung, um qualitativ hochwertige Bilder oder Animationen herzu-
stellen. ...

Autodesk 3D Studio baut auf einer vollstindigen 3D-
Modellierungsumgebung auf, mit der Sie schnell und einfach kugelfor-
mige Korper, Kegel und Zylinder erstellen, Objekte Fliche um Flache
susammensetzen oder mit Hille von Extrusionsprozessen auf der
Grundlage von Splines komplexe Objekte erzeugen koénnen. Sie haben
die Méglichkeit, AutoCAD DXF-Dateien und Filmrollendatelen in 3D
Studio zu importieren, um sie dann in Ihre 3D-Szenen einzubauen.

3D Studio verfiigt auch iiber einen integrierten Material-Editor. Durch
die Verbindung von drei verschiedenen Farbeinstellungen und mit Hilfe
der Einstellungen fiir Transparenz, Oberflaichenstruktur, Opazitat,
Bump-, Illuminations-, Spiegel- und Reflection-Mapping und Spezialef-
fekten kénnen Sie nahezu jedes gewiingchte Material darstellen. ...

Wenn Sie Thre Szene in 3D Studio zusammengestellt haben, kénnen Sie
mit einer beliehigen Anzahl von Kameras, Lichtquellen, Spotlichtern,
Schatten sowie einem bestimmten Hintergrund und einer bestimmten
Atmosphére Thre Szene animieren.

Beim Rendering sind Sie sehr flexibel: 3D Studio bietet Thnen vier
verschiedene Schattierungstypen, vom Flat Shading bis hin zur pixelge-
nauen Phong- und Metallschattierung. ..."

Hardwareanforderungen:

e Computer mit 80386/80486er oder kompatibler CPU,

mindestens 6 MB RAM,

mindestens 20 MB freier Festplattenplatz

DOS 3.3 oder hoher, nach Méglichkeit DOS 5.0 oder 6.0,

SVGA oder VESA Karte mit einer Mindestauflésung von 800/600
Punkten bei 256 Farben.

Zur Verbesserung der Leistung von 3D STUDIO:

e his zu 32 MB Arbeitsspeicher,
e hoher auflosende Grafikkarte.

Der volle Preis von AUTODESK 3D STUDIO RELEASE 3 betragt laut
Anfrage um 68 35.000.-, eine Schulversion ist um ziemlich genau 05
10.000.- erhaltlich.

Folgender Test steckt sich keineswegs das Ziel, die Moglichkeiten der
vorgestellten Programme auszureizen (allein die Handbiicher ven Auto-
desk umfassen Binde!), sondemn soll in der AN-GETESTET-Tradition
dieser Zeitschrift dem Leser einen knappen Uberblick dariiber geben,
wo die Unterschiede und Qualitdten bzw. Differenzen in den Rechen-
zeiten liegen. AuBerdem werden die Arbeitsschritte beschrieben, die die
Praxis der Anwendung beleuchten wollen, wobei nochmals betont sein
soll, daB die Beispielsszenen vom Aufwand her &uBerst minimalistisch
gehalten und daher auf Grundfunktionen der Programme reduziert
wurden.

Im Test unberiicksichtigt blieben Optionen einer Animationserstellung
(in allen 3 Programmen vorgesehen), das Rendering fiir PC-NEWS Dezog
gich ausschlieBlich auf das Errechnen von Standbildern.

Um eine halbwegs verniinftige Vergleichsbasis zu schaffen, wurde eine
raumliche Konstellation erstellt, die jeweils aus einem Textkérper PC-
NEWS (aus Metall), einer Glaskugel davor, einer ebenen, spiegelnden
Bodenfliche, sowie einem Wolkenhimmel als Hintergrund bestand.
Jedem der AN-GETESTETEN Programme wurde somit eine Szene
derselben Komplexitat vorgegeben, da die Dauer der Rechenzeiten unter
anderen Faktoren von dieser ursdchlich abhéangig ist.
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Die Tests wurden an demselben Computer (486/2DX-65; 32 MB RAM)
unter denselben Konfigurationsbedingungen durchgefiihrit. In allen
Fallen wurden die Bildergebnisse in die CroBe von 640/480 Pixel ge-
rechnet.

1. DATA BECKER: RAYTRACE 2.0

Tine Programmgruppe bestehend aus WINEDIT, WINTRACE und BMP-
VIEW wird geoffnet, man begibt sich zunachst in WINEDIT, um das
Netzmodell einer raumlichen Szene zu erstellen.

Im Dialogkasten KORPERTYP wird fiir die Beispielszene zunachst ein
TEXTKORPER mit auszuwahlendem Font aus den in Windows installier-
ten TT-Schriften, ein ROTATIONSKCRPER KUGEL mit Angaben zum
Badius und zur Schrittweite des Oberflachennetzes, schlieflich ein
PLATONISCHER KORPER QUADER (als Bodenplatte) eingegeben.

Die eigentliche Arbeitsfliche am Bildschirm bietet drei Ansichtsfenster,
zwischen denen per Schaltsymbol nach Bedarf gewechselt werden
kann, wobei alle drei Ebenen als Normalprojektion der raumlichen
Darstellung im x/y/z-Koordinatensytem gezeigt werden. In jedem dieser
Fenster kann zwischen Normalif 2D und Schragriff 3D gewahlt werden,
zum genauen Finrichten der Netzkorper eignet sich die 2D-Ansicht
weitaus giinstiger. Innerhalb aller drei Fenster lassen sich Objekie be-
liehig mit dem kreuzformigen Kursor verschieben und skalieren.

Sind alle Képer positioniert, wird eine Kamera durch Doppelklick auf
das entsprechende Icon aktiviert, um sie im Koordinatensystem an die
gewiinschte Stelle zu schieben und ihre Aufahmerichtung bzw. ihre
Perspektive (Brennweite) festzulegen. Das funktioniert einfach und
unkompliziert mit dem Mauskursor.

Im Menii KAMERA lassen sich alle Kameraparameter kontrollieren oder
durch Fingabe von Zahlenwerten bestimmen. Die Bildaufldsung fiir das
Rendering, im Fall des abgebildeten Beispiels 640/480 Pixel, kann be-
reits hier eingestellt werden. (In diesem Zusammenhang erwahnens-
wert, daB Data Beckers RAYTRACE 2.0 im Gegensatz zu den anderen
Programmen nicht mehr als 1024/1024 Hochst-Auflosung erlaubt.)

Das Menii BELEUCHTUNG gibt Auskunft iber den Charakter
AMBIENTEN LICHTS und HINTERGRUND, iiber Position und RGB-
Werte anderer Lichtquellen in der Szene.

Im durch den Befehl AMBIENTES LICHT/HINTERGRUND getffneten
Dialogfenster wird auflerdem die Art des Szenenhintergrunds bestimmt.
Durch das Schaltfeld MAPPING - OPTIONEN kann jede als *.bmp ge-
speicherte Bilddatei iibernommen werden.

Desgleichen wurde im Bildbeispiel nach einer Oberflichentextur fiir den
Textkérper PC-NENS gesucht, die u. a. als GOLD.BMP in der Material-
bibliothek von RAYTRACE 2.0 abgelegt ist.

Um den einzelnen Netzkérpern der Szene ihre Oberflichen zuzuordnen,
werden in der Dialoghox zur Materialbibliothek die verschiedenen Tex-
tureigenschaften festgelegt (Eigenfarbe, Reflexion, Verspiegelung, Bre-
chungszahlen bei Glaskorpern), sowie der Schattierungsmodus (bei
ebenen Flachen GOURAUD, bei gewdlbten PHONG).

Zweierlei sollte an dieser Stelle besonders erwahnt werden:

e RAYTRACE 2.0 kennt keine Zwischenvarianten der Mappingkoordi-
naten, d.h. es sind keinerlei Moglichkeiten gegeben, einen Korper
(wie z.B. den Textkdrper PL-NEWS) schrig zu “mappen”, um auch die
Seitenflichen zu treffen (vgl. Abb.5 mit Abb. 8, Beispiel
AUTODESK 3 D STUDIO).

¢ RAYTRACE 2.0 bietet eine auBergewdhnliche Funktion, Lichtbre-
chung (wie sie bei Vollglaskérpern in Erscheinung treten) zu be-
rechnen und sichtbar zu machen (vgl. Abb. 10).

Nach einer letzten Kontrolle im KAMERAFENSTER wird die Szene
gesichert und nach einem Wechsel ins Programm WINTRACE wieder
geladen.

Unter dem Menii RENDERING werden alle Parameter zugewiesen. Hier
besteht die Maglichkeit, die Auflésung zu &ndern, ein Bild als 8-Bit oder
24-Bit Datei, in Graustufen oder Farbe errechnen zu lassen, Beschleuni-
gungsoptionen wie OCTREETIEFE, REKURSIONSTIEFE, SCHNITTE
PRO KNOTEN, GRENZHELLIGKEIT FUR REKURSIONSABBRUCH ein-
zustellen, als auch die KOMPLEXITAT (SCHATTEN, VERSPIEGELUNG,
TRANSPARENZ und TEXTURING) vorzugeben.
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Die in den PC-NEWS abgebildeten Testergebnisse (Abb. 1, 4, 5 u. 10)
wurden, was Beschleunigungsoptionen betrifft, mit den Voreinstellun-
gen des Programms gerendert.

Nach dem Befehl START RENDERING lauft die Bildgenerierung folgen-
dermalen ab:

= INITIALISIEREN DER KORPER,
e GENERIEREN DES OCTREES,
o MAPPING,

« GENERIERE BILD.

In einer Statusanzeige kénnen die einzelnen Schritte der Berechnungen
zusammen mit einem Balken, der den Fortschritt in Prozent veran-
schaulicht, verfolgt werden.

Die Bildberechnung dauerte im Beispielfall DATA BECKERs RAYTRACE
2.0 (Abb. 4) 25 Minuten.

Abbildung 4 zeigt eine falsche Spiegelung am Boden
(Schattierungsmodus mufBte von PHONG auf GOURAUD umgestellt
werden, PHONG imitierte Kugeloberfliche).

Abbildung 5 mit flacher Spiegelung (GOURAUD).

Abbildung 5

2. PIXAR: TYPESTRY 1.1¢, GLIMPSE 1.0

Nach dem Offnen von PIXAR TYPESTRY erscheint die Arbeitsfliche,
ber die, an beliebiger Stelle mit dem Kursor markiert, das Eingabefen-
ster TEXT OBJECT aktiviert wird. Zur Auswahl stehen alle installierten
TT- und Type-1-Fonts, gewiinschter Text wird eingetippt, BEVEL Mo-
dus und BEVEL Size bestimmt. Das Schaltfeld BUILD OBJECT schlieRt
das Dialogfenster und 148t den Schriftzug in dreidimensionaler Netzgit-
tervorschau im Hauptfenster aufbauen. Unter FILE / PREFERENCES
kann die Genauigkeit der Darstellung mit einem Schieberegler
WIREFRAME COMPLEXITY justiert werden.

Der Textkorper in seiner WIREFRAME-Darstellung wird nach Beliehen
skaliert, raumlich extrudiert, verschoben und gedreht.

Das Mend EFFECTS eroffnet alle Optionen zur Erstellung des
BACKGROUNDS, der CAMERA LENS (TELE / NORMAL / FISHEYE),
von MOTION BLUR und sonstigen PERFORATIONS,

Fir die Beispielszene PC-NEWS wurde die Kameraperspektive auf
FISHEYE gesetzt, BEVEL SIZE fiir den Textkorper auf 0%, bel dem

zweiten Objekt der Glaskugel hingegen auf 100% Abrundung einge-
stellt.
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Da PIXAR TYPESTRY rein auf das Rendern von Schriften ausgelegt ist,
kennt es keine Darstellung anderer Korper, die innerhalb des Program-
mes verwendet werden konnten. Auch das Importieren solcher Kon-
struktionen aus diversen CAD-Programmen ist nicht moglich.

Die Kugel flir PC-NEWS entstand durch Einsetzen eines runden Satzzei-
chens, einem Punkt aus Times New Roman.

Jener TimesNewRoman-Punkt wurde in seiner WIREFRAME-Vorschau
auf KugelgroBe gedehnt und scllte vor den Textkorper gesetzt werden.
Im Unterschied zu den anderen Programmen hat man hier keine Mog-
lichkeit, in ein anderes Fenster der Raumkoordinaten umzuschalten -
ein Umstand, der sicherlich mit dem Grundgedanken der Programm-
hersteller konveniert, ein méglichst einfach handzuhabendes, benutzer-
freundliches Konzept zur Verfiigung zu stellen, das fiir den gestellten
Aufgabenbereich sicherlich ausreichend erscheint,

Das Arbeitsfeld und Ansichtsfenster einer Szene in PIXAR TYPESTRY
ist zugleich auch der Blickpunkt der Kamera - der Standpunkt derselben
ist im Raum fix vorgegeben, desgleichen die Positionen der insgesamt
18 Beleuchtungskérper, die wahlweise eingeschaltet, in der Farbe ihres
Lichts und ihrer Eigenart (allgemein oder als Spotlight gerichtet) oder als
Projektoren fiir vorgegebene Schattenwiiife definiert werden kénnen.

Das Hintereinandersetzen verschiedener Bildelemente funktioniert in
PIXAR TYPESTRY durch GROUP im Menii EDIT, anschlieBendem Rotie-
ren der Gruppierung in eine Seitenansicht, wo nach UNDO GROUP
einzelne Korper an die raumlich vorgesehene Stelle verschoben werden,
um letzendlich erneut gruppiert und in die Ausgangsansicht zuriickge-
dreht zu werden. Eine an sich etwas umstdndliche Vorgangsweise, die
aber im Normalfall selten notwendig sein sollte.

EFFECTS mit den Optionen BACKGRCUNDS / FLOOR AND WALL
erlaubt in der WALL-SETUP- bzw. FLOOR-SETUP-Dialoghox Angaben
zur Einstellung beider Elemente, falls gewiinscht, ihrer Lage und Ent-
fernung den iibrigen Objekten und ihrem Neigungswinkel der Xameral-
inse gegenilber. Das Vorschaufenster dazu erwies sich im Test auch
nach mehreren Versuchen als relativ unsicheres Instrument dafiir, was
das tatsédchliche Aussehen der fertig gerenderten Szene anlangt. Nach
einigen gescheiterten Experimenten mit FLOOR-SETUP wurde als
Boden ein weiteres Satzzeichen "miBbraucht”, ein Bindestrich, in die
vorhandene Szene eingesetzt und gedehnt.

Die Szene wurde abspeichert, um zu GLIMPSE 1.0 zu wechseln, die
Oberfachenmaterialien zu bestimmen.

Wiahrend PIXAR TYPESTRY etliche, in ihrer Anzahl beschrénkte, inte-
grierte Texturldsungen anbietet, wird es mit diesem Zusatzprogramm
erst moglich, eigene Oberflachen zu schaffen. So geschehen im Testhild
fir PC-NEWS (Abb. 7), wo WOLKENHIMMEL und GOLD.BMP
(Oberfliche des Textkdrpers) extern bernommen wurden, um sie mit
Eingaben zu SHININESS, METALNESS, TRANSPARENCY, RELIEF-
PICTURE (im Vorschaufenster tiberpriifbar) in die Materialbibliothek fiir
PIXAR TYPESTRY abzulegen. RELIEF-PICTURE unterlegt eine vorerst
glatte Oberfliche mit einer Bilddatei und stellt die unterschiedlichen
Helligkeitswerte des ausgewahlten Bitmaps als Relief dar (dhnlich der
Darstellung von Gebirgsmassiven auf geografischen Karten, sieche Abb.
7). (Anmerkung: Diesselbe Funktion nennt sich bei AUTODESK
"BUMP" )

Zuriick zu TYPESTRY zur PC-NEWS-Testszene, der schlieBlich die Mate-
rialien zugewiesen werden:

Besonders hervorzuheben wire die Problemlosigkeit, mit der in PIXAR
TYPESTRY sowohl Front als auch Seitenflichen des Korpers mit dersel-
ben Qualitat von Oberflachenstruktur helegt werden, ohne mit Map-
pingkoordinaten in einer x/y/z-Welt manipulieren zu miissen.

RENDER TO FILE wurde in der Auflosung 640/480 Pixel getestet, mit
IMAGE-QUALITY HIGH und COMPUTE SHADOWS. Im Anzeigefenster
zum RENDER STATUS 1laBt sich der Ablauf des Rechenvorgangs
(START RENDERING, RENDER SHADOW FOR LIGHT 1, RENDER
IMAGE) verfolgen.

Die Gesamtzeit fiir die Berechnung ohne Relief belief sich auf 13 Minu-

ten, Abbildung 7 mit RELIEF-PICTURE bendtigte insgesamt 32
Minuten.



Abbildung 6 und 7

3. AUTODESK: 3D STUDIO (RELEASE 3)

Funktionstaste F1 wird in den 2D-SHAPER geschaltet.

Mit dem Befehl CREATE/TEXT/FONT wahlt man entsprechenden
Schrifttyp (3D STUDIO unterstiitzt ausschlieflich Fonts der Typen *FNT
und * PFB). TEXT/ENTER gibt eine Dialoghox zur Texteingabe frei.

Der nachste Schritt fithrt mit der Taste F2 in den 3D-LOFTER, die Opti-
on SHAPES/GET/SHAPER importiert das Ergebnis der vorangegange-
nen Eingaben, das mit Hilfe von PATH/3D SCALE in eine rdumliche
Dimension gebracht wird (Tiefenausdehnung des Textkorpers).

OBJECTS/MAKE zeigt eine Reihe von Mdglichkeiten, den extrudierten
Korper in seiner kimftigen Erscheinungsform zu variieren, im Testfall fiir
PC-NEWS wurden sie ibergangen, wihrend mit dem Klick auf CREATE
die simpelste Version in den 3D-EDITOR wanderte.

Im 3D-EDITOR wird man gleichzeitig mit einer Voreinstellung von 4
nebeneinander angeordneten Ansichtsfenstern der Szene konfrontiert, 3
Normalprojektionen im Raumkoordinatensystems (TOP X/Z, LEFT Z/Y,
FRONT X/Y) und einer USER-Perspektive. Letztere sollte, sobald ein
Kamerastandpunkt festgelegt wurde (CAMERAS/CREATE und
CAMERAS/MOVE), zur Kameraperspektive erhoben werden, um das
Endergebnis besser abschatzen zu konnen,

In der Liste moglicher Befehle findet man auch im 3D EDITOR eine
Reihe realisierbare Veranderungs- und Verfremdungsoptionen zur Netz-
kérperszenerie, auf die im PC-NEWS-Test nicht ndher eingegangen wur-
de. Fir den Testfall wurden folgende Schritte unternommen: CREATE
BOX - ein flacher Quader fungiert als Bodenplatte, CREATE/G SPHERE
(oder I, SPHERE) SMOOTHED erzeugte eine Kugel, deren Netzoberfla-
chenkomplexitat in der Dialoghox zu VALUES einzustellen war; schlie3-
lich CAMERAS/CREATE (6ffnet auch ein Fenster zum Wahlen der
Objektivbrennweite) und CAMERAS/MOVE.

LIGHTS/CREATE erlaubt das Installieren beliebig vieler Lichtquellen, in
threm Charakter anzugeben als AMBIENT, OMNI oder SPOT.

Die Funktionstaste Fb fithrt in den MATERIALEDITOR, wo Materialien
aus einer internen Bibliothek entnommen und in kleinen Vorschaubil-
demn begutachtet werden. Anderungen sind mittels Parameteranwei-
sungen zu diversen Oberflicheneigenschaften vorzunehmen.

Bitmaps in mehreren Formaten kénnen zur frelen Gestaltung importiert
werden. Fiir PC-NEWS (Abb. 8 und 9) waren folgende Materialeigen-
schaften relevant: GLAS - mit zusdtzlich 20% AUTOMATIC
REFLECTION (fiir die Kugel); GOLD - ein Bitmap als 100% TEXTURE 1
(in Abb. 9 wurde dasselbe Bitmap fiir 20%iges BUMP einbezogen, um
ein Oberflichenrelief zu erzeugen), mit etlichen Angaben zur Lichtrefle-
xionssteuerung AMBIENT, DIFFUSE, SPECULAR (im Vorschaufenster
zu Uberpriifen); CHROM, eine neutral spiegelnde Oberfliche als Boden
der Szene. AUTOMATIC RELECTION in 3D STUDIO unterscheidet
zwischen Spiegelungen auf gewolbten und ebenen Flachen, ein Um-
stand, der fiir jeweils gewiinschten Effekt in einer eigenen Dialogbox
festgesetzt werden muf, zumindest dann, wenn ausdricklich FLAT
MIRROR erwartet wird.

AnschlieBend wurde in den 3D EDITOR =zurickgewechselt, um die
zusammengestellten Materialien zuzuordnen.

In den Testhildern (Abb. 8 und 9) wurde vorerst der Textkorper PC-
NEWS mit Mapping-Zuordnungen belegt.

Mit RENDERER/SETUP/BACKGROUND
WOLKEN bestimmt.

wurde der Hintergrund
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RENDERER/RENDER VIEW offnet den Zugang zu mehreren Dialogfen-
stern, die mit Einstellungen zur Bildberechnung in Zusammenhang
stehen.

Wahrend der Dauer des eigentlichen Rechenvorgangs wird man Uber
die RENDERING-Einstellungen informiert, eine Statuszeile mit Prozent-
balken gibt AufschluB iiber laufende Prozesse (BACKGROUND SETUP,
PREPARING MAPS, CREATING REFLECTION MAPS, TRANFORMING
OBJECTS, RENDERING IN PROGRESS, SAVING *.* IMAGE)

In einer Aufldsung von 640/480 Pixel war die Bildberechnung des Test-
beispiels Abb. 8 (ohne Oberflichenrelief) nach genau 93 (!) Sekunden
beendet.

Der zweite Test Abb. 9 (20% BUMP am Textkorper) lief mit
RENDERING TIME 113 Sekunden.,

Abbildung 8 und 9

BEWERTUNG DER TESTERGEBNISSE

Die in allen drei Fallen vergleichbaren Bildvorgaben fiir die Berechnung
(Textkorper mit Bitmapzuweisung fiir Oberflache - ohne Reliefsimulati-
on -, Bodenplatte verspiegelt, Hintergrund mit Wolkenhimmel), 24 Bit
Farbtiefe, 640/480 Pixel, spiegeln im wesentlichen die Erfahrungen mit
Rechenzeiten wieder, die in der Praxis vom jeweiligen Programm erwar-
tet werden konnen.

Die Dauer des RENDERING héngt von folgenden Faktoren unmittelbar
ab:

e von der GroBe der Zieldatei (640/480 Pixel ergeben, was Detailwie-
dergabe betrifft, eine eher grobe Auflosung),

e von der GroBe der RAM-Speicherkapazitat des Systems,
o von der CPU-Geschwindigkeit ,

* von der Komplexitat der Szene, d.h. Anzahl und Art der Flachen und
Schnitte der verschiedensten Netzkorper in ihrer raumlichen Umge-
bung,

e von der Anzahl der eingestellten Rendering-Parameter (OHNE / MIT
Schatten, Verspiegelung, Transparenz, Mappingfunktionen, u. a.),

e von der Zahl der gewlinschten Lichtquellen, ihres Schattenwurfs
etc.,

e von der Komplexitat der Materialoberflichen, derer Eigenschaften
und Mappingzucrdnungen (Reflexionseigenschaften, GroBe der Rit-
maps, Reliefstrukturen).

Fagzit:

Unter gegebenen Bedingungen erwies sich AUTODESK 3D STUDIO als
schnellster Bildgenerator, der sich mit 93 Sekunden den beiden Ver-
gleichsprodukten PIXAR TYPESTRY (13 Minuten) und DATA BECKER's
RAYTRACE (25 Minuten) mit deutlichem Abstand tiberlegen zeigte.

2. BILDQUALITAT / AUFLOSUNG / REALISMUS

Will man unabhéangig zu den sehr unterschiedlichen Zeitergebnissen
einen Vergleich zu optischen Qualitdtsmerkmalen des Bildaufbaus an-
gtellen, fallt zumindest ein pragnanter Unterschied zwischen DATA
BECKER's RAYTRACE und den beiden anderen Programmen recht
deutlich ins Auge:

RAYTRACE 2.0

kennt keinerlei Glattungsfunktionen, neigt daher zu auffalligen
'Sagezahnerscheinungen" (Abb. 1 u. 10) an allen Objektkanten, die
von der Horizontalen oder Vertikalen abweichen. Daran dndert auch

November 1994



Schwer-®-GRAFIK

eine héhere Voreinstellung der zur KAMERAAUFLOSUNG nichts. Die
hochste Auflosung betréigt im Unterschied zu den Konkurrenzprogram-
men allerdings nur 1024/1024 Pixel.

Ubergange, wie Lichtkegel in Schattenpartien, He]l}Dunkel-Ubergénge
etc. werden stufenférmig-abrupt in grober Nuancierung wiedergegeben.

Praktikable nachtragliche Abhilfe kénnte mit einiger Geduld durch
gezielte Retuschen in diversen Bildbearbeitungsprogrammen geschaffen
werden.

Dafiir bietet RAYTRACE 2.0 eine besondere Option, die weder hei
PIXAR TYPESTRY noch im AUTODESK 3D STUDIO wahrend des Tests
aufzufinden war:

RAYTRACE berechnet Lichtbrechungseffekte z. B.in Glaskorpern, die
als Zahlenwert (z.B. 1,2 bei Glas) bel der Materialzuweisung als Index
einzugeben ist (siehe Abb. 10).

Die anderen Programme konnen zwar transparente Materialien darstel
len, aber Korper immer als Hohlkérper (Abb. 11)

PIXAR TYPESTRY 1.1c,

ein sehr benutzerfreundliches Programm, das ausschlieBlich dazu ent-
wickelt wurde,Schriften und Zeichen aus True Type und Type-1 Font-
satzen plastisch in verschiedensten Materialoberflichen unter variablen
Lichtverhaltnissen fotorealistisch (auf Wunsch mit eingeblendeten Hin-
tergriinden) in den Raum zu stellen, {iberzeugt durch sehr gute Bild-
qualitdt, geglitteten Randern (Kanten, Lichtintensitdtsabstufungen),
relativ schnelles Rendering bei keiner Einschréankung hinsichtlich einer
Bildauflosungsobergrenze.

PIXAR stellt allerdings niemals "echte" Spiegelungen dar, imitiert zwar
metallische Spiegeleffekte, aber ohne auf die Objektumgebung einzuge-
hen. Einen spiegelnden Boden in die PC-NEWS-Testszene einzubauen,
war aus diesem Grund unméglich (Abbildungen 6 u. 7).

PIXAR verfiigt tiber diverse Formgebungsfunktionen, BEVEL-Art und -
Grofe einzelner Textobjekte konnen mittels grafisch tbersichtlicher
Dialogbox einfach verandert und Effekte zugeordnet werden (Abb. 2)

Einige Reliefoberflichen sind in der intermen Materialbiblicthek aufzu-
finden, mit dem Zusatzprogramm GLIMPSE 1.0 eréffnen sich zahllose
Variationsméglichkeiten in der Zusammenstellung beliebiger Materialien
unter Einbindung aller geldufigen Bilddateiformate (siehe Abbildun-
genz2,6u 7).

AUTODESK 3D STUDIO (RELEASE 3)

besticht durch iberdurchschnittliche Geschwindigkeit und einem Ab-
bildungsrealismus auf hohem Niveau. AUTODESK setzt hier einen Stan-
dard. Die Benutzerhandbiicher sprechen Bénde, erschlieBen innovativen
Experimenten ein weitverzweigtes Feld verschiedenster Méglichkeiten.

Alle Funktionen werden von mehreren Benutzeroberflichen aus ge-
steuert, grundlegende Arbeitsschritte sind sehr bald relativ leicht {iber-
schaubar.

Alle entworfenen Netzkérper werden prinzipiell als Hohlkdrper in ihren
Materialeigenschaften berechnet, die durchsichtige Glaskugel der PC-
NEWS-Szene erscheint als hohle Kugel (Abb. 11), eine Funktion, dies-
selbe als lichtbrechende Vollglaskugel zu berechnen (wie in RAYTRACE
2.0) war leider nicht auffindbar,

Die Materialbibliothek des Programms kann ohne weiteres durch eigene
Zusammenstellungen bereichert, vorhandene Materialien kénnen in
ihren Eigenschaften (Reflexion, Farbe, Transparenz etc.) anschaulich
abgedndert, eigene Bitmaps in allen gebrauchlichen Formaten selbst-
verstandlich hinzugezogen, Reliefimitationen an den Oberflachen durch
einen BUMP-Regler eingestellt werden.

In den ersten Versuchen zu den Verspiegelungen am Boden erschien
zunéchst nur der Textkorper korrekt im Spiegelbild, der eingeblendete
bewdlkte Himmel im Hintergrund blieb aus (Abb. 8 u. 9)

Um die Realitdtsnahe des Beispiels (Abb. 12) zu erreichen, mufBte ein
Trick angewendet werden: die Bilddateli WOLKENHIMMEL fiir den
Hintergrund wurde in diesem Fall nicht unter
RENDERER/SETUP/BACKGROUND eingesetzt, sondem (ber die
MAPPING-Option des 3D EDITORS einer eigens hinter die gesamte

November 1994

PC-NEWS e 40

Szenerie gestellten "Projektionswand" zugewiesen. Dabel mufBte beach-

| tet werden, daB die Rander dieser als "Objekt" vorhandenen Wand nicht

im Kamerafenster sichthar wurden.

{Anm.: Diesselbe Vorgangsweise funktioniert logischerweise auch in
DATA BECKER's RAYTRACE.)

Durch die Fiille des Angebots in AUTODESK's 3 D STUDIO erwiesen
sich manche Einstellungen (z.B. BEVEL, MAPPING) als komplizierter
oder umsténdlicher in der Handhabung als (sofern vorhanden) in den
beiden Vergleichsprogrammen, allerdings versténdlich, denn diese
Feineinstellungsmoglichkeiten, die wesentlich zum Realismus des ge-
renderten Bildes beitragen, sind eben nur hier verfiigbar.

Die Bildqualitat in sdmtlichen Details ist iiberzeugend, Wiinsche diesbe-

ziiglich dirften im AUTODESK 3D STUDIO kaum offengelassen bleiben.
O

Abbildung 10

Abbildung 11



Von FRANKENSTEIN zu DRACULA...

Was ist PHOTOMORPH ? #)

Werner Krause, GRG Wien XXIII

¥)
1. PHOTOMORPH ist eine Windows-Software, mit der Sie auf Threm
Heimcomputer diesselbe Art von Verwandlungskunststiickchen

hervorzaubem konnen, wie wir sie von Hollywood-Filmen oder von
der Fernsehwerbung her kennen.

2. PHOTOMORPH ist leistungsfahig genug, die Anforderungen der
Profis zu erfiillen und einfach genug, Ihnen in Sekundenschnelle zu
Thren eigenen Morphvideos zu verhelfen. Machen Sie aus Ihrem
Hund eine Xatze, aus dem Goldfisch einen Diisenjager, aus Ihrer
Tochter eine Queen. Und wenn es mal nicht so funktioniert, wie es
sein sollte, hilft Ihnen die Hilfe-funktion von Windows stets weiter,

3. PHOTOMORPH bietet:
e Morphen, Verformen, Ubergang, Verzerung,
e Storyboards und Filmsequenzen herstellen,
¢ Bildbearbeitung zum Nachbearbeiten von Bildern,

e Import von 11 gebrauchlichen Bildformaten, darunter
PCX, Targa, JPEG, GIF, BMP und TIF,

e Microsoft VIDEO flir WINDOWS Runtime zur Vorfithrung
der selbst erzeugten Videosequenzen.

e FEine Auto-Play Funktion zum Erstellen von Prasentatio-
nen,

e Ausgabe als Microsoft Video fiir Windows AVI-Format,
Autodesk Animator FLC oder individuellen 24-Bit Einzel-
bildern.

4, PHOTOMORPH erfordert mindestens:
e einen IBM-kompatiblen 386SX Prozessor oder héher
e Microsoft Windows 3.1
e 4 MB Platz auf der Festplatte,
o 4 MBRAM,
e VGA Grafikkarte mit mindestens 256 Farben,
e Maus oder entsprechendes Zeigegerat.

*)(Auszilge aus dem Benutzerhandbuch, 1993, Vertrieb der Softline
GmbH, Renchener Str. 3, D-77704 Oberkirch, Informationen unter Tel.
06 07802 924222.)

PHOTOMORPH 1.2 startet mit Meniizeile und Projekt-Editor
(Abb.01), in den jene Bilddateien geladen werden, die Ausgangs- und
Endpunkt der Manipulation sein sollen. Unter der Bezeichnung "TYP"
finden sich 4 verschiedene Moglichkeiten, das gewahlte Startbild zu
verandern (Abb.02). Getestet wurden die Funktionen MORPH und
VERFORMUNG in ihrer Einzelbildausgabe und einer Animationserstel-
lung.
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Abbildung 2

Bei PHOTOMORPH handelt es sich um ein Programm, das diverse
Effektfilter dadurch erweitert, dall es sehr differenzierte Eingriffsmoég-
lichkeiten in die Wirkungsweise seiner Verzerrungs- und Verformungs-
filter zulaft. Wahrend in anderen Bildbearbeitungsprogrammen die Pixel
nach vorgegebenen Rasternetzen verschoben werden (z.B. "Fischauge",
‘Dehnen’, ‘'Quetschen" wusw.), erlaubt PHOTOMORPH im
MORPH/WARP-EDITCR (Abb.03) einen direkten Eingriff in die Gestal-
tung dieses Netzes:
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Abbildung 3

Knotenpunkte werden in beliebiger Konstellation im Ausgangbild an-
geordnet, um schlieBlich im zweiten Bild nach eigener Verstellung oder
MafRgabe der Vorlage verschoben zu werden. Im abgebildeten Beispiel
wurden markante Stellen der beiden Gesichter (Augenwinkel, Nasen-
fligel, Mundwinkel, Gesichtumrisse etc.) markiert, um sie filr das
"MORPHEN" in Deckung zu bringen und einen moglichst flieBenden
Ubergang vom einen zum anderen Portrathild zu erreichen.

Das Ergebnis des Testprojekts FRKSTEIN.TIF zu DRACULA.TIF ist
der nebenstehenden Bildsequenz zu entnehmen (Abb. 04). Eine Ani-
mationsherechnung vom Typ MORPH im Ausgabeformat AVI mit 10
Bildern in "hoher" Qualitat dauerte auf einem 486 DX2-66 (32 MB RAM)
ca. 23 Minuten, wobei die Ausgangs-Bilddateien eine GrdBe von je 1.4
MB belegten.

Abbildung 4

Die zweite Testreihe (Abb. 05) veranschaulicht eine Variante der
VERFORMUNG, wie sie in einer freien Gestaltung des Verzermungsnet-

zes zustandekommen kann. Im Unterschied zur Funktion MORPH wird
hier nur eine Bilddatei bearbeitet.

Abbildung 5

Mit TYP: VERZERRUNG meldet sich ein Dialogfenster (Abb.06) zur
Wahl der zur Verfiigung stehenden Filter (insgesamt 18), die einerseits
eine interessante Erweiterung in der Palette effektvoller Einzelbildge-
staltung darstellen, als auch in Animationsabldufe eingebunden werden
kénnen.
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Abbildung 6

Ein 140 Seiten umfassendes Handbuch fithrt durch die einzelnen Pro-
grammeniis bis hin zu Problemlosungsbeispielen bei der Erstellung von
Clips und Animationen.

P.S.: Erwahnenswert ein "Schnappschufmenil" das das Speichern von
Bildschirminhalten gestattet.

PP.S.: FRKSTEIN.TIF (Abb. 07) und DRACULA.TIF (Abb. 08)
entstanden zu wesentlichen Teilen in PHOTOMORPH 1.2

Abbildung 7
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Preisliste fiir die PC-NEWS e 40 Seite 1(6) Preise incl.20% MWST

Rogerg. 6-8, 1090 Wien

excon Tel.: (0222) 310 99 74-0
Fax: (0222) 310 99 74-14

Sonderangebot
fur Mitglieder des PCC-TGM

(Gltig solange der Vorrat reicht, max 30.11.94)

PENTIUM PCI+VL 90MHZ/M0D.540 31.980,-

Pentium 90Mhz cpu, 512k Cache, 16MB RAM, 540MB/12ms IDE Festplatte (Quantum), PCI
SPEA V7 Vega Plus / 1MB Windows Accelerator Karte, IDE-VL-Bus Controller, 1.44MB 34"
Floppy, MIDI-TOWER Geh&duse mit 220W Netzteil, 2Seriell, 1Parallel Port, MS-DOS 6.2 und
Windows fir Workgroups 3.11 vorinstalliert, Mouse, Tastatur (Datacomp)

PENTIUM VL 66MHZ/M0D.365 22.980,-

Pentium 66Mhz cpu, 512k Cache, 8MB RAM, 365MB/12ms Festplatte (Quantum), Cirrus
GD5426 / 1MB VL Windows Accelerator Karte, IDE-VL-Bus Controller, 1.44MB 32" Floppy,
MINI-TOWER Gehause mit 220W Netzteil, 2 Seriell, 1 Parallel Port, MS-DOS 6.2 und Windows
flir Workgroups 3.11 vorinstalliert, Mouse, Tastatur (Datacomp)

486 VL 66MHZ/M0D.365 15.990,-

AMD 486DX2-66Mhz cpu, 256k Cache, 8BMB RAM, 365MB/12ms IDE-Festplatte (Quantum),
Cirrus GD5426 / 1IMB Windows Accelerator Karte, VL-IDE-Bus Controller, 1.44MB 32" Flop-
py, DESKTOP Geh&use mit 220W Netzteil, 2 Seriell, 1 Parallel Port, MS-DOS 6.2 und Windows
flir Workgroups 3.11 vorinstalliert, Mouse, Tastatur (Datacomp)

MS-OFFICE 4.3 + CD-ROM oousic sveeo 7.470,-

bestehend auf Winword 6.0, Excel 5.0, Access 2.0, Power- point + double speed CD-ROM + So-
unblaster 16-ASP incl. Lautsprecher und Micro.

SOUNDPLUS £E5688 1.140,-

Sounblaster, SB-Pro u. Adlib kompatibel, Yamaha OPL3 16Bit Stereo, incl. Lautsprecher und
Micro.

Zahlung: Bar/Scheck bei Warenubernahme, Gultig solange der Vorrat reicht
Lieferung: ab Lager Wien, Preise incl. 20%MWSt., 12 Monate Garantie

<
Firma Ich bestelle It. Sammelbestellung 10/94 wie wie oben beschrieben:
Excon Warenvertriebsges.m.b.H.

Régergasse 6-8

1090 Wien Type: Os incl. MWSt.
Name: Plz: Ort:

StralRe/Nr.: Telefon:

Datum: Unterschrift:

excon GesmbH, Régergasse 6-8, 1090 Wien Tel: (0222) 310 99 74-0, Fax: (0222) 310 99 74-14




Preisliste fiir die PC-NEHS ez 40 Seite 2(6) Preise incl.20% MWST

Rogerg. 6-8, 1090 Wien
excon Tel.: (0222) 310 99 74-0

Fax: (0222) 310 99 74-14

Sonderangebot
fur Mitglieder des PCC-TGM

(Giiltig solange der Vorrat reicht, max 30.11.94)

14” MONITOR BERMON 3.46§ -

0,28mm, 30-48kHz, digitale Steuerung, max. Auflésung 1024x768/60Hz bzw. 800x600/72Hz,
strahlungsarm nach MPR |I, strahlungsarm nach MPR ||

15“ MONITOR SAMSUNG 15GL eneroy star 4.980,-

0,28mm, 30-62kHz, digitale Steuerung, max. Auflésung 1280x1024/60Hz bzw. 1024x768/72Hz,
strahlungsarm nach MPR II, Digitale Bild-Steuerung, Power Management (Stromsparfunktion)

15" MONITOR ADI 4AP-LR enerey star 3.580,-

0,28mm, 30-64kHz, digitale Steuerung, max. Auflésung 1280x1024/60Hz, strahlungsarm nach
MPR I, Digitale Bild-Steuerung, Power Management (Stromsparfunktion)

17" MONITOR ADI SAP-LR eneroy star 10.380,-

0,26mm, 30-64kHz, digitale Steuerung, max. Auflésung 1280x1024/60Hz, strahlungsarm nach
MPR Il, Power Management (Stromsparfunktion)

17“ MONITOR SAMSUNG 17GLS encroy sian 13.980,-

0,26mm, 30-82kHz, digitale Steuerung, max. Auflédsung 1280x1024/76Hz, strahlungsarm nach
MPR Il, Power Management (Stromsparfunktion)

20“ MONITOR SAMSUNG 6C 18.948 -

0,31mm, 30-78kHz, digitale Steuerung, max. Auflésung 1280x1024/72Hz, strahlungsarm nach
MPR I

FILE - SERVER - GEHAUSE 4.296,-

13x574" Einbaupléatze, 2 zuséatzliche Lufter, 300W Netzteil

MULTI - MEDIA - GEHAUSE 1.548 -

3x5%4" und 2x3%:" Einbauplatze, 220W Netzteil, eingebauter 20W Verstarker und Boxen,

Zahlung: Bar/Scheck bei Wareniibernahme, Giiltig solange der Vorrat reicht
Lieferung: ab Lager Wien, Preise incl. 20%MWSt., 12 Monate Garantie

3<

Firma Ich bestelle It. Sammelbestellung 10/94 wie wie oben beschrieben:
Excon Warenvertriebsges.m.b.H.

Régergasse 6-8 _
1090 Wien Type: 0s incl.MWSt.

Name: Plz: Ort:

StralRe/Nr.: Telefon:

Datum: Unterschrift:

excon GesmbH, Rogergasse 6-8, 1090 Wien Tel: (0222) 310 99 74-0, Fax: (0222) 310 99 74-14




Preisliste fiir die PC-NENS e 40 Seite 3(6) Preise incl.20% MWST

Rogerg. 6-8, 1090 Wien

cxcon Tel.: (0222) 310 99 74-0
Fax: (0222) 310 99 74-14

Sonderangebot
fiir Mitglieder des PCC-TGM

(Giiltig solange der Vorrat reicht, max 30.11.94)

HP LASERJET 4L §388,-

4 Seiten / min, 1MB RAM, 300dpi

ZENITH Z-STAR 433VL M0D.120 16.980,-

Cyrix 486SLc/33Mhz cpu, 4MB RAM, erweiterbar auf 8MB, 1.44MB Floppy, 1 PCMCIA Slot Type
2.1 Seriell + 1 Parallel Port, Mouse Anschlul, DOS 6.0, Windows 3.1, Monochrom LCD Display
mit 64 Graustufen VGA 9,5%, integrierte J-Mouse 2,7kg

Zahlung: Bar/Scheck bei Wareniibernahme, Giiltig solange der Vorrat reicht
Lieferung: ab Lager Wien, Preise incl. 20%MWSt., 12 Monate Garantie

o<
Firma

Excon Warenvertriebsges.m.b.H.
Rdgergasse 6-8

1090 Wien

Ich bestelle It. Sammelbestellung 10/94 wie wie oben beschrieben:

Type: 0s incl. MWSt.

Name: Plz: Ort:

Stralde/Nr.: Telefon:

Datum: Unterschrift;

excon GesmbH, Rogergasse 6-8, 1090 Wien Tel: (0222) 310 99 74-0, Fax: (0222) 310 99 74-1 4




Preisliste fiir die pC-)

Preise incl.20% MWST

MONITORE  MOTHERBOARDS 386,486 & Pentium
4301MV24 14" Menochrom VGA 1.896,00 ISA
BERM1448 14" BERMON 1448LR MPRII, Power Management 3.816,00 201AMO25 Motherboard 386DX/40Mhz/128k Cache (1/2 Size) mit CPU 1.656,00
max. 1024x768/60Hz ni, 800x600/72Hz, 0.28mm, 30-48kHz OPTI-CHIP-SET, AMI-BIOS, 6x16Bit, Sockel 1.387, Ok RAM, erweiterbar auf:
ADI3GOLR 14" ADI3GP-LR MPRII, Power Management 5.136,00 32MB mit 30pin SIM, mindest Bestiickung 45IM-Module
mayx. 1024x768/72Hz ni, 0.2Bmm, 30-57kHz, digitale-Steuerung ISA + VL
SAMSGS15 15" SAMSUNG 15GL MFRIL, Power Management 5.592,00 ML4865SXX 486 Motherboard ISA+VL, 256k Cache 1.416,00
max. 1280x1024/60Hz ni, 1024x768/76Hz,0.28mm, 31 5-64kHz, digitale- SIS-Chip-Set, AMI-BIOS, 6x16Bit+3x VL+2x8Bit Slot, ZIF Sockel fir CPU, 0k
Steuerung RAM, erweiterbar auf 128MB mit 30pin SIM, mindest Bestiickung 45IM-
ADI4AOLR 15" ADI4AP-LR MPRII, Power Managment 6.192,00 Module, 25/33/40/50Mhz fiir SK/SX/DX2 cpu’s
max. 1280x1024/60Hz ni, 1024x768/76Hz, 0.28mm, 31,5-64kHz, digitale- ML48B6ASU  ASUS 486 Motherhoard ISA+VL, 256k Cache 1.536,00
Steuerung SIS-ChipSet, Award-BIOS, 7x16Bit+2x VL Slot, ZIF Sockel fir CPU, 0Ok RAM,
ADISAOLR 17" ADI BA-LR MPRII, Power Management 11.568,00 erweiterbar auf 128MB mit 72Pin SIM/4Sockel, mindest Bestiickung 18IM-
max. 1280x1024/60Hz ni, 1024x768/76Hz, 0.26mm, 31 5-64kHz, digitale- Modul 25/33/40/60Mhz fiir SX/DX/DX2 cpu’s
Steuerung EISA + VL
SAMSGS17 17" SAMSUNG 17GLS MPRII, Power Managment 16.776,00 MC486SXX 486 Motherboard EISA+VL, 266k Cache 4,176,00
max. 1280x1024/76Hz ni, 0.26mm, 31-82kHz, digitale Steuerung SIS-Chip- Set, AMI-BIOS, 6x16Bit+ 2x VL, 2x8Bit Slot, ZIF Sockel fiir CPU, 0k
SONY17GD 17" SONY GDM17EQIT TCO, MPRII, Power Managment 20.856,00 RAM, erweiterbar auf 128MB mit 30pin SIM, mindest Bestiickung 45IM-
max. 1280x1024/76Hz, Trinitron Réhre, 0.25mm, 31-82kHz, digitale Steue- Module 25/33/40/50Mhz fiir SX/SX/DX2 cpu's
ung PCI+ISA
SAMSGS20 20" SAMSUNG 20GLS strahlungsarm, Power Managment 25.776,00 MP486IXX  ASUS 486 Motherboard PCI+ISA, 256k Cache (DX4 ready) 4.008,00
max. 1280x1024/76Hz ni, 0.31mm, 31-82kHz, digitale Steuerung Intel B2420EX Saturn II Green Chip Set, Award BIOS, 4x16Bit , 3 FCI Slot,
SONY20GD 20" SONY GDM20E01T TCO, MPRII, Power Management 37.968,00 PCI-5CSI Controller (NCR) + PCI IDE Centroller + Super I/O Funktionen on
1280x1024/80Hz ni, SONY Trinitron Rohre, 30-85kHz, digitale Steuerung Board, Zif Sockel, 25/33Mhz fiir 4885X,DX DX2 und DX4 cpu, Ok RAM,
EIZ0 und Miro Monitore auf Anfrage i1l erweiterbar auf 128MB mit 72pin SIM/4Sockel, min.Bestiickung 2 SIM-
Module
TINTENSTRAHL - DRUCKER MP586102  ASUS PENTIUM 90-100Mhz Motherboard PCI+ISA,256k Cache 6.576,00
Intel 82430N Neptune Chip Set, Award BIOS, 4SA , 4 PCI Slot, Cif Sockel
BJ10E024 CANON Bubble Jet BJ10sx 2.746,80 ) fir Pentium 90-100Mhz P54C, Fas UART Multi /O Funktionen on Board, Ok
5015CL24 Sheetfeeder fiir Canon BJ10sx (£.50 Blatt) 1.080,00 RAM erweiterbar auf 512MB mit 72pin SIM/4Sockel, min.Bestiickung 2 SIM-
B1200E24 CANON Bubble Jet BJ200 /A4, automat. Einzelblatteinzug 4.183,20 *) Module
BJ230E24 CANON Bubble Jet BJ230 /A3,A4 automat. Einzelblatteinzug 5.569,20 *) PCI+EISA
B1300024 CANON Bubble Jet BJ300 /A4 7.786,80 *) MESB6IXX PENTIUM 60-66Mhz Motherboard, EISA+PCI, 256k Cache 6.216,00
B130EZ24  Automatischer Finzelblatteinzug fiir BJ300 / 1.5chacht 1.536,00 Intel-Mercury-Chip-Set, AWARD-BIOS, 5xEISA und 3xPCI Slot, ZIF Sockel,
BJ31EZ24  Automatischer Einzelblatteinzug fiir BJ300 / 2. Schacht 936,00 Ok RAM, erweiterbar auf 128MB mit 72pin SIM/4Sockel, mindest Bestiickung
B1330024 CANON Bubble Jet BJ330 /A3 A4 9.172,80 ¥) 25IM-Module
B]33EZ24  Automatischer Einzelblatteinzug firr BJ330 / 1.Schacht 1.728,00 MP586101  ASUS PENTIUM 90-100Mhz Motherboard PCI+EISA | 266k Cache 11.616,00
BI34EZ24  Automatischer Einzelblatteinzug fir BJ330 / 2.Schacht 1.080,00 Intel 82430N Neptune Chip Set, Award BIOS, 4xEISA | 3 PCI Slot, Dual Zif
BIC60024 CANON Bubble Jet BICB00 /A4 COLOR 8.503,20 *) Sockel fir 2 cpu s, 1.Sockel: Pentium P54C, 2.Sockel: Pentium P5ACM,
BJC80024 CANON Bubble Jet BJCB0D /A3 A4 COLOR 19.580,40 *) P54CT, Dual Prozessor Betrieb unter OS die Intel MP Spezifikation unterstiit-
zen, Ok RAM, erweiterbar auf 512MB mit 72pin SIM/6Sockel, min-
B110DR24  Druckkopf - Tintenpatrone fiir BJ10sx 384,00 dest. Bestiickung 2SIM-Module
BJC2TPSW Tintenpatrone fiir BIC 200,230 schwarz 360,00 PCI+ VL + ISA
BIC2TPCO Tintenpatrone fiir BIC 200,230 color 456,00 MP4860XX  ASUS 486 Motherboard PCI+VL+ISA, 266k Cache (DX4 ready) 2.208,00
BJ30DR24  Tintenpatrone fiir BJ300/330 264,00 Intel B2420EX (Aries) Green Chip Set, Award BIOS, 4x16Bit + 1V1,, 4 PCI Slet,
BIC6TPSW  Tintenpatrone fir BJC 600 schwarz ' 144,00 on Board PCI-IDE Controller, Zif Sockel fiir CPU, Ok RAM, erweiterbar auf
BJC6TPCO  Tintenpatrone fiir BIC 600 color 144,00 128MB mit 72pin SIM/4Scckel, mindest Bestiickung 18IM-Modul, 25/33Mhz
BIC8TPSW Tintenpatrone schwarz fiir BIC800 336,00 fiir SX/DX/DX2/DX4 cpu’s
BIC8TPCO  Tintenpatrone color fiir BJC800 (cyan od. mangenta od. gelb) 456,00 MP586100 FPENTIUM 90-100Mhz Motherboard PCIH+VL+ISA, 512k Cache 4.848,00 #
OPTI-Chip-Set, AMI-BIOS, 5x16Bit+ 4xPCI+ 2VL Slot, ZIF Sockel, 0k RAM
5024P024 HP DeskJet 520 A4/aut Einzelblatteinzug 4.611,60 *) erweiterbar auf 128MB mit 72pin SIM/4Sockel, mindest Bestiickung 25IM-
5024PC24  HP DeskJet 500 COLOR Ad/aut. Einzelblatteinzug 5.140.80 ¥ Module
*) Achtung: nicht Rabattfahig #) Achtung: 486 und Pentium Motherboards ohne CPU !
- TINTENSTRAHL - DRUCKER
CPU’s & Math-Co-Prozessoren
HPDJI560C HP Desklet 560 COLOR Ad/aut. Einzelblatteinzug 7.660,80 *) Informieren Sie sich uber die aktuellen Tagespreise |
5024TP024 Tintenpatrone fir HP DeskJet 500 Serie schwarz 432,00 4865X025  Intel B04865X-256 CPU 1.176,00
5025TP024 Tintenpatrone fir HP DeskJet 500 Serie color 468,00 AMDDX040 AMD B0488DX-40 CFU 2.592,00
5026P024 HP Desklat 1200C 2MB, A4, automat, Einzelblatteinzug 21.142,80 *) AMDDX266 AMD B0486DX2-66 CPU 2.976,00
5026PP24 HP Desklet 1200C/PS 4MB, A4, automat, Einzelblatteinzug 29.811,60 *) 486DX266 Intel B0486DX2-66 CFU 3.588,00
AMDDX280  AMD B0486DX2-80 CPU (Lieferzeit auf Anfrage !) 4.536,00
LASER-DRUCKER 486DX410 Intel 80486DX4-100 CPU 8.856,00
586DX060 Intel PENTIUM 60Mhz CPU 7.416,00
HPLJ4L24  HP Laserjet 4L /IMB 889560 *) 586DX066 Intel PENTIUM 66Mhz CPU 9.336,00
HPLJ4ML4  HP Laserjet 4ML /4MB /Postseript /Apple Talk 17.035,20 *) 586DX090 Intel PENTIUM §0Mhz CPU 11.976,00
HPLJ4P24  HF Laserjet 4P /2MB 13.960,80 ¢ BIRCHTEK CHIP-COOLER fiir 80486 CPU's 144,00
HPLJ4PM4  HP Laserjel 4PM/6MB/Postscript 20.134,80 *) COOLERPE CHIP-COOLER fiir Pentium CPU's 216,00
HPLJ4+24  HP Laserjet 4plus /600dpi /2MB 21.949,20 *) 705CP087  387SL+ (Cyrix) fiir 3868X bis 33Mhz 816,00
HPL14M+4  HP Laserjet 4Mplus /600dpi /6MB /Postscript /Apple Talk 29,156,40 *) 708CP087 83D87-20MHz (Cyrix) £.386 864,00
HPL]4524 TP Laserjet 48i /600dpi /2MB 50.248,80 *)
HPLJ4V24  HP Laserjet 4V /600dpi /4MB A4-A3 31.122,00 * RAM
HPL14VM4  HP Laserjet 4MV /600dpi /12MB A4-A3 44.906,40 *) Informieren Sie sich tiber die aktuellen Tagespreise |
SIMIMBO8  SIMM MODULE 70nS (1MBx9) 576,00
HPLI2TON TONER fiir HPLJ IIP, TIIP 1.152,00 SIM4MBO8  SIMM MODULE 70ns (4MBx9) 2.040,00
HPLJ3TON TOMNER fiir HPLJ O, 11D, I, ID, CANON LEF8 1.296,00 MEMO4P72  4MB 72Pin SIM MODULE 70ns 2.304,00
HPLJATON TONER fir HPLJ 4,4M,4+ 4 M+ 1.656,00 MEMO8P72  8MB 72Pin SIM MODULE 70ns 4.656,00
HPLISTON TONER firr HPLJ 41, 4ML 1.128,00 MEM16P72  16MB 72Pin SIM MODULE 70ns 8.280,00
Weitere Drucker sowie Druckerzubehdr und Verbrauchsmaterial auf Anfrage! MEM32P72  32MB 72Pin SIM MODULE 70ns 18.936,00
JEHAUSE - STROMVERSORGUNG FLOPPY/HARDDISK Controller ISA-Bus
3202C0EC  STANDARD DESKTOP-Gehause (EC177) + 200W Netzteil TUV 1.176,00 436F/H26  SUPER I/O Controller (FD/IDE-HDC 28er/1Par/Game) 216,00
3x6%, 1x3% Slim Einbauplétze, LED Display, 42 5x37.6x16 5cm, Netzteil 435F/H26  ADAPTEC 1542C SCSI Floppy-Harddisk Controller 2.736,00
Type2 433F/H26  ADAPTEC-1542C KIT (inkl. Treiber Software) 4.176,00
3208C0EC  MULTI MEDIA Gehéuse (EC-168) + 200W Netzteil TUV 1.728,00
3xbY4, 2x3% Slim Einbaupl., 43x43x17cm, 2 Lautsprecher-Boxen, Netzteil FLOPPY/HARDDISK Controller EISA-Bus
Type2
3204C0EC  STANDARD MIDI-TOWER Gehause (EC467)+ 220W Netzt, TOV 1.488,00 446F/H26  DC-820 EISA SCSI CACHE Controller 5.448,00
3xbYs, 4x3% Slim Einbauplatze, LED Display, 47x17x41,5cm, Netzteil Type2 2x Floppy / 8CSI Harddisk AnschluB, 0kB RAM, erweiterbar auf 1/4/16MB
3207C0EC  STANDARD MINI-TOWER Gehzuse (EC373) + 220W Netzt. TUV 1.176,00 Cache Adaptec 154x kompatibel, Treiber fiir DOS, Novell 3.1X, 5CO u.
2x5V4, 3% Slim Einbauplatze, LED Display, 41x18x33cm, Netzteil Type2 Interactive UNIX
3205C0EC  STANDARD BIG-TOWER Gehause (EC672) + 220W Netzt, TUV 1.656,00 449VLH26  ADAPTEC 2742 EISA Fast SCSI Controller KIT 5.736,00
6xbY, 3x3% Slim Einbauplatze, LED Display, 62x19x44cr, Netzteil Type2
3206C0EC  STANDARD SLIMLINE GEHAUSE (EC270) + 200W Netzteil TUV 1.176,00 FLOPPY/HARDDISK Controller VL-Bus
5x16Bit SLOT, 2x5%", 2x3'%" Slim Einbauplatze, 43x40,5x11cm, Netzteil
Type2 436VLH26 VL-SUPER IO Contrcller (FD/IDE-HDC 28er/1Par/Game) 408,00
3201C0EC  STANDARD SUPER SLIM LINE Gehéuse (EC211)+ 120W Netzt. 1.128,00 DC68OVLB  DC-680C VL-Bus IDE CACHE Controller 1.536,00
‘3x16Bit Slots, 2x3%" Slim Einbauplatz, 38x36x7 5cm, Netzteil Types 2xFD/4x IDE-AT-BUS Harddisk, Disk-Mirroring, OkB RAM, erweiterbar auf
3203C0EC  STANDARD FILE-SERVER Gehiuse (EC808)+ 300W Netzt TUV 4.776,00 16MB
13x6% 8lim Einschubplatze, LED Display,2 zusatzl Liifter, 4xHD LED, DC380VLB  DC-380 VL-Bus FAST SCSI NON-CACHE Controller 2.472,00
Netzt.Typed Adaptec 154X kompatibel, Treiber f. DOS, Novell, CD-ROM
11005027  Thermo-Liiftersteuerung filr PC-Metzteile (ohne Montage) 348,00 DCBBOVLB  DC-880 VL-Bus SCSI-CACHE Controller 4.176,00
12015027  220W Netzteil TYPE2 816,00 2xFloppy / SCSI HD AnschluB, 0k RAM, erweiterbar auf 1/2/4/8/16MB Cache,
12045027  300W Netzteil TYPE4, nur fiir Standard 3203C0EC 1.416,00 Adaptec 154X kompatibel, Treiber fir DOS, Novell 3.1X, UNIX, CD-ROM
12035027  120W Netzteil TYPES, nur fiir Standard 3201C0EC 768,00 450VLH26 ADAPTEC 2842 VL Fast SCSI Controller KIT 3.888,00

*) Achtung: nicht Rabattféhig

‘excon GesmbH, Rogergasse 6-8, 1090 Wien

Tel: (0222) 310 99 74-0, Fax: (0222) 310 99 74-14
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PCIIDC40
PCIDC690

PCINCRSC

PCI2940A

TRANTPCM

630C0026
631C0026
36000026
361D0026

337CIR26
338CIRRU

339CIRVL
336RAM26
335W32IV

VLMIRAOL
VLMIRAO2

335DIAVP

PCISPEAV
PCIET400

PCIMIRAL
PCIMIRAZ

PCIDIAVP

810F/127
812F/027
820F/1027
823F/1027
HDRIDE24

9210ATQU
9270ATQU
9270ATWD
9365ATQU
9420ATWD
9420ATWD
9540ATQU
9540ATWD
9730ATWD
91GBATWD

9540SCQU
9540SCDE
917GSCDE
90005CQU
91G6SCDE
92GBSCDE

SYQs5110C
SYQ80027
SYQ3270S
SYQ3270A
SYQ327AS
SYQ5200C
SYQ2000A
RICO3010E

RICO3010F

2100K027
2101K027
2102K027

UP560027
UPS10027
UPSMON27

FLOPPY/HARDDISK Controller PCI-Bus

PCI IDE Controller

DC-690C PCI IDE CACHE Controller

2x Floppy/dx IDE-AT-BUS Harddisk , Disk-Mirroring, OkB RAM, erweiterbar
auf 0,5/1/2/4/8/16MB mit 256k/1MB/M4MB 5iMM, ca. 13560kh/sec, Treiber f
Novell, Windows

DC-410 PCI SCSI Controller (NCR 53C801)

Treiber fir DOS, Novell 3.X,4.x, Windows, Windows NT und 08/2 2.X
ADAPTEC 2940 PCI Fast SCSI Controller KIT

PCMCIA - CONTROLLER
TRANTOR PCMCIA SCSI Adapter
SCHNITTSTELLEN - KARTEN

Multi /O (2 Seriell/1 Parallel/Game}

Multi /O (2 Seriell/1 Parallel/Game) mit 16550 Chip
Parallel Printer Karte

Parallel Printer Karte 2-Port

GRAPHIK - KARTEN ISA-BUS

CIRRUS VGA GD5422 Accelerator, 512kB
CIRRUS VGA GDb5422 Accelerator, IMB

GRAPHIK - KARTEN VL-BUS

CIRRUS GD5426 VL- Windows Accelerator, 1MB (max.2MB)
1MB Speichererweiterung fiir 339CIRVL (=8"4256-05)
TSENGLABS original ET-4000/W32p Accelerator, 2MB

2MB RAM, max 1280x1024/70Hz , 16Mio Color bei 800x600/76Hz
SPEA MIRAGE P64 VIL/IMB

SPEA MIRAGE P64 VL/ZMB

2MB DRAM, max 1280x1024/70Hz, 16Mio Color bei 800x600
DIAMOND VIPER Weitek VL Windows Accelerator, 2MB

20MB VRAM, max 1280x1024/74Hz , 16Mio Color bei 800x600

GRAPHIK - KARTEN PCI-BUS

SPEA V7 VEGA Flus PCI, 1MB (ALI Chip)

ET4000/W32P PC1, 2MB

2MB RAM, max. 1280x1024/74Hz, 16Mio.Color bei 800x600
SPEA MIRAGE P64 PC/IMB

SPEA MIRAGE P64 PCI2MB

2MB DRAM, max 1280x1024/70Hz, 16Mio Color bei 800x600
DIAMOND VIFER Weitek PCI Windows Accelerator, 2MB
2MB VRAM, max 1280x1024/74Hz , 16Mio Color bei 800x600
Weitere PCI Graphikkarten auf Anfrage
DISKETTEN-LAUFWERKE, MONTAGE-KIT s

1.2MB/5%" FLOPPY TEAC

1,44MB/3%" FLOPPY TEAC ohne Rahmen
b¥4" Einbaukit fiir 3%" Floppy

Universal Adapterkit fiir 3%" Festplatien
Wechselrahmen fiir IDE-AT-BUS Harddisk 3%"

FESTPLATTEN IDE-AT-BUS

Informieren Sie sich iiber die aktuellen Tagespreise |
210MB IDE/12ms QUANTUM, 3%%"
270MB IDE/12ms QUANTUM, 3%"
270MB IDE/12ms WD Caviar, 312"
365MB IDE/12ms QUANTUM, 3%2"
420MB IDE/12ms QUANTUM, 3%"
420MB IDE/12ms WD Caviar 2420, 3%"
540MB IDE/12ms QUANTUM, 3%"
540MB IDE/12ms WD Caviar 2640, 3%:"
730MB IDE/12ms WD Caviar 2730, 312"
1GB IDE/10ms WD Caviar 31000, 3%"

FESTPLATTEN SCSI

Informieren Sie sich iber die aktuellen Tagespreise |
540MB SCSI/12ms QUANTUM, 34"

530MB 8CS1/9 5ms DIGITAL DSP3053L, 3%"

1,07GB SCSI/9 5ms DIGITAL DSP3107, 3%

1,2GB BCSI/11ms QUANTUM, 3%"

1,6 GB SCSI/9,6ms DIGITAL DSP3160, 3%2"

2GB 8CS1/9,5ms DIGITAL DSP3210, 3%°

WECHSELFESTPLATTEN und MO-DRIVES

SYQUEST Wechselfestplatte 50 5110C/88MB/26ms SCSI
SYQUEST SQ800 88MB Cartridge

SYQUEST Wechselfestpl. 5Q32705/105MB/14 bms 5CSI
SYQUEST Wechselfestpl. 8032705/105MB/14.5ms IDE-AT-Bus
SYQUEST SQ237AS 270MB Cartridge

SYQUEST Wechselfestplatte SQ5200C/200MB/SCSL

SYQUEST SQ2000A 200MB Cartridge

TEAC 1271B/45ms SCSI Magneto Optical Drive (MO)

SCSI-2 Interface, schreib/Lese kompatibel zu ISO Standard, ohne Cartridge
127MB Magneto Optical Disk far TEAC

Weitere MO Laufwerke auf Anfrage

TASTATUREN

TASTATUR 102 KEYS XT/AT (Datacomp) GR
TASTATUR 102 KEYS XT/AT (Datacomp) US
TASTATUR 102 KEYS (CHERRY) GR
UNTERBRECHUNGSFREIE STROMVERSORGUNG

PC-CARE UPS 600VA/400W (Stand-by)
PC-CARE UPS 1000VA/700W (Stand-by)
UPS-MONITORBOARD LTC-LAN IN fiir Novell Server

456,00
2.376,00

1.056,00

4.608,00

5.352,00

264,00
576,00
120,00
216,00

768,00
1.128,00

1.266,00
720,00
2.592,00

2.976,00
3.936,00

5.976,00

1.536,00
2.582,00

2.976,00
3.936,00

5.976,00

792,00
576,00
96,00
96,00
468,00

2,376,00
2.736,00
2.736,00
2.976,00
3.672,00
3.672,00
3.816,00
4,272,00
5.400,00
8.376,00

4.344,00
4.416,00
9.438,00
10.296,00
12.840,00
17.076,00

4.296,00
1.224,00
6.348,00
6.630,00
1.140,00
6.960,00
1.488,00
15.312,00

624,00

576,00
576,00
744,00

7.800,00
15.300,00
2.160,00

19155027
JUMBOPAR

1915505wW
19245027

HPDAT2GB
HPDATS8CB
HPDATKIT
WTC25027
WTC52527
WTC1GB27

. WTC2GB27

WTC2GB27

ARCSERDO
ARCSERDS
ARCSER10
ARCSER20
ARCWINOS
ARCWIN1O
ARCWIN20

5112A028
5113A028
5102A028
5105A028

5103LP28
5103LM28
5103TMO28
5103TPO28
5103mMs28
51030M28
5103A028
5109A028

5110A028
51108028

5151A028
5151AC028
CALCDBA4

SUMMASK3

MITSUMI2
MITSUMI1
MMCDTS27
MMCDTK27
MMES6880

MMSBPROD
MMSBMIDI

~ MMINTEL1

MMCPV014
MMZYXELI

MMZYXELE
MMZYXELP
MMPOSTEA
MMPOSTEP
MMZYXELS

MMFMKABL
MMTFAXO1
MMTFAX02
MMTFAX03

5723A028
5720A028
5722A028

STREAMER TAPES

COLORADO 250MB Floppy-Streamer 120/250MB intern

inkl. Backup Software { DOS, Kabel zum Anschluf als 3 Floppy
COLORADO 250MB PARALLEL-STREAMER

inkl. Backup Software £.DOS, AnschluB and die ParalleleSchnittstelle
COLORADO Backup Software fir Windows

3M DC2120 Cartrige fiir Colorado Streamer 250MQ

HP 2GB DAT/4mm Streamer intern / SCSI

HP 4-8GB DAT/4mm Streamer intern / SCSI /Hardware-Compress
Finbaukit fir HP DAT Streamer Laufwerk

QDB250, 250MB Cartridge

QDes525, 526MB Cartridge

QD9120, 1GB Cartridge

DGIOM, ca.2-4GB Cartridge DAT 4mm/90m

DDS-2, ca.4-8GDB Cartridge DAT 4mm/120m

ARCSERVE Solo fir DOS und NOVELL-Workstations deutsch
ARCSERVE V.4.02 DOS-Edition fiir Novell Server V.3.x (5User)
ARCSERVE V.4.02 DOS-Edition fur Novell Server V.3.x (10User)
ARCSERVE V.4.02 DOS-Edition fitr Novell Server V.3 x (20User)
ARCSERVE V.5.01 Windows-Ed.f Novell Server V.3.11 (5User)
ARCSERVE V.5.01 Windows-Ed f Novell S8erver V.3.11 (10User)
ARCSERVE V.5.01 Windows-Ed.f. Novell Server V.3.11 (20User)

MOUSE - TRACKBALL

DIGITUS DAUMEN Mouse

HONEYWELL optomech. Mouse (muB nicht gereinigt werden)
SUPER-MOUSE 11 seriell

MOUSE PAD

LOGITECH PILOT MOUSE seriell
LOGITECH MouseMan seriall

LOGITEC Tracman I Combo Seniell + P5/2
LOGITEC Tracman Portable fiir Notebooks

MICROSOFT SERIELLE MOUSE 2.0
MICRCSOFT SERIELLE MOUSE (OEM, nur mit PC+DOS+Windows)
MICROSOFT BUS MOUSE

GENIUS MOUSE ONE seriell / 2Tasten / anthrazit

GENIUS MOUSE TOO seriell

GENIUS Hi-Mouse serielle Mouse (Nachfolgemodell v. F-302)
SCANNER - GRAPHIK TABLET

LOGITEC ScanMan Handyscanner, 266Graustufen, 400dpi
LOGITEC ScanMan COLOR Handyscanner, 16Mio. Color, 400dpi
CALCOMP Drawing Board I (305x305mm) A

inklusive kabellosem Tastenstift oder Tastenlupe nach Wahl
SummaSketch [ (305x305mm) A4, inkl 4 Tasten-Lupe

MULTIMEDIA - CD-ROM

MITSUMI CD-ROM FX001 DOUBLE SPEED

multisessionfahig, Foto CD s konnen gelesen werden, 280ms, 175kb/sec
MITSUMI CD-ROM FX001 DOUBLE SPEED+ Host-Adapter
multisessionfahig Foto CD 's konnen gelesen werden, 280ms, 175kb/sec
TOSHIBA Photo-CD-ROM XM3401 /5CSI

SCsl/2, XA Standard, multisessionfahig, Photo CD ‘s konnen gelesen werden
TOSHIBA Photo-CD-ROM KT3401 /SCSI-KIT

SOUNDPLUS ES688 Soundkarte 16Bit Stereo

SB u. 8B-Pro kompatibel, Windows Sound System kompatibel, CD-ROM
Interface fiir Mitsumi,Sony u.Panasonic, inkl. Mikro u. Lautsprecher
SOUND BLASTER 16

MIDI Kabel + MIDI Software fur SOUNDBLASTER PRO

weitere Sound Blaster Produkte auf Anfrage !

FAX-MODEM

Intel SatisFAXtion 100 Fax-Modem Karte (nur fiirr den EXPORT !) 9600bps
FAX G3, 2400bps Modem, inkl Crosstalk und Intel FAX Software
CPV 14.4 Modem 14.400bps extern (POSTZULASSUNG)

ZyXEL Fax/Modem U-1496B 14400bps intern (nur f EXPORTH
V.32,V.32bis, MNP4/5, nicht postgenehmigt

ZyXEL Fax/Modem U-1496E 16800bps extern (nur L EXPORT!)
‘ZyXEL Fax/Modem U-1496E+ 19200bps extern (nur f EXPORT!)
ZyXEL Fax/Modem U-1496EA 16800bps extern (POSTZULASSUNG)
Zy¥EL Fax/Modem U-1496EA+ 19200bps extern (POSTZULASSUNG)
ZyXEL Data FAX Software deutsch

Telefon AnschluBkabel fiir FAX-MODEM Karte

TRIO Datafax fiir DOS & Windows

TRIO Datafax fiir DOS & Windows 2-User Netzwerk Version
TRIO Datalax fiir DOS & Windows 5-User Zusatzlizenzen
ISDN Modems auf Anfrage !

DISKETTEN

VEBATIM - DISKETTEN 6%" DS/HD
SONY - DISKETTEN 3%" DS/HD
AUSTRODISK - DISKETTEN 3'%%" DS/HD

2.328,00
5.136,00

648,00
288,00

13.056,00
15.696,00
480,00
408,00
408,00
576,00
168,00
168,00

1.536,00
4.224,00
7.896,00
13.206,00
4.224,00
8.616,00
15.216,00

576,00
888,00
216,00

28,80

408,00
816,00
1.008,00
1.440,00

1.176,00
384,00
1.392,00
216,00

336,00
648,00

2.496,00
5.472,00
7.800,00

6.576,00

2.136,00

2.376,00

4.856,00

£.360,00

1.296,00

2,640,00
216,00

1.896,00
4.032,00
6.288,00

6.552,00
8.352,00
7.944,00

10.608,00

366,00

144,00
1.908,00
5.736,00
B8.616,00

9,60
16,80
12,96

excon GesmbH, Régergasse 6-8, 1090 Wien

Tel: (0222) 310 99 74-0, Fax: (0222) 310 99 74-14
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5300A028
5305A028
5306A028
5207A028
5301A028
5308A028

5303A028
5307A028
5304A028
5309A028
50117028
5312A028
50042028
50032028

50052028
50062028
50072028
50082028
50092028

50102028
50127028

5403A028
5405A028
5406A028
5310A028
5311A028
5313A128
5111A028
5111AH28

5515FL28
5516FL28
5513MF28
5621A028
5500A028

DS101427
DS101027
DS101127
DS101227
DS101327

5107A028
5114A028
5153A028
5154A028
PAP00024

KABEL

NETZWERK - KARTEN und ZUBEHOR

DRUCKERKABEL PARALLEL 18 m 84,00 ETHO1126 Ethemet Karte EN-2000JA, NE-2000 kompatibel, chne Boot-Ram
DRUCKERKABEL PARALLEL 6 m 168,00 ETHROM26  BOOT-ROM fiir EN-2000JA
DRUCKERKABEL PARALLEL 7m 216,00 ETH01426 Ethernet Karte PCI-BUS
DRUCKERKABEL PARALLEL 10 m 252,00 ETH3COM1  3COM Etherlink III 16Bit ISA COMBO AUIBNC/TP
CENTRONICS/CENTRONICS 1.8m 144,00 ETH3COME  3COM Ftherlink 11 32Bit EISA BNC
DRUCKEXKABEL 25polig M/M 108,00 ETHINT26 INTEL ETHEREXPRESS 16Bit Ethemet Karte
ETHINB26 INTEL BOOT ROM fiir Etherexpress 16
TASTATURKABEL 2 m (Verlangerung) 84,00 ETHPRO26 POCKET ETHERNET Adapter Parallel/BNC
TASTATURKABEL ST-5T (fiir Switchbox) 144,00 ETHXIR26 XIRCOM POCKET ETHERNET Adapter Parallel/BNC
MONITORKABEL 2 m RGB-TTL (Verlangerung) 120,00 ETHXIRPS XIRCOM POCKET PRINTSERVER BNC
MONITORKABEL 2 m VGA M/F (Verlingerung) 120,00 ETHXIRPC XIRCOM PCMCIA ETHERNET Adapter BNC
MONITORKABEL 2m 15polig VGA/6xBNC 576,00 Weitere Netzwerkkarten von 3Com u. Novell auf Anfrage
MONITORKABEL VGA 15polig M/M (fiir Switchbox) 168,00
VGA Adpater 16M/9F 108,00 ETHK5826 ETHERNET Kabel RG58 (Preis/Meter)
R5232 Adapter 25M/9F oder 25F/9M 108,00 ETHBNC26 ETHERNET BNC-Connecter
ETHTEE26 ~ ETHERNET 500hmTerminator mit Erdung
NULLMODEMEABEL 25pw/25pw, 1.8m, ausgekreuzt (PC-PC ) 144,00 ETHTER26  ETHERNET 500hmTerminator
NULLMODEMEKABEL 9pw/Spw, 1.8m, ausgekreuzt (PC-PC ) 144,00 ETHKUP26 ETHERNET BNC Kupplung
NULLMODEMEKABEL 9+25pw/9+25pw, 3m, ausgekreuzt (PC-PC ) 576,00 ETHUP026  ETHERNET UNTERPUTZ BNC DOSE
MODEMEKABEL 9pw/25pm, 1.8m (PC-Modem) 144,00 ETHAP026 ~ ETHERNET AUFPUTZ BNC DOSE
MODEMKABEL 25pw/25pm, 1.8m (PC-Modem) 144,00 ETHAK226 ETHERNET AnschluBkabel f. DOSE 2m
ETHAK326 ETHERNET AnschluBkabel £ DOSE 3m
SCSI-II KABEL extern 50pol Mini Centr /Centronics (f DC-8xx Serie) 828,00 ETHAK526 ETHERNET AsnchluBkabel f DOSE 5m
SCSI - KABEL extern 50pol. Centronics/Centronics 420,00 OKONF026 ~ KONFEKTIONIEREN per Kabel
FLOPPY KABEL 60,00 NOVELL NETZWERK-SOFTWARE
SCSI Flachbandkabel 120,00
IDE Harddiskkabel 72,00 NOV30026 NETWARE 3.12 5-USER
Netzkabel 84,00 NOV30126 NETWARE 3.12 10-USER
Netzkabel zum AnschluB des Monitors am PC-Netzteil 84,00 NOV30226 NETWARE 3.12 25-USER
Y-Power Kabel 60,00 NOV40026 NETWARE 4.02 dt. auf CD 5-USER
PS/2 Adapter fiir Mouse 120,00 NOV40126 NETWARE 4.02 dt. auf CD 10-USER
PB/2 Adapter fiir Keyboard 120,00 NOV40226 NETWARE 4.02 dt. auf CD 25-USER
NOVLIT26 NETWARE LITE V.1.1+ DR DOS 6.0 (Lizenz je Netzwerkstation)
SONSTIGES ZUBEHOR >b0User, Upgrades und Schulversion auf Anfrage |
Floppy SchloB fiir 5%" Laufwerke 480,00 MS BETRIEBSSYSTEME & NETZWERK-SOFTWARE
Floppy SchloB fiir 3%" Laufwerke 480,00
MONITOR GLAS-FILTER 12-14" SPACE 2.100,00 7006D031 MS-DOS 6.2 Umsteigerpaket
TASTATURLADE UNTERBAU 576,00 7006DD31  MS-DOS 6.2 Lite OEM (nur gemeinsam mit PC)
DRUCKERSTANDER A4 228,00
WINNT310 WINDOWS-NT 3.5 auf CD
AUTO-POCKET SWITCH 2in/10ut 672,00 WINNTADV ~ WINDOWS-NT Advanced Server V.3.5 auf CD
DATA SWITCH CENTRONICS 2 fach (AB) 336,00
DATA SWITCH CENTRONICS 4 fach (ABCD) 456,00 WFW00099  WINDOWS fiir Workgroups 3.11
DATA SWITCH CENTRONICS AB-BA 576,00 WFWZ0099  WINDOWS filr Workgroups Zusatzlizenz
DATA SWITCH VGA/Keyboard 2fach 432,00 WFWADDON ~ WINDOWS firr Workgroups 3.11 Add-on (bendtigt Windows)
WFWADDZU ~ WINDOWS firr Workgroups Add-on Zusatzlizenz (hendtigt Wind.)
DISKETTENBOX 3%" fiir 1008tk. 108,00 WFW3110E WINDOWS fiir Workgroups (OEM) nur gemeinsam mit PC+DOS
SPCACE DISKETTENBOX 3% fiir 90Stk, stapelbar 288,00
QUICK SHOT QS-123 JOYSTICK {. PC 240,00 STANDARD-SOFTWARE (deutsch)
QUICK-SHOT QS 163 Game Card 2-Port 300,00
DRUCKERPAPIER 12"x240/60g 2000 Blatt 288,00 PROLEC12 PROLECTOR V.12 lernfihige OCR Software f. Windows
WINCO3CX COREL DRAW 5.0 fir Windows (auf CD+Disketten) englisch
WINACC99 M8 ACCESS 2.0 Datenbank fiir Windows
WINEXL99 MS EXCEL 5.0 fir Windows
WINOFF30 MS OFFICE 4 2 (Word 6.0+Excel 5.0+ Powerpoint 3.0+ Mail)
WINOFF31 MS OFFICE 4.3 (= Office 4.2 + Access 2.0)
WINWORKS  MS WORKS fiir Windows
WORKS299  MS WORKS fir DOS
WINWOR99 MS WORD 6.0 fiir Windows
Schulversionen, Updates sowie weitere Software auf Anfrage I
DIENSTLEISTUNG
OTECHN20  Hardware Installation/Wartung-Techniker per Stunde
OTECHSWO  Standardsoftware Installation/Wartung -Techniker per Stunde
OTECHNWO  Netzwerkinstallation/Wartung - Techniker per Stunde
OTECHINO Individuelle Anpassung von Standard Software per Stunde
OREPMONI  Reparaturpauschale Monitore
Arbeitszeit + Material (ausgenommen Zeilentrafo u. Bildrishre)
OREPNETZ  Reparaturpauschale PC-Netzteile
0ASSEM20  Assembling (Montage) u. Test
OFAHRT20  Fahrtkostenpauschale (nur innerhalb von Wien)
0ZUSTE20 Zustellpauschale (gilt innerhalb von Wien)
*) Achtung: nicht rabattfihig |
Qg
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§52,00
96,00
1.536,00
1.704,00
3.744,00
1.464,00
960,00
1.320,00
4.776,00
5.976,00
3.432,00

14,40
45,60
216,00
96,00
96,00
540,00
576,00
456,00
504,00
576,00
180,00

9.576,00
21.576,00
32.856,00
12.192,00
27.936,00
41.016,00

1.188,00

1.080,00
696,00

6.652,80
20.890,80

2.646,00
2.368,80
655,20
781,20
888,00

10.004,40
6.778,80
5.594,40

10.810,80

13.608,00
2.167,20
2.444,40
6.980,40

1.032,00
1.176,00
1.416,00
1.416,00
1.032,00

432,00
768,00
600,00
600,00

excon GesmbH, Régergasse 6-8, 1090 Wien

Tel: (0222) 310 99 74-0, Fax: (0222) 310 99 74-14
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UDS-COMPUTER-SHOP

Hiitteldorfer Str. 299, 1140 WIEN

Tel.: 914 73 60 Fax : 911 39 97 |
Montag - Freitag von 9.00 - 18.00 Uhr .
Samstag von 8.00 - 13.00 Uhr |

486DX*2-66/4MB/540MB/ 14“-Monitor
Creative CD-ROM & Soundblaster 16 DOS 6.2, WIN 3.11, MS-MAUS

Mini-Tower, 486DX*2-66, 4MB RAM, VLB-Grafikkarte u. VLB-Kontroller, 540MB HDD, 3,5% 1.44MB FDD, Tastatur 102
Tasten, Sound Blaster Discovery CD16
Bestehend aus: Creative Double-Speed CD-ROM Laufwerk, Soundblaster 16, Stereolautsprecher, umfangreiche Software;
DOS 6.2, Windows 3.11 incl. Disketten u. dt. Handbiichern Microsoft-Maus sowie 14“-Monitor SVGA, MPR2

um OS 22.290,--

486DX*2-66/4MB/540MB/14*“-Monitor

Mini-Tower, 486DX*2-66, 4MB RAM, VLB-Grafikkarte
u. VLB-Kontroller, 540MB HDD, 3,5 1.44MB FDD
Tastatur 102 Tasten, sowie 14“-Monitor SVGA, MPR2

um OS 14.490,--

Pentium 60/8MB/540MB/14“-Monitor

Midi-Tower, Pentium 60, $MB RAM, PCI-Grafikkarte
u. PCI-Kontroller, 540MB HDD, 3,5 1.44MB FDD
Tastatur 102 Tasten, sowie 14“-Monitor SVGA, MPR2

um OS 27.990,--

Altima 486DX-66 Notebook :
mit 9.5 Color STN Display

3,5 Laufwerk, 540 MB IBM Harddisk, 16 MB Speicher (auftiistbar bis 32 MB), integrierter Trackball, VGA-Grafikkarte mit 1
MB Video-speicher (1024 x 768 bei 256 Farben), integrierte Soundkarte (Soundblaster kompatibel!), Akkubetrieb: Standby ca. |
3,5 Stunden, Vollbetrieb ca. 2 Stunden Alle Anschliife vorhanden, z.B.: externe Tastatur, externer Monitor, Faxmodem, 5':;
Docking Station,...Lieferunfang: Tragtasche, Netzgerit,

OS 43.590,-
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UDS-COMPUTER-SHOP

1140 WIEN, Hiitteldorfer Str. 299

Tel.: 914 73 60, Fax.: 911 39 97
Montag - Freitag von 9.00 - 18.00 Uhr
Samstag von 8.00 - 13.00 Uhr
g
UDS 386DX/40MHz 9.490,-| |RAM's |
| Molharbord MSI AT386DX40 125KB extomes Cache e 80
i jotherboal
: 4MB Hauptspeicher (erweiterbar bis 32MB on Board) 4MB SIMM-70ns 1.760,-
Controller IDE 2x HDD / 2x FDD inkl. AT Multi /0 /2ser/1par 4MB SIMM-70ns PS/2 (1mbx36) 2.190,-
Floppy Laufwerk 3,5"/1,44MB 8MB SIMM-70ns PS/2 (2mbx36) 4.190,-
Grafikkarte 1MB Cyrus Logic Chipsatz /1024x768-70H J
Sotacee Tosthiur 08 Tagan oo oeRee 1O 16MB SIMM-70ns PS/2 (4mbx36) 8.490,-
Festplatte Seagate ST 3491 A 425MB
e | Modem-Fax ]
| L:AD_S 42?"’;‘0‘3&?“"'?2 lﬁ-gcg'z?g‘s 11.290,- | Boca V.Fast (26.000 bps) extern 4.690,-
4 initower Gehause challnetzteil 2x5,25" 2+2x3,5"
Motherboard MSI AT486DX40 Vesa Local Bus 256KB externes Cache Boca V.Fast (24.000 bps) ?Xtem 3.690,-
© 4MB Hauptspeicher (erweiterbar bis 32MB on Board) Boca V.Fast (24.000 bps) intern 2.690,-
. VLB-Controller IDE 2x HDD / 2x FDD inkl. AT Multi /0 /2ser/1par Boca (14.000 bps) extern 2.190,-
: Floppy Laufwerk 3,5"/1,44MB Alle Modems in Osterreich nicht postagenehmigt 60 Monate Garantie
: Crafikkarte Cirrus Logic VLB /1024x768-70Hz und Truecolor Alle Fax-Modem beinhalten Win-Faxsoftware und Modemsoftware f. Dos.
- deutsche Tastatur 102 Tasten
© Festplatte Seagale ST 3491A 425MB - - _ =
| |Mother_board_s inklusive Processoren
~ |UDS 486DXII/66MHz Vesa Local Bus 11.990,- ] 386DX-40/AMD/128KB Cache 1.590,-
f?ﬁ wie UDS 486DX/40 jedech mit DXII 66 Mhz CPU Coprozessor 80387DX/40 790,-
i 486DX-40/AMD/256KB Cache/3xVESA LB/PCI 4.150,-
- |Aufzah|ung auf Midi-Tower 150,- l 486DX-2-66/Intel/256KB Cache/3x VESA LB/PCI 4.750,-
B 486DX-4-100/Intel/256KB Cache/3x VESA LB/PCI 12.290,-
Pentium Board inkl CPU/60MHz/512KB Cache ISA/PCI  12.590,-
Notebooks ] Pentium Dual ASUS-Board Inkl CPU 90MHz EISA/PCI
iterb it it MH 23. -
Altima Virage 486DX"2-66 Mono 31.690,- SEiBIiBIcT TEAReliEr SAMHE R 3850
486DX*2-86MHz mit 4MB RAM (aufrUstbar bis 32 MB) = =
.~ 95'LCD Mono-Display! VGA-Karte mit 1 MB Videoram 1024x768 bei 256 Farben | Multimedia & Sound
| 540 MBHDD/1 ser/1 parf1 ex. Keyboard/1 ex. VGA Moniter/ DG input for AC Adapter/ e
L iLnednnt Lincatt Jgaﬁikiionﬁnggrpin gscking connectart2 PCMCIA Nl T Sound Blaster Pro Value Edition 1.250,-
© 3,5 Laufwerk, integr. Trackball, integr. Soundkarte (Soundblaster kompatibell) Sound Blaster Pro 16 Value Edition 1.490,-
§§ Lieferumfang: Tragtasche, Netzgerat Wave Blaster Upgrade KIT 2.690.-
- I d Blaster SBS300 L 490,-
| Ama Virago 80128 Coor mmn. SRS oD L e
8 9.5 STN Color Display (passiv} sonst wie Mono Sound 16 , CD ROM CR-563 Double Speed, Stereaboxen, '
— Sound Blaster Digital Edge 3x 10.590,-
_ | Festplatten IDE Soundblaster 16 + Mikrophon ss;gpeed SCSICD-ROM
- IBM SATSUMA 1 280MB 3,5' 12ms 24M Garantie 2.890,- e T s b8
Seagate ST3491A 428MB 3,5" 14ms 12M Garantie 2.690,- Soundblaster 15 ASP, CR-563 (double speed CD-ROM drive, Kopfhérer, Mikrafon
IBM SATSUMA 3 540MB 3,5" 12ms 24M Garantie 3.990,- Microsoft Office Professianal (1xCD) bestehend aus MS Word for Windows 6.0,
u : o MS Excel 5.0, MS Powerpoint 4.0, MS Act 2.0, MS Mail 3.2, aulerd
Maxtor 7546A 540MB 3,5 12ms 24M Garantie 3.890, MS Office Training (1xCD), sowie eine CO mit MS Windows Sound System.
Creative VoiceAssist, Creative TextAssist 8.590,-
| Festplatten SCSI
IBM 0662 Spitfire 1050MB 3,5° 7ms 60M Garantie 8.890,- |Video
IBM Alicat 2013MB 3,5 7ms 60M Garantie 16.990,- Video Blaster SE 3190,
IBM Alicat 4050MB 9ms 60M Garantie 35.990,- Video Blaster FS200 4.290,-
_ Video Micro Converter (von PC=>VIDEQ) 3.690,-
| Floppylaufwerke | Miro Movie PRO VL oder ISA 14.790,-
. Teac5,25"1.2MB 699,-
| Teac35"144MB 559,- | Streamer
: Colorado QIC 80, 250 MB incl. Software fir DOS u. WIN ~ 2.190,-
|£0ntroller IDE | lomega QIC 80, 250 MB incl. Software fir DOS u. WIN ~ 1.990,-
| IDE/2xHDD/2xFDD + /O (2 ser/1 par/ 1 Gameport) 269, Tape QIC 80 3M formatiert 1 St. 215,-
. Promise VLB IDE 2xHDD/2xFDD/2xser/1xpar/1xGame 340,- 5 St. per St. 200,-
i 10 St. per St. 190,-
. |Controller SCSI —| .
| Adaptec 2742 EISA KIT [14xHDD/2xFDD 5e%,  |Disketten
| Adaptec1542CF 7xHDD/2xHDD 2.890,- Manhatten, formatiert 3 5", 1.44 MB 10 St. 99,-
| Adaptec1542CF Kit/7xHDD/2xHDD 3.890,- TDK, formatiert 3,5", 1.44 MB 10 St. 139,-
Ef Adaptec2842VL-RiscKit(Vesa)/7xHDD/2xFDD 4.090,- 100 Stlick TDK nur 1.290,-
f’i Adaptec2940A KIT PCI/7xHDD 4.290,-
- DC380 VLB 7xHDD/2xFDD 2.490,-
DCB800 Cache (bis 16MB) 7xHDD/2xFDD ISA 2.790,-
DCB820 Cache (bis 16MB) 7xHDD/2xFDD EISA 6.190,-

DCB880 Cache (bis 16MB) 7xHDD/2cFDD VLB

5.690,-
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UDS-COMPUTER-SHOP

1140 WIEN, Hutteldorfer Str. 299

Tel.: 914 73 60, Fax.: 911 39 97

Montag - Freitag von 9.00 - 18.00 Uhr
Samstag von 8.00 - 13.00 Uhr

GRAFIKKARTEN
Type Chip/ Speicher max. Aufliisung max. Farben Garantie Preis
Prozessor Non Interlaced
miroTIGER 2 HIGHRISC 12MB VRAM 1280x1024-120Hz 16,7 Mio 60M 37.440.-
Cirrus Logic 5422 ISA Cirrus L. 5422 IMB 1024x768-70Hz 16,7 Mio 6M 1.130.-
Cirrus Logic 5428 VLB Cirrus L. 5428 IMB (bis 2MB) 1024x768-70Hz 16,7 Mio oM 1.250.-
miroMAGIC 84 VL/EISA/ISA 4MB VRAM 1600x1280-120Hz 16,7 Mio 60M 23.760 -
Tseng Labs W32/VLB Tseng W32 IMB 1024x768-70Hz 16,7 Mio 12M 1.890,-
Tseng Labs W32/VLB/2MB Tseng W32 2MB 1280x1024-60Hz 16,7 Mio 12M 3.190.-
miroMAGIC PLUS 2MB VRAM 1280x1024-74Hz 16,7 Mio 60M 17.570.-
miroMAGIC 20 TWIN VL/PCI 53964+864 2MB VRAM 1600x1280-74Hz 16,7 Mio 60M 20.450.-
64-Bit Chip IMB DRAM
miroCrystal 8S ISA/VLB/PCI S386C801 1IMB VRAM 1280x1024-60Hz 16,7 Mio 24M 2.880.-
miroCrystal 245 VL/ISA 53/928 3MB VRAM 1280x1024-75Hz 16,7 Mio 24M 11880.-
miroCrystal 325VL/PCIISA/ELS 53/928 4MB VRAM 1280x1024-75Hz 16,7 Mio 24M 14.840.-
miro 16 S1 PCI/VLB 2MB DRAM 1408x1240-120Hz 16,7 Mio 24M 3.890.-
miroCrystal 20SDVL/PCI 53/864 2 MB DRAM 1408x1024-75Hz 16,7 Mio 24M 3.590.-
MONITORE
Type Zoll Lochmaske MPRII Auflésung maximal Garantie Preis
.3 Philips 1409 (7CM5209) 14" 0,28 1024x7681 12M 3.590,-
i Philips 1410 (7CM5279) 14" 0,28 ja 1024x768i 12M 4.090,-
- Philips 4CM4279 14A 14" 0,28 ja 1024x768/70Hz 12M 4.990,-
- Philips 1520 B (Brilliance) 15" 0,28 ja 1024x768/70Hz 12M 5,390,
Philips 1520 A (Brilliance), digital, TCO91/92 157 0,28 ja 1024x768/80Hz 12M 1.890,-
Philips 1720 17A 17" 0,26 ja 1280x1024/76Hz 12M 16.990 -
Philips 2010 (4CM2799) 20" 031 ja 1280x1024/60Hz 12M 21.490,-
: miro C2085E Black-Trinitron 20% - ja 1280x1024/100Hz 12M 39.600,-
= MAG DX 7F 17 0,26 ja 1280x1024/76Hz 12M 14.490,-
L MAG MX 178 Trinitron 17+ - ja 1280x1024/90Hz 12M 17.990,-
CD ROM
Bezeichnung max. MB | Datatransfer Zugriff KB Buffer PhotoCD/ Schnitt Preis
permanent Multisession | stelle
Kodak PCD CD-Writer 200 680MB 350K B/s 280ms | 256KB ja SCSI/2 69.990,-
1x beschreibbar; ohne Software 100KB/s-Capy 1000ms
Toshiba XM3401-B 680MB 350KB/s 260ms | 64KB ja SCSI11/2 3.990,-
NEC CDR intern incl. Kontroller + Vokabeltr. 6ROMB 300KB/s 320ms | 256KB ja SCSI1/2 4.290 -
NEC 2Xi intern 680MB 300K B/s 320ms | 256KB ja SCSI1/2 3.590.-
Creative Labs CR-563+Photostyler auf CD 680MB 300K B/s 280ms | 64KB ja Sound Bl. Pro/16 2.990,-
Gehduse und Netzteile
Bezeichnung Nt‘:.tztcil 5,25" FDD 3,5" FDD 3,5" HDD Abmessungen Preis
TUVHTC BxTxH [mm]
Midi Tower Gehause TUV SP§ 200W 3(2 2 190x420x480 1.190,-
Tower Gehiuse TUV SPS 230W 511 | 190x425x620 1.990.-
File Server Big Tower Gehduse TUV SPS 300W 13 280x450x650 5.290,-
Alle unsere Gehiuse haben ein thermokontrolliertes Netzteil und sind aus Vollmetall!!!
Méuse
Microsoft Maus seriell /Bus Version 2.0 ERGO OEM 12M 690,-
Maus Manhatten 6M 390 -
|
| Tastatur |
| |
Tastatur Cherry GQ-3000 HAD 102 Tasten 12M 790 -
'f Tastatur Mitsumi deutsch 6M 390,-
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UDS-COMPUTER-SHOP

1140 WIEN, Hutteldorfer Str. 299

Tel.: 914 73 60, Fax.: 911 39 97
Montag - Freitag von 9.00 - 18.00 Uhr
Samstag von 8.00 - 13.00 Uhr

HP Laserdrucker i
Type/Mod. Laserjet 4 L Laserjet 4 Plus | Laserjet 4P Laserjet 4MPlus | Laserjet 4Si MX | Laserjet 4dML Laserjet 45i 3 ]
Druckvol/Monat 8.000 20.000 8.000 20.000 75.000 8.000 75.000 I
Max Geschwind. 4 Seilen/Min. 12 Seiten/Min, 4 Seiten/Min, 8 Seiten/Min. 16 Seiten/Min. 4 Seiten/Min. 16 Seiten/Min.

| Aufldsung 300x300 600x600 600x600 G00x600 G00xG0O 300x300 600x600
skal. Schriften 26 80 20 80 80 10 Truetype 45
Postseript Option ja 35 Schrifien 33 Schrifien 35 Schriften Option
Steckplatze . Schriftenk. 1 2 1 1 2 1 2
RAM IMB MET* 2MB(=>66MB) | 2MB(=>26MB) | 6MB(=>38MB) 10MB(=>26MB) | 4MB AMB(=>34MB)
1 Papierkassette 100 Blatt 250 Blatt 250 Blatt 250 Blatt 500 Blatt 100 Blatt 500 Blatt
2. Papierkassette 100 Blatt Option 250 Blatt 500 Blatt 500 Blatt
3. Papierkassette Option Option 1000 BL | Option 1500 BI. Option 1500BI.
§ Duplexdruck Option Option Option Option
- autom. Kuverteinzug nur manuell Option 20 K. Option 20 K Option 20 K Option 100 K nur manuell Option 100K
i Jet Direct Card Option Option Option Standard Option
| Apple Talk Option Standard Option Standard Option
¥ HP PCL5/ HPGL.2 Standard Standard Standard Standard Standard Standard Standard
Epson/IBM Proprinter Option Option Option Option Option
Preis 9.990,- 21.990,- 13.490,- 32.990,- 77.890,- 16.690,- 51.490,-

HP/CANON Tintenstrahldrucker
Type/Mod. Deskjet 520 Deskjet 560C Deskjet 1200C BJ600 Color BJ880 Color
Drucktechnik Tintenstrahl Tintenstrahl Tintenstrahl BubbleJet Bubblelet

monochrom Farbe Farbe Farbe Farbe

Druckvol/Monat 1.000 1.000 2.000 1.000 1.000

Entwurfimodus 240cps bei 10cpi 240cps bei 10cps 7 Seiten/Minute 4 Seiten/min., 300¢ps bei 10cps

Qualitatsmodus 167cps bei 10cpi 240cps bei 10cpi 2 Seiten/Minute 2 Seilen/min. 170cps bei 10cps

Geschwindigkeit 2-3 Seiten/min. 2-3 Seiten/min. Color 2S8eiten/Min.

Auflssung: 300x600 300x300 600x300 RET 360x360Color 360x360Color

skal. Schriften 3 3 45 3 3

RAM 48KB (max. 512Kb) 48KB (max.512KB) 2MB (max.26MB) 4AMB

1 Papierkasselle Standard Standard 180 Blatt Mehrzwecklade A3 und A4

Kuverteinzug Manuell Standard/20B1.

parallele Schnittstelle Standard Standard Bi-di Par, ja ja/820+5CS1

serielle Schnittstelle Standard Standard ja Option

Optionale Schnittstellen Jet Direct

Emulation HP PCL3 HP PCL3 HP PCLS/HPGL CANON Capsl

Garantie 36 Monate 36 Monate 36 Monate 12 Monate 12 Monate

Preis 3.790,- 8.190,- 26.390,- 8.190,- 44.890,-

Toner/Tintenpatronen

HP 51625A Color fiir Deskjet S00C/350C/560C/310 Deskwriter C/550C 540,-
HP 51626A High Capacity Schwarz (doppelte Dichte!!) fitir Deskjet S00C/550C/560C/310 Deskwriter C/5350C 490,-
Canon BCO01 oder BCO2 Tintenpatrone fiir BJ10 oder BJ200 420,-
Canon BJI-201 C/M/Y/BK Tintenpatrone fir BJIC600 150,-
Canon EP-P Toner fiir HP Laserjet 4 L 1.390.-
Canon EP-E Toner fir HP Laserjet 4, Canon 4 1.590 -

Alle Preise verstehen sich in ATS und sind incl. 20% MwSt.
Anderungen und Irrttimer in Druck und Satz vorbehalten,
Mit dieser Preisliste verlieren alle vorhergehenden Preislisten ihre Giiltigkeit.




Peter Salaquarda Computer
A-1100 Wien, Triesterstr. 7
Mo-Fr: 9-12 und 15-18 Uhr Sa: geschlossen

;!
M

Telefon: 606 71 76 Telefax: 606 71 77
Mobil Telefon: 0663 81 52 38

Einzelhandel und GroBhandel mit Computer, Bauteilen,
Computerzubehér und Telekommunikationsartikel

PREISLISTE- OKTOBER 1994

Desktop, Led, 3x5%" 1(1)x3'2" Slot 690,-
Minitower, Led, 2x5%" 2(2)x3'2" Slot 690,-
Miditower, Led, 3x5%" 2(2)x3'2" Slot 990,-
Tower, Led, 6x5%" 2(2)x3'2" Slot 1.290,-

die in der Klammer angegebenen Slots sind fir 3%2" HDD’s, und
von aussen nicht zugénglich. Alle Gehausepreise inkl. Netzteil

Mainboards

Mainboard 386 DX 40 1.390,-
AMD 386DX40CPU, 128kB Cache, AMI BIOS
Mainboard 486 VesalLB 1.390,-
3Vesa Slots, 256kB Cache, fir 33,50,DX-2, DX-4
AMI-Bios, Opti-Chipset, ZIF-Sockel, green
PCI und Pentium Boards auf Anfrage.

INTEL- CPU - FPU
INTEL 486 DX 2-66 MHz CPU 2.990,-
INTEL 486 DX 4-100 MHz CPU 7.790,-
INTEL P5 60 MHz CPU 5.990,-
INTEL P5 90 MHz CPU 8.990,-
CYRIX 387DX40 FPU 739,-

Speichererweiterungen

Simm Modul 1MB 70nS 549,
Simm Modul 4MB 70nS 1.990,-
Simm Modul 2MB 70nS 72 pin 1.290,-
Simm Modul 4MB 70nS 72 pin 1.990,-
Simm Modul 8MB 70nS 72 pin 3.990,~
Simm Modul 16MB 70nS 72 pin 7.990,-

IDE Kontroller ISA 179,-
2FDD, 2HDD, 2ser, 1par, 1Game

IDE Kontroller VesaLB 290,-
IDE Kontroller 2,88 FIFO ISA 890,-
2FDD-2,88, 2HDD, 2ser(16C550), 1par, 1Game

IDE Kontroller 2,88 FIFO VesaLB 1.190,-
FDD Controller 4FDD - 2,88MB Supp 750,
High Speed I/O 2ser. 1par. 16C550 490,-
ADAPTEC 1542CF ISA 2.290,-
ADAPTEC 2742 EISA Masterkit 5.190,-
ADAPTEC 2842 VLB Masterkit 3.490,-
ADAPTEC 2940 PCI Masterkit 4.290,-

Wir fertigen FDD-, HDD-, und SCSI-Kabel nach Kundenwunsch.

Bildschirmkarten

UMC/Trident 9000 VGACard 512kB 579,-
TRIDENT 8900CL VGACard 1MB 899,-
ET-4000 VGACard 1MB True Color 1.250,-
Cirrus VLB Card 1MB (2MB upgr.) 1.150,
S3-805 VLB Card 1MB (2MB upgr.) 1.290,-
ET-4000 VLB Card 1MB (2MB upgr.) 1.449,-

Diskettenlaufwerke

Epson Diskettenlaufwerk 3'2" 1,44MB 499,-
TEAC Diskettenlaufwerk 5%" 1,2MB 690,-
Einbaurahmen fiir 32" LW 60,-

AT-BUS Festplatten

Western Digital Caviar 2340 340MB 3.190,-
Conner CFA420 420MB 3.190,-
Conner CFA540 540MB 4.090,-
Western Digital 730MB 6.990,-
Western Digital 1,09GB 9.890,-

SCSI-BUS Festplatten

Quantum LPS 540S 540MB 3.690,-
Quantum Empire 1080S 1,08GB 8.490,-
Quantum PD 1225S 1,25GB 9.990,-
Quantum Empire 1440S 1,44GB 10.990,-

gréBere Platten und Tagespreise auf Anfrage

CD-Rom und Streamer Laufwerke

MITSUMI CD-Rom multisess. db-speed 1.690,-
TOSHIBA XM 4101B SCSI 2.990,-
TOSHIBA XM 3401B SCSI 4.290,-
COLORADO Jumbo 250MB 1.990,-
COLORADO Trakker 250MB ext. par. 4.490,-

HP-DAT Streamer auf Anfrage

Diverse Bauteile
Liifter fiir 486er CPU 159,-

Y-Kabel fiir Stromversorgung 40,
Einbaukit fiir 32"HDD in 5%" 40,-
Netzteil 220V 200W 399,
Netzteil 220V 230W 449,-

CHICONY 102 Tasten 350,-
CHERRY G&81-3000HAD Folienkontakt 669,-
CHERRY G80-3000HAD Goldkontakt 890,
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PC 486 DX 66 MHz VesalLB 12.490,-
Vesal B Mainboard mit INTEL 486DX2-66, AMI Bios

256kB Cache, 4MB Ram, 2ser, 1par, 1Game,

VesalB IDE Contr., 1,44MB FDD, 420MB HDD,

Vesa LB Bildschirmkarte Cirrus 1MB(auf 2MB auf-

ristbar) Miditower, Tastatur

Konfigurationsénderungen, und andere Systeme

auf Anfrage.
SRR O T e
14" Monitor 1024x768 LR 3.190,-
14" Monitor 1024x768 LR, nl 3.690,-
15" Monitor 1024x768 LR, nl, 4.990,-
digital Control,

17",20" und 21" Monitore auf Anfrage

Pilot Mouse seriell oder PS/2 359,-
Audio Man fiir par. Interface 569,-
Low-Cost Mouse MS-komp. 129,-
GENIUS Mouse One 240,-
GENIUS Mouse Too 390,-
GENIUS Cordless Mouse 490,-
MICROSOFT-Mouse Il (new Stylish Mouse 599,
Monitorfilter 14" Glas mit Erdklemme 190,-
Monitor-Keyboard Umschalter mit Kabel 580,-
Druckerumschalter manuell 1:2 199,-
Druckerumschalter manuell 1:4 299,-

Druckerkabel parallel 1,8Meter 39,

Druckerkabel parallel 3Meter 49,
Tastaturverldngerung 5pol DIN 99,-
Monitorverldngerung 15pol Sub-D 99,-
Diskettenbox f. 50 Stk. 32" Disketten 59,-

Diskettenbox f. 80 Stk. 3'2" Disketten 59,-

Netzwerkprodukte

Ethernet Karte 16Bit-ISA 569,
jumperless, NE-2000 kompatibel mit T-Stlick
Netzkabel RG58 2Meter mit Stecker 119,

und Knickschutztille.
Netzkabel RG58 jeder weitere Meter 7,-

Abschlusswiderstand 50 Ohm 49,-
Novell DOS 7 mit Personal NetWare 679,-
Windows fiir Workgroups 3.11 OEM 990,-
Novell 3.12 f. 5User 3'2" oder CD-Rom 7.490,-
Novell 3.12 f. 10User 312" oder CD-Rom 17.500,-
Novell 3.12 f. 25User 312" oder CD-Rom 26.000,-

CREATIVE LABS - Soundkarten

SoundBlaster 2.0 Value Edition 790,-
SoundBlaster PRO Value Edition 1.090,-
SoundBlaster PRO Value Ed. Mitsumi 1.090,-
SoundBlaster 16 Value Edition 1.390,-
SoundBlaster 16 Multi CD 1.890,-
SoundBlaster 16 ASP Multi CD 2.290,-
SoundBlaster 16 ASP SCSI-2 2.890,-
SoundBlaster AWE 32 ASP 3.790,-
WaveBlaster Upgrade fiir SB 16 2.490,-
MidiBlaster 2.490,-
Orchid - Soundwave 32 2.990,-

CANON-Drucker

CANON BJ10SX 360dpi A4 2.790,-
CANON BJ10SX + Einzelblatteinzug 3.490,-
CANON BJ-200 360dpi A4 3.790,-
CANON BdJ-230 360dpi A3 5.490,-
CANON BJC-600 360dpi A4 Color 8.490,-
Tintenpatrone fiir BJ schwarz 390,-
microWriter Basic, 1,5MB, 300DPI 7.990,-
microWriter PS 23, 2MB, 300DPI 11.990,-
microWriter PS 65, 2MB, 300DPI 15.990,-
1MB Upgradekit 1.490,-
RS232 Schnittstelle 790,
microwriter Tonerkassette 690,-
microWriter Bildkassette 2.290,-
VERBATIM Datacartridge DC 2120 220,-
3M Datacartridge DC 2120 formatiert 199,-
3M Datacartridge DL90 DAT 4MM 148,-
AKTION-VERBATIM DC 2060 formatiert 163,-
AKTION-VERBATIM DC 600 170,-
AKTION-VERBATIM DC 6150 199,-
AKTION-VERBATIM DAT 8MM 120,-

AKTION-VERBATIM solange Vorrat reicht.

No Name Disketten 3'2" 1,44MB form. 79,-
VERBATIM Datalife 3'2" 1,44MB 149,-
VERBATIM Datalife 32" 1,44MB form. 159,-
3M 32" 1,44MB formatiert 149,-

Preise sind Barzahlungs-Kassapreise inkl. MwSt.
Druckfehler, Irrtiimer und Anderungen vorbehalten.
Stand per 16.10.1994 ‘



C 0 m S h a I’ e 7 5 0 nicht postgenehmigt far

automatischer Fax-Umschalter den Betrieb in Osterreich

fur Private - Kleinbliiros - Selbststandige

funktioniert einfach perfekt

- kinderleichtes AnschlieRen

- erspart zuséatzliche Faxleitung

- erkennt Faxanrufe automatisch
- lautet nach dem Erkennen das Telefon oder Faxgerat
- far altes (Pulswahl) und neues (Tonwahl) Telefonsystem
- erkennt Modemanrufe durch Code bei Modem-Anwahl

- Ruckruf-Funktion informiert Uber eingelangte Anrufe

Bei einem Anruf hebt CS750 ab und
erkennt automatisch den Fax-Ton eines
Faxgerates. In diesem Fall schaltet CS750
zum Faxgerat, andernfalls zum
Telefonapparat. Verbindet CS750 ein Fax
zum Telefonapparat weil ein Anrufer
manuell gewahlt hat oder das anrufende
Faxgerat kein Fax-Signal sendet (altes
Gerat), so kann man zum Faxgerat
zurlckverbinden.

Einfache Installation: CS750 hat serienmallig amerikanische RJ11-Kontakte:
LINE, FAX, PHONE, TAD, MODEM. Fir alle diese
Kontakte gibt es passende Adapter-Kabel/Stecker.

DER COMPUTERDOKTOR SYWA EDV-Handelsges.mbH.
Tel: 470 7005 Fax: 470 7006 1180 Wien, Gentzgasse 9



ComShare 750 Bei Stromausfall lautet CS750 beim Telefon und Anrufbeantworter.

Ein Faxgerat wird von der Dose abgesteckt und mit dem passenden Adapterkabel an CS750 am Fax-Kontakt,
eine Fax-Karte (USA/Taiwan/HongKong etc.) wird mit einem RJ11-Kabel direkt an CS750 angeschlossen.

CS750 wird bei den Kontakten PHONE und LINE mit einem besonderen Adapter-Kabel an der Dose
angeschlossen, wo vorher das Faxgerdt angeschlossen war.

Verwenden Sie einen Anrufbeantworter oder ein Schnurlostelefon so bleibt dieses unverandert stecken!

Wollen Sie Fax, Telefon, Anrufbeantworter und Schnurlostelefon verwenden und es fehlt Ihnen ein Anschluld,
so kénnen Sie den Anrufbeantworter auch am CS750 (TAD-Kontakt) anschlieRen. Die nun freie Buchse der
Dose koénnen Sie dann fiir das Schnurlostelefon verwenden.

Am Kontakt MODEM kann man ein Modem anschlieRen um den Zugang von Aulen zu lhrem Computer
zu ermoglichen. Das Umschalten zum Modem erfolgt im Reverse-Modus oder durch Nachwah! eines Codes.

Verwenden Sie ein Faxgerit ohne eigene Wahlvorrichtung, so benétigen Sie ein zusitzliches Telefon (parallel
am Faxgerdt) zum Wahlen. Der neue Fax-Umschalter trennt ja die Leitung zwischen Fax und Telefon, d.h.
diese sind nicht mehr parallel angeschlossen wie vorher.

€S750 hat Schalter und Funktionen, die durch Eingabe eines Codes mit einem Tonwahl-Telefon programmierbar sind:

Schalter: Bezeichnung: standard Funktion: Bezeichnung: standard: moglich:

[0] Nachtschaltung an [21] Externer Zugangs-Code 1234 0-9999

[11] ‘freie Leitung’-Signal aus [22] Fax-Umschaltcode 14 0-9999

[2] Nebenstellen-Erkennung an [23] Modem-Umschaltcode 22 0-9999

[3] Anrufbeantw.Umschalter aus [31] Postservice zu Tel/Anrufbeantw. 1 0-3

[4] Pulswahl-Erkennung an [32] Postservice zu Fax 2 0-3

[5] Fax- od. Modemtransfer an [33] Postservice zu Modem 3 0-3

[6] autom. Faxerkennung an [40] Lautanzahl vor Abheben 1 1-99

[7] Reverseton-Erkennung an [41] Lautanzahl zu Telefon/Anrufb. 6 0-99

[8] Infoanruf-Funktion aus [42] Lautanzahl zu Fax 3 1-99

[9} Postservice-Erkennung an [43] Lautanzahl zu Modem 3 1-99

[10]  Besetzterkennung aus [5] Lautsignal fur Anrufer 1 1-7

[11]  Reverseton-Umschaltung an [6] autom. Umschaltzeit (= Sek.) 30 0-99

[12]  autom. Ausgangswahl aus [7] Telefonnr. fir Info-Funktion 0-16 Ziffern
[8] Piep-Signal bei Info-Funktion 1 1,2:3
[91[91[91] Rucksetzen aller Werte auf Standard-Wert

Besonderes:

Nachtschaltung Nach 6x Lauten (Lautanzahl programmierbar) ohne Abheben schaltet CS750 auf Fax um.

Alle nachfolgenden Anrufe lauten nur 2x vor vor dem Umschalten. Nach dem ersten
Gespréch vom Telefon wird zum Grundzustand rickgeschalten (= B6x Liuten).

Anruf-Umschaltung Ist ein Anrufbeantworter aktiv, werden alle Anrufe nach der Ansage zum Fax oder Modem

{ije nach Einstellung) umgeschaltet.

automat. Faxerkennung Ist dieser Schalter ausgestellt, erreichen nur autorisierte Personen das Faxgerat durch

Nachwahl des Fax-Umschaltcodes nach der Telefonnummer.

Reverseton-Erkennung Anstatt der Codenachwahl kann man mit einem Modem das die Reverse-Funktion unterstiizt

ein BBS-System aufbauen. Mit [R] wir der Reverse-Mode aktiviert z.B.: ATDT4707006R
Bei Erkennung des Reversetons wird je nach Einstellung zum Fax oder Modem verbunden.

Infoanruf-Funktion Alle Anrufe werden (wenn programmiert) an eine definierte Telefonnummer

(Handy/Privatnummer etc.) fur 60 Sekunden gemeldet. Den Anrufbeantworter kann man
dann direkt abfragen, d.h. Nachrichten abhéren.

externer Zutritts-Code 4-stelliger Code der das Programmieren von CS750 auch von AuRRen ermdglicht.

Fax-Umschaltcode Zur Durchwahl zum Fax von AuRen. Anrufer kénnen mit dem Code zum Fax durchwahlen.

Modem-Umschaltcode  Zur Durchwahl zum Modem von auRen. Mégliche Anwahl mit Modem von AuRen: z.B.:

ATDT4707006,,22 oder ATDP fir Pulswahl. Beistrich = 2 Sek. Zeitverzdgerung.

Lautanzahl vor Abheben Lé&utanzahl bevor CS750 bei einem eingehenden Anruf abhebt.

Lautsignal fiir Anrufer Hebt CS750 bei einem eingehenden Anruf ab, hért der Anrufer ein Lautsignal.

Dieses Lauten kann je nach Land eingestellt werden - US Typ 2 ist unserem am Zhnlichsten.



DER COMPUTERDOKTOR Telefon: . .. 470 70 05

SYWA EDV-Handelsges.mbH Mo - Fr: 9:30 - 12:00 13:30 - 18:00

Gentzgasse 9, 1180 Wien
vis a vis vom WIFI, U6 - Station Volksoper

Notebooks

leicht - handlich - starke Leistung

WinLite 486 i486DX Prozessor, 4MB RAM, 292 x 225 x 47/51mm, 3.0Kg inklusive Akku

das ideale Windows-Notebook wechselbare 120MB Festplatte, 3% " Floppylaufwerk,
ergonomische Tastatur mit grol3em Trackball tauschbares monochrom, Dual Scan od. TFT Farb-LCD
Besonderes: Preis:
- komplett modularer Aufbau 486 SX-33 mit monochrom LCD 21.960,--
- nachtragliches Umristen vom Monochrom-LCD auf Farb-LCD 486 DX-2/66 - 23.970,--
- 32-bit VESA Local Bus VGA mit 1TMB Ram 486 DX-4/100 -"- ab 11/94 29.970,--
- externer Monitor mit Betrieb bis 1024x768 bei 256 Farben
- 1 serieile + 1 parallele Schnittstelle am Notebook Optionen:
- 2 serielle Anschliisse mit der optionellen [/O-Box
- Schnell-AnschluR 1/0-Box (Tastatur, Maus, Drucker, Monitor) STN 9,5" Dual Scan Farb-LCD + 8.700,-
- Docking Station als Tisch-Station mit 4x 16-bit Slots TFT 9" Aktiv Matrix Farb-LCD + 18.900,--
- ergonomisches Design fir Tastatur (Handlage) und Trackball 250 MB Festplatte + 2.340,-
- moderne und langlebige Ni-MH Akkus 540 MB Festplatte 5.490,-
- AMI Flash-Bios mit Green PC-Funktionen I/0 Box (2. serielle 1/0) 1.770,--
- Trackball in Tastatur eingebaut Docking Station 4.980,--
- 2x PCMCIA 2.0 bzw. zusammen 1x Typ 3.0 extra Ni-MH Akku 2.370,--

Speicher je 4MB (max. 20MB) + 3.270,--

Ausstattung: Tragtasche mit Fach 660,--
PS/2 Tastatur-Adapter, Netzteil, Handbuch, WinLite kann auch nachtraglich von monochrom auf Farb-LCD
Ni-MH Akku fiar 2-3 Stunden Betrieb; und auf einen anderen 80486 Prozessor umgeriistet werden.

PRONOTE 486 i486DX Prozessor, 4MB Ram, 297 x 225 x 45mm, 3.0Kg inklusive Akku

120MB Festplatte, 1.44MB Floppylaufwerk, 4MB Ram Netzteil im Notebook
VGA LCD: 10" monochrom mit 64 Graustufen oder

9,5" Dual-Scan 256 Farben Laden & Betrieb auch im Auto
Besonderes: Preis:
- komplett modularer Aufbau = besonders Service-freundlich 486 SX-33 mit monochrom LCD 17.970,--
- Netzteil (90-260 Volt) im Notebook integriert 486 DX-2/66 - " - 22.980,--

- 12 Volt Direkt-AnschluB® fir Laden und Betrieb in PKW
- optionell 2x PCMCIA 2.0 Kontakt fiir moderne Erweiterungen Optionen:
- optionell 1x Adaptec SCSI Kontakt (Festplatten, CD-ROM etc.)

- AnschluR fir externen Monitor bis 1024x768 Auflésung STN Dual Scan Farb-LCD + 6.480,-
- ergonomisches Design - Trackball in Tastatur integriert 250 MB Festplatte + 2.340,--

PCMCIA + SCSI-Adapter (intern) + 3.870,-
Ausstattung: SCSI-Adapterkabel + 390,--
PS/2 Tastatur-Adapter, Handbuch, weitere Zusétze - siehe WinLite 486

Auto-Adapterkabel, Akku fir 2-3 Stunden Betrieb (Festplatten / Akku / Speicher (max. 32MB) / Tasche)



Computer Communications Club
Anmeldekarte zu einer Mitgliedschaft beim CCC

Ich will aktiv an der Telekommunikations mit Gleichgesinnten teilnehmen und melde mich als Mitglied beim
CCC an. An technischen Voraussetzungen habe ich einen PC / APPLE / AMIGA und ein Modem.
(O Ich habe noch keines, bitte helft mir bei der Auswahl!)

O € platin Normal/Schiler: 400,-/340,-
® PL-NEWS et (5% pro Jahr), ® Mitgliedsausweis), ® Benutzung von His Master”s Voice, @
Pointbenutzung, @ Disketten, ® Seminare, ® Clubbiiro. ® Clubabende, ® regelméBige Treffen

0O ¢Cgold Normal/Schuler: 310,-/250,-

® Mitgliedsausweis), ® Benutzung von His Master”s Voice, ® Pointbenutzung, ® Disketten, ® Seminare,
@ Clubbiiro. ® Clubabende, @ regelmaBige Treffen

SRR P41 R PRy
|

C silber Normal/Schiiler: 240,-/210,-
i ® PL-NENS_es (5x pro Jahr), @ Mitgliedsausweis), ® Disketten, ® Seminare, @ Clubbiiro. ® Clubabende, ®
,.T regelmaBige Treffen
- |O € bronze Normal/Schiler: 150,—/1 20,-

® Mitgliedsausweis), ® Disketten, ® Seminare, ® Clubbiiro. ® Clubabende, ® regelmaBige Treffen

Ort/Daturmn: Unterschrift:

e T

ACHTUNG (um Doppelbestellungen % F N "
zu vermeiden): Die Sonderausgabe
Telekommunikation und Schule § E E 5 Bestellkarte  giiltig bis 31. Janner 1995
O

wird an jede Schule mit je einem
Exemplla: kostenlos Ver]tej]t_ Die E— Probesuunamnes poNens eas-41 , Telekommunikation® nach dem Sharewareprinzip

Ausgabe PC-NEWS eais41 gg Bei Gefallen zahle ich einen S 50,- fiir Druck und Versand, sonst gebe ich sie an Freunde weiter.

(Telekommunikation) enthdlt die  ©  Versand: Anfang Februar 1995
in den beiden letzten Jahren noch | 5 o .
nicht erschienenen nhatie. | SONAerQUUSGADERTNENS a , Telekommunikation und Schule

Rechnen Sie mit einem Unkostenbeitrag von etwa S 80,-.

O SonderausgolrertNens e 39A (CCC & PL-NEWS stellen sich vor)

1: Kostenlos! Sendet mir Stiick. (Um Verteilung wird gebeten.)
. 0O Abo
Ich bestelle ein Abo der PL-NEWS O ab und inklusive Ausgabe . O néchste Ausgabe

0 5 Hefte um 8 200,- O 10 Hefte um 8 350,- O 15 Hefte um S 450,- inklusive Versand. (Ausland +8 14,-/Heft)
Ich kann das Abo jederzeit stornieren und erhalte fiir jedes nicht zugestellte Heft S 30,- zuriick.

O XT/AT-Handbook

Ich bestelle das XT/AT-Handbook, eine Sammlung von 64 Tabellen rund um die Hard- und Software
.~ im PC (englisch); ideal fiir Entwickler, Programmierer zum Preis von S 88,- inklusive Versand.

. O EineAusgabe derPr-NEs

zum Preis von S 50,-, drei Ausgaben S 130,-, fiinf Ausgaben S 170,- inklusive Versand
O1/92 02092 O03/92 O4/82 O1/93 O2/93 B2403-83/83 04/93 06/93 B-4/94 0 2/94 O 3/94 O 4/94 O5/94

AR

Datum: Unterschrift:
B = Al L O I S 5 o= s e ]

F E N E u 5 Weihnachtsangebot

Ich bestelle

O PLC-NEWS_eai-Geschenkabo ab und inklusive Nr. 40 GRAFIK S 250,-
Enthélt: ® Geschenkkarte, ® PC-NEHS 240, @ Leiberl PC-NEWS e Familie, XL

PC-NENS ect-41 (TELEKOMMUNIKATION), 42 (ELEKTRONIK), 43 (MULTIMEDIA), 44 (PROGRAMMIERUNG)

O PC-NEWS_eai-Geschenkausgabe Nr. 40 GRAFIK S 130,-
Enthélt: ® Geschenkkarte, ® PC-NEWS_ec:=-40, ® Leiberl PL-NEWS _eat-Familie, X1,

O PC-NEWS_edi-Familie Leiberl XI, S 100,-

—

e I B

® Rechnung wird an umseitige Adresse ausgestellt.
® Bitte fiillen Sie bei Geschenkabo (jedenfalls) und bei Geschenkausgabe (falls Zusendung an
Beschenkten erwiinscht) die Zustelladresse im unteren AdreBfeld aus.
@® Muster fiir die Geschenkabokarte siche PC-NENS ea:-40, Seite 2

® Auf der Geschenk(abo)karte soll stehen: Geschenkabo/ausgabe fiir

G

CECEETT

VoI, am

e

ADIMCH X2 pr.c IFHP\'I 4 Datum: Unterschrift:



Vorname / Firma Name Titel

Strale PLZ Ort

VW/TEL FAX BTX

FIDO/TELEBOX CompusServe Geb.Datum

Firma Name Titel

Stralte PLZ Ort

VW/TEL/KLAPPE FAX BTX
TR CIE T A S

Vorname / Firma Name Titel

StralBe PLZ Ort

VWITEL FAX BTX

FIDO/TELEBOX CompuServe Geb.Datum

Firma Name Titel

Stralte PLZ Ort

VWITEL/KLAPPE FAX BTX

Besteller: |

Vorname / Firma Name Titel

Stralle PLZ Ort

VWITEL FAX BTX

FIDO/TELEBOX CompuServe Geb.Datum

Firma Name Titel

Strale PLZ Ort

Beschenkter: (ausfiillen bei Abo oder
bei Zustellung einer Geschenkausgabe

Bitte mit
S$6,-
frankieren

An den

C ~Computer Communications Club

z.Hd. Werner lllsinger

Flurschiitzstralle 36/12/5
1120 Wien
Bitte mit
S6,-
frankieren
An den

PC-NEWS-Elgenverlag

Siccardsburggasse 4/1/22

1100 Wien
Bitte mit
S6,-
frankieren
An den

PLC-NEWS-FEigenverlag

Siccardsburggasse 4/1/22
1100 Wien




Achtung!
\4

Mitglieder des
PCC-TGM

Wenn Sie weiterhin die Mailbox
His Master’c Voice so wie
bisher kostenlos nutzen wollen,
senden Sie die nebenstehende
Antortkarte ein oder geben Sie
Thre Mitgliedsnummer beim
nachsten Einloggen dem Sysop
bekannt.

i

|

Computer Communications Club
O Mailboxbenutzung fir PCC-TGM Mitglieder

Ich bin Mitglied des Partnervereines PCC-TGM und méchte die Mailbox des CCC - His Master’s Voice
gratis benutzen. Die Kosten fiir die Benutzung werden durch den PCC-TGM getragen. Ich nehme die
allgemeinen Hinweise zur Benutzung der Mailbox" mit meiner Unterschrift zur Kenntnis. Meine
Mitgliedsnummer beim PCC-TGM ist:

Info - Anforderung

Ich bin am C€CC interessiert. Bitte senden Sie mir unverbindlich und kostenlos Informationsmaterial {iber
den €CC, sowie die Vereinssatuten.

Partner gesucht !

Ich betreibe eine Mailbox / Ich gehore einem Verein an, der dhnliche Ziele verfolgt wie His Master’s Voice
/ der CCC und bitte Sie mit uns Kontakt aufzunehmen um in einem unverbindlichen Gespréch
moglichkeiten der Zusammenarbeit abzuklaren.

Mailbox sucht Anbieter
Sie méchten eine Mailbox Thr eigen nennen, scheuen jedoch die Arbeit eine aufzubauen und zu betreuen -
wozu auch. Es gibt bereits eine - ndmlich ,His Master's Voice" ( 4 * Modem, 1 * ISDN) - Senden Sie mir
Unterlagen, wie ich die Mailbox fiir meinen Verein / Institution nutzen kann..

Ort/Datum: Unterschrift

G el el ISR

DISKETTEN-
DOWNLOAD

Alle Disketten der PC-NEWS
kénnen iiber die Mailbox His
Master’s Voice aus dem Area
PCNDISK mit einem
Terminalprogramm geladen
werden. Rufnummer siehe Seite
mit Impressum.

Disketten-Abo neu!!!
Telekommunikation und Schule

erscheint auch (abgemagert) als
PC-NEWS _ecti-41.

Achtung!
b4

Neuer AD I, -
Bestellschein

T s e ——, =

3

Disketten/Literatur sesecixarte

Geliefert wird 3,5",1.44MB Anderes Format: [1 5,25",360k [ 5,25"1.2MB [ 3,5",720kB
PCN-DSK (S 40,-) oder PCN-LIT (-,80/Seite) oder PCN-TAB (S 25,-) oder PCN-SON (-,80/Seite)
Ich bin Mitglied bei Ich bin PC-NEWS

Oapms OCWWBAT OCCC [DOMCCA [OPCC-TGM [OPCC-S O Leser [ Abonnent

1 |DSK-450 SCAN V.117/DOS | S 40,- |

1 |DSK-451 SCAN V.117/WIN | [S40.- |

1 |Diskettenabo 10 Stk |ab PC-NEWS-40 (444 445) |S 350, |
. |PC-NEWS-Sonderausgabe | ccc & PC-NEWS |S0,-

= I
. |PC-NEWS-Sonderausgabe | Telekommunikation & Schule | |
| | | |

|

I

Bitte streichen Sie, was Sie nicht brauchen!

Datum:

Unterschrift:

e A oA e T R L e g T e —

Inland: TEL: 0222-369 88 59-8
B es te Z 1 k aI'L'e FPAX: 0222-36 88 59-7
Nr=Bestellung von fertigen Skripten, Aland: g}%‘{ ::g}ggg gg gg_g
{e=Vormerkung fiir geplante Skiipten {bitte beachten Sie die BTX-Seite * 56458# oder rufen Sie uns an) -
Band. Produkt(F ) Version| ISBN 3 85071 [Aull. | Datum nur Band nur Disk Band+Disk  [Gesamt
ohne Disk |mit Disk ag] Stk off St of o
36 |LOGO (IBM) 1.0 002-5 003-3 2. Novag 45| 50 B5|
38 [Turbo-Pascal (Botland) ABVERKAUF!I| 3.01 00E-8 007-6 B. SepB9 20| 50 0]
39 |RUN/CClassic ABVERKAUFI| 2.03 000-9 001-7 1. Juls? 20| 50} 60]
40 [Turbo-C (Borland) 6226*| 20 034-3 035-1 6. Aug83 100] 50 140]
41 [Turbo/PowerBasic B451*) 1/2 030-0 0319 4. Sepd2 G5 501 135
43 [MS-DOS NEUI| 6.2 044-0 045-9 L Sep24 85| 501 125
44 [Modula-2 (Jensen & Partner) 3.1 1| MNova4 ~120) 50 ~160
47 _|Turbo-Pascal (Botland}**) 6476"| 7.0 032-7 033-5 6. Oki83 120} 50| 160
49 |Quick-Basic (Microsoft) 45 038-6 039-4 & Api94 100| 50 140}
50 |C++ (Borland) 6450 | 4.0 042-4 043-2 4. Sepo4 150| 50| 190]
53 |AutoCAD [ (2D-Grafik) 12 040-8 041-6 1 Febhod 150| 50) 190]
64 |AutoCAD II (AutoLisp+Tuning) NEUI| 12 048-3 049-1 14 Okt94 130| 50 170]
{65} |AutoCAD 11T (3D-Grafik) 12
56 |Grundlagen der Informatik NEU! 045-7 047-5 T Sepd4 100) 50
98 IPsner Plenicher: TurboPascal 6.0 |ISBN3- 4. Okt21 130]
[Gesamtanzahl der bestellte Skripten/Disketten
{|Bandnummer fur Frefexemplare (fur je 20 lieferbare Bande ein beliehiger Band)

IVelsandkostenanleﬂ pro SKRIPTEN-Sendung (entfallt ab 8 1000,- B
Ellgsumme (inklusive 10% bzw. 20% Umsatzsteuer)
—_
1 Fachbuchnummer (fur Hohere technische Lehranstalten auch tiber die Schulbuchaktion zu beziehen) Verlagnr. 970

*)  Nur mehr Version 7.0 lieferbar. Der Band ist auch fur die Versionen 4.0 bis 6.0 verwendbar. Alls Teile, die die alteren Sprachversionen betreffen, sind durch eine
andere Schrift gekennzeichnet. Das neue Skriptum enthalt zusatzliche Abschnitte und Belsplele

Wien, Stand: 1. Oktober 1994 (PC-NEHS _ecti-40). Anderungen - insbesendere bei den Versandspesen - und Irrtum verbehalten!

Datumn: Unterschrift:




Vorname / Firma Name Titel
Stralke PEZ Ort

VW/TEL FAX BTX
FIDO/TELEBOX CompuServe Geb.Datum
Firma Name Titel
Straflle PLZ Ort

VWITEL/KLAPPE FAX BTX

Vorname / Firma Name Titel
Strate PLZ Ort
VWITEL FAX BTX
FIDO/TELEBOX CompuServe Geb.Datum
Firma Name Titel
Stralte PLZ Ort
VW/TEL/KLAPPE FAX BTX

i 7 =
Vorname / F-i_rma Name Titel
Stralte PLZ Oort
VWI/TEL FAX BTX
FIDO/TELEBOX CompuServe Geb.Datum
Firma Name Titel
Strake PLZ Ort
VW/TEL/KLAPPE FAX BTX

Bitte mit
S6,-
frankieren

An den

C —Computer Communications Club

z.Hd. Werner lllsinger
FlurschiitzstraBe 36/12/5

1120 Wien

Bitte mit
S6,-
frankieren

An
Helmut Schluderbacher
Favoritenstrale 167
1100 Wien
Bitte mit
S6,
frankieren
An die
ADIMN
Postfach 23
1191 Wien
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- EIEEng Y eTke 213-458. FIDO: 2:310/1.35
PCC-S  Personal-Computer-Club-Salzburg
T b= PCC-8, Itzlinger Hauptstrafe 30, 5022 Salzburg
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excon 80-85 Redaktion 4 Jahresbeitrag ﬁchiﬂer 100.-, Lehrder 250.-, forderndeg Mitglied 1000.-
C t 52 C-NENS_ et inkludiert
i‘[m& R 23 gi:’:;en 1 Vorstand WALTERS{Cbmann), FUSCHLBERGER(ObmannSty),
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SoftwareDschungel 51  Antwortkarten 4 pcc-Tém Personal C-Omputel' Club
oA 92 LIESMICH 1 Technologisches GewerbeMuseum
UPDATE gggg 4 WexstraBe 21, Postfach 59, 1202 Wien.
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Das neue
Windows

Enthalt
fur
Unterstatzund -

Uberlegen Sie nicht lange. Windows fiir
Workgroups 3.11 ist das schnellste und beste
Windows, das es je gab. Jetzt mit 32-Bit-
Technologie fiir beschleunigten Zugriff auf
Daten und Netzwerk.

Und neu mit Fax- und ISDN-Unter-
stiitzung fiir thren PC. Das integrierte
Netzwerk ermbglicht Peer to Peer Betrieb und
arbeiten im Novell und Windows NT Netz.
Liuft optimal mit MS-DOS 6.2. Mehr Info
unter 0660/6520.

- Microsoft-




