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\1/ Gewinnspiel 7 % Visual-Project Seite 82 X
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¢ SIEMENS =
Weihnachtsgeschenke ' Weihnachtsbazar Seite 2 L
Bestelimiglichkeit & Fric Seite 99 ,
Lelrer/Sehiiler, Studenten < ACAD 12 Seite 42 Edu froties PL -Zeor
¢ Borland-Produkte Seite 34 and ecn
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Schiiler & Wettbewerb ,Jugend innovativ“ Seite 19 erfolgneichics PLC -M
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> CM Seite 144 94 PCNEWS - Zean
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CCC/PCCTGM-Mitglieder % Internet-Zugang Seite 17 X<
Newe Inserenten > BAWAG Seite U3
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UWectinachisbarar

Internet-Account

3 Monate gratis surfen mit Net4Youl
Zahlen Sie 3 Monate Net Link oder Power
Link und surfen Sie 6 Monate!

NetAYou

< Ringmauergasse 8, 9500 Villach
E->4 office@net4you.net
B 04242-257367

ZIP-Drive

100 MB-Wechseldatentrager, S 2148, .-

excon

© Ing. Hanisch
< Rogergasse 6-8, 1090 Wien
E-D< excon@maghnet.at
& 01-310 9974-0-17, FAX: 3109974-14
M 7

MathCad 6.0 student-

Version
Programm + MathCad Benutzerhandbuch
zum Paketpreis von S 1190,-

LEHRMITTELZENTRUM

© Gerald Wegmayer
P< Wiedner HauptstraBe 6, 1040 Wien
E-D< gwegmay@pop.tuwien.ac.at
& 01-587 1006-17, FAX: 587 9036

CALLER ID

Anzeige der rufenden Nummer auf analogen
Nebenstellen
S 1224,- (inkl. MWST u Versand)

ISDNtechnik

© Dipl.-Ing. Witt-Dorring

P4 Paniglgasse 4/1, 1040 Wien
http://www.ccc.or.at/isdn/
& 01-585 0100, FAX: 01-505 9330

t%{>Seil‘e 76, 77Q{>

PCNEWS ez 50

Schlimpfe S 516,-

Das lustige Geschenk fur kleine und grofB3e
Kinder!

Asterix, die grof3e Reise
S 696,-

Die Tour-de-France fur bis zu vier Spieler -
ein lustiges Spiel fur die ganze Familie

Eine kurze Geschichte
der Zeit S 816,-

Das anspruchsvolle Geschenk auf CD-ROM:
Stephen Hawking's Weltbestseller

ErrsuT0s

© Frau Jiménez

D4 Edelsbachstrale 52 8063 Eggersdorf
E->< office@pablitos.co.at
http://www.pablitos.co.at/pablitos/
@ 03117-3251, FAX: 03117-3251-90

Q} Seite 35--40%‘,

7/

SAFERFAX

Emfangen Sie Faxe bei ausgeschaltetem PC
S 1998, -

SYMEDIA

© Dipl.-Ing. Medibach
< Wurmsergasse 35/8, 1150 Wien
Z 01-9842433-0, FAX: 9826302

s Seite 8T

Die Jerry-Maus
S 198,-

Formschon, hervorragendes Design, hoch-
auflosend, optomechanische Rotationskugel-
Technologie ermoglicht besonders schnelles
Arbeiten. Maus wird direkt am seriellen Port
angeschlossen und bendtigt keine zusatzli-
che Stromversorgung. Inklusive Maus, Hal-
terung, Mauspad, PS/2-Adapter, Grafiksoft-

ware, Menu-Maker, Treibersoftware und

Handbuch

COMPUTERKABEL

© Erwin Kaminek
< Leopoldauer StraRe 20, 1210 Wien
E->< kaminek@ping.at
http://www.kaminek.co.at/datalog/
& 01-270 0000, FAX: 01-270 6817

L seite 9L
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Wecitnachtsbarzar

Symbolfoto

SOUND-Komplett

Soundkarte 16 bit PnP

+

CD-Laufwerk 8-fach

+

Aktivboxen, 30 Watt

S 1.990,-

PESACO

© Peter Salaquarda
P4 TriesterstraRe 7, 1100 Wien
& 01-606 7176-0, FAX: 606 7177

G seite 146,147%

GPS-RECEIVER

Garmin GPS 38 Personal Navigator

© Herr Stojku
0 Krichbaumgasse 25, 1120 Wien
2 01-81155, FAX: 81155-22

S

75%

November 1996
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LASY didact

Der Technik-Universalbaukasten von LASY
enthalt Bausteine, Rader, Achsen, Platten
und Anleitungen zum Konstruieren phanta-
sievoller Modelle. Der , Junior-Techniker"
macht LASY-Bauséatze mit Zahnradern und
Motoren mobil. Der ,,Computer-Freak” steu-
ert sein Modell mit dem Interface tber PC.
LASY ist das ideale Weihnachtsgeschenk fur
Ingenieure von 4-90 Jahren. Art.Nr. 2000
LASY-Basic zum Sonderpreis von S 500, -

© Ing. Herbert Friedl
< Braunspergengasse 16/18, 1100 Wien
@ 01-607 4967, FAX: 607 4967

Geschenkabo

bestehend aus
PCNEWSedu 51..54

RiE

XT/AT-Handbuch
+

Geschenkurkunde

S 250,-

PCNEUS- Eigenverlag

© Franz Fiala
DA Siccardsburggasse 4/1/22, 1100 Wien
& 01-604 5070, FAX: 604 5070-2

~

INTERNET-Komplett

Modem 28.8 kBit/s

L

Internet-Shareware-CD
+

Clubnight fur 1 Jahr

Clubmitglieder S 3.690,-
Nichtmitglieder S 4.390,-

Cn-ConiPUce?

© Christian Metzger
< Brunngasse 17, 3100 St.Polten
& 02742-356492, FAX: 356493
E-D< cm@ccc.at
http://www.ccc.at/cm/

%Seite 13, 144,145Q\h )
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Aichholzer Stefan

Schiiler der Abteilung
Nachrichtentechnik, N99B

Schule
Belcl Paul

TGM-N

Jg.1966

EDV-Verantwortlicher

Firma

Club
E-D4
FidoNet
www

Cap Otto Dr.

Steuerberatungskanzlei

ccc

pbelcl@ccc.or.at

2:310/1.14

http://www.ccc.or.at/
cce/mitgl/pauli html

Prasident des Landesgerichtes

Kormeuburg, u.a. befaBt mit EDV- Arbeit

in der Justiz

Firma
Club

Fiala Franz Dipl.-Ing.

LG Komeuburg
MCCA PCC-TGM

Jg.1948

Lehrer fiir Nachrichtentechnik und

Elektronik,

Leitung der Redaktion und

des Verlags der PCNEWSedu

Schule
Club
Absolvent

TGM-N
CCC MCCA PCC-TGM

TU-Wien, Nachrichtentechnik

Werdegang BFPZ-Arsenal

Privates

Hobbies
E-D4
FidoNet

verheiratet, 1 Kind
Schwimmen

franz fiala@atnet.at
2:310/1.36

SchulNetz 22:102/1.136

Fleck Eduard Mag.

Lehrer fiir Nachrichtentechnik und

Elektronik
Schule
Club

E-B<

Forthuber Christian

TGM-N, Computer Consulting

PCC-TGM
fleck@email tgm.ac.at

Individuelle Datenverarbeitung

Firma
Club

Interessen Intermnet und Programmierung

Hobbies
E-D4

Ganspock Erich Dipl.

Schule
Club
E-

Hoffmann Joachim

Entwickler fiir J-Programme, Student der

Physik

Firma

Hobbies
E-B4
www

Illsinger Werner Ing.

Visual Project
PCC-TGM

Lesen
ChristqVISUAL-project.co.at

-Ing. Jg.1947

HTL-Salzburg
PCC-TGM
gane@mail htl fh-sbg ac.at

TU-Graz

Berglauf, Aikido
joho@magnet.at
http://www jsoftware.com

Jg.1968

Sysop der Mailbox His Master's Voice,
Prasident des CCC

Firma

Club

Absolvent
E-B4
FidoNet

EDV(g debis
Cccc
TGM-N87D
illsin@ccc.or at
2:310/1.0

SchulNetz 22:102/1.0

www

http://www.ccc.or.at/
cce/mitgl/illsin. html

LIESMICH

Koberl Hermann Dr.

Lehrer fiir EDV, Autor von ADIM-

Skripten
Schule  HTL-Wien 10
E-D4 h koeberl@magnet.at
Krause Werner Mag. Jg.1955

Lehrer fiir Bildnerische Erziehung

Schule GRG Wien 23

Absolvent Hochschule f. Angewandte
Kunst, Gebrauchsgrafik

Interessen Grafik: CorelDraw, PhotoShop,

Picture Publisher
Privates  verheiratet, 2 Kinder
Hobbies  Fotografieren,
Modellbahnbau, Coverbilder
fir PCNEWS

Kurzmann Hellfried Dipl.-Ing.

Lehrer fiir Nachrichtentechnik und
Elektronik
Schule TGM-N

Club PCC-TGM
E-4 kurzmann@email tgm ac.at

MaaB Jiirgen Univ.Doz.Dr.

Vorsitzender der Arbeitsgemeinschaft
Computer & Spiel
Schule Uni Linz, Institut fiir

Mathematik

Interessen Mathematik, Weiterbildung,
Lermnsoftware,
Computerspiele, SF

E-D4 juergen.maasz@jk.uni-linz. ac.at

Manhartsberger Martina Mag.Dr. Jg.1966

Spezialistin fir Softwareergonomie und

Information Design

Firma Interface Consult

Absolvent  WU-Wien Betriebsinformatik

Werdegang Universitatsassistentin;
Software Ergonomie 95 Preig
"Wissenschafter griilnden
Firmen"

Interessen Human Computer Interaction

Hobbies  Katzen, Grilnzeug, Sport
E-D4 mm@interface.co.at
www http://www.interface.co.at/
consult/

Marschat Peter Jg.1952
Musiker, Obmann-Stellvertreter des
MCCA
Club MCCA

Absolvent Hochschule fiir Musik und
darstellende Kunst

Interessen Telekommunikation, A-Online

E-D4 a0n.912212263@aon.at

FidoNet 2:313/9.35

www http://www ping. at/
mcca/team/pm.htm

Maurer Margarete Dr.

Hochschullehrerin, Universitatslektorin

fiir Wissenschaftstheorie der Biologie und

Publizistin

Schule Uni-Wien, Lektorin am Institut

fiir Humanbioclogie sowie RLI
Werdegang 1991-92 Gastprofessorin an
der Gh Universitat Kassel

E-4 margarete. maurer@univie.ac.at
www http://www iguwnext. tuwien.ac.at
Melchart Josef Dipl.-Ing. Jg.1957

Lehrer fiir Nachrichtentechnik und
Elektronik, Lehrbeauftragter an der Fh
Schule TGM-N, FhE Wien 20

Club PCC-TGM
E-4 melchart@email tgm ac.at

PCNEWS ez 50

Oberleitner Gerwald Jg.1976
Student der Wirtschaftsinformatik
Schule Uni-Wien

Club cce
Absolvent BORG Wien 22
E-D4 cberleit@ccc.or.at

FidoNet 2:310/1.63
www http://www ccc.or at/
ccc/mitgl/oberleit.html

Perschl Christian Jg.1976
Student der Informatik
Firma TU-Wien
Club PCC-TGM
Absolvent TGM-N83B
Interessen Computer
Hobbies  Musik

E-D4 €9327470@stud1.tuwien ac.at
www http://stud1 tuwien.ac.at/
~e9327470

Pflegerl Siegfried Dr.

Firma Wirtschaftskammer,

Sozialpolitik
Club PCC-TGM
E-D4 spflegerl@wk.or at

Reinsprecht Martin Dipl.-Ing.Dr.  Jg.1964
Lehrer fiir technische und mathematische
Facher, Vorsitzender der Hyperbox
Schule HTL-Leonding

Club HYPERBOX
Interessen Computer,
Grenzwissenschaften,
Philosophie
E-D4 martin.reinsprecht@hyperbox.org

FidoNet 2:314/50
www http://www hyperbox org/

Reiter Anton OR Mag. Dr.
Abteilungsleiter im BMUK
(Informatikangelegenheiten,
computerunterstiitztes Leren, neue

Medien)
Firma BMUK
E-4 anton reiter@bmuk gv at
Riemer Walter Dipl.-Ing. Jg.1940

Lehrer fiir Informatik, Leiter des
Rechenzentrums der Abteilung, Autor
mehrerer Lehrbiicher fiir den Unterricht,
Ingenieurkonsulent fiir Elektrotechnik
Schule  TGM-EN/NA/BW

Club PCC-TGM
E-D4 walter riemer@ AON.AT

Rupprecht Susanne Mag.Dr.
Selbstandig (IEEA)

Club cce
E-D4 100775.1777@compuserve.com
FidoNet 2:313/37.24
www http://ourworld compuserve.com/

homepages/rupprecht/

Sabor Josef Ing. Jg.1950
Obmann des MCCA; Beamter; Inhaber
des PAN Advertising Service Sabor
Firma Wiener Linien

Club MCCA PCC-TGM
E-D4 joesabor@mcca.ping.at;

josef.sabor@aon.at
FidoNet 2:313/9.31
www A-Online: *65774#
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Schwager Robert

Schule

Jg.1972

Student fur Elektro-(Computer)technik
TU-Wien
PCC-TGM

Club

Absolvent
Interessen

Hobbies

Slepcevic Heinz Mag.

HTL-Elektrotechnik
Mikroelektronik (FPGAS,
GALs, uC)

Entwickeln elektronischer
Schaltungen

Jg.1948

Lehrer fiir Mathematik, Darstellende
Geometrie und EDV, Lehrbeauftragter an
der TU-Graz

Schule

E-51

HTBLA Graz-Ortweinschule,
TU-Graz

slepcevic@borg-6 borg-graz.ac at

FidoNet 122:310/88.104
SchulNetz 22:100/1.104

Syrovatka Robert Ing.

Lehrer fiir Nachrichtentechnik und

Elektronik

Schule
Club
E-B<

InserentIrnwerv

At-Net

Bawag

Borland
®
[7

& +49-6103

g

Cm-Computer
®
[7

B02742
102742
E
5.

CompDelphin
=
201
Computerkabel
e
B01
<01

B
E

Digital Communicatio:
®

4

‘01
E

Eospc
©
[i
@01

Erb Handels Gmbh

AmerlingstraBe 1
1060 Wien
587 0526-14, FAX: 587 0626-11

LIESMICH

Walzer Johann Dipl.-Ing.

Jg.1951

Lehrbeauftragter an der Fh

Schule
Club
E-4

Weissenbock Martin Dir.Dr.

FhE Wien 20, Kapsch
PCC-TGM
walzer@kapsch.co.at

Jg.1950

Direktor der HTL Wien 4, Leiter der
ADIM und Autor von ADIM-Skripten,
Leiter der ARGE Telekommunikation

Schule
Club
E-B<

HTL Wien 4, ADIM
ADIM CCC PCC-TGM
mweissen@ping.at

FidoNet 2:310/1.35
SchulNetz 22:102/1.135

Wertjanz Martin Mag.

Jg.1960

Lehrer fiir Mathematik, Physik und

Informatik
Schule Sigmund Freud Gymnasium
TGM-N Wien 2
PCC-TGM E-4 100744 2435@compuserve.com
syro@email tgm.ac.at
87 Excon 2,7
Franz Penz © Ing Hanisch
Alxingergasse 37/1a = Rogergasse 6-8
1100 Wien 1090 Wien
600 10 87, FAX: 600 10 88 @01 310 99 74, FAX: 317 10 77
info@atnet.at EX excon@magnet.at
http://www.atnet.at/ g http://members. magnet.at/excon/
U3 Fric 14, 99
Michael Gruber © Hr Krésswang
Seitzergasse 2-4 = ‘Wiedner HauptstraBe 13
1011 Wien 1040 Wien
53453 a201 505 64 520, FAX: 505 64 52 22
http://www.bawag.com E-D4 fric@ping.at
3 4 a http://www fric.co.at/fric/
Gudrun Vogels Isdn-Technik 2,76,77
MonzastraBe 4c © Herr Witt-Dorring
D-63225 Langen B4 Paniglgasse 4/1
979-0, FAX: 979-290 1040 Wien
http://www.borland.com/ @01 58 50 100, FAX: 50 59 330
3,13, 144, 145 Lehrmittelzentrum 2,42, 43
Christian Metzger © Gerald Wegmayer
Brunngasse 17 < Wiedner HauptstraBe 6
3100 St.Pélten 1040 Wien
356 492, FAX: 366 493 &201 587 10 06-17, FAX: 587 90 36
02743-88 376
cm@ccc.at MC-TeChnik 15
http://www.ccc.at/cm/ © Ing. Hermann Hummer
5 = Moosgasse 11
Ing Konig Bellage 2441 Mitterndorf
Tikenstrage 11 @02234 722 1321, FAX: 738 668
E 4 hermann hummer@telecom at
1090 Wien g http://www.telecom at/mc-technik/
317 4442-12, FAX: 317 4442-22 .
Microsoft U4
21 9 © Andreas Kunar
Erwin Kaminek P Favoritenstrafe 321
Leopoldauerstrafe 20 und 24 1108 Wien
1210 Wien a201 610 64-0, FAX: 610 64-200
270 6520, 270 0000, FAX: 270 68 17 E-4 andreask@microsoft.com
270 14 12 (SOS Wirtschaftsdatenbank) a http://www.microsoft.com/ (.de, .at)
kaminek@ping.at
http //Wf\iﬁl kg\mmek co.at/datalog/ Net4Y0u 2
n 78..79 Pablitos Software GesmbH 2, 35..40
Philipp Caha © Eva Jiménez
Gassergasse 19/G3 P Edelsbachstrafe 52
1050 Wien 8063 Eggersdorf bei Graz
548 5000-0, FAX: 548 5050-0 203117 32 51, FAX: 32 51-90
phil@xpoint.at E-0d office@pablitos.co.at
1 07 [E http://www.pablitos. co.at/pablitos/
Herr Vorstand Petz Pcnews 2
ol e 2 Pesaco 3, 146..147
531 00-2242, FAX: 531 00-22 72 © Peter Salaquarda
- < TriesterstraBe 7
Beilage 1100 Wien
Frau Lemmerer 201 606 71 76, FAX: 606 71 77

PCNEWS ez 50

Wiederhofer Hubert Mag.

Lehrer fiir Bildnerische Erziehung,
Forschungsauftrage des BMUK {iber den
Einsatz neuer Informationstechnologien
im Unterricht

Schule

E-34

BRG 11; Padagog. Akademie
d. Bundes; Hochschule f.
angew. Kunst
15011daa@vm.univie.ac.at

Post und Telecom Austria U2
© Mag. Peter Lechner
= Postgasse 8
1010 Wien
@01 51 661-1621, FAX: 513 20 13
Siemens AG Osterreich 95..96
© Bauelemente und Sondertechnik,
Wilhelm Brezovits
= Erdberger Lande 26
1030 Wien
a/01 1707-35 883, FAX: 1707-65 338
E-04 wilhelm brezovits@siemens.at

Software-Dschungel
®

http://www .siemens.de/
Semiconductor/

124..125, Beilage
Giinther Goll

P4 MariahilferstraBe 62
1070 Wien
@01 523 63 56, FAX: 36 92 102
E 4 dschungel@magnet.at
Symedia 81
© Dipl.-Ing. Zlatko Medibach
= Wurmsergasse 35/8
11650 Wien
@01 985 16 30, FAX: 982 63 02
Technik-Lernen-Spielen 3,5
© Ing. Herbert Friedl
< Braunspergengasse 16/18
1100 Wien
@01 607 4967, FAX: 607 4967
Visual Project 16a..16h
© Herr Brader
= Laudongasse 4
1080 Wien
@01 403 33 71-30, FAX: 403 33 71-33
E 4 Team@VISUAL project.co.at
g http://www.visual-project.co.at
Wien Schall 3,73,75
© Christian Ferenz
= Krichbaumgasse 25
1120 Wien
&/01 81155-191
Xpoint 83
© Brigitte Fallnbiigl
= Am Spitz 7
1210 Wien
@01 278 73 89, FAX: 278 73 90
E 4 office@xpoint.at
g http://www.xpoint.at/
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Schwager Robert

Schule

Jg.1972

Student fur Elektro-(Computer)technik
TU-Wien
PCC-TGM

Club

Absolvent
Interessen

Hobbies

Slepcevic Heinz Mag.

HTL-Elektrotechnik
Mikroelektronik (FPGAS,
GALs, uC)

Entwickeln elektronischer
Schaltungen

Jg.1948

Lehrer fiir Mathematik, Darstellende
Geometrie und EDV, Lehrbeauftragter an
der TU-Graz

Schule

E-51

HTBLA Graz-Ortweinschule,
TU-Graz

slepcevic@borg-6 borg-graz.ac at

FidoNet 122:310/88.104
SchulNetz 22:100/1.104

Syrovatka Robert Ing.

Lehrer fiir Nachrichtentechnik und

Elektronik

Schule
Club
E-B<

InserentIrnwerv

At-Net

Bawag

Borland
®
[7

& +49-6103

g

Cm-Computer
®
[7

B02742
102742
E
5.

CompDelphin
=
201
Computerkabel
e
B01
<01

B
E

Digital Communicatio:
@

4

‘01
E

Eospc
©
[i
@01

Erb Handels Gmbh

AmerlingstraBe 1
1060 Wien
587 0526-14, FAX: 587 0626-11

LIESMICH

Walzer Johann Dipl.-Ing.

Jg.1951

Lehrbeauftragter an der Fh

Schule
Club
E-4

Weissenbock Martin Dir.Dr.

FhE Wien 20, Kapsch
PCC-TGM
walzer@kapsch.co.at

Jg.1950

Direktor der HTL Wien 4, Leiter der
ADIM und Autor von ADIM-Skripten,
Leiter der ARGE Telekommunikation

Schule
Club
E-B<

HTL Wien 4, ADIM
ADIM CCC PCC-TGM
mweissen@ping.at

FidoNet 2:310/1.35
SchulNetz 22:102/1.135

Wertjanz Martin Mag.

Jg.1960

Lehrer fiir Mathematik, Physik und

Informatik
Schule Sigmund Freud Gymnasium
TGM-N Wien 2
PCC-TGM E-4 100744 2435@compuserve.com
syro@email tgm.ac.at
87 Excon 2,7
Franz Penz © Ing Hanisch
Alxingergasse 37/1a = Rogergasse 6-8
1100 Wien 1090 Wien
600 10 87, FAX: 600 10 88 @01 310 99 74, FAX: 317 10 77
info@atnet.at EX excon@magnet.at
http://www.atnet.at/ g http://members. magnet.at/excon/
U3 Fric 14, 99
Michael Gruber © Hr Krésswang
Seitzergasse 2-4 = ‘Wiedner HauptstraBe 13
1011 Wien 1040 Wien
53453 a201 505 64 520, FAX: 505 64 52 22
http://www.bawag.com E-D4 fric@ping.at
3 4 a http://www fric.co.at/fric/
Gudrun Vogels Isdn-Technik 2,76,77
MonzastraBe 4c © Herr Witt-Dorring
D-63225 Langen B4 Paniglgasse 4/1
979-0, FAX: 979-290 1040 Wien
http://www.borland.com/ @01 58 50 100, FAX: 50 59 330
3,13, 144, 145 Lehrmittelzentrum 2,42, 43
Christian Metzger © Gerald Wegmayer
Brunngasse 17 < Wiedner HauptstraBe 6
3100 St.Pélten 1040 Wien
356 492, FAX: 366 493 &201 587 10 06-17, FAX: 587 90 36
02743-88 376
cm@ccc.at MC-TeChnik 15
http://www.ccc.at/cm/ © Ing. Hermann Hummer
5 = Moosgasse 11
Ing Konig Bellage 2441 Mitterndorf
Tikenstrage 11 @02234 722 1321, FAX: 738 668
E 4 hermann hummer@telecom at
1090 Wien g http://www.telecom at/mc-technik/
317 4442-12, FAX: 317 4442-22 .
Microsoft U4
21 9 © Andreas Kunar
Erwin Kaminek P Favoritenstrafe 321
Leopoldauerstrafe 20 und 24 1108 Wien
1210 Wien a201 610 64-0, FAX: 610 64-200
270 6520, 270 0000, FAX: 270 68 17 E-4 andreask@microsoft.com
270 14 12 (SOS Wirtschaftsdatenbank) a http://www.microsoft.com/ (.de, .at)
kaminek@ping.at
http //Wf\iﬁl kg\mmek co.at/datalog/ NeMYOu 2
n 78..79 Pablitos Software GesmbH 2, 35..40
Philipp Caha © Eva Jiménez
Gassergasse 19/G3 P Edelsbachstrafe 52
1050 Wien 8063 Eggersdorf bei Graz
548 5000-0, FAX: 548 5050-0 203117 32 51, FAX: 32 51-90
phil@xpoint.at E-0d office@pablitos.co.at
1 07 [E http://www.pablitos. co.at/pablitos/
Herr Vorstand Petz Pcnews 2
ol e 2 Pesaco 3, 146..147
531 00-2242, FAX: 531 00-22 72 © Peter Salaquarda
- < TriesterstraBe 7
Beilage 1100 Wien
Frau Lemmerer 201 606 71 76, FAX: 606 71 77
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Wiederhofer Hubert Mag.

Lehrer fiir Bildnerische Erziehung,
Forschungsauftrage des BMUK {iber den
Einsatz neuer Informationstechnologien
im Unterricht

Schule

E-34

BRG 11; Padagog. Akademie
d. Bundes; Hochschule f.
angew. Kunst
15011daa@vm.univie.ac.at

Post und Telecom Austria U2
© Mag. Peter Lechner
= Postgasse 8
1010 Wien
@01 51 661-1621, FAX: 513 20 13
Siemens AG Osterreich 95..96
© Bauelemente und Sondertechnik,
Wilhelm Brezovits
= Erdberger Lande 26
1030 Wien
a/01 1707-35 883, FAX: 1707-65 338
E-04 wilhelm brezovits@siemens.at

Software-Dschungel
®

http://www .siemens.de/
Semiconductor/

124..125, Beilage
Giinther Goll

P4 MariahilferstraBe 62
1070 Wien
@01 523 63 56, FAX: 36 92 102
E 4 dschungel@magnet.at
Symedia 81
© Dipl.-Ing. Zlatko Medibach
= Wurmsergasse 35/8
11650 Wien
@01 985 16 30, FAX: 982 63 02
Technik-Lernen-Spielen 3,6
© Ing. Herbert Friedl
< Braunspergengasse 16/18
1100 Wien
@01 607 4967, FAX: 607 4967
Visual Project 16a..16h
© Herr Brader
= Laudongasse 4
1080 Wien
@01 403 33 71-30, FAX: 403 33 71-33
E 4 Team@VISUAL project.co.at
g http://www.visual-project.co.at
Wien Schall 3,73,75
© Christian Ferenz
= Krichbaumgasse 25
1120 Wien
&/01 81155-191
Xpoint 83
© Brigitte Fallnbiigl
= Am Spitz 7
1210 Wien
@01 278 73 89, FAX: 278 73 90
E 4 office@xpoint.at
g http://www.xpoint.at/
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Das Ende der klassischen Fotografie?

Werner Krause

Die digitale Bildbearbeitung und ihre Folgen sor-
gen neuerdings (mit einigen Jahren Verspatung)
fur Aufregung. Diesem Thema wird erst jetzt in
Publikationen diverser Zeitschriften zunehmend
Platz eingeraumt, allen voran in der fachspezifi-
schen Fotopresse (u.a. COLOR FOTO,
FOTOMAGAZIN): Ein Streit zwischen Foto-
Puristen und Computerfreaks dreht sich haupt-
sachlich darum, inwieweit digital behandelte
Bilder, die vorgeben, fotografische Abbildungen
Zu sein, bewertet werden sollten. Besonders Ju-
roren von Fotowettbewerben befanden sich in
einer paradoxen Konfliktsituation, weil sie einge-
reichte Arbeiten nicht mehr richtig klassifizieren
konnten. Gute Fotos, die bisher als Ergebnis zei-
tintensiver Motivsuche und perfektioniertem
Handwerk im Labor entstanden, waren heutzuta-
ge sehr einfach mit wenigen Mausklicks kunstlich
zu erzeugen. Und auBerdem lieBen die optimier-
ten technischen Ausgabemdglichkeiten immer
weniger Ruckschlusse auf ihre eventuelle Entste-
hung am Computer zu.

Ein renommiertes Nachrichtenmagazin wie der
SPIEGEL schlagt Alarm, allerdings aus einem
anderen Grund: In einer jingeren Ausgabe (Nr.
34/19. 08. 1996) fiirchtet man unter dem Titel
,Jeder SchuB ein Treffer" (Seite 84 ff.) um die
Authentizitat, Glaubwurdigkeit und Beweiskraft
von Dokumentarfotos. Nichts sei einfacher, als
das vermeintliche ,Abbild der Wirklichkeit” am
Computer zu verandern, um den arglosen Be-
trachter - aus welchen Motiven auch immer - zu
tauschen. Als Beispiel dient ein manipuliertes
Pressefoto eines Mafiaopfers (Abb. 1), das ei-
gentlich nur mehr im Vergleich mit dem Original
(Abb. 2) als Falschung enttarnt wird. ,Mit ein
paar EinschuBlochern hatte das Bild noch mehr
Druck”, wird der Fotoarrangeur Heinz-Uwe M.
zitiert, , flr mich ist das truth well told, ... es hatte
ja so sein konnen.” (Anm.: Die Abbildungen wur-
den dem zitierten Artikel im SPIEGEL 34/1996
entnommen).

Was in einem Bereich ein lapidares Insiderpro-
blem darstellt, wird auf der anderen Seite Konse-
quenzen nach sich ziehen missen. Denn bis zu
einem gewissen Grad wird (bzw. wurde) dem
Foto bis zum heutigen Tag quasi unbestechliche
Objektivitat zugestanden, die nun durch die neu-
en Technologien schleichend erschittert wird.

JWir alle miuissen unsere Wahrnehmungskompe-
tenz steigern”, resumiert Matthias Mayer im
SPIEGEL (34/1996, Seite 88). ,Das Auge wird
zwar In unserer wuchernden Bilderwelt immer
wichtiger, doch trauen darf man ihm absurder-
weise nicht mehr.”

Abb.1: Falschung (geklonter Hintergrund, zusatzliche EinschuRlocher
am Sakko und im Rollbalken, verstarkte Spiegelung in der Blutlacke)
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Abb.2: Original
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Liebe LeserI nnen

Grafik-Ausgabe

Dieses Heft konnte dank der vielen Beitrage von Werner Krause den
Grafikern gewidmet werden. Es wird an alle Lehrer fir Bildnerische
Erziehung an den AHS versendet.

Probeweise wurden in diesem Heft die Autorenseiten statt mit 600 dpi
auf Folie mit 2400 dpi auf Film belichtet. Bitte um Ihre Meinung.

Weihnachtsbazar (seiten 2 und 3)

Ein kleine Sammlung von EDV-orientierten Weihnachtsgeschenken
bieten Thnen die Gelegenheit, Thren Wunschzettel oder den Threr Fami-
lienmitglieder zu erganzen.

Kleine Anderungen

Bei den Autorenseiten und der Impressumseite wurden die speziellen
Eintrage fir PAN, CompuServe und Telebox entfernt und allgemein
durch E-Mail (E-PX)) ersetzt. Die Adressen fiir das Fido- und das Schul-
Netz wurden (vorlaufig) beibehalten. Bei Telefonnummern wurde im
ganzen Heft die Vorwahl von Wien von 0222 auf 01 umgestellt.

Unsere Schiiler als PCNEWS-Promoter

Seit Bestehen der PCNEWS sind 11 Jahre vergangen. Viele ehemalige
Schiller prasentieren sich als selbstandige Firmeninhaber oder als
Techniker oder Marketing-Spezialisten in namhaften Firmen. Hier einige
Beispiele: Ing. Hanisch (excon, TGM), Forthuber (Visual Project, HTL-
Braunau), Stojku (Wien-Schall, TGM), Kaminek (Computerkabel, TGM),
Ing. Konig (CompDelphin, TGM), Ing. Caha (Digital Communications,
TGM), Schlemmer (X-Point, PCCTGM), Christian Metzger (CM, CCC),
Ginther Goll (Software-Dschungel, PCCTGM).

Sie alle sehen in ihrem Inserat auch ein Sponsoring fiir eine Zeitschrift,
die auf Grund ihrer Struktur ohne Unterstitzung am freien Zeitschrif-
tenmarkt nicht bestehen konnte. Fur die PCNEWS und ihre Leser ist es
aber auch ein Zeichen der Wertschatzung, daB diese Investition nicht
nur ein Sponsoring bleibt, sondern von durchaus gegenseitigem Nutzen
ist.

Zum ersten Mal wurden die PCNEWS durch eine Werbeagentur (ECHO)
gezielt als Werbetrager aus einer Vielzahl von Zeitschriften fir die
BAWAG (siehe Seite U3) ausgewahlt Der Grund: das Interesse der
PCNEWS-Leser an Internet-Themen sowie eine Eintragung in den
,Media-Daten“, einem Verzeichnis der Werbetrager in Osterreich.

Titelbild

Verwendete Programme: Autodesk 3D Studio 4, Adobe Photoshop
3.05.

Der Aufrif3 eines Monitors (Modell aus der Autodesk World Creating
CD) wurde unter veranderten Beleuchtungsverhaltnissen (2 Spots von
hinten) im 3D Studio gerendert.

Nachdem das Bild im Photoshop zugeschnitten - als Muster definiert
abgelegt - und eine neue RGB-Datei mit dreifach groBeren Seitenab-
messungen geoffnet worden war, wurde die neue Hintergrundebene
mit Monitoren gefiillt. Alle (noch leeren) Bildschirmflachen wurden
mittels ,Zauberstab“-Funktion als Maske in einem eigenen Kanal fir
die weitere Verwendung gespeichert.

Auf einer zweiten dariberliegenden Ebene konnten diverse Abbil-
dungen der Mal- und Zeichenutensilien von einer CD importiert und
mit dem vorbereiteten Maskenkanal zugeschnitten werden.

Die Schriftteile wurden vor eingefarbtem Hintergrund mit der Text-
funktion im Photoshop erzeugt.

Die Bildverfremdungen stammen aus den Zusatzfilterserien von Ado-
be, KPT 2.0, KPT 3.0 und KPT Convolver 1.0.

WWW
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Clubabend Nachlese

Der Clubabend hatte das Thema ,Internet-Zugange“ des CCC und
JIntemet-Support durch Microsoft” und war ein toller Erfolg fiir die
Veranstalter CCC, PCCTGM, CM-Computer und Microsoft. Einen herz-
lichen Dank an Werner Illsinger, Gerwald Oberleitner, Andreas Kunar,
Christian Metzger und Robert Syrovatka flr ihre Vorbereitung und das
Komplettangebot, bei dem wirklich an alles gedacht war.

Der Modem-Verkauf erinnerte etwas an die ersten Tage des PCCTGM,
denn die Pause war fiir die Verteilung der Gerate zu kurz; gliicklicher-
weise hat Christian Metzger zu wenig Gerate dabei, so dal der Abend
termingerecht beendet werden konnte, sehr zum Arger einiger Club-
mitglieder, die dann doch kein Gerat mit nach Hause nehmen konnten.

Im ersten Teil des Clubabends wurde die Technik des Internet be-
schrieben und das Clubangebot des CCC fiir Mitglieder (siehe auch
.Liebe Mitglieder des CCC*“) vorgestellt. Wichtig zu wissen, daB der
Club CCC und der Provider CCC.AT verschiedene Dinge sind. Interes-
sant war die Leitungsfiihrungsskizze und die geplanten Vorhaben, etwa
der AnschluB an das VIX (Vienna Internet Exchange), das alle Oster-
reichverbindungen auf kurzem Wege herstellen soll und das hardware-
maBig aus einem Ethernet-Bus besteht, der sich in der Wiener Innen-
stadt befindet und zu dem interessierte Provider einen Zugang schalten
konnen.

Der zweite Teil stellte die Microsoft-Internet-Strategie vor. Herr Kunar
stellte das Internet in eine Folge umwalzender Technologien, die unsere
Arbeitswelt in den letzten Jahren entscheidend beeinfluBt haben: ein-
mal das Business-Computing vor 20 Jahren, welches das Bankenwesen
revolutionierte, dann von 10 Jahren der Personal-Computer, der unge-
ahnte Rechenleistung an jedermanns Schreibtisch brachte. Diesen
Stellenwert hat jetzt auch das Internet. Nicht, daB die jetzige Form des
Internet ein Endpunkt ware aber es leitet eine Epoche mit weitreichen-
den Veranderungen in unserem Leben ein. Schlieflich prasentierte Herr
Kunar den Internet-Explorer 3.0 mit einer atemberaubenden Vorstellung
von Active-X-Controls: gleichzeitig mit dem Anklicken einer Informati-
on, die nach einem besonderen Viewer verlangt, wird der Download
des Viewers initiiert. Der Benutzer bestimmt, ob er den Download
einleitet. Im Beispiel wurde ein Viewer geladen, bei dem man sich den
Innenraum eines Autos nach allen Raumrichtungen betrachten konnte.
Ebenso wurde eine Technik vorgestellt, die eine verschliisselte Uber-
mittlung aller Benutzereingaben ermoglicht. Derzeit wird wahrend der
Benutzereingaben im Internet in vielen Eingabemasken darauf verwie-
sen, daB die eingegebenen Daten theoretisch als Klartext gelesen wer-
den konnen. Damit ware es bei Anwendung dieser Technologie vorbei,
PaBworter werden mit der nur in den USA moglichen 120-stelligen
Verschlisselung kodiert, andere Eingaben mit 40 Stellen. Eine weitere
Spezialitdt war das Programm Front-Page, das die Verwaltung und
Herstellung von WWW-Seiten erheblich erleichtert. Auch eine unmittel-
bare Bildbearbeitung ist in der neuen Version eingebaut.

Ein abschlieBende Bitte mochte ich noch an Clubmitglieder weiterge-
ben, die einen Clubabend zum AnlaB nehmen wollen, vielleicht den
Arger tiber eine unmittelbar erlebte ,Schutzverletzung” am Vortragen-
den auszulassen, und mit nicht ganz hoflichen Zwischenfragen zu
qualen: Bitte behandelt die Vortragenden als Gaste! Kritische Fragen
sind selbstverstandlich willkommen, die helfen allen.

Ein Blick in die Kalkulation: die Kosten flir die Standleitungen sind
hoch. Trotz Zusammenarbeit mehrerer Institutionen und sparsamsten
Haushaltens wollen die monatlichen Fixkosten abgedeckt werden. Die
Mitgliedsbeitrage reichen daflir bei weitem nicht aus, daher war auch
die Kooperation mit CM-Computer notig. Wenn Sie nicht beim Cluba-
bend dabei sein konnten, nehmen Sie mit Werner Illsinger Kontakt auf.

Ty :ﬁ_a%
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Nachtirige

Vorsicht, die alte Post lebt noch!
Erich Ganspock

Ein formloses Blatt, ohne Empfanger, welches nicht einmal ein Datum
enthalt, teilt sehr wortreich und freundlich mit, daB sich die Post&Telekom
Austria erlauben wird, ab der nachsten Ausgabe der Telefonbiicher, einen
Kostenbeitrag von 6S 4,80 (inkl. MwSt.) fiir Nebeneintragungen pro Zei-
chen und Telefonbuch-Ausgabe zu verrechnen.

Leider gibt es aber keinerlei eindeutige Angabe, was jetzt eine solche
Nebeneintragung sei! Jemand sagte mir, dies sei bereits der Name der
Ehegattin, die bei vielen Eintragungen ja in Klammer angefiihrt ist. Ich
kontaktierte den Redaktionsdienst und erfuhr, daB8 z.B. bei mir die Zusatz-
zeile mit der Faxnummer eine in Zukunft geblihrenpflichtige Nebeneintra-
gung ist.

Ob hier nicht insgesamt ein ansehnliches Korberlgeld fir die P&T ent-
steht?

Die PAN-Teilnehmer, zu denen ich NOCH zahle, hatten es besser: Sie
wurden personlich angeschrieben und erfuhren, daB es kein Telematik-
Verzeichnis mehr geben werde. Nun, sehr viele Leute in Osterreich wuB-
ten gar nichts von der Existenz dieses Verzeichnisses und werden seine
Einstellung verschmerzen! Der Einladung, meine PAN-Nummer im (fast
héatte ich schon wieder gesagt: amtlichen) Telefonbuch eintragen zu las-
sen, werde ich sicher nicht nachkommen (siehe oben: Zusatzkosten!). Und
auBerdem diirften meine PAN-Tage gezahlt sein.

Ubrigens lese ich in den PCNEWS_es und Ihren E-Mails immer voller
Freude uber die diversen Beratungen durch P&T-Mitarbeiter bei Ihren
Klubabenden. Ich kann daran nicht teilnehmen und bin leider beziiglich
PAN und Internet (,PANDORA.AT") noch immer sehr verwirrt. Deshalb
habe ich am 4.September an die Direktion in Linz geschrieben. Daf3 ich bis
heute keine Antwort erhielt, mochte ich lieber nicht kommentieren (siehe
dazu auch mein E-Mail-Titel...)

PCNEWS e~ 43

Martin Wertjanz

Dank der wunderbaren Beschreibung der TDO-Buchse bzw. des TSS-
Steckers in der PCNEWSedu 43 ist es mir gelungen, eine weitere Dose zu
installieren. Der Artikel ist wirklich sehr hilfreich gewesen. Ich wiirde
gerne meine Schaltung kurz beschreiben, vielleicht ist sie fir andere von
Nutzen. Als erstes kaufte ich mir eine TDO-Dose (Dose 1) und ein Modem-
kabel bei der Firma Semcon in der FavoritenstraBe, bei der U-Bahnstation
Taubstummengasse (290,- S bzw. 80,- S). Den Modemstecker (Western-
stecker) des Kabels entfernte ich. Die Adern al (griin), b (braun), a (weiB)
und b1 (gelb) schloB ich in der Dose 1 an die entsprechend beschrifteten
Kontakte an. AuBerdem habe ich in der Dose 1 die Anschlisse al und I
leitend verbunden. Zu guter letzt steckte ich den Telefonstecker (TST) in
den rechten Schlitz (mit einem Punkt gekennzeichnet) der urspringlichen
TDO-Dose (Dose 0). Damit hatte ich die Dose 1 mit der Dose 0 verbunden,
OHNE an der Dose 0 irgendwelche Veranderungen vozunehmen.

An der Dose 0 stecken nun folgende Gerate:

Tinks(Dreieck) Mitte(Telefon) rechts(Kreis)

Anrufbeantworter Telefon 0 Verbindung zu Dose 1

An der Dose 0 habe ich folgende Gerate angeschlossen:
Tinks(Dreieck)

Mitte(Telefon) rechts(Kreis)

Modem Telefon 2 Telefon 1

Alles funktioniert bestens. Immer nur ein Gerat ist zur gleichen Zeit aktiv.
Es ist wie eine TDO-Dose mit 5 Anschlissen. Weil ich dabei die Dose 0
nicht verandert habe, denke ich, daB meine Schaltung auch posttechnisch
in Ordnung ist.

Mein Vorschlag ware jetzt folgender: Konnte nicht ein Geschaft diese
Schaltung fertig verkaufen? Eine TDO-Dose mit Kabel und Telefonstecker,
einfacher geht es ohne Offnen der Dose 0 nicht. (Herr Reza von Semcon
wirde den beschriebenen Stecker auf Wunsch zusammenbauen).

PCNEWS ez 50

PCNEWS e~ 49
Fehler

Das Buch ,System Performace Tuning” im gleichnamigen Beitrag
auf Seite 41 wurde von Peter Balog und nicht wie im Beitrag ange-
geben von Fritz Schmollebeck besprochen.

Schulen im Internet
Herwig Reidlinger
Schreibfehler

HS Aurolzminster
WWW http://www.ivnet.co.at/poly2000/index.htm
E-Mail hs.aurolzmuenster@ivnet.co.at, Josef Grabner

BHAK 1I, Salzburg
WWW http://www.dascom.or.at/intwisch/www/wino.htm

BORG Egg
WWW http://www.vol.at/borgegqg/
BG BillrothstraBe

WWW http://www.cso.co.at/~kkerbler/index.shtm
E-Mail kkerbler@cso.co.at

BG Gymnasiumstrasse, Wien 19, angegeben mit
http://www.cso.co.at/bgl9/bgl9-home.html, erreicht man,
wenn die Seitenbezeichnung weggelassen wird:
http://www.cso.co.at/bgl9/

Hans Adam

Neu
HTL-Imst:
WWW http://www.borg-graz.ac.at/~htl_imst/index.htm

St.Georgskolleg Istanbul
WwWww  http://www.sg.edu.tr
E-Mail admin@sg.edu.tr,
kangler@sg.edu.tr (Direktor Mag. Franz Kang-
ler)

Christian Hofer

Die Montanuniversitat Leoben ist Provider fiir das BRG1-Leoben:
WWW http://www.unileoben.ac.at/~brgl
E-Mail brgl@unileoben.ac.at, Mag. Wieser

Peter Flied|

Gymnasium Neulandschule, Wien 10
WWW http://www.kem.ac.at/NLS/NLS10.HTM
E-Mail 910026@kem.ac.at, Mag. Peter Fliedl

Robert Hofstetter

Privates Gymnasium und Realgymnasium, Wien 15
WWW http://www.SchuleFriesgasse.ac.at
E-Mail Rhofstetter@SchuleFriesgasse.ac.at, Mag. Robert Hofstetter

Wolfgang Zelinka

Anderungen
HTL-Hollabrunn:

WWW http://www.htl-hl.ac.at/
E-Mail wolfgang.zelinka@r.htl-hl.ac.at

HTL-St.Polten:
WWW http://www.htlstp.ac.at/
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PCNEWS- L iteratur

PCN-LIT-119: Die Sprache J

Bei der ADIM-Sitzung am 4. Oktober 1996 wurde von Herrn Hoffmann die
Sprache J vorgestellt. Herr Hoffmann hat seine Einfiihrung in J auch fur
die Leser der PCNEWSedu in diesem Heft zur Verfigung gestellt. Fir
Interessenten stehen folgende erganzende Informationen zur Verfigung:
The Joy Of J, Dick Pountain, Byte, September 1995; Jottings, The News-
letters of Strand Software, Summer 96; Was ist J, Joachim Hoffmann;
Preisliste von J-Osterreich; J Release 3, Enhancement Summary. 21 Seiten.

PCN-LIT-120: Grafik im Unterricht

Erganzend zum Beitrag ,Der multimediale Einsatz moderner Information-
stechnologien im Unterricht” von Hubert Widerhofer konnen folgende
Dokumente angefordert werden: ,Einsatz modemer Informationstechnolo-
gien im Unterricht der Bildnerischen Erziehung und Werkerziehung”,
~Multimediale Einsatzformen moderner Informationstechnologien sowie
neuer Bildtrager im Unterricht*, 40 Seiten.

PCNEWS-D isketterv

DSK-536: PCNEWSedu-50

schon gegen Viren gepriift, doch waren viele Daten in Archiven
abgelegt und dort fir Virenscanner unsichtbar. Daher wurde die
weitere Fertigung einmal eingestellt, um eine sorgfaltige Uberprii-
fung zu ermoglichen. Wenn Sie die CD dringend brauchen, bitte um
Anruf. Sie erhalten dann die aktuelle Version ohne Endkontrolle mit
Hinweisen auf noch vorhandene Mangel.

PCN-CD2, Texte

Der Umfang der Texte im Rohzustand tbersteigt den Inhalt einer
CD. Die Umformatierung in ein brauchbares Format ist derzeit aus
terminlichen Griinden nicht moglich. Es wurden einige dieser CDs
(auszugsweise) an Leser versendet, die einen besonderen Bedarf an
einer bestimmten, derzeit vergriffenen Ausgaben hatten. Alle Be-
stellungen sind registriert und werden nach Fertigstellung bearbei-
tet.

PCN-CD3, Win 95

Siehe Seite 49

PCN-CD4, Grafik

Siehe Seite 109

. FRIC Technische
Subdir Inhalt F R I ‘ Fachbuchhandlung
SENDMM | Programmkode zum Beitrag , SEND+MORE=MONEY in J* Anton FRIC GmbH
. L ) " Wiedner HauptstraBe 13
CODE Programmkode zum Beitrag ,Kryptographie im Internet-Zeitalter A-1040 Wien
80C537 | Alle Dateien zum Ausdruck der Fertigungsunterlagen zum Beitrag : '\ ‘ Tel.: 0222/505 64 52
~Mikrocontrollerboard fiir 80C537 oder 80C517A" in Heft 49, Seite FAX: 505 64 52/22
86 FRIC im Internet:
) . N E-Mail: fic@ping.af
AN - ) )
C Programmkode zum Beitrag ,, CAN-Anwendung mit dem C167CR Hornepage: http:/www.fiic.co.atffiic/
AVI Programmkode und ein lustiges Video-Clip zum Beitrag , Grafik und
Animation mit Visual Basic"
Bei uns finden Sie alle Infos iiber:
F E N E u 5 = CD Mathematik, Physik, Chemie, Kunststofftechnik,
Maschinenbau, Produktion /Automation,
Leider stoBt die Redaktion zunehmend an Grenzen, die eine terminge- Bauingenieurwesen, Worterbicher, Technische
rechte Auslieferung bestellter Disketten (konkret CD1 und CD2) verhindern. Lexika, Umweltschutz
I{ntemcht ‘und Fertjgungstermine der PCNEWS haben Vorrang und Zeiltf Computertechnik:
raume zwischen einzelnen Ausgaben werden immer knapper, um die
geplanten Vorhaben fertigzustellen. Grundlagen, Hardware, Software,
Datenkommunikation
. Sie erhalten bei uns auch Zeitschriften
PCN-CDI1 y Disketten und Software!
Ein aufmerksamer Leser, Herr Poul jun., Oberlaa, hat beim Auspacken der
PCN-CD1 auf Diskette 236 einen Virus festgestellt. Zwar wurde die CD1
PCNEWS e~ 1997
Ausgabe b1 b2 b3 b4 bb
Schwerpunkt Telelearning OOP Datenbanken LAN, WAN ISDN
Teleworking Java Telefontechnik
Auflage ca. 5000 ca. 5000 ca. 5000
Titelbild ' ;
Redaktionsschluf Mitte Dezember Anfang Marz Antang Méf . Ende Juni Anfan Oktober
Druckbeginn Mitte Janner Mitte Marz Mitte Mai Mitte August Mitte Oktober
Beim Leser Anfang Februar Anfang April Anfang Juni Anfang September Anfang November
Sonderverteilung Schulen, Fernlehrinstitute, Entwickler Anwender von Tele-
EDV-Firmen kommunikationssystemen
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LIESMICH

Termine

Nov 04-06 Mo- ECTF Konferenz TELEWORK ‘06

http://www bco.co.at/ Wien-Rathaus, kostenpflichtig; bco,

Mi tw96 Lenaugasse 11/36, 1080 Wien, TEL: 01-
541 72 64, FAX: 01-559 92 74
Nov 06 Mi 17:45-20:656 PCCTGM Seminar Einfithrungsseminar 4 1200 Wien, WexstraBe 21, 1400
Nov 06 Mi 18:30 CICIC Treffen Point-Treffen wird bekanntgegeben
Nov 07 Do 20:00 Lehrer Treffen Informatiker-Stammtisch Graz Mag. Klaus Scheiber  Gasthaus ,Zum Goldenen Hirschen®,
Kahngasse 22, 8045 Graz- Andritz
Nov 12 Di 14:00-19:00 Lehrer Interaktive Lernprogramme (siehe auch Detailprogramm Alexander Adrian &  Hof/Kleiner Festsaal, Stadtschulrat,
auf der folgenden Seite) Mag. Ulrike Pleyer 1010 Wien, Dr. Karl Renner Ring 1
Nov 12 Di 19:00 Lehrer Treffen Informatiker-Stammtisch Wien Mag. Theresia Oudin  Kleiner Rathauskeller, Rathausstr. 11,
1010 Wien
Nov 13 Mi 17:45-20:656 PCCTGM Seminar Einfithrungsseminar 5 1200 Wien, WexstraBe 21, 1400
Nov 19 Di 17:00 MCCA Clubabend MCCA-Clubabend (siehe AON *25502#) http://www.ping.at/ 1030 Wien, Ungargasse 69, 2104
Nov 20 Mi 9:00-17:00 OCG Seminar Software Ergonomie: Eine Einfiihrung (S 4.680,-) ! Mag. Dr. Martina OCG, Wollzeile 1-3, 1010 Wien, TEL: 01-512
Manhartsberger, Mag. 02 35-12, FAX: 512 02 35-9, irene@ocg.or at
Sabine Musil
Nov 20 Mi 17:45-20:556 PCCTGM Seminar Einfithrungsseminar 6 1200 Wien, WexstraBe 21, 1400
Nov 21 Do 9:00-17:00 OCG Seminar Software Ergonomie: Eine Einfithrung (S 4.680,-)1 Mag. Dr. Martina OCG, Wollzeile 1-3, 1010 Wien, TEL: 01-512
Manhartsberger, Mag. 02 36-12, FAX: 512 02 35-9, irene@ocg.or.at
Sabine Musil
Nov 21-26 Do- Messe Messe Systems, Internationale Fachmesse fur Informationstech- TEL:+49-89-510 70,
Mo Minchen nologie und Kommunikation FAX: +49-89-521 20 86
Nov 25 Mo Technikum Konferenz Technologie im Lebensraum - Gebaudeautomation & Info@FH-Spittal ac.at Technikum Karnten, Ortenburgerstrae
Kamten Elektronik fir Lebensquelitat e htecnnm 2/, 9800 Spittal, TEL: 04762-5111-121
Nov 27 Mi PCCTGM Clubabend Clubabend des PCCTGM 1200 Wien, WexstraBe 21
Dez 04 Mi 17:45-20:55 PCCTGM Seminar Einfithrungsseminar 7 1200 Wien, WexstraBe 21, 1400
Dez 05 Do 18:30 CIcC Treffen Point-Treffen wird bekanntgegeben
Dez 05 Do 20:00 Lehrer Treffen Informatiker-Stammtisch Graz Mag. Klaus Scheiber  Gasthaus ,Zum Goldenen Hirschen”,
Kahngasse 22, 8045 Graz-Andritz
Dez 10 Di 17:00 MCCA Clubabend MCCA-Clubabend (siehe AON *25502#) http://www.ping.at/ 1030 Wien, Ungargasse 69, 2104
Dez 10 Di 19:00 Lehrer Treffen Informatiker-Stammtisch Wien Mag. Theresia Oudin  Kleiner Rathauskeller, Rathausstr. 11,
1010 Wien
Dez 11 Mi ganztagig Lehrer Exkursion  Exkursion ins Museum der Zukunft (siche auch Detailpro- ~ Alexander Adrian &  Linz
gramm auf der folgenden Seite, beschrankte Teilnehmerzahl) Mag. Ulrike Pleyer
Dez 17 Di 14:00 ADIM Sitzung Treffen interessierter EDV-Lehrer HTL Chemie Rosensteingasse
Jan 08 Mi 17:45-20:656 PCCTGM Seminar Einfithrung in Word 6.0-1 1200 Wien, WexstraBe 21, 1400
Jan 09 Do 20:00 Lehrer Treffen Informatiker-Stammtisch Graz Mag. Klaus Scheiber ~ Gasthaus ,Zum Goldenen Hirschen”,
Kahngasse 22, 8045 Graz-Andritz
Jan  156-17 ganztaglg PI Seminar Neue Medien im Spiegel der Pddagogik (siche auch Alexander Adrian &  Wien
Detailprogramm auf der folgenden Seite) Mag. Ulrike Pleyer
Jan 21 Di 17:00 MCCA Clubabend MCCA-Clubabend (siehe AON *25502#) 1030 Wien, Ungargasse 69, 2104
Jan 22 Mi 17:45-20:656 PCCTGM Seminar Einfithrung in Word 6.0-2 1200 Wien, WexstraBe 21, 1400
Feb 06 Do 20:00 Lehrer Treffen Informatiker-Stammtisch Graz Mag. Klaus Scheiber  Gasthaus ,Zum Goldenen Hirschen®,
Kahngasse 22, 8045 Graz- Andritz
Feb 17 Mo 14:00 ADIM Sitzung Treffen interessierter EDV-Lehrer HTL Wien 10, Ettenreichgasse
Feb 18 Di 17:00 MCCA Clubabend MCCA-Clubabend (siehe AON *25502#) http://www.ping.at/ 1030 Wien, Ungargasse 69, 2104
Apr 17 Do 14:00 ADIM Sitzung Treffen interessierter EDV-Lehrer HTL Wien 10, Ettenreichgasse
Mai 21 Mi 14:00 ADIM Sitzung Treffen interessierter EDV-Lehrer HTL Wien 10, Ettenreichgasse

1) Martina Manhartsberger, hat fiir die Leser der PCNENS e« einen Kleinen Einblick in die Softwareergonomie im Beitrag , Usability Engineering” gegeben.

Regelmalige Termine

Graz

@ Treffen des CLUB AT finden jeden zweiten Freitag im Clublokal
Wickenburggasse 8, 8010 Graz ab 19:00 statt.

@ Informatiker-Stammtisch Graz Gasthaus ,Zum Goldenen Hir-
schen”, Kahngasse 22, 8045 Graz-Andritz (1. Termin: 5. September
1996)

Wien

@ FIDO-Wien: FIDO-User und FIDO-Interessierte treffen einander
jeden Freitag um 19:00 am im Café Heine, 1020 Wien.

& FIDO-Point-Treffen der Mailbox ,His Master's Voice" treffen
einander am Monatsanfang mit wechselnden Wochentagen. Der Ort
wird jeweils Uiber die Mailing-List CCCINFO und tber das FIDO-
Echo CCC.AUS bekanntgegeben. Anfragen an die Redaktion.
Clubabende des MCCA meist am 3. Dienstag im Monat in der
HTL-Wien 3U/Saal 2104, Ungargasse 69, 1030 Wien ab 17:00 statt.
INTERNET-Schnupperseminare von PING jeden Donnerstag, .
19 Uhr Thurngasse 8/3, Dauer 90 Minuten, 500 ATS, inkl. MWSt.
Magnet Wien Stammtisch: Jeden letzten Mittwoch im Monat im
Café Stein, Ecke Kolingasse/Wahringerstrae 6-8, 1090 Wien ab
19:00 oben links im Lokal

@ Magnet Stammtische in den Bundesldndern: unregelmaBige
Termine zu erfragen bei Magnet unter 01-585 1771 oder im magnet
CITY Online Service unter magnet/magnetTreff

@ Informatiker-Stammtisch jeden zweiten Dienstag im Monat. 19
Uhr Kleiner Rathauskeller, Rathausstr. 11, 1010 Wien, 19.00 Uhr,
Kontakt: Theresia_Oudin@bboard.blackbox.or.at oder Mag.
Gerald Kurz - Schulnetz: 22:102/1.100.
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DAS JAHR DER MEDIEN

Veranstaltungsreihe an Wiener Schulen

2 INTERAKTIVE LERNPROGRAMME
Di 12. November '96, 14.00 - 19.00 Uhr, Stadtschulrat, 1010 Wien Dr.
Karl Renner Ring 1, Hof bzw. Kleiner Festsaal

14.00 Uhr: Prasentation von Lemprogrammen & Spielen zum Kennen-
lernen & Ausprobieren

17.30 Uhr: Diskussion & Erfahrungsberichte iiber Moglichkeiten der
Verwendung im Unterricht

3 VIRTUELLE WELTEN

Mi 11. Dezember '96, Ganztagige Exkursion ins Museum der Zukunft
(Linz), Kostenbeitrag 6S 200.-; beschrankte Teilnehmerzahl! Besuch des
Museums & Workshop im Klassenzimmer der Zukunft

4 NEUE MEDIEN IM SPIEGEL DER PADAGOGIK

15. - 17. Janner '97 Padagogisches Institut, Seminar (Erfahrungsaus-
tausch & Orientierung)

VERANSTALTUNGSLEITUNG
Alexander Adrian (Medienpadagoge) & Mag. Ulrike Pleyer (Ganzheits-
padagogin)

< Mitweltbiiro, PIB
Burggasse 14-16
1070 Wien
@ 01-523 62 22-729
E-D} gerhard_hofer@bboard.blackbox.or.at
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Liebe Freunde des iiisaisai=i
Josef Sabor
Uber allen Wipfeln ist Ruh ...

So konnte man derzeit die Situation im A-Online beschreiben. Nach
unseren Informationen sind einige Anderungen bis Ende des Jahres
geplant, die datakom hullt sich derzeit aber noch in Schweigen. Ich
hoffe aber, daB dies nur die Ruhe vor dem Sturm ist, und wir Ihnen in
der nachsten Ausgabe wieder tolle Neuigkeiten berichten werden
konnen.

Peter Marschat

Gewinnspiele

Kreuzwortritsel: (Lésung ist "FRUHLING")
1.Preis Christian Rudnig, 6370 Kitzbiihel
2.Preis Norbert Binder, 1030 Wien

Beitrittsaktion
Ing. Erich Eichberger, 2401 Fischamend

Newes von der LTI

Martin Weissenbock
Windows (63)

Die Vorbereitung fiir den neuen Band 63 ,Windows" von Christian
Zahler sind gut vorangekommen, etliche Vorbestellungen sind schon
eingetroffen. Wenn dieses Heft erscheint, sollte der Band schon lieferbar
sein.

Dieser neue Band gibt einen Uberblick tiber:
Windows 3.1x, Windows 95, Word, Excel, Access, Power-Point

In den Lehrplanen werden diese Pakete auch als ,Anwenderprogram-
me" bezeichnet.

Visual Basic (61)

Microsoft bringt schneller neue Versionen heraus als die ADIM Skripten
produziert: wahrend wir mit einer neuen Auflage pro Jahr rechnen,
kommen neue Visual BASIC-Versionen bereits im Abstand von einem
halben Jahr heraus. Uber die neue Version 5.0 ist schon bekannt, da
damit echte objektorientierte Programme in Basic moglich sein sollen.

Die erste Beta-Version wird fiir November 96 erwartet, die endgiltige
Version fiir das Frithjahr 97. Auf der anderen Seite konnen (und wollen)
Schulen diese raschen Versionswechsel nicht mehr mitmachen: die
Schulen konnen es nicht, da die finanziellen Mittel von Jahr zu Jahr
sinken; die Schulen wollen es nicht, da auch dem Versionen-Diktat
einmal Widerstand geleistet werden muB.

Leider wird fir die ADIM die Arbeit damit nicht leichter. Aus gutem
Grund gibt es zwei Versionen fir das Grundlagen-AutoCAD-Skriptum:
den Band 54 fiir die Version 12, den Band 58 fiir die Version 13.

Bei Visual Basic zeichnet sich eine ahnliche Entwicklung ab: um alle
Besitzer der Versionen 3.0 und 4.0 zu versorgen, wird Band 61, 1. Auf-
lage (Bezeichnung ,B61-1“) noch einmal aufgelegt: dieser Band enthalt
nun eine Beschreibung der Version 3.0 mit Erganzungen zur Version
4.0. Gleichzeitig wird an der vollig iiberarbeiteten 2. Auflage (,B61-2")
gearbeitet, die sich voll auf die Version 5.0 stirzt. Um den Jahreswech-
sel herum sollte das dann fertig sein.

Das Projekt ,Delphi“ hangt auch damit zusammen: schon bei den
Pascal-, C-, Basic- und C++-Banden hat sich die einheitliche Darstel-
lung samt Umstiegsmoglichkeit sehr bewahrt. Bei Visual Basic und
Delphi soll das auch moglich sein. Etwas Geduld ist daher noch not-
wendig!

November 1996
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Liebe Mitglicder des CCC |
Liebe Mitglieder dest GU I

Dem gemeinsamen Clubabend und den gemeinsam nutzbaren Ange-
boten (und der Platznot in diesem Heft) folgend, gelten folgende Zeilen
sowohl fur Mitglieder des CCC und auch des PCCTGM:

Werner lllsinger
Murphy hat doch recht ...

Die Urlaubszeit ist vorbei - und wie vielleicht manche mitbekommen
haben, hat auch unsere Clubmailbox ,His Master's Voice* fir zwei
Wochen geurlaubt. Ich war im September fiir drei Wochen in Tunesien
und kaum hatte ich der Mailbox den Riicken zugekehrt, ist sie auch
schon gestanden - und das, obwohl der Rechner das ganze Jahr zuvor
keine Probleme gemacht hat. Der Rechner ist auch gegen Softwarepro-
bleme gesichert, denn es gibt zwei mal taglich einen Reboot, um
eventuell hangende Prozesse neu zu starten. Aus diesem Grund hat
sich wohl der Computer dazu entschlossen ein Hardwareproblem zu
bekommen. Es hat vermutlich eine Festplatte zum Boot-Zeitpunkt auf
die SCSI - Anfrage nicht korrekt geantwortet und die Diagnoseroutine
beim Boot hat darauthin gemeint, daB die Festplatte nicht vorhanden
sel. Ein einfaches Aus- und Einschalten des Rechners hat das Problem
dann behoben und seitdem lauft wieder alles fehlerfrei.

Internet

Wie in der letzten Ausgabe berichtet, bietet der CCC jetzt in Zusam-
menarbeit mit Firma CM-Computer einen gunstigen Internet-Zugang
fur Clubmitglieder an.

Zu diesem Thema fand auch ein Clubabend am 9. Oktober 1996 im
TGM statt. Es gibt auch zahlreiche Anfragen zu diesem Thema. Einige
Anfragen wurden hier zusammengefat und beantwortet:

B Es gibt derzeit nur Einwahlpunkte in Wien und St. Polten (seit Mitte
Oktober)

B Alle Modems sind V.34+ (33.600 bps fahig)

B ISDN wird es ab November in Wien und St. Polten geben

B Als Software bieten wird das Internet Access Kit von Mircosoft an.
(Derzeit in Vorbereitung - Auslieferung voraussichtlich ab Novem-
ber)

B Die Standleitungsanbindung erfolgt Uiber eine 128 kBit Leitung an
den E-Bone, die gemeinsam mit AT-Net genutzt wird (Aufriistung
in Vorbereitung).

B Teilnahme am VIX (Vienna Internet Exchange) derzeit in Vorberei-
tung (Verbesserung der Antwortzeiten im Internet innerhalb Oster-
reichs)

B Uberkompletter Newsfeed steht allen CCC.at Kunden zur Verfii-

gung.

Noch einmal die Preise zur Erinnerung (weitere Angaben siehe
PCNEMWS _eai-49, Seite 23..25.

Kosten pro Monat

bei mon. / bei jahrl. Zahlung
..138,-- 115,-- ab 17:00 bis 9:00 + Wochenende
174,-- 145,-- ab 8:00 bis 17:00 + Wochenende
250,-- 208,33 ganztdgig

ClubNight ...
ClubDay ...
ClubLink ..

Falls Sie noch fragen zum Thema Internet haben, hinterlassen Sie bitte
Thren Namen und eine Telefonnummer (am besten, wo am Abend zu
erreichen sind) auf unserem Anrufbeantworter - Telefon: 01-810 1709
oder schicken Sie uns ein Fax unter 01-810 1708.

Robert Syrovatka

Der erste, gemeinsam mit dem CCC am 9. Oktober 1996 abgehaltene
Clubabend war ein voller Erfolg. Etwa 90 Mitglieder und Freunde der
beiden Clubs fanden sich im Exnersaal des TGM ein. Neben einem
Uberblick tiber den Aufbau des INTERNET wurde die Moglichkeit des
INTERNET-Zugangs iiber den CCC vorgestellt, derzeit in der Ortstarif-
Umgebung von Wien und St.Polten zum Ortstarif! Natlrlich bietet der
CCC auch ein hierfiir geeignetes MODEM zu einem sehr giinstigen
Preis an. Die erforderliche Software stellt MICROSOFT dem ,Provider*



CCC, und damit seinen Mitgliedern zur Verfligung. Von Hermn
Kunar/Microsoft wurde wunter anderem auch das Programm
. MS FONTPAGE" zur eleganten Erstellung von HTML-Seiten im Inter-
net vorgestellt.

Ich hoffe, daB die Zusammenarbeit mit dem CCC noch zu zahlreichen
weiteren gemeinsamen Aktivitaten filhren wird. Die Clubabende bzw.
Seminare des CCC konnen auch von Mitgliedern des PCCTGM zu
denselben Konditionen in Anspruch genommen werden. Bitte beachten
Sie auch Seite des CCC in dieser Ausgabe.

CLUBABENDE

In der letzten Ausgabe der PCNEWS habe ich um Vorschlage fiir The-
men zu Clubabenden, aber auch zu Seminaren gebeten. Da diese Bitte
jedoch in die Urlaubszeit fiel, war das Echo bis jetzt noch nicht zu
horen. Daher nochmals meine Bitte um Anregungen, welche Themen
Thnen am Herzen liegen. Wir werden uns bemiihen, einen Clubabend
oder ein Seminar mit kompetenten Personlichkeiten zu organisieren.
Sollten Sie selbst etwas zu einem interessanten Thema zu sagen haben,
sind Sie herzlich eingeladen dies zu tun: Bitte um Mitteilung an

Syrovatka, PCC-TGM, WexstraBe 19-23 / Postfach 59 1202 Wien oder
per FAX an den PCC-TGM 3322398-2 oder per EMAIL an
syro@email.tgm.ac.at

Das Seminarprogramm des PCC-TGM fiir das Schuljahr 1996/97 finden
Sie nachstehend. Selbstverstandlich konnen daran auch CCC-Mitglieder
Zu den gleichen Bedingungen teilnehmen!

7 Abende

INHALT: Einfiilhrung fur Anfanger: Was man tber Hardware und
Betriebssystem (DOS 6.2) wissen muB; Hardware-Konfiguration (Setup)
und  Software-Konfiguration. Datensicherung und  Virenschutz.
WINDOWS 3.x als Betriebssystemoberfliche, Umgang mit Programm-
und Dateimanager, Systemsteuerung, Einrichten und Anwenden von
Programmen. WINDOWS 95 - Unterschiede und Gemeinsamkeiten zu
WINDOWS 3.x.

TERMINE: Mittwoch 16.10./23.10./30.10./6.11./13.11./20.11./4.12.1996
VORTRAGENDER: Ing. Syrovatka SAAL: 1400
UNKOSTENBEITRAG: S 350.-

Teilseminar S1:

Teilseminar S2: 7 Abende

INHALT: Einfilhrung in die Textverarbeitung mit WORD 6  fiir
WINDOWS Text bearbeiten, formatieren und drucken. Textbausteine
(Autotext), Druckformate und Formatvorlagen. Einbinden und erstellen
von Grafiken. Serienbriefe.

TERMINE: Mittwoch 8.01./22.01./12.02./26.02./12.03./2.04./16.04.1997
VORTRAGENDER: Ing. Syrovatka SAAL: 1400
UNKOSTENBEITRAG: S 350.-

Teilseminar S3: 7 Abende

INHALT: Einfiihrung in das Datenbankprogramm ACCESS 2.0 Planen
und erstellen einer Datenbank, Dateneingabe; Tabellen, Formulare,
Berichte. Export, Import und Verkniipfung von Daten. Anwendung fiir
WORD-Serienbriefe.

TERMINE: Mittwoch 15.01./29.01./19.02./5.03./19.03./9.04./23.04.1997
VORTRAGENDER: Ing. Hipfinger SAAL: 1400
UNKOSTENBEITRAG: S 350.-

Teilseminar S4: 6 Abende

INHALT: Einfihrung in die Tabellenkalkulation EXCEL 5 fiir
WINDOWS Kalkulationstabellen, Datenbanken und Arbeitsmappen
erstellen, bearbeiten, formatieren und drucken. Erstellen von Graphiken,
einbinden in WORD-Serienbriefe.

TERMINE: Freitag 7.03./11.04./18.04./25.04./2.05./9.05.1997
VORTRAGENDER: Ing. Steinmetz SAAL: 1400
UNKOSTENBEITRAG: S 300.-

Teilseminar S5: 2 Abende

INHALT: Internet - Kurzseminar Aufbau, Einwahl und Hilfsprogram-
me
TERMINE: Donnerstag 10.04./17.04.1997
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VORTRAGENDER: Dipl.-Ing. Balog SAAL: 1434
UNKOSTENBEITRAG: S 100.-

Die Teilseminare S2 und S3 sind als Paket gedacht und finden abwech-
selnd statt, um die Ahnlichkeiten und das Zusammenarbeiten der
beiden Programme besser darzustellen. Es ist aber nattrlich, auch
moglich, nur eines der beiden Seminare zu besuchen!

Die Seminare finden zu den angegebenen Terminen jeweils von 17 h 45
bis 20 h 65 am TGM - Wien 20. WexstraBe 19-23 - 14. Stock statt.

Alle Seminare finden ab einer Mindestteilnehmerzahl von 15 Teilneh-
mern statt. Sollte ein Seminar nicht zustandekommen, werden Sie
rechtzeitig verstandigt.

Anmeldungen und Einzahlungen: Sollten Sie an einem dieser Seminare
Interesse haben, so bitten wir um Einzahlung des Unkostenbeitrages
auf das Kto.Nr. 053-32338 PCC-TGM bei 20111 EOSPC oder Anmel-
dung Uber die entsprechende BTX-Seite (ab *5645#) , bzw. um eine
schriftliche (Postkarte) oder telefonische (Tel 332 23 98 0 Anrufbeant-
worter) Mitteilung. Der Zahlungsabschnitt bzw. die BTX-Anmeldung
gelten als Anmeldebestatigung. Aber bitte: Name, Mitgliedsnummer,
ev. Adresse und SEMINARNUMMER nicht vergessen!

Liobe Frounde der HY PE R B2

Martin Reinsprecht

Wie auch in der Ausgabe 50a kurz angedeutet, arbeitet die HYPERBOX
mit dem Verein Club MIR (Menschen mit Interesse an der Region)
zusammen. Club MIR beschaftigt sich unter anderem mit einer Metho-
dik, die es ermoglicht qualifizierte Diskussionen Uber entwicklungspoli-
tische Themen zu erreichen, die zur Umsetzung konkreter Ideen fihren.
Ziel ist nun, diese erprobte, auf den Zukunftsforscher Robert Jungk
zuriickgehende Methode (,Zukunftswerkstatt”), im Internet durchzu-
fihren.

Wie funktioniert diese Methode ?

Die Zukunftswerkstatt nach Robert Jungk ist eine kreativ-lustbetonte,
produktive Methode in der Bildungsarbeit, mit der der Verein Club MIR
schon sehr gute Erfahrungen gemacht hat.

Durch ihren besonderen Aufbau mit den Phasen...

Kritik Loswerden aller Befiirchtungen, Angste, Kritiken und Be-
schwerden zum Thema.

Phantasie Ohne Hemmungen drauflosphantasieren, Ideen entwickeln
und nicht auf Verwirklichbarkeit priifen.

Realisation Die geordneten Phantasien auf Machbarkeit iiberpriifen
und ein ausgewahltes Projekt, eine Idee konkretisieren, mittels genauer
Projektplanung.

...sind schon sehr viele Projekte entstanden - meist ist der Effekt ein
groBes AHA, da durch diese Methode festgestellt wird, wieviel an
kreativen Ideen in jedem von uns einzelnen stecken.

Durchfithrung

Jedes Monat wird ein Thema ausgewahlt und im Internet zur Diskussi-
on gestellt. Interessierte konnen ihre Beitrage unter den 3 Rubriken
anfugen.

Ein Mitarbeiter des Verein Club MIR Ubernimmt dabei die Rolle des
Moderators, welcher die Beitrage ordnet und, wenn nétig auch , sinnlo-
se" Beitrage entfernt.

Beitrage zur Kritik und Phantasie sind anonym, die Rubrik Realisation
erfordert die Angabe einer E-Mail-Adresse, um eventuelle Riickfragen
zu ermoglichen. Nach einer erfolgreichen Probezeit 1997 soll das Projekt
zu einer fixen Institution im Internet werden.

An dieser Methode generell Interessierte mogen sich an Hr. Andreas
Keckeis (Club MIR) wenden, der unter 07764-8836 bzw. 0663-070160
erreichbar ist.

Soweit ein kurze Beschreibung einer unserer nachsten Schwerpunkte.
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CCC, und damit seinen Mitgliedern zur Verfligung. Von Hermn
Kunar/Microsoft wurde wunter anderem auch das Programm
. MS FONTPAGE" zur eleganten Erstellung von HTML-Seiten im Inter-
net vorgestellt.

Ich hoffe, daB die Zusammenarbeit mit dem CCC noch zu zahlreichen
weiteren gemeinsamen Aktivitaten filhren wird. Die Clubabende bzw.
Seminare des CCC konnen auch von Mitgliedern des PCCTGM zu
denselben Konditionen in Anspruch genommen werden. Bitte beachten
Sie auch Seite des CCC in dieser Ausgabe.

CLUBABENDE

In der letzten Ausgabe der PCNEWS habe ich um Vorschlage fiir The-
men zu Clubabenden, aber auch zu Seminaren gebeten. Da diese Bitte
jedoch in die Urlaubszeit fiel, war das Echo bis jetzt noch nicht zu
horen. Daher nochmals meine Bitte um Anregungen, welche Themen
Thnen am Herzen liegen. Wir werden uns bemiihen, einen Clubabend
oder ein Seminar mit kompetenten Personlichkeiten zu organisieren.
Sollten Sie selbst etwas zu einem interessanten Thema zu sagen haben,
sind Sie herzlich eingeladen dies zu tun: Bitte um Mitteilung an

Syrovatka, PCC-TGM, WexstraBe 19-23 / Postfach 59 1202 Wien oder
per FAX an den PCC-TGM 3322398-2 oder per EMAIL an
syro@email.tgm.ac.at

Das Seminarprogramm des PCC-TGM fiir das Schuljahr 1996/97 finden
Sie nachstehend. Selbstverstandlich konnen daran auch CCC-Mitglieder
Zu den gleichen Bedingungen teilnehmen!

7 Abende

INHALT: Einfiilhrung fur Anfanger: Was man tber Hardware und
Betriebssystem (DOS 6.2) wissen muB; Hardware-Konfiguration (Setup)
und  Software-Konfiguration. Datensicherung und  Virenschutz.
WINDOWS 3.x als Betriebssystemoberfliche, Umgang mit Programm-
und Dateimanager, Systemsteuerung, Einrichten und Anwenden von
Programmen. WINDOWS 95 - Unterschiede und Gemeinsamkeiten zu
WINDOWS 3.x.

TERMINE: Mittwoch 16.10./23.10./30.10./6.11./13.11./20.11./4.12.1996
VORTRAGENDER: Ing. Syrovatka SAAL: 1400
UNKOSTENBEITRAG: S 350.-

Teilseminar S1:

Teilseminar S2: 7 Abende

INHALT: Einfilhrung in die Textverarbeitung mit WORD 6  fiir
WINDOWS Text bearbeiten, formatieren und drucken. Textbausteine
(Autotext), Druckformate und Formatvorlagen. Einbinden und erstellen
von Grafiken. Serienbriefe.

TERMINE: Mittwoch 8.01./22.01./12.02./26.02./12.03./2.04./16.04.1997
VORTRAGENDER: Ing. Syrovatka SAAL: 1400
UNKOSTENBEITRAG: S 350.-

Teilseminar S3: 7 Abende

INHALT: Einfiihrung in das Datenbankprogramm ACCESS 2.0 Planen
und erstellen einer Datenbank, Dateneingabe; Tabellen, Formulare,
Berichte. Export, Import und Verkniipfung von Daten. Anwendung fiir
WORD-Serienbriefe.

TERMINE: Mittwoch 15.01./29.01./19.02./5.03./19.03./9.04./23.04.1997
VORTRAGENDER: Ing. Hipfinger SAAL: 1400
UNKOSTENBEITRAG: S 350.-

Teilseminar S4: 6 Abende

INHALT: Einfihrung in die Tabellenkalkulation EXCEL 5 fiir
WINDOWS Kalkulationstabellen, Datenbanken und Arbeitsmappen
erstellen, bearbeiten, formatieren und drucken. Erstellen von Graphiken,
einbinden in WORD-Serienbriefe.

TERMINE: Freitag 7.03./11.04./18.04./25.04./2.05./9.05.1997
VORTRAGENDER: Ing. Steinmetz SAAL: 1400
UNKOSTENBEITRAG: S 300.-

Teilseminar S5: 2 Abende

INHALT: Internet - Kurzseminar Aufbau, Einwahl und Hilfsprogram-
me
TERMINE: Donnerstag 10.04./17.04.1997
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VORTRAGENDER: Dipl.-Ing. Balog SAAL: 1434
UNKOSTENBEITRAG: S 100.-

Die Teilseminare S2 und S3 sind als Paket gedacht und finden abwech-
selnd statt, um die Ahnlichkeiten und das Zusammenarbeiten der
beiden Programme besser darzustellen. Es ist aber nattrlich, auch
moglich, nur eines der beiden Seminare zu besuchen!

Die Seminare finden zu den angegebenen Terminen jeweils von 17 h 45
bis 20 h 65 am TGM - Wien 20. WexstraBe 19-23 - 14. Stock statt.

Alle Seminare finden ab einer Mindestteilnehmerzahl von 15 Teilneh-
mern statt. Sollte ein Seminar nicht zustandekommen, werden Sie
rechtzeitig verstandigt.

Anmeldungen und Einzahlungen: Sollten Sie an einem dieser Seminare
Interesse haben, so bitten wir um Einzahlung des Unkostenbeitrages
auf das Kto.Nr. 053-32338 PCC-TGM bei 20111 EOSPC oder Anmel-
dung Uber die entsprechende BTX-Seite (ab *5645#) , bzw. um eine
schriftliche (Postkarte) oder telefonische (Tel 332 23 98 0 Anrufbeant-
worter) Mitteilung. Der Zahlungsabschnitt bzw. die BTX-Anmeldung
gelten als Anmeldebestatigung. Aber bitte: Name, Mitgliedsnummer,
ev. Adresse und SEMINARNUMMER nicht vergessen!

Martin Reinsprecht

Wie auch in der Ausgabe 50a kurz angedeutet, arbeitet die HYPERBOX
mit dem Verein Club MIR (Menschen mit Interesse an der Region)
zusammen. Club MIR beschaftigt sich unter anderem mit einer Metho-
dik, die es ermoglicht qualifizierte Diskussionen Uber entwicklungspoli-
tische Themen zu erreichen, die zur Umsetzung konkreter Ideen fihren.
Ziel ist nun, diese erprobte, auf den Zukunftsforscher Robert Jungk
zuriickgehende Methode (,Zukunftswerkstatt”), im Internet durchzu-
fihren.

Wie funktioniert diese Methode ?

Die Zukunftswerkstatt nach Robert Jungk ist eine kreativ-lustbetonte,
produktive Methode in der Bildungsarbeit, mit der der Verein Club MIR
schon sehr gute Erfahrungen gemacht hat.

Durch ihren besonderen Aufbau mit den Phasen...

Kritik Loswerden aller Befiirchtungen, Angste, Kritiken und Be-
schwerden zum Thema.

Phantasie Ohne Hemmungen drauflosphantasieren, Ideen entwickeln
und nicht auf Verwirklichbarkeit priifen.

Realisation Die geordneten Phantasien auf Machbarkeit iiberpriifen
und ein ausgewahltes Projekt, eine Idee konkretisieren, mittels genauer
Projektplanung.

...sind schon sehr viele Projekte entstanden - meist ist der Effekt ein
groBes AHA, da durch diese Methode festgestellt wird, wieviel an
kreativen Ideen in jedem von uns einzelnen stecken.

Durchfithrung

Jedes Monat wird ein Thema ausgewahlt und im Internet zur Diskussi-
on gestellt. Interessierte konnen ihre Beitrage unter den 3 Rubriken
anfugen.

Ein Mitarbeiter des Verein Club MIR Ubernimmt dabei die Rolle des
Moderators, welcher die Beitrage ordnet und, wenn nétig auch , sinnlo-
se" Beitrage entfernt.

Beitrage zur Kritik und Phantasie sind anonym, die Rubrik Realisation
erfordert die Angabe einer E-Mail-Adresse, um eventuelle Riickfragen
zu ermoglichen. Nach einer erfolgreichen Probezeit 1997 soll das Projekt
zu einer fixen Institution im Internet werden.

An dieser Methode generell Interessierte mogen sich an Hr. Andreas
Keckeis (Club MIR) wenden, der unter 07764-8836 bzw. 0663-070160
erreichbar ist.

Soweit ein kurze Beschreibung einer unserer nachsten Schwerpunkte.
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Wettbewerb ,,Jugend innovativ*
DSK-536\\ANMELD96.DOC

Der Wettbewerb ,Jugend innovativ‘ wendet sich an Schiler ab der
10ten Schulstufe, die

e in Teams oder
e als Klasse(n) oder
* einzeln,

gemeinsam mit ihren Lehrerlnnen Projekte erarbeiten. Dazu ist eine
Projektanmeldung abzugeben. Das Projektanmeldeformular und ein
100seitiger Projektleitfaden kann bei der Innovationsagentur angefordert
werden.

Thema

Man wahle ein Projekt, das Neuerungen, Verbesserungen oder Pro-
blemlosungen aus den Gebieten Umwelt & Energie, Technik, Wirt-
schaft, Wissenschaft, Soziales oder Design zum Inhalt hat.

Forderung

Fachertibergreifende Projektarbeiten treten in einen Wettbewerb und
werden mit maximal 0S 7.000,- gefordert, falls vom Veranstalter die
Forderungswirdigkeit zuerkannt wird.

Nach Anmeldung wird das Projekt auf Forderungswirdigkeit geprift
und danach eine Forderungszusage erteilt. Die Auszahlung dieses
Zuschusses erfolgt nach Abgabe des Projektberichtes, gemeinsam mit
einer Rechnung inklusive aller Kostennachweise.

Fir Schulen, die derzeit Uber keinen InternetanschluB verfligen, besteht
die Moglichkeit, fiir die Zeitdauer dieser Projekte die notwendige Hard-
und Software (Modem) kostenlos zur Verfiigung gestellt zu bekommen.
(60 Telefonstunden konnen im Rahmen der Projekforderung in Rech-
nung gestellt werden.) Jedes Projektteam erhéalt eine kostenloses Inter-
net-Berechtigung. PC und TelefonanschluB miissen vorhanden sein.
Das Modem wird nach Beendigung des Projekts, spatestens aber zum
SchulschluB an die Projektagentur zurickgegeben.

Achtung: Die fur das Projekt zur Verfigung gestellten Accounts konnen
keine Privat-Account sein, sondern missen Schul-Acounts sein. Web-
Space fiir die Gestaltung einer eigenen Projektseite wird nicht zur
Verfugung gestellt. Der Provider fir die Accounts ist die Spardat.

Gewinne

Alle eingesendeten Arbeiten werden abschlieBend von einer Experten-
jury bewertet. Siegerprojekte werden mit insgesamt S 100.000,- pra-
miiert. Gleichzeitig winkt den innovativsten Projektteams die Chance,
als osterreichische Vertreter zu internationalen Wettbewerben entsandt
zu werden.

Kriterien

Die eingereichten Projekte werden nach folgenden Kriterien bewertet:

e Kreativitat und Originalitat

¢ Neuheitsgrad des Vorschlags

e Realisierbarkeit des Vorschlags in der Praxis

e Vorteile und Nutzen der Projektidee flir den Anwender, die Gesell-
schaft und die Umwelt

e vernetzte (facheriibergreifende) Sichtweise

e gchriftliche Darstellung und Verstandlichkeit des Projektes (Projekt-
bericht)

e gchriftliche Darstellung des Zusammenarbeit im Projektteam (soziale

Lernprozesse)
e Prasentation des Projektes vor der Jury
Termine
AnmeldeschluB 23. 12. 1996
Abgabetermin 21. 3. 1997
Prasentation Juni 1997
Europawettbewerbe Herbst 1997
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Ansprechpartner
Projektforderung Innovationsagentur
©  Chiristine Bauerl
< TaborstraBe 10, 1020 Wien
@ 01-216 5293-314
E-IX  innov@innovation.co.at
g  http:.//www.innov.co.at/innov/
Wettbewerbe AGA GesmbH
©  Thomas Rochovansky
LandstraBer HauptstraBe 97-
101
1030 Wien
@ 01-717 60-324
Patentrecherchen Osterreichisches Patentamt
©  Dipl-Ing. Eva Fessler
< Kohlmarkt 8-10, 1010 Wien
@ 01-534 24-351
Projektorientiertes BMUK-Abteilung I/12
Lernen
©  Mag. Doris Kélbl
D4 Strozzigasse 2/5, 1080 Wien
@ 01-531 20-4791
Telekommunikation BMUK-Abteilung V/21
©  OR Mag. Helmut Stemmer
D4 Minoritenplatz 5, Postfach 65,
1014 Wien
@ 01-53120-3526
E-IX  H.Stemmer@magnet.at
Offentlichkeitsarbeit ©  Helga B. Matzka
< GerasdorferstraBe 55/188/1
1210 Wien
@ 012902149

Plakate mit einem Projektkalender sollten an allen Schulen ausgehangt

sein.

Anmeldeformulate auch auf DSK_536.




Schute

»Keiner Bombe Mitter«

- ein Dokumentarfilm von Dagmar Christmann (ber Ansétze von Frauen in den Naturwissenschaften

Margarete Maurer, Gerlinde Purner

AnlaBlich des 13. Treffens von Frauen in Naturwissenschaften und
Technik in Darmstadt im Mai 1987 wurde am 19. Juni 1987, von 20.45
bis 21.30 Uhr, vom Hessischen Rundfunk (HR) 3 in der Reihe »Struktu-
ren« (Redaktion Heinz Grossmann) eine Fernsehdokumentation von
Dagmar Christmann ausgestrahlt mit dem Titel »Keiner Bombe Miitter.
Frauen in den Naturwissenschaften«. Die Dokumentation gibt einen
Einblick in mehrere unterschiedliche Arbeitsfelder von Naturwis-
senschaftlerinnen und wirft kritische Fragen in Hinblick auf das Ver-
haltnis von Wissenschaft, Macht und Verantwortung auf. Der informa-
tive und gut verstandliche Film eignet sich sehr gut als Einstieg in eine
Diskussion mit Interessierten, zum Beispiel in Seminaren oder bei Ta-
gungen.

Inhalt

Am Beispiel zweier Disziplinen, der Atomphysik und der Genetik, wird
die Frage untersucht, welche Beteiligung Frauen im ProzeB3 der Ent-
wicklung der naturwissenschaftlich-technischen Zivilisation gehabt
haben, in der der Mensch zum »Schopfer neuen Lebens« habe werden
wollen. Je mehr er jedoch die Welt im Griff zu haben scheine, desto
mehr gerate sie aus den Fugen. Welche Rolle haben in diesem ProzeB
Frauen gespielt? Diese Frage wird mit historischen Riickblicken zu
beantworten versucht, in denen z.B. Lise Meitner - sie »hat die Bombe
nicht gebaut« - und Elisabeth Schiemann - sie »hat die okologische
Katastrophe nicht zu verantworten« - genannt werden.

Doch die heutige Wissenschaft unterscheidet sich von der Wissenschaft
Zu Zeiten Meitners und Schiemanns - hat weibliche Wissenschaft in
Zeiten der GroBtechnologie eine Chance? Zu den theoretischen und
historischen Aspekten dieser Frage werden die Physikerin Elvira
Scheich und der Technikhistoriker Herbert Mehrtens befragt: Was will
die moderne Naturwissenschaft von der Natur, und welche Rolle spielt
hierbei das Naturwesen »Frau«? Zu den praktischen Aspekten der
genannten Frage - den realen Moglichkeiten weiblicher Projekte in den
Naturwissenschaften - interviewt und als Beispiel mit ihrer Arbeit vor-
gestellt werden die beiden Biowissenschaftlerinnen Kathe Seidel und
Helga Happel vom ehemaligen Limnologischen Institut der Max-Planck-
Gesellschaft (MPG) im Naturschutzgebiet Krefeld-Hulserberg. Die bei-
den Wissenschaftlerinnen haben neue Wege in der Abwasserklarung
erschlossen, indem sie ein okologisch orientiertes Verfahren entwickel-
ten, bei dem mit Hilfe von Pflanzen - insbesondere mit Hilfe von Binsen
und von Schilf - auch solche schwer giftstoffbelasteten Haus-, Kommu-
nal- und Industrieabwasser geklart werden konnen, deren Reinigung
zuvor als praktisch aussichtslos galt. »Man muB schauen konnen« ist
ihre Devise. Auf eine Reihe von Binsenversuchen haben sie, d. h. das
Max-Planck-Institut, Patente angemeldet, und Lizenzen davon wurden
in die USA vergeben. Ob sie nanders gearbeitet haben als ihre mannli-
chen Kollegen?« »Ja. Weil wir uns ein ganz anderes Aufgabengebiet
gesucht haben. - »Es ist wohl so: die Manner arbeiten lieber mit Tieren,
lieber mit Chemie, auch lieber mit Maschinen. Aber: das Stumme der

Pflanzen und das Pflegerische, das gehort uns Frauen«, sagt die Gar-
tenbauerin Kathe Seidel.

Weiters stellen zwei Atomphysikerinnen und eine Doktorandin von der
Gesellschaft fir Schwerionenforschung in Darmstadt ihre Forschungs-
projekte vor. Zu den Moglichkeiten weiblicher Denkwege und Ansatze
in der Physik auBern sie sich eher skeptisch. Erstens bedirfe es zu
einem tatsachlichen EinfluB auf die Entwicklung der Physik hoherer
Positionen als sie sie hatten, zweitens brauche es die - allgemein nur
wenig vorhandene - Bereitschaft, wissenschaftliche Fragen neu zu
uberdenken und erreichte Ergebnisse unter anderen als den gewohnten
Aspekten zu betrachten; drittens setze die wissenschaftliche Aushil-
dung und Erziehung selbst Grenzen, aus denen herauszutreten schwie-
rig sei; und viertens fehle es an interdisziplinarem Wissen - z.B. wisse
ein/e Okonom/in nicht, wie ein/e Physiker/in arbeite, und umgekehrt. In
fachiibergreifenden wissenschaftlichen Ansatzen wird daher fur Frauen
durchaus eine Chance gesehen, Neues zu denken und zu entwickeln.

Schlieflich wird mit dem Film die Frage gestellt, ob die (moderne)
Genetik »weniger bedrohlich« sei »als die Atomphysik«. und es werden
einige problematische Gesichtspunkte anhand von Beispielen aus der
Praxis dargestellt. Die Gefahren der modermen Genetik werden am
Beispiel des Maises veranschaulicht und dazu die Pflanzengenetikerin
Prof. Mechthild Rommel vom Fachbereich Internationale Agrarwirt-
schaft der Gh Universitat Kassel interviewt. Mais ist inzwischen zu
einem hochtechnologisierten Produkt geworden, das in Form soge-
nannter »Hybridpflanzen« angebaut wird, die nicht mehr fir die nachste
Aussaat verwendet werden konnen, so daB von den Landwirtinnen
jedes Mal neues Saatgut von den Saatgutfirmen eingekauft werden
muB. Dies bringt zum einen eine enorme Abhangigkeit von einigen
wenigen weltweit operierenden GroBkonzernen - insbesondere aus der
Erdol- und Chemiebranche - mit sich, die zusammen mit dem Saatgut
auch die zugehorigen chemischen Dinge- und Schadlingsbekamp-
fungsmittel verkaufen. Zum anderen - darauf weist Mechthild Rommel
nachdrucklich hin - fordert diese »Entwicklung« die Gefahr zunehmen-
der genetischer Erosion. Sie stellt am Beispiel der Banane eine erfolg-
reiche und gegeniiber der gentechnologisch orientierten Pflanzenziich-
tung »sanftere« Variante von Pflanzenzuchtung vor. Neue Sorten wer-
den dabei nicht durch genetische, sondermn durch somatische Mutation
und deren anschlieBende Auslese gewonnen; die Abhangigkeit von
gentechnischen GrofBlabors ist dabei sehr gering. Mechthild Rommels
naturwissenschaftlicher Ansatz beruht darauf, Mensch, Pflanze und Tier
als Einheit zu sehen.

AbschlieBend werden Ausschnitte aus einer interdisziplinaren Diskus-
sion am Rande des 13. Treffens der Naturwissenschaftlerinnen und
Ingenieurinnen in Darmstadt gezeigt, bei der sowohl die berufliche
Situation - der Minderheitenstatus von Frauen in den Wissenschaft - als
auch die Frage nach moglichen alternativen Ansatzen - kontrovers
diskutiert werden.

Dieser Beitrag und dieser Filmhinweis erschienen gleichzeitig in dem Buch: Margarete Maurer u.a.: Forschen Frauen an-
ders? AnSATZE - AnSPRUCHE - AnFORDERUNGEN von Frauen in den Naturwissenschaften. Arbeitspapiere aus dem RLI, Nr.

3, Erlangen-Wien (HFV-RLI) 1996.
Weibliche Wissenschaft —

Frauen als Mitter der Bombe?

Margarete Maurer

In der Diskussion um die Moglichkeiten einer »weiblichen« oder femini-
stischen Naturwissenschaft ist haufig der folgende Einwand zu horen:
»Frauen konnen gar keine andere Wissenschaft betreiben als Manner,
denn es gibt nur eine Wissenschaft, und Frauen miissen — wenn sie
zum Beispiel eine Atombombe bauen - dies genauso machen, wie die
Manner das gemacht haben.« Dem soll im folgenden Beitrag anhand
der Frage nachgegangen werden, wie Wissenschaftlerinnen sich in der
Vergangenheit oder Gegenwart zur Kriegsforschung und zum Bau von
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Bomben verhalten haben oder verhalten konnen, um dann eine Antwort
auf den Einwand zu geben.

Nach dem Bericht Robert Jungks verzichtete mindestens eine Physike-
rin »eine junge Assistentin Max Borns!, die Englanderin Helen Smith«

1 Max Bom (1882-1970), Physiker, formulierte eine Theorie des Kristallgitters

und war einer der Mitbegriinder der Quantenmechanik (statistische Deu-
tung). Er hatte, weil judischer Abstammung, 1933 als »Nicht-Arier« seine
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auf ihre geplante Karriere als Naturwissenschaftlerin, indem sie »in dem
Augenblick, als sie von der Atombombe und ihrer Anwendung erfuhr,
beschloB3, von der Physik auf die Juristerei umzusatteln. ¢

Ob Physikerinnen unter den heutigen Bedingungen Arbeitsangebote
aus der Rustungsindustrie oder Militarforschung eher ablehnen als
Physiker, ist schwer zu sagen — moglicherweise ist dies jedoch der Fall,
auch wenn die Atomindustrie, um ihre Nachwuchssorgen zu beheben,
sich in den letzten Jahren in Zeitungsanzeigen sogar spezifisch an
Frauen gewendet hat.

Ruckblickend auf die historische Entwicklung der Atombombe wissen
wir: »Der Atombombenbau war auch deswegen Mannersache, weil es
kaum Expertinnen gab«.3 Damals (und auch spater bei der Entwicklung
der Wasserstoffbombe) standen nur wenige Frauen konkret vor einer
solchen existentiellen Entscheidung tber Mittun oder nicht. So die
Physikerin Lise Meitner?, die an der Entdeckung der Kemspaltung —
einer grundlegenden Voraussetzung fur die Entwicklung der Atom-
bombe — wesentlichen Anteil hatte, und deren Arbeit im Team Meitner-
Hahn-StraBmann® »mit dem Nobelpreis® fir Otto Hahn’ ... gekront«
wurde, wie Renate Feyl zuspitzt? Eine Reihe von Naturwissen-
schaftlern war uber die verheerenden Folgewirkungen der gemein-
schaftlichen Entdeckung Meitners, Hahns und StraBmanns - die Atom-
bombenabwiirfe auf Hiroshima und Nagasaki am 6. und 9. August 1945
— bestiirzt und entsetzt, so auch Otto Hahn - dies allerdings erst im
Nachhinein. Zwar waren Otto Hahn und Fritz StraBmann an der prakti-
schen Entwicklung von Atombomben nicht beteiligt, aber wahrend des
Zweiten Weltkrieges hatte Hahn als Direktor des Kaiser-Wilhelm-
Instituts fur Chemie in Berlin in regelmaBigen Tatigkeitsberichten an
die Deutsche Wehrmacht »die potentielle militarische Bedeutung der in
seinem Institut durchgefithrten Arbeiten« — experimenteller und theore-
tischer Untersuchungen zur Kemspaltung9 - hervorgehoben und betont
und durfte sich auch der moglichen Auswirkungen bewuBt gewesen
sein.!0 Lise Meitner war 1938 als »Nicht-Arierin« nach Schweden ins
Exil geflohen. Sie bekannte in hohem Alter, daB sie in ihren jingeren
Jahren liber der Begeisterung an der Wissenschaft versaumt habe, iber
deren Ziele und uber die Folgen der technologischen und kriegerischen
Anwendung nachzudenken. Dennoch war es gerade sie, die Physikerin,

Profegsur in Gottingen aufgeben missen und war nach GroBbritannien in
die Emigration gegangen, wo er von 1936 bis 1953 eine Professur an der
Universitat Edinburgh innehatte. Er kehrte — trotz vieler innerer Widerstan-
de — nach Deutschland zuriick; 1954 erhielt er den Nobelpreis fir Physik
(zusammen mit Walter Bothe).

2 Robert JUNGK: Heller als tausend Sonnen. Das Schicksal der Atomforscher,
Reinbek bei Hamburg 1983, S. 267.

3 Charlotte KERNER: Sind Frauen mitverantwortlich fiir die Bombe?, in:

Emma Nr.12/1988, S. b2,

Weitere Details zu Meitners Stellung zur Atombombe siehe bei Charlotte

KERNER: Lise, Atomphysikerin. Die Lebensgeschichte der Lise Meitner,

Weinheim und Basel 1986, S. 102-111 und S. 127-131.

Fritz StraBmann (1902-1980), war Mitte 1929 als schlecht bezahlter Stipen-

diat der Notgemeinschaft der Deutschen Wissenschaft an das KWI fir

Chemie gekommen und verdiente sich seinen Lebensunterhalt zwischen

1932 und 1935 durch die Vorbereitung von Studenten auf ihre Priifungen; er

erhielt ab 1935 im Uran-Projekt das Gehalt eines Assistenten; nachfolgende

lukrativere Angebote der Solvay AG lehnte er ab, da die Annahme den Ein-
tritt in eine NS-Organisation erfordert hatte. Nach dem Zweiten Weltkrieg
wurde StraBmann an das neugegrindete Max-Planck-Institut fiir Chemie in

Mainz berufen, das er ab 1953 als Direktor leitete.

Der Nobelpreis wurde von dem in Schweden geborenen Ingenieur Alfred

Nobel (1833-1896) gestiftet. Nobel war der Erfinder des Dynamit, einer en-

gen Mischung aus Nitroglyzerin und Kieselgur, welcher u. a. zur Vorausset-

zung fir den Bau der groBen Alpenbahnen wurde. Aus dem riesigen Ver-
mogen, das ihm seine Erfindung einbrachte, stiftete er den Nobelpreis, der
seit 1901 jahrlich vergeben wird.

Otto Hahn, geboren am 18. Marz 1879 in Frankfurt/M., gestorben am

28. Juli 1968 in Gottingen; 1945 Nobelpreis fir Chemie, 1948 Nachfolger

Max Plancks (1858-1947, Nobelpreis fiir Physik 1918) als Prasident der Kai-

ser-Wilhelm-Gesellschaft zur Forderung der Wissenschaften e V. (KWG). Die

KWG war 1911 unter dem Protektorat Kaiser Wilhelms II zur Pflege der na-

turwissenschaftlichen Forschung gegrindet worden; ihre Rechtsnachfolge-

rin nach dem 2. Weltkrieg wurde (1948) die Max-Planck-Gesellschaft

(MPG).

8 Renate FEYL: Lise Meitner, in: DIES.: Der lautlose Aufbruch, Darmstadt

1983, S. 178,

Seine personlichen Untersuchungen iber Spaltprodukte hingegen galten

damals nicht als militarisch relevant, vgl. Mark WALKER: Die Uranmaschi-

ne. Mythos und Wirklichkeit der deutschen Atombombe. Vorwort Robert

Jungk, Berlin 1990, S. 273.

10 Nach WALKER 1990, a.a.0., stellen die Berichte eines »passiven Wider-
standes« der deutscher Physiker einen nicht den Tatsachen entsprechenden
Mythos dar, dem auch Robert JUNGK (1983, a.a.0.) bis zu WALKERS Buch
unterlegen gewesen war.
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die — obwohl unter sehr schwierigen Bedingungen in der Emigration
lebend - samtliche Angebote ablehnte, am Atombomben-Projekt der
USA in Los Alamos (Deckname »Manhattan Engineer District«, kurz
»Manhattan Project«)!! mitzuarbeiten, wie ihr Neffe Otto Robert Frisch
berichtet,'? mit dem zusammen sie 1939 die erste theoretische Interpre-
tation der Kernspaltung veréffentlicht hatte.!® Frisch hingegen hat sich
am Manhattan Project beteiligt. !4

Wir wissen heute, daB der Abwurf der Atombomben tber Hiroshima
und Nagasaki im August 1945 keineswegs erforderlich war, um den
Weltkrieg schneller zu beenden, welcher Mythos jedoch damals inter-
national verbreitet wurde.

Lise Meitner erhielt die Nachricht von dem verheerenden Ereignis im
Exil, als Journalisten sie dazu interviewen wollten: wegen Meitners
richtiger Deutung und Berechnung der bei der Kemspaltung freiwer-
denden Energie von 1939 wurde sie nun in der Presse als »Mutter der
Atombombe« bezeichnet. Entsetzt betonte sie, daB sie an der Entwick-
lung der Bombe nicht beteiligt gewesen seil®.

Lise Meitner hat die heutigen Probleme mit der Atomenergie nicht
vorausgesehen, sie hoffte vielmehr auf deren »friedliche Nutzung«!'6-
eine Hoffnung, der sich damals manch ein/e Wissenschaftler/in hingab
und die illusorisch ist, da die langfristigen Nachfolgeprobleme, die der
Betrieb von Atomreaktoren mit sich bringt, einem »Krieg gegen die
Natur« und gegen die uns nachfolgenden Generationen gleichkommt
und auBerdem gerade bei der sogenannten »friedlichen« energetischen
Nutzung der Atomenergie genau dasjenige Material anfallt, das speziell
fiir den Bau von Atombomben gebraucht wird. Charlotte Kerner zieht
daher aus der Geschichte der Kernspaltung und der Atombombe den
SchluB: »Die Wissenschaftlerinnen mussen sich - 50 Jahre nach der
ersten Kernspaltung — um die Anwendung ihrer Forschungsergebnisse
kiimmern und Stellung beziehen ... Die erste Atomspaltung fithrte zur
Atombombe. Ein Lehrstiick, auch heute noch, fir Manner und Frau-
en.«!7

In Frankreich war es nach 1945 wiederum eine hochqualifizierte Physi-
kerin und Mathematikerin, die sich — in ihrer politischen Funktion als
eine der Direktorlnnen der franzosischen Atomenergiekommission —
gegen den Bau einer Atombombe aussprach, wie der franzosische
Philosoph Roger Garaudy berichtet: Iréne Joliot-Curie.!® Sie und ihr
Ehemann, der Physiker Frédéric Joliot-Curie, der (seit 1946) als Hoher
Kommissar die Kommission leitete, hatten sich geweigert, an einem
solchen Projekt mitzuarbeiten: Frédéric Joliot-Curie initiierte (wahr-
scheinlich zusammen mit seiner Frau) den »Stockholmer Appell« gegen
Kermwaffen und arbeitete »unaufhorlich auf ein bedingungsloses Verbot
des Finsatzes von Kemwaffen hin.«!® Beide wurden deswegen 1950

Am Manhattan Project waren schliefflich an die 150 000 Personen beteiligt

(JUNCK 1983, a.a.0., S. 111).

»Wie diese >Angebote< aussahen, wer sie Lise Meitner gemacht hat,

wissen wir nicht«, kommentiert Charlotte KERNER 1986, a.a.0., S. 129).

13 MEITNER/Otto Robert FRISCH: Products of Fission of the Uranium Nucleus,
in: Nature 143, 1939, S. 471f.

14 Otto Robert Frisch (geb. 1904 in Wien, gest. 1979), war der Sohn der alteren
Schwester Lise Meitners, Auguste. Er war selbst gleichfalls ein bekannter
Physiker. 1930-1933 war er Assistent an der Universitat Hamburg, 1933-
1939 studierte er Kernphysik in London und in Kopenhagen bei Niels Bohr,
1940-1946 beteiligte er sich an der Entwicklung der Atombombe in England
und in den USA - in Los Alamos. 1947 wurde er Professor der Naturphilo-
sophie an der Universitat Cambridge/England. Publikationen insbesondere

. Uper Atom- und Kemphysik.

15 Vgl. auch Lise MEITNER: Kein Anteil an der Atombombe, in: Carl SEELIG

(Hg.): Helle Zeit — Dunkle Zeit, Zurich 1956, S. 113.

Vgl. Lise MEITNER: Uber einige Probleme in der Ausniitzung der Atom-

energie, in: Madchenbildung und Frauenschaffen, 8. Jg., Heft 12, Dezember

1958, S. 533-540, und Lise MEITNERS Vortrag vom 30. Marz 1953, publi-

ziert in: DIES./Otto HAHN: Atomenergie und Frieden, Wien 1954, S. 9-26

sowie Lise MEITNER: Wege und Irrwege zur Kernenergie, in: Naturwissen-

schaftliche Rundschau, 16. Jg, Heft b, Mai 1963, S. 167-169.

17 XERNER 1988, a.a.0., Hervorhebung im Original.

18 Irene Joliot-Curie (12.9.1897-17.3.1956), Tochter der Physikerin, Radioche-
mikerin und Nobelpreistragerin Marie Curie (1867-1934, Nobelpreise 1903
und 1911), wurde 1946 auch Direktorin des Radium-Instituts in Paris, das
sie bereits seit 1932 von ihrer Mutter ibernommen und geleitet hatte. Sie
hatte 1935 zusammen mit threm Mann Frédéric Joliot-Curie (1900-1958) fiir
die kinstliche Erzeugung von Radioaktivitat den Nobelpreis fiir Chemie er-
halten: sie hatten entdeckt, daB fast alle mit Neutronen beschossenen Ele-
mente selbst radioaktiv werden. Frédéric Joliot-Curie erhielt 1937 eine Pro-
fessur am Collége de France; er publizierte bedeutende Arbeiten zur Isoto-
penforschung.

19 Roger GARAUDY: Das schwache Geschlecht ist unsere Starke, Minchen

1985, S. 108-109; Zitat: S. 109.



Schute

ihrer Stellen in der Atomenergiekommission enthoben — offizielle Be-
grindung dafiir (damals war »kalter Krieg«): kommunistische Tatig-
keit.20

In den USA folgte auf die Atombombenentwicklung die Entwicklung
der Wasserstoffbombe (»H-Bombe«), welche ab 1946 ebenfalls in den
National Laboratories von Los Alamos stattfand, und die man wegen
ihrer zu erwartenden, tausendfach hoheren Zerstorungskraft die »super«
(-Bombe) nannte.2! Zu diesem Projekt gehorte als wesentlicher Anteil
der Bau neuer Computer und die Entwicklung entsprechender Compu-
terprogramme.?2 Schon bei der Berechnung der Atombombe und ihrer
voraussichtlichen Wirkung waren viele Tausende von Detailkalkulatio-
nen notwendig gewesen — die Berechnung der H-Bombe war noch um
einiges aufwendiger, Moglichkeiten zur Uberwindung eines »Zahlen-
gebirges« waren damit das A und O des H-Bomben-Projektes. Minde-
stens an den entsprechenden Kalkulationen, Programmierungen und
mathematischen Analysen (durchgefiihrt an — am geheimen Projekt be-
teiligten — Universitaten und in der »Computer Section« der National
Laboratories in Los Alamos) waren als »computer« auch und gerade
Frauen beteiligt, mehrheitlich graduierte Mathematikerinnen. Damals
wurden - in Fortfihrung einer ins 19. Jahrhundert zuriickreichenden
Tradition aus der Astronomie - fiir das »Computing« vorwiegend Frau-
en eingestellt; »computing« war die Bezeichnung fiir umfangreiche
mathematische Kalkulationen, in diesem Fall fir das ballistische Be-
rechnen der Flugbahnen von Geschossen. Genau solche Berechnungen
— von den Militars des Zweiten Weltkriegs benotigt — waren die Aufga-
benstellung gewesen23 bei der Entwicklung der ersten elektronischen
Rechenmaschine der Welt, »ENIAC« (Electronic Numerical Integrator
and Computer), einem maschinellen Ungetiim mit einem fiir heutige
Vorstellungen sehr groBen Raumbedarf und 30 Tonnen Gewicht, an der
Moore School of Electrical Engineering der Universitat von Philadel-
phia.?* ENIAC wurde vor allem mit Hilfe weiblicher »Computer« zum
Rechnen gebracht25 Die Mathematikerin Adele Goldstine war als einzi-
ge Frau im vierzehnkopfigen, 1943 neu gebildeten leitenden Ent-
wicklungsteam von ENIAC fiir ihre Ausbildung und Rekrutierung zu-
standig; sie war die Autorin des Handbuchs (manual) fiir den Computer

20 1lla FOLSING: Iréne Joliot-Curie, in: DIES.: Nobel-Frauen, Munchen 1990,
S. bb.

21 Eiste Uberlegungen zur »Super« waren bereits 1942 im Rahmen der Planun-

gen des Atombombenprojektes entstanden, aber hinter die Entwicklung der

»gewohnlichen« Atombombe zuriickgestellt worden. Nach Kriegsende wur-

den sie wiederaufgenommen (vgl. JUNGK 1983, a.a.0., S. 245ff.).

22 Quellen, speziell zu ENIAC und MANIAC: JUNGK 1983, a.a.0., S. 266,

S. 269 und S. 2756-277, Ute HOFFMANN: Computerfrauen, Minchen 1987,

S. 80-82; DIES: Cobol fir Adam, in: Wechselwirkung, Nr. 33, Mai 1987,

S. 28-31, Denise GURER: Pioneering Women in Computer Science, in:

Communications of the ACM, Vol. 38, No. 1, Januar 1995, S. 45-54, Neeraja

SANKARAN: Looking back at ENIAC: Computers hit Half-Century Mark, in:

The Scientist, Vol. 9, No. 16, 21. August 1995, S. 3, Robert STRAUSS: When

Computers were born, in: Special to the Times Philadelphia, 1996, Dilys

WINEGRAD/Atsushi AKERA: A Short History of the Second American

Revolution, in: Almanac, Vol. 42, No. 18, 30. Januar 1996 und Martin H.

WEIK: The ENIAC Story, in: Ordnance, Januar/Februar 1961. - Bei

divergenten Angaben wurde die amerikanische neueste Literatur zugrunde-

gelegt.

ENIAC war um ein Vielfaches schneller und auch genauer als die zuvor ver-

wendeten differential analyzer mit mechanischen Relais. Ein menschlicher

wcomputer« hatte zur Berechnung einer 60 Sekunden langen GeschoB-

Flugbahn mit Hilfe eines Tischrechners 20 Stunden gebraucht, der analog

arbeitende differential analyzer 15 Minuten, und ENIAC schaffte dasselbe in

30 Sekunden - also genau in der Halfte der Flugdauer des zu berechnenden

Geschosses. Vollig fertiggestellt wurde ENIAC aber erst nach Kriegsende,

also zu spat fir die urspringliche Aufgabe der Berechnung von Feuer-

Tafeln fir die Waffen der Artillerie. Die erste wirkliche Aufgabe seiner

Testlaufe 1945 war die Durchfihrung von Millionen von Rechnungen fir

das geheime Militar-Projekt zur Entwicklung der H-Bombe, namlich Be-

rechnungen zu thermonuklearen Kettenreaktionen.

Abgesehen von den externen Schaltern, wurde mit ENIAC das grundlegen-

de hardware Konzept fir elektronische Rechner entwickelt, beruhend auf

dem FEinsatz elektronischer Vakuumrohren. Das fertige Gerat enthielt 17.468

elektronische Vakuumrohren, 70.000 Widerstande, 10.000 Kondensatoren

. und 6.000 manuelle Schalter.

25 Nach einem Bericht Denise GURERs von 1994 arbeiteten am ENIAC (unklar
ist, zu welchem Zeitpunkt) sechs Frauen als »computers: Kathleen McNulty,
Frances Bilas, Elizabeth Jean Jennings, Frances Elizabeth Snyder, Ruth
Lichterman und Marlyn Wescoff. AuBerdem waren laut GURER neben
Adele Goldstine zwei weitere Frauen, namlich die Mathematikerinnen Mary
Mauchly und Mildred Kramer (unklar, wann) fiir das Training und die Re-
krutierung der computer zustandig. Alice Burks wird nicht von GURER er-
wahnt, sondern von SANKARAN 1995, a.a.0. Eine der in den 40er Jahren
eingestellten etwa finfundsiebzig Frauen-»computer« der Moore School, die
die Kalkulationen per Hand bzw. mit einem Tischrechner durchgefiihrt
hatten, berichtet, dal3 sie durch ENIAC liberflissig geworden sei.
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und erarbeitete zusammen mit threm Mann, dem Mathematiker und
Offizier der Reserve, Leutnant bzw. Kapitdan Herman H. Goldstine, das
Demonstrationsprogramm zur Berechnung der Flugbahn eines Unter-
wassergeschosses, mit dem ENIAC 1946 offentlich prasentiert wurde.
Diese Prasentation machte Arthur Burks, Mitglied des design teams,
dessen Ehefrau Alice Burks an der Moore School als »computer« tatig
war und mit ihm zusammen eine Reihe von Artikeln iiber ENIAC und
die Computergeschichte schrieb. Die Arbeit der weiblichen computer
bzw. Mathematikerinnen stand also von Anbeginn an in einem milita-
rischen Kontext. Das ENIAC-Projekt — »Project PX« genannt — war von
der Artillerie der US-Armee finanziert worden.?® Wahrend andere Mili-
tarprojekte mit Kriegsende gestoppt wurden, wurde ENIAC ab Novem-
ber 1945, also nach dem Ende des Krieges, flir mathematische Berech-
nungen im H-Bomben-Projekt eingesetzt - top secret, versteht sich.
Eine der hieran mitwirkenden Frauen war die Spezialistin Cerda Evans;
sie dirfte nicht die einzige beteiligte Frau gewesen sein.?’ ENIAC war
jedoch relativ storanfallig und gemessen an den militarisch-mathe-
matischen Anforderungen an ihn (sowie auch nach heutigen MaBsta-
ben) nicht leistungsfahig genug. Programme konnten nicht intern ge-
speichert werden, sondermn die Maschine muBte fiir jede Aufgabe neu
programmiert werden, indem die »computer« Kabel einsteckten und
Schalter setzten, d.h. das Gerat jedesmal neu verdrahteten (Dauer im
Schnitt ca. zwei Tage). Mithilfe des Mathematikers John von Neumann
vom Institute of Advances Studies in Princeton wurde ENIAC 1948
wesentlich verbessert. Der drohenden Krise des gesamten Projektes
konnte John von Neumann?® auBerdem mit einer neuen, weitaus star-
keren Maschine abhelfen, an deren Konzept er schon einige Zeit gear-
beitet hatte: dem «MANIAC« (»Mathematical Analyzer Numerical Inte-
grator And Computer«)zg. Dieser konnte sogar Fehler feststellen und un-
genaue Befehle korrigieren; eine zuvor dreimonatige Arbeit dreier Per-
sonen konnte mit Hilfe von MANIAC von denselben drei Personen in
etwa zehn Stunden erledigt werden; der Physiker, der morgens die Auf-
gabe stellte, konnte das Ergebnis noch am Abend desselben Tages er-
warten und weiterverarbeiten. Von Neumanns Ehefrau, Clara von Neu-
mann, beteiligte sich durch Programmieren und Codieren an diesem
Gerat an der Losung umfangreicher Probleme. Weitere Frauen haben
am MANIAC von 1948 bis 1952 als Programmierererinnen, Coderinnen,
Maschinenoperatorinnen und Problemanalytikerinnen gearbeitet. Sie
wurden damit — sozusagen direkt-indirekt — an der Entwicklung der H-
Bombe beteiligt. 30

26 Herman Goldstine vom Ballistischen Forschungszentrum bzw. die US-

Armee konnte John Mauchly (1907-1980), seit 1941 Professor flir Physik an
der Pennsylvania Universitat, der zusammen mit seinem Assistenten, dem
Elektroingenieur J. Presper Eckert (1919-1995), an dem Bau einer Rechen-
maschine zur leichteren Erstellung von Wetterprognosen interessiert war,
davon Uberzeugen, die Wetteranalyse aufzugeben und statt dessen an einer
Maschine zum Einsatz fur den Krieg zu arbeiten. Am 5. Juni 1942 wurde
der erste offizielle Vertrag zwischen Artillerie und Universitat abgeschlos-
sen. Insgesamt gab die Armee zwischen 1942 und 1946 etwa 500.000,—-
US § fir ENIAC aus. Mauchly selbst war offiziell am »Project PX« nur als
principal consultant integriert, nicht als researcher; er traf sich in seiner
»Freizeit« mit Eckert, um den Fortgang des ENIAC zu debattieren. Sie
gelten zusammen als die eigentlichen »Vater« von ENIAC. Nach dem Krieg,
1947, grundeten sie die »Eckert-Mauchly Computer Corporation«, welche
kurz danach von der Rand Corporation gekauft wurde, und entwickelten bis
1951 den ersten kommerziellen Computer (UNIVAC), mit dessen Hilfe bei
den Prasidentschaftswahlen 1952 nach der Auszahlung von nur funf Prozent
der giltigen Stimmen vorausgesagt wurde, daB Dwight D. Risenhower
seinen Konkurrenten Adlai E. Stevenson besiegen wiirde.

Die Maschine blieb in Philadelphia und mit ihr vermutlich auch einige der
vorher daran tatigen Frauen. Experten aus Los Alamos kamen zur Supervi-
sion des Projektes dorthin. Offizieller Beginn des Einsatzes von ENIAC fir
das H-Bombenprojekt war Februar 1946. ENIAC wurde bis 1955 benutzt.
John von Neumann (1903-1957) war gebiirtiger Ungar und haBte (laut
JUNGK) die Kommunisten; er hatte in Gottingen studiert und war 1930 in
die USA eingewandert. Im Gegensatz zu anderen Wissenschaftlerinnen
hatte er keinerlei Skrupel, am H-Bomben-Projekt mitzuarbeiten. Er entwik-
kelte die wesentlichen theoretischen Grundlagen fir programmgesteuerte
Automaten, auf denen heute alle Digitalrechner beruhen, und gilt als Be-
grinder der Spieltheorie, einer Theorie Uber die mathematischen Zusam-
menhange fur optimales Verhalten bzw. optimale Strategien in Wetthe-
werbssituationen.

Ins Deutsche Uibersetzt, heillt »maniac« »Wahnsinniger«. — Die Maschine in
Los Alamos war eine Kopie der NEUMANNschen Maschine am IAS in Prin-
ceton. Die erste Version wurde in ihren wesentlichen Teilen 1951 fertigge-
stellt.

Ob sie im Detail iber den Zweck ihrer Berechnungen informiert waren, ist
mir nicht bekannt. Beim vorherigen Atombombenprojekt in Los Alamos
hatte man in der ersten Zeit der »Mehrzahl der Mitarbeiter« des computing
center in Los Alamos die wahren Ziele ihrer skomplizierten Kalkulationens
verschwiegen, aber als man sie ihnen auf Betreiben eines Physikers mitge-
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Die H-Bombe stellte die Frage der personlichen Verantwortung der Wis-
senschaftlerlnnen — nach den bereits gemachten Erfahrungen (und
Schocks) mit der Atombombe — nochmals in aller Scharfe3! Es war
immerhin eine Frau, die angesehene englische Kristallographin Dame
Kathleen Lonsdale®?, die in der entsprechenden damaligen Debatte den
Beflirwortern der »Super«-Bombe - die blaudugig meinten, man konne
nie wissen, was flr praktische Ergebnisse eine solche Forschungsarbeit
haben wiirde und sei daher auch nicht verantwortlich dafiir — das Argu-
ment entgegenwarf: »Das Risiko, daB eines Menschen Arbeit, die an
sich gut ist, spater einmal miBbraucht wird, muB man immer auf sich
nehmen. Aber wenn es bereits bekannt ist, daB der Zweck der Arbeit
verbrecherisch und bose sein soll, kann die personliche Verantwortung
nicht umgangen werden!«3

Wie die US-amerikanischen Frauen-computer bzw. Mathematikerinnen
zu dieser Frage standen, ist mir nicht bekannt. Die Tatigkeit als com-
puter war in den 40er und 50er Jahren eine der wenigen Moglichkeiten
fiir sie, ihre »mannliche« Qualifikation beruflich zu verwerten. Ob es aus
Griunden der politischen Moral angebracht war, auf eine solche Berufs-
tatigkeit zu verzichten wegen der militarischen Zwecksetzung dieser
Tatigkeit allgemein oder — nach dem Krieg — wegen der speziellen
Zwecksetzung, einen neuen Bombentyp mit extremer Zerstorungsge-
walt zu entwickeln, welcher noch dazu vorwiegend die Zivilbevol-
kerung treffen sollte, ist eine Frage, die sich einige von ihnen mog-
licherweise gestellt haben, moglicherweise auch nicht. Ob der genaue
Zweck ihrer Arbeit, die Entwicklung der H-Bombe, den ENIAC-
Mitarbeiterlnnen damals bekanntgegeben wurde, entzieht sich meiner
Kenntnis. Ein Teil der »ENIAC-girls« war in den 40er Jahren aus Kriegs-
freiwilligen des US Ammy’s Women's Auxiliary Corps rekrutiert worden,
die als Rechnerinnen im Ballistischen Forschungslaboratorium der US-
Armee in Aberdeen in Maryland tatig waren. Sollten sie in den 50er
Jahren weiter am ENIAC beschaftigt worden sein, ist es wahrschein-
lich, daB mindestens einige, wenn nicht sogar viele oder die meisten
der am oder fiir den ENIAC arbeitenden Frauen den US-amerikanischen
Patriotismus und die nationalen Militardoktrinen auch innerlich mitge-
tragen haben. Es ist gut moglich, daB manche der Beteiligten sich
sogar geehrt gefihlt haben konnten, an einem als patriotische Aufgabe
geltenden Projekt mitwirken zu konnen. Den leitenden Mitarbeiterlnnen
des Projektes wird das konkrete Ziel moglicherweise bekannt gewesen
sein; den ubrigen MitarbeiterInnen ist wahrscheinlich nur das fiir die
Durchfihrung ihrer Arbeit Notwendige mitgeteilt worden. Wer dies
wollte, wird dennoch die Moglichkeit gehabt haben, Naheres zu erfah-
ren und dann auch uber die moglichen weltweiten Folgen nach-
zudenken oder dazu Stellung zu nehmen. Welche nicht nur lokalen,
sondern weltweiten Auswirkungen - auch auf vollig Unbeteiligte —
Bomben haben, die auf Kernreaktionen beruhen, war durch die Atom-
bomben- Abwiirfe auf Hiroshima und Nagasaki immerhin bekannt: Ver-
seuchungen und daraus resultierende Erkrankungen, Siechtum und Tod
bei den Menschen, Anhaufungen von schadlicher Radioaktivitat in den
Pflanzen und Tieren.

Von vielen Informatikerinnen, den heutigen Nachfolgerinnen der dama-
ligen Computer-Pionierinnen, wird — zumindest im deutschsprachigen
Raum - nicht nur die spezifische Mitarbeit an modernen Bomben, son-
dermn darliber hinaus von vomherein jeder militarische Zweck-
zusammenhang der eigenen Berufstatigkeit als Problem betrachtet.
Denn weltweit ist eine groBe Anzahl der heutigen Ingenieurlnnen,
Technikerlnnen und Naturwissenschaftlerlnnen, wahrscheinlich die

Mehrheit, in der militarisch bestimmten Forschung besch'aftigt.34 Aber

teilt habe, sel die vorher mangelhafte Arbeitsmotivation der Computerab-

teilung »sofort betrachtlich« gestiegen, »und einige Leute machten sogar

freiwillig Uberstunden« (JUNGK 1983, a.a.0., S. 111) — ob daraufhin auch ei-
nige MitarbeiterInnen ihren Job gekiindigt hatten, schreibt JUNGK nicht.

Es wurde weltweit mit Entsetzen reagiert, als am 1 Marz 1954 der radioak-

tive Aschenregen der bis dahin geheimen ersten H-Bombentests im Pazifik

auf dreizehn japanische Fischer niederging und sie schwer erkranken lieB,
obwohl sie sich mehr als 100 Kilometer vom Ort der Explosion entfernt be-
fanden; einer von ihnen starb einige Monate spater an den Folgen. Fir die

Weltoffentlichkeit war nun klar: mit dieser neuen Bombe war die Luft ge-

fahrdet, die alle atmeten, das Wasser, das alle tranken, und die Lebensmit-

tel, die gegessen werden sollten, und die noch Ungeborenen wurden durch
das austretende Radiostrontium bedroht.

32y Dameu ist das weibliche Aquivalent zu »Sir«.

33 JUNCK 1983, a.a.0., S. 267.

34 Bei der Weltwissenschaftskonferenz der Vereinten Nationen 1979 (UNCSTD)
wurde der Prozentsatz aller Ingenieurlnnen und Naturwissenschaftlerinnen,
die in militarbezogener Forschung und Entwicklung tatig sind, mit mehr als
50 Prozent angegeben (vgl. Margarete MAURER: Weltbiihne der Wissen-
schafts- und Technologiepolitik, in: FORUM ALTERNATIV (Hg.): Doku-
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auch ein »ziviles« Anstellungsverhaltnis bietet keine Garantie dafiir,
nicht in einem militarischen Kontext zu stehen, sondern nur eine ge-
wisse Wahrscheinlichkeit: Zum einen koénnen zivile Institutionen an
militarischer Forschung beteiligt sein, wie es mehrere Universitaten im
Fall der H-Bombe auch waren, zum anderen 148t sich militarische Nutz-
barkeit von friedlicher haufig prinzipiell nicht trennen.

Die Stellungnahme von Wissenschaftlerinnen zur Einbindung der For-
schung in den Krieg oder in dessen Vorbereitung stellt ein interessantes
Thema dar, das noch zu wenig erforscht ist. Es konnte sein, daB sich
Naturwissenschaftlerinnen vergleichsweise ofter gegen diese Verwen-
dung bzw. Zielsetzung ausgesprochen oder in vergleichsweise haufi-
gerem MaBe die eigene Beteiligung abgelehnt haben, als dies ihre
mannlichen Kollegen taten. Wir wissen dies nicht, haben aber einige
Hinweise dazu, die diese Hypothese der Priifung wert erscheinen las-
sen.

So war es eine Physikerin, namlich Freda Wuesthoff®®, die nach dem
Zweiten Weltkrieg in Deutschland mit zahlreichen Vortragen und Publi-
kationen einen GroBteil ihrer Kraft der Arbeit fiir den Frieden, der War-
nung vor einem Atomkrieg und der Aufklarung Uiber die H-Bombe und
iiber die Probleme der Atomenergie widmete (und in diesem Zusam-
menhang auch den Deutschen Frauenring mitgriindete). »Sie sprach
von einem dem Goldrausch vergleichbaren Atomrausch und verlangte
vorerst eine grindliche wissenschaftliche Durcharbeitung der Vorbedin-
gungen fur die Errichtung von Atomkraftwerken und vor allem Siche-
rungsmaBnahmen gegen Strahlungsschadigungen.« 26 Sie wollte, daB
die Bevolkerung weltweit von ihren Regierungen den Stop der thermo-
nuklearen Explosionen, d.h. der H-Bombentests, verlangen sollte — als
»Akt der Notwehr«, denn jede Explosion setze Unmengen von schadli-
cher Radioaktivitat frei.

Und im Ersten Weltkrieg hatte die deutsche Chemikerin Clara Immer-
wahr versucht, Fritz Haber (thren Ehemann) davon abzuhalten, die che-
mischen Gaswaffen weiter zu entwickeln, weil dies nach ihrem Wissen-
schaftsverstandnis »eine Perversion der Wissenschaft« darstellte. Als ihr
Mann ihrem Ultimatum nicht folgte, erschoB sie sich.37 wHatte sie lieber
ihn erschossen!«, kommentierte dies bei einem KongreB von Wissen-
schaftlerinnen eine heutige altere Chemikerin, die den Zweiten Welt-
krieg durchmachen muBte.

Meine Antwort auf den eingangs genannten Einwand gegen eine »weibliche«
Naturwissenschaft lautet daher: Dag Argument hat insofern einen wahren Kern,
als Frauen sich, wenn sie das HERRschende Paradigma annehmen und sich in
diesem beruflich behaupten wollen, unter den gegenwdrtigen Bedingungen
schwer den Zwecken seines zugehdrigen institutionellen Rahmens und den
daraus folgenden Aufgabenstellungen und Zwangen entziehen konnen - haufig
stellt sich die Frage fiir sie als existentielle Entscheidung nach Ausstieg oder
Mittun. Da die feministische Kritik aber gerade auf die paradigmatischen Grund-
lagen und die zugehdrigen institutionellen Organisations- und Institutiona-
lisierungsformen der modernen Naturwissenschaften und Technik zielt, so trifft
der Einwand daneben. Denn die feministische Behauptung lautet ja nicht:
»Frauen machen - per Anatomie etwa - die begssere Wissenschaft«, sondern:
Die Umgestaltung der Gesellschaft und der mit ihr verkniipften Form von Natur-
wissenschaft und (Technik) im Sinne des Feminismus, orientiert also an den -
Zu explizierenden - Fraueninteressen, kdnnte zu einer nbesseren« Naturwissen-
schaft (und Technik) fithren. Eine solche Gesellschaft kAme gar nicht erst auf die
Idee, Atombomben zu bauen und die Produktion ihres Wissens an solchen
zerstorenden Zwecken auszurichten!! Frauen und Manner, die aufgrund ihrer
Verantwortlichkeit berufliche Nachteile riskieren, verweisen - gesellschaftlich
und naturpolitisch gesehen — also auf diese neue Gesellschaft. OO

mentation, Wien 1980, S. 183). Neuere Zahlen zu erhalten, ist schwierig. Im
aktuellen Weltwissenschaftsbericht der UNESCO, World Science Report,
Paris 1993, scheinen sie nicht auf: Dort wird nach anderen Kriterien aufge-
schlusselt und militarische Forschung und Entwicklung in den jeweiligen
Gesamtsummen versteckt.

35yl Giinther BERTHOLD: Freda Wuesthoff, Freiburg/Br. 1982.

36 Vorwort, in: Freda WUESTHOEFF: Es ist keine Zeit mehr zu verlieren, Ra-
vensburg 1957.

37 Vgl. Bernd PATZE: Im Frieden der Menschheit, im Kriege dem Vaterland.
75 Jahre Fritz-Haber-Institut, in: Wechselwirkung Nr. 13, November 1986,
S. 44-48.



Schute

Ethik und Multimedia

Neue Technologien - alte und neue ethische Fragen

Jirgen MaaR

Einleitung

Multimedia ist derzeit eines der meistverwendeten Schlag- und Werbe-
worte. Mit diesem Wort wird Vieles und Unterschiedliches bezeichnet.
Eine erste Naherung liefert das kleine Worterbuch der lateinischen
Sprache. Es nennt eine Vielzahl von Ubersetzungsmoglichkeiten fiir das
Wort ,Medium": Mitte, Mittelpunkt, MittelstraBe; Offentlichkeit, tagli-
ches Leben, Publikum, menschliche Ge-
sellschaft und Gemeinwohl sind einige
davon. Nehmen wir die moderne Verwen-
dung des Wortes ,Medium" als Trager
von Information und den Zusatz ,multi”
wie viel hinzu, ergibt sich schon ein guter
Zugang zum Verstandnis all dessen, was
alles unter Multimedia verstanden wird.
Vielfaltige Informationen (bewegte Bilder,
Musik, Gerausche, gesprochene und
geschriebene Texte) werden elektronisch
(meist digital) erzeugt, gespeichert und
verbreitet. Bestimmte technische Gerate
oder Infrastrukturen wie das Speicherme-
dium CD (Compact Disk) oder ihr schon
konzipierter Nachfolger, die DVD (Digital
Video Disk), ,Multimedia“ Computer
(also solche mit einer Sound- und einer
hochwertigen Grafikkarte) oder das Inter-  1996)

net (die heutige Ausbaustufe der Datenhighways) werden haufig im
Zusammenhang mit Multimedia erwahnt - oder schlicht selbst so ge-
nannt. Diesen Text lege ich ein bewuBt weit gefaBtes Verstandnis
davon zugrunde, was Multimedia alles umfat, d.h. nicht nur einzelne
multimediafahige Gerate (z.B. entsprechend ausgestattete PCs), son-
dern auch die Transportwege der Multimediaprodukte, also insbeson-
dere die Kabel bzw. Netze!. Von der CEBIT wird berichtet, daB ein
Schwerpunkt der Angebote Gerate sind, die Multimedia aus dem Netz
holen und zeigen konnen.

Veroffentlichungen:

Damit erweitert sich die Themenstellung um jene Aspekte, die die neue
Kommunikationsinfrastruktur insgesamt betreffen. Diese Erweiterung ist
aber in meinen Augen notwendig und sinnvoll, da ohnehin wesentliche
ethische Fragen zu Multimedia bei genauerem Hinsehen auf eine The-
matisierung der Kommunikationsinfrastruktur insgesamt hinauslaufen.

Die zitierten Ubersetzungsmoglichkeiten Mitte und Gemeinwohl fiir
~Medium“ konnen zum Thema Ethik uberleiten. Im Zusammenhang mit
Gefahren der neuen Medien wird auch die Frage erortert, ob die Infor-
mationsflut, die Fiille bunter und bewegter Bilder, die seichte Unter-
haltung in vielen Fernsehkanalen, die Faszination des (Spiel)Lebens im
computererzeugten Cyberspace etc. nicht daran schuld seien, daB3 die
Menschen sich verandern, sich von sich selbst, dem eigentlich
Menschlichen, ihrer Mitte, entfernen. Ebenso wird die Frage gestellt, ob
Multimedia nicht das moderme Opium fiir das Volk sei, wahrend die
Medienkonzeme auf dem Weg zur - nicht demokratisch legitimierten -
Weltherrschaft sind, ob also Multimedia nicht eine immense Gefahr fir
das Gemeinwohl sei. Andere Gefahren fiur das Gemeinwohl werden
darin gesehen, daB im Zeichen von Multimedia (und nicht erst seitdem
das Wort so popular ist), tabubrechende Bilder von Gewalt und Sex, von
Menschenverachtung und Kriminalitat ins Wohnzimmer und ins Kinder-
Zimmer gelangen.

Vielleicht wird es in einigen Jahrhunderten moglich sein, wenigstens in
dem Umfang, in dem wir heute iiber die Folgen der Erfindung des

Frau Dr. Silvia Miksch (Wien, z.Z. Stanford), mochte ich an dieser Stelle fur
einige wertvolle Riickmeldungen zum Manugkript danken. Von ihr stammt
auch der Hinweis auf folgende Definition der Encyclopedia Britannica, die
als Britannica Online als first encyclopedia on the Internet” unter
http://www.eb.com/ verfugbar ist. ,Multimedia computers are systems that
can process graphics, sound, video, and animation in addition to traditional
data processing.” Das Internet wird in den weiteren Erlauterungen dazu
nicht einbezogen.

Jirgen MaaB, geb. 1955 in Giitersloh, Studium der
Mathematik, Philosophie, Padagogik, Soziologie in
Miinster und Essen, 1985 Promotion (,Mathematik als
soziales System"), 1991 Habilitation (,Wissenschaft-
liche Weiterbildung in der Technologischen Formation
- Der Linzer Arbeitskreis zur sozialen Verantwortung
von Technik und Wissenschaft als padagogische
Innovation"), seit 1985 Assistent am Institut fir Ma-
thematik an der Universitat Linz.
Arbeitsschwerpunkte: Forschungen tuber Mathematik,
Erwachsenenbildung, Neue Technologien und Gesell-
schaft, Computerspiele aus padagogischer Sicht.
Gentechnologie
Verantwortung (Hg. 1988), Mathematik als Technolo-
gie (Hg. mit W. Schloglmann 1989), Computerspiele -
(un)heile Welt der Jugendlichen (Hg. mit C. Schartner
1993), Computerspiele - Markt und Padagogik (Hg.
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Buchdrucks Urteile fallen konnen, auch Multimedia und die Auswir-
kungen riickblickend einschatzen zu konnen. Heute 1aBt sich gerade
erst erkennen, daB8 sehr weitreichende Folgen zu erwarten sind, die
viele ethische und andere Probleme aufwerfen. Die Einsicht in die
Unmoglichkeit, alle ethischen Fragen heute schon umfassend beant-
worten zu konnen, soll aber keinesfalls als Entschuldigung dafiir gelten,
sich nicht mit der ethischen Seite der Entwicklung und des Wirkens
dieser Technologie auseinanderzusetzen oder gar mit dem Hinweis auf
eine Unabsehbarkeit der Folgen auch die
Frage nach der Verantwortung abzuweh-
ren. Es ware schon viel erreicht (und
einige offene ethische Probleme konnten
mit mehr Ruhe diskutiert werden), wenn
sich alle am Mutimediageschaft und am
Multimediakonsum Beteiligten an langst
bekannte ethische Normen halten wiirden.

Mein Beitrag kann in dieser Situation also
nicht darin bestehen, die offenen Fragen
abschlieBend zu beantworten. Ich will zur
Diskussion und damit letztlich auch zum
ethischen Handeln beitragen, in dem ich
die Problemstellung und dazu bereits
vorhandene Losungsversuche bzw. Kon-
zepte zusammenfasse.

und soziale

Zur Struktur der Problematik

Auch wenn jeder Versuch, ein dergestalt im FluB befindliches Pro-
blemfeld zu strukturieren, sich seiner Vorlaufigkeit bewuBt sein muB,
mag es hilfreich sein, folgende drei Bereich zu unterscheiden:

1. Multimedia - die Technologische Formation in der Unterhaltungse-
lektronik

2. Multimedia als Kommunikationsinfrastruktur

3. Multimedia - Inhalte: Markt, Freiheit und Tabu

Parallel dazu ist beriicksichtigen, daB die in diesen Bereichen aufge-
worfenen ethischen Probleme auf die Gesellschaft insgesamt, auf ein-
zelne Gruppen in der Gesellschaft und schlieBlich und nicht zuletzt auf
Individuen bezogen werden.

1 Technologische Formation in der
Unterhaltungselektronik

Die auf Unterhaltungselektronik und Konsum zielende Seite der Ent-
wicklung der Informations- und Kommunikationstechnologie kann mit
dem Wort Multimedia bezeichnet werden. Wegen der engen und un-
trennbaren Verkniipfung der Multimedia-Technologien mit den anderen
Seiten der Informations- und Kommunikationstechnologie, die bekannt-
lich sehr vielfaltige Einsatzfelder in Wirtschaft, Kultur und Militar hat
und diese permanent revolutioniert, gibt es auch eine enge Verknup-
fung der ethischen Fragen: Grundsatzliche Kritik an der Entwicklung
zur , Technologischen Formation“ (zur Begiffsbildung vgl. Hiilsmann
1985)% wird an Beispielen aus dem Bereich Multimedia formuliert und

2 Hiilsmann nennt die Gesellschaft, in der wir leben und arbeiten, die , Tech-

nologische Formation®. Im Unterschied zu fritheren gesellschaftlichen For-
mationen wird die heutige Gesellschaft durch die in ihr entwickelte und
verwendete Technologie geformt. Hilsmann verwendet den Begriff Tech-
nologie so, daB er ,Struktur und Situation dieser gesellschaftlichen Forma-
tion genau erfaBt, sozusagen die differentia specifica liefert” (Hillsmann
1985, S. 9). Diese Technologie wird von den entfalteten Naturwissenschaf-
ten getragen und ermoglicht, wobei jedoch betont wird: ,Die Naturwissen-
schaften ermoglichen diese Technologie nicht zufallig oder marginal, son-
dern sie erfilllen darin ihre ihnen eigentimliche strategische Funktion ...
Naturwissenschaft geht notwendig in Technologie iiber (ebd. 8. 9). Der
Ubergang in Technologie ist ,zugleich der Ubergang in Sozialitat. Umge-
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manche Auseinandersetzung mit einzelnen Aspekten von Multimedia
ist eigentlich eine grundsatzliche Auseinandersetzung um die Zukunft
unserer Gesellschaft®. Eine ethische Dimension erreicht die Debatte in
beiden Fallen schnell, weil Kritik stets aus dem BewuBtsein einer Diffe-
renz zwischen der Konstatierten Situation und der als ,gut” empfunde-
nen Norm erwachst, also dem, ,was ist” und dem, ,wie es eigentlich
sein sollte”. Aus philosophischer Sicht sind schon die beiden schlichten
Formulierungen ,was ist" und ,wie es eigentlich sein sollte” selbst
Thema fiir sehr umfangreiche Reflexionen iber Erkenntnistheorie und
Ethik - der Bezug auf Multimedia macht diese Reflexionen nicht einfa-
cher.

An der Grundlagenforschung fur die Weiterentwicklung der EDV im
weitesten Sinne kann sowohl die Verbindung der verschiedenen Ein-
satzbereiche dieser Technologie als auch die ethische Dimension der
Forschungsorientierung gut aufgezeigt werden. Insbesondere Mathe-
matische Technologie (vgl. zur Begriffsbildung MaaB/Schloglmann 1989)
und Festkorperphysik (Halbleiter, optische Speichermedien) sind we-
sentlich fir die jeweils neueste Generation von Geraten. Mikroprozes-
soren (8086er, 286er, ... bis zum aktuellen 686er oder 6502, 68000 bis
68040, 601 etc.), Speicherbausteine (64 KB, 256 KB, 1 MB, 4 MB, ....)
und Datentrager wie Disketten (135 KB bis 1,4 MB) sowie CDs mit etwa
650 MB Speicherkapazitat sind wichtige Bestandteile des jeweils aktu-
ellen Mikrocomputers (PCs), der universelles Werkzeug ist: Derselbe
PC kann zum Spielen und Arbeiten, zum Fernsehen und zum Aus-
tausch von Nachrichten im Internet verwendet werden. Mit einem
passenden Betriebssystem kann dies sogar gleichzeitig geschehen
(verschiedene Programme laufen parallel). Derselbe Multimedia-PC kann
also verwendet werden, um beim Autorennspiel eine besonders ,reali-
stisches*? Fahrgefiihl zu vermitteln, einen Text wie diesen zu schrei-
ben, eine Werbegrafik oder ein Maschinendesign zu entwerfen oder
ibers Internet Texte und (bewegte) Bilder zu senden bzw. zu empfan-
gen. Damit ist nur ein kleiner Ausschnitt der vielen Einsatzmoglichkei-
ten genannt: Die Vielfalt der Verwendungen von PCs und Mikroprozes-
soren in Alltag und Arbeit, in Biiro und Produktion, in der Steuerung
von Spielzeugautos und Jagdbombern, etc. ist heute kaum mehr iber-
schaubar. Dementsprechend aufwendig bis unmoglich ist eine Tech-
nikfolgenabschatzung etwa flir den 786er Prozessor als Basis flr eine
ethische Grundsatzdebatte tiber seine Entwicklung. Fir die Erforschung
der mathematischen, physikalischen etc. Basistheorien, die fir den
786er benotigt werden, gilt das Argument der Uniiberschaubarkeit der
Folgewirkungen noch mehr. Ausgehend von einem erwartbaren Ein-
satzbereich, etwa der Medizintechnik, kann deshalb ebensowenig die
Entwicklung der nachsten Mikroprozessorengeneration als insgesamt
positiv eingeschatzt werden wie sie mit dem Verweis auf einen anderen
Bereich, etwa Multimediakinderpornos, insgesamt abzulehnen ist. Die
schon an vielen anderen Technologien diskutierte Ambivalenz allge-
meiner Werkzeuge, die ja viel mehr als ,nur ein Werkzeug” sind, soll
und darf aber nicht zur Entschuldigung fur einen Verzicht auf die Eror-
terung und Beachtung ihrer ethischen Dimension fiihren.

Angesichts der Schwierigkeit, von konkret benennbaren Folgen der
Technologieentwicklung - wie eben am Beispiel neuer Mikroprozessor

kehrt besagt dies, daB die Technologie soziale Realitat ist und eine reale So-
zialitat verwirklicht (ebd. S. 9). Damit wird jedoch keinesfalls eine gesell-
schaftsunabhangige Eigendynamik der technologischen Entwicklung po-
stuliert. Hillsmann betont vielmehr die Gleichzeitigkeit der formativen Kraft:
,Wir haben nicht erst eine gewisse Technik, die dann sozial wirksam und
strukturierend wird. Modeme Technologie als GroBforschung ... ist nicht
erst nachtraglich gesellschaftlich formierend, sondern ist als solche schon
sozial formativ* (ebd. S. 10). Die Technologische Formation ist ein dynami-
sches System, in dem eine ,integrative Struktur wirksam ist, in welcher
Staat, Kapital, Arbeit und Wissenschaft, um nur die wichtigsten Faktoren
des gesellschaftlichen Lebens zu benennen, zusammenwirken” (ebd. S. 10).
Der Argumentation von Hilsmann (1991) folgend gibt es kein Zuriick zu
einem pratechnologischen Zustand. Es gibt jedoch Handlungsspielraume
innerhalb der Technologischen Formation, die genutzt werden kénnen und
sollen. Die Technologische Formation geschieht nicht gleichsam hinter dem
Rucken der Menschen, sie wird von ihnen durch ihre alltaglichen Handlun-
gen konstituiert und weiterentwickelt.

Deshalb ist es sicher kein Zufall, daB sich z.B. der Rat fiir Forschung, Tech-
nologie und Innovation in der BRD sehr intensiv mit der Informationsgesell-
schaft auseinandersetzt. Im Dezember 1995 erschien eine Diskette ,Infor-
mationsgesellschaft - Chancen, Innovationen und Herausforderungen®
(Bonn 1995)

Wie auch sonst in der Multimedia - Welt wird die sinnlich wahrnehmbare
Realitat auf die beiden Sinne Auge und Ohr reduziert. Nicht nur in Werbe-
texten fur Multimedia wird immer wieder der Eindruck erweckt, die Wie-
dergabe oder Erzeugung optischer und akustischer Signale per Bildschirm
und Lautsprecher sei die Wiedergabe der Realitat.
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Schudte

als Basis flir mehr Multimedia angedeutet - her schliissig zu ethischen
Fragen argumentieren zu konnen, liegt es offenbar fiir viele Menschen
nahe, gleich genereller zu kritisieren: Allgemeine Zweifel an der Sinn-
haftigkeit des sich (mit unserer Mitwirkung!) beschleunigenden tech-
nologischen Fortschritts werden in vielfaltiger Weise geauBert. Haufig
werden Zweifel am Sinn mit dem Verweis auf drohende okologische
und okonomische Krisen begriindet (Rohstoffvernutzung, Klimakata-
strophe, Ozonloch oder Uberbevolkerung mogen hier als Stichworte
dazu hinreichen). Diese Krisen werden aber selten im Zusammenhang
mit Multimedia gebracht - vielleicht weil der Zusammenhang uber
dieselbe technologische Basis noch nicht im offentlichen BewuBtsein
verankert ist.?

Kulturpessimistische Zweifel am Sinn des technologischen Fortschritts
werden hingegen oOfter mit Multimedia verbunden: ,Vom Abendland
zum Disneyland?” fragte B. Serexhe am 20.10.95 in der Wochenzeit-
schrift DIE ZEIT. Und im Leitartikel anlaBlich des 50jahrigen Jubildums
der ZEIT (23.2.1996) schreibt R. Leicht: ,Die explodierende Quantitat
des Kunterbunts droht die Qualitat der Information zu verschiitten. Der
verscharfte Wettbewerb um Einschaltquoten und Wahmehmung pra-
miiert den gedanklich oberflachlichen, den emotional verfanglichen Reiz
zu Lasten der prifenden Nachdenklichkeit. In der Fille des Angebots
tritt die gesichtslose Beliebigkeit an die Stelle des charakteristischen
Profils. Das allgegenwartige Zapping tauscht die bewulBlte Auswahl nur
noch vor. Wer dieser Selbsttauschung beim Zuschauen, beim Lesen,
beim Konsum erliegt, mag ihr eines Tages auch bei seiner politischen
Entscheidung anheimfallen: von der Medienvielfalt zum Meinungsei-
nerlei.”

Der Schritt von Beflirchtungen hinsichtlich unserer Kultur hin zur Angst
vor negativen Auswirkungen auf Politik und Gesellschaft ist nahelie-
gend: Eine Bevolkerung, die dem multimedialen Konsumrausch verfal-
len ist, kann leicht politisch manipuliert werden. Wer sich nur noch fiir
die jeweils nachste Folge seiner Lieblingsunterhaltungsserien interes-
siert, verabschiedet sich auch von seiner Rolle als mundiger Burger, als
Demokrat. In dieser Blickrichtung wird Multimedia als Suchtmittel in
einer Reihe mit Alkohol, Tabak, Heroin oder anderen Drogen gesehen:
JMultimedia - Opium fiir das Volk" (B. Serexhe in DER ZEIT vom
20.10.95). Seine Befiirchtung: ,Im weltumspannenden Netzgewebe wird
Information zur Ware, zu der nur derjenige Zugang hat, der die entspre-
chende Kulturtechnik wie einst Schreiben und Lesen beherrscht und
gleichzeitig das erforderliche Equipment und die Nutzung der On-Line-
Dienste bezahlen kann. Die damit programmierte Spaltung unserer
Gesellschaft in wenige hyperagile Nutzer von bereitstehenden Informa-
tionen und eine breite Masse interaktiv zappelnder Konsumenten eines
weit aufgefacherten, zu Dumpingpreisen angebotenen globalen Unter-
haltungsprogramms birgt eine totalitare Tendenz: Im Falle einer fort-
schreitenden Monopolisierung konnen die Neuen Technologien zum
perfekten Instrument des schlimmsten aller Totalitarismen werden..." Er
stiitzt seine These mit dem Verweis auf die derzeit zu beobachtende
,Fusiomanie" der Medienkonzerme (Fernsehen, Film, Telefon, Compu-
ter, Software,...)

Im Gegensatz dazu steht eine Position, die gerade in der Weiterent-
wicklung der anarchischen Struktur des Internet und der damit verbun-
denen Durchbrechung des Informationsmonopols der Medien- und
Nachrichtenkonzerne eine echte Chance zu mehr Demokratie sieht. P.
Glotz behauptet: ,In der Entwicklung des 'Netzes' selbst stecken eman-
zipatorische Potentiale - der Dezentralisierung, der Stammesbildung
(,Verspartung"“) und Pluralisierung. Diese Potentiale miissen aber frei-
gelegt werden, durch Politik.“ (DIE ZEIT vom 10.11.1995)

Grundsatzlich kann jede/r, der/die einen Zugang zum Internet hat,
sein/ihre Meinung in fur alle Netzbenutzerlnnen zuganglichen Informa-
tionsbrettern oder Diskussionsforen hineingeben. Wer abseits der
Nachrichten in Radio, Fernsehen und Zeitungen etwas Uber den Kon-
flikt in X oder um Y wissen mochte, braucht nur die entsprechenden
Informationsbretter oder Diskussionsforen aufrufen und kann dort viele
unterschiedliche Meinungen und Informationen zur Kenntnis nehmen.
Abgesehen von den erwahnten Voraussetzungen (Kulturtechnik ,Com-
puterliteracy” und passendes Equipment) ist noch ein weiterer Punkt

5 Mit anderen Worten: Wenn iiber Okologie diskutiert wird, geht es in der
Regel hauptsachlich um Atomkraft, Klima, Luftverschmutzung, Chemiein-
dustrie, Strafenbau etc. Multimedia rangiert in solch einer Liste ganz hin-
ten, obwohl z.B. iiber eine bessere Computersteuerung Energie in der Pro-
duktion gespart werden kann. Ebenso wird es sich ¢kologisch vorteilhaft
auswirken, daB Menschen, die Bildschirmheimarbeit leisten, seltener zum
Arbeitsplatz fahren.
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sehr wichtig: Wer Nachrichten aus offentlichen Medien wie Fernsehen
oder Zeitung zur Kenntnis nimmt, setzt ein gewisses Vertrauen in die
Seriositat der Berichterstattung. Schon deshalb, weil eine Fernsehnach-
richt von vielen - auch den am Konflikt Beteiligten - zur Kenntnis ge-
nommen werden kann, mag dieses Vertrauen ja berechtigt sein. Auch
die Auswahl dessen, worlber in den Medien berichtet wird (und wor-
iber NICHT berichtet wird), ist ein Punkt, in dem Nachrichtenkonsu-
mentlnnen darauf vertrauen miissen, daB die Auswahlentscheidung
"richtig” ist. Wer hingegen im Netz nach Informationen sucht, An-
schlagbretter durchstobert und Webseiten betrachtet, muB sich selbst
ein Urteil Uiber Seriositat und Glaubhaftigkeit der Information bilden und
zudem entscheiden, welche der vielen Informationsangebote er/sie
wahmehmen will. ,Auswahlvermogen” und , Filterfahigkeit” nennt
Glotz diese Kompetenzen. "Menschen mit 'Media und Computer Liter-
acy' entwickeln Filterfahigkeit, mediale Skepsis und kluge Zeitokonomie
gegeniiber dem Angebot an Kommunikation.” (ebd.)

Am Gegensatz der beiden hier angedeuteten Positionen wird aus mei-
ner Sicht wieder einmal deutlich, wie sehr das ethische Urteil tber die
technologisch bedingte Zukunft der Gesellschaft von anthropologischen
Grundiiberzeugungen abhangt. Wer den Menschen als hilfloses Opfer
der Technik sieht, wird in jeder weiteren Technikentwicklung, in jeder
neuen Struktur eine neue Bedrohung sehen. Mir scheint die Opfertheo-
rie nicht haltbar. G. Schulze formuliert den Grund daftir so: ,Das Femn-
sehen macht nichts mit einem, der nicht mitmacht. Zur Verfilhrung
gehoren immer zwei." (DIE ZEIT vom 10.11.1995) Wer den Menschen
hingegen eher als Akteur betrachtet, denkt Uiber die neuen Moglich-
keiten nach, die eine neue Technologie den Menschen mit 'Media und
Computer Literacy' bieten kann.

2 Kommunikationsinfrastruktur

Um Mulitmedia-Produkte zu den Konsumentinnen zu bringen, werden
Kommunikationsinfrastrukturen geschaffen bzw. mit genutzt, etwa
Satelliten, Kabelfernsehnetze, ISDN und Internet sind hier zu nennen.
AuBerdem entstehen neue Speichermedien (CD-ROM, DVD) und Wie-
dergabegerdate (Mulimedia PC, CD-I, hochauflosende Bildschirme,
Cyberspacehelme,...). Angesichts der gewaltigen Betrage, die in die
Kommunikationsinfrastruktur bereits investiert wurden und in naher
Zukunft investiert werden sollen® | ist es illusionar zu meinen, nun wéire
der richtige Zeitpunkt gekommen, eine Debatte dariiber zu fithren, ob
die Kommunikationsinfrastruktur ethisch begriindbar ist und weiter
ausgebaut werden soll. Die Entscheidung scheint gefallen - wie so oft.
Aber: Auch tber andere Technologien schienen Entscheidungen schon
gefallen, bevor Zweifel laut wurden und eine dann letztlich folgenreiche
offentliche Debatte Uber Chancen und Risiken einsetzte. In diesem
Sinne ist es nie zu spat zum Nachdenken und zur Nachfrage: Welche
Auswirkungen kann diese neue Infrastruktur haben? Sind diese verant-
wortbar?

In seiner Dissertation ,Der Konflikt um die neue Telekommunikati-
onsinfrastruktur. Ein Diskussionsbeitrag aus sozialethischer Sicht* ist C.
Freudenthaler diesen Fragen nachgegangen. Er geht dabei von einem
.gravierenden Defizit" (Freudenthaler 1992, S. 9) in der Diskussion tiber
die gesellschaftlichen Auswirkungen der neuen Informations- und
Kommunikationstechniken aus: ,Zwar wird in der politischen und
wissenschaftlichen Auseinandersetzung tber Rationalisierungsfolgen,
uber Datenschutzprobleme, uber soziale und kulturelle Auswirkungen
von Fernsehen und Computerspielen sowie iiber medienpolitische
Fragen offentlicher oder privater Rundfunk- und Fernsehanstalten dis-
kutiert - die strukturellen Grundlagen aber, die technische Gestaltung
der Netzstruktur, kommt dabei kaum in den Blick.“ (ebd., S. 11)

Dieser These folgend mochte ich zunachst darauf hinweisen, dafB die
Bedeutung der neuen Kommunikationsinfrastruktur und ihrer Folgewir-
kungen heute gar nicht umfassend eingeschatzt werden kann und dann
auf die genannten Diskussionsfelder wie Datenschutz, Arbeitswelt etc.
kurz eingehen.

Die neue Kommunikationsinfrastruktur wird u.a. aufgebaut, um Multi-
media - und vieles andere - in vielfaltigen Formen und zu jeder Tages-

6 Hier werden Zahlen in der GroBenordnung von vielen Mrd. US - Dollar

genannt. Die Hohe der Summe hangt natlrlich davon ab, welche Bereiche
hinzugezahlt werden und welcher Zeitraum gemeint ist. kin Beispiel: In der
Zeitschrift WECHSELWIRKUNG (Nr1. 77, Feb./Marz 1996, S. 9) schreibt M.
Schwemmle, daB in der EU fir Datenhighways ,fiir den Zeittraum 1955 bis
1999 Investitionen in Hohe von 110 Mrd. DM geplant sind.”
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zeit in jeden Haushalt zu bringen. Vielleicht hilft ein Vergleich mit einer
anderen heute sehr bedeutsamen Infrastruktur um zu verdeutlichen,
wie schwer vorhersehbar die Folgewirkungen sein konnen. Wenn es vor
50 Jahren eine kontroverse Debatte um den Ausbau des StraBennetzes
gegeben hatte - welche Argumente hatten damals formuliert werden
konnen? Hier einige fiktive Moglichkeiten zur Auswahl:

,Wir brauchen ein gut ausgebautes StraBennetz, damit

e jeder Einwohner schnell und bequem von seiner Garage zur Arbeit
fahren kann,

e die Hausfrau (Hausmanner waren damals noch nicht ,in“) gut und
billig im Einkaufszentrum vor der Stadt die Einkaufe fiir die ganze
Woche tatigen und bequem nach Hause fahren kann,

o alle Osterreicherlnnen in kurzer Zeit ein Naherholungsgebiet oder
einen Urlaubsort erreichen konnen bzw. die Touristen schnell zu
den schonsten Platzen in Osterreich gelangen kénnen,

e Unternehmen nach dem ,Just-in-Time" Prinzip kostengunstig
produzieren konnen,

e Unternehmen aus den Nachbarlandern auch leicht verderbliche
Ware schnell durch Osterreich transportieren kénnen,

¢ die Menschen werden glucklicher werden..."

Oder auf der Gegenseite

,Wenn all die vielen Milliarden fiir den StraBenbau ausgegeben werden,

e fehlt das Geld in anderen Bereichen, z.B. beim schienengebunde-
nen Verkehr,

¢ werden endlose Kolonnen von Pendlemn sich auf den Strafen stau-
en,

e die ,Tante-Emma-Laden”
schlechter einkaufen konnen)

e das schone Osterreich durch StraBenbauten und die ¢kologischen
Schéaden (Ozon, SO,, NO,....) des StraBenverkehrs verschandelt,

*  Dbetriebswirtschaftliche Kosten (Lagerhaltung) auf die Offentlichkeit
abgewalzt,

e werden tausende Pkws und Lkws im Transitverkehr die Menschen
an den Transitrouten plagen,

¢ und nicht zuletzt werden viele Tausend Menschen auf den StraBen
sterben oder schwer verletzt werden.”

verschwinden (Leute ohne Auto

Offensichtlich wéaren solche Argumente vor 50 Jahren nicht formulierbar
gewesen. Nun sind wir heute zweifelsohne viel kliiger geworden und
konnen - nicht zuletzt dank neu entstandener Zweige der Wissenschaft
wie Technikfolgenabschatzung oder Technikgeneseforschung mehr
iber kiinftige Folgen technischer (und gesellschaftlicher) Entwicklun-
gen aussagen. Dennoch bin ich sicher, daB sich in 50 Jahren riick-
blickend Verwunderung dartiber auBern 1aBt, wie wenig der tatsachlich
eingetretenen Veranderungen vorausschauend bedacht wurden.

Vorausschauend diskutiert werden Probleme, deren Relevanz bereits
heute erkennbar ist.

Kommunikationsinfrastruktur und Arbeitsplatze

In traditionellen Wirtschaftszweigen wird die elektronische Datenverar-
beitung immer wichtiger. Darliber hinaus entstehen neue Wirtschafts-
zweige im Bereich der EDV. Auf der einen Seite ermoglicht die neue
Infrastruktur der Kommunikation neue Organisationsformen der Arbeit”
und auf der anderen Seite entstehen sowohl in der Erstellung und
Verbreitung von Multimedia-Produkten als auch in der Beratung der
Konsumentinnen neue Wirtschaftsstrukturen und Arbeitsplatze.

Auf einen besonderen Bereich unserer Gesellschaft, in dem Multimedia
einen bestehenden Trend verscharft, mochte ich hier nur kurz hinwei-
sen: Multimedia ermoglicht auch neue Formen von Diagnose und
Operation - bis hin zur ,remote control” (ein Arzt bedient weit entfernt
vom Ort der Operation eine Fernsteuerung). Uber den Zusammenhang
von Mensch, Medizintechnik und Ethik wird bekanntlich bereits inten-
siv diskutiert - ich kann mich deshalb hier auf einen Verweis beschran-
ken.

Datenschutz

Wer eine Zeitlang einen Menschen beobachtet, kann sich aufgrund der
gesammelten Daten ein Bild von diesem Menschen machen. Mit wem
hat dieser Mensch Kontakt? Sieht er fern? Welche Programme oder
Sendungen bevorzugt er? Liest er Zeitungen, Zeitschriften oder Biicher?

7 In diesen Zusammenhang gehort z.B. die Diskussion um Teleheimarbeit.
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Welche? Hat er Hobbys? Woflr interessiert er sich? Wofir gibt er Geld
aus? Ist er politisch oder gewerkschaftlich aktiv? Beteiligt er sich an
Blirgerinitiativen? Das Bild eines Menschen, daB auf der Basis von
gesammelten Daten zu solchen Fragen entsteht, kann vollig falsch oder
irrefiihrend sein. Ein typisches Beispiel dafiir ist eine Soziologiestuden-
tin, die fir eine Qualifikationsarbeit Daten iber Rauschgiftkriminalitat
sammelt und deshalb zu dieser Zeit ein Datenprofil aufweisen kann, als
ware sie selbst stichtig oder kriminell.

Um die Daten zur Beantwortung der hier aufgefiihrten Fragen zu sam-
meln, missen besondere MaBnahmen ergriffen werden, etwa eine
personliche Beobachtung, eine Telefoniiberwachung, ein Durchforsten
von Archiven und Verzeichnissen, die Auswertung von Fotos etc.
Prinzipiell sind Gesprache, Telefonate, Bankdaten etc. geheim; das
Sammeln bedarf besonderer Anstrengungen und wird vom Gesetzgeber
auch fiir polizeiliche Zwecke bewul3t eingeschrankt.

Wenn die neue Kommunikationsinfrastruktur verwirklicht ist und in
jeder Wohnung ein Glasfaserkabelanschlu3 die Telekommunikationsan-
lage mit dem Rest der Welt verbindet, andert sich diese Situation
grundlegend. Wenn nicht besondere MaBnahmen ergriffen werden,
fallen automatisch eine Vielzahl von Daten Uber den Benutzer an, die
prinzipiell per EDV leicht und schnell auswertbar sind. Es ist technisch
leicht moglich, samtliche Bildschirm- Aktivitaten zu registrieren und
nach bestimmten Kriterien auszuwerten. Die Auswertung ergibt ein
Benutzerprofil, ein Bild des Menschen, auch wenn nicht die Inhalte der
elektronischen Post gelesen oder die (Bild)Telefongesprache mithort
werden. Ein Bild (Benutzerprofil) ergibt sich schon aus der Analyse der
benutzen Dienste und der angewahlten Adressen. Selbstverstandlich
kann das Bild falsch sein. Die zentrale Forderung zum Datenschutz ist,
schon die Entstehung und Speicherung von Daten iiber die Nutzung
des Netzes zu verhindern. Auch das ist technisch realisierbar - fir die
Telefonabrechnung gibt es z.B. den Vorschlag, nicht die ganze Nummer
zu speichern, sondern nur eine bestimmte Anzahl von Ziffern.

Soziale und kulturelle Auswirkungen

Auf einige umstrittene Punkte (,Vom Abendland zum Disneyland?“) in
diesem Bereich wurde bereits hingewiesen. Erganzend mochte ich die
Tatsache in Erinnerung rufen, daB die neue Kommunikationsinfrastruk-
tur weltweit installiert wird. Das Sprichwort "andere Lander, andere
Sitten” weist zu Recht darauf hin, daB auf dieser Erde keinesfalls ein-
heitliche Vorstellungen davon herrschen, was erlaubt, erwunscht,
hoflich, provokant, tabubrechend etc. ist. Sehr verschiedene ethische,
politische, religivse etc. Uberzeugungen herrschen in den verschiede-
nen Landern und Regionen dieser Erde und werden von den Men-
schen mehr oder weniger ernst genommen oder toleriert. Selbst im
Zuge einer schnellen Flugreise besteht die Moglichkeit, sich der Tatsa-
che bewuBt zu werden, daB am Ende der Reise ein fremdes Land mit
anderen Sitten und Wertvorstellungen erreicht wird. Gerade in Punkten
wie Bekleidung oder Religion erleben Touristen oft unliebsame Folgen,
wenn sie unuberlegt annehmen, ihre Einstellung sei automatisch die
richtige bzw. werde im Reiseland selbstverstandlich akzeptiert.

Im Internet entfallt selbst die Flugreise. Ein Text oder ein Bild geht vom
Computer im Wohnzimmer in Sekundenschnelle um die ganze Welt.
Unvermittelt konnen so sehr unterschiedliche Wertvorstellungen aufein-
anderprallen. In Afrika kann eine amerikanische Debatte um die Wirk-
samkeit der neuesten Schlankheitskur mitgelesen werden, in Osterreich
kann ein Kind in einem japanischen Sexmagazin blattern, im Iran kon-
nen Texte von S. Rushdie gelesen werden usw.

Erwahnenswert ist an dieser Stelle auch eine Beflirchtung, die immer
wieder im Zusammenhang mit den sozialen Auswirkungen der Kom-
munikationstechnologien genannt wird: Elektronische Kommunikation
ersetze personlichen Kontakt und fithre letztlich zu sozialer Isolation.
Aus dieser Sicht wird die Vision der Multimediakonzerne, nach der vom
vollverkabelten Wohnzimmer aus alle Moglichkeiten der neuen Tech-
nologie von Heimarbeit iiber Telebanking bis zu Bildtelefon und Fern-
seh- bzw. Video- oder Spielprogramm nach individueller Gestaltung
genutzt werden, zum Alptraum. Dagegen helfen - wie M. Klemann es
schon 1984 formulierte - Bemithungen zur Intensivierung der lokalen
Kommunikation, die auch die neuen Technologien verwenden: ,Mit
Phantasie das Kabel kapern“ (Klemann 1984).

Medienpolitik

Welche Macht haben die Medien? Werden die Wahlen tatsachlich
durch die Berichterstattung in den Medien entschieden? Bewirken
Fernsehen, Rundfunk und Zeitungen Veranderungen in den Einstellun-
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gen und Meinungen der Menschen? Falls das der Fall ist, liegt es nahe,
Macht uber die Medien anzustreben, um Macht auszuuben bzw. zu
erhalten. Im Zeichen von Multimedia und einer immer groBeren Fille
von Informationsangeboten wird dieser Versuch jedoch eher schwieri-
ger: ,Die Zentralisierung, die Josef Goebbels mit seinem Volksempfan-
ger und der Ufa erreicht hatte, ist nirgends mehr erreichbar.” (P. Glotz
in der ZEIT vom 10.11.95).

Dennoch ist es wohl kein Zufall, daB nicht erst im Zeichen von Multi-
media die politischen Parteien ebenso wie gesellschaftliche Interessen-
gruppen groBe Anstrengungen unternehmen, um EinfluB tber die
Medien zu erlangen oder zumindest "offentlichkeitswirksam” zu agie-
ren. Viele medienpolitische Auseinandersetzungen der letzten Jahr-
zehnte (etwa um die Privatisierung von Fernsehkanalen, , Ausgewogen-
heit" von politischen Magazinen, bewuBt spektakulare, auf Medienbe-
richterstattung zielende Aktionen von gut organisierten Umweltschutz-
gruppen etc.) lassen sich so interpretieren. Fir den einzelnen Journali-
sten bzw. Redakteur stellt sich die Situation derzeit oft als vielfaltiger
ethischer Konflikt dar, in dem etwa zwischen Seriositdt und Ein-
schaltquote, zwischen Privatsphare und Spektakularitat, zwischen
Wahrheitsanspruch und dem EinfluB von Interventionen abgewogen
werden muB. Fur die Gesellschaft scheint es immer wichtiger, ebenso
wie zwischen Legislative und Exekutive auch zwischen politischer,
wirtschaftlicher und medialer Macht eine stabile Grenzlinie zu errich-
ten.

3 Inhalte: Markt, Freiheit und Tabu

Die meisten oOffentlichen Debatten um Multimedia entzliinden sich an
einzelnen Inhalten, die multimedial transportiert werden und den be-
firchteten Auswirkungen, z.B. auf ,die Jugend“. Einzelne Filme oder
Videos filhrten zu heftigen Auseinandersetzungen zwischen unter-
schiedlichen - ethischen - Auffassungen. Hintergrund der Kontroverse
ist oft eine Grundsatzfrage, eine Abwagung zwischen verschiedenen
wichtigen Prinzipien, insbesondere der Freiheit der MeinungsauBerung
bzw. der Kunst auf der einen Seite und der Verletzung religioser oder
sittlicher Tabus bzw. beflirchteter negativer Auswirkungen auf die
Jugend auf der anderen Seite. Die Abwagung fihrt bekanntlich nicht zu
einem als allgemein richtig anerkannten zeitlos gultigen Resultat; man-
che Kontroverse (etwa um den Film ,Die Stnderin“) wiirde heute an-
ders oder gar nicht gefiihrt.

Vielleicht entziindet sich die offentliche Diskussion nicht zufallig an
einzelnen Multimedia-Produkten. Es ist viel einfacher, sich iiber einen
multimedial verpackten und transportierten Inhalt zu streiten, als tuber
eine technologische Entwicklung bzw. Struktur, die dies ermoglicht.
Auch Erfolge sind relativ einfach zu erzielen: Die Ausstrahlung eines
bluttriefenden Horror-Videos im Fernsehen zu verhindern, ist sehr viel
einfacher, als die Voraussetzungen dafiir zu schaffen, daB sich keiner -
und insbesondere kein heranwachsender Mensch - fiir ein solches
Horror-Video interessiert. Es ist viel leichter (d.h. aber nicht: leicht),
Gewalt vom Bildschirm als aus der Welt zu schaffen.

An drei Bereichen, in denen derzeit besonders heftig iber Multimedia-
Inhalte gestritten wird, kann m.E. gut nachvollzogen werden, wie
typische Argumentationen aussehen und welche ethischen Implikatio-
nen deutlich werden:

¢ Information und Unterhaltung als Ware

¢ Computerspiele und Jugendgefahrdung

e das Internet als Medien zur Verbreitung von rechtsradikalen und
anderen demokratiefeindlichen Inhalten

Unterhaltung und Information als Ware

M. Schwemmle berichtet iber eine Studie der US - Unternehmensbe-
ratungsfirma Mercer, nach der ,der US Markt fiir private Kommunikati-
on, fiir Online - Zerstreuung und News nur allmédhlich von heute rund
60 Mrd. auf rund 100 Mrd. Dollar pro Jahr wachsen werde." (WW 77, S.
8). Fir den deutschen Markt zitiert er eine Studie, nach der im Jahre
2000 etwa 5 Mrd. DM Umsatz fur Offline - Multimedia (auf CD bzw.
Nachfolgemedium gespeichert und per Computer erlebt) und ca. 3 Mrd.
DM fiir Onlinedienste erwartet werden (ebd.).

Fir Offline und Online - Multimedia - Produkte wirken Marktmecha-
nismen: produziert und angeboten wird, was von den KundInnen - also
uns - nachgefragt und bezahlt wird. Im Sendeangebot der privaten -
und der sich an diesen orientierenden offentlich - rechtlichen - Femn-
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sehprogrammanbieter wird dies beim Kampf um Einschaltquoten be-
sonders deutlich. Immer mehr ethische Bedenken und moralische Ta-
bus fallen, um Zuschauerlnnen vor den Bildschirm zu locken und dort
zu fesseln. Das Private wird zum Offentlichen: Geburt und Sterben,
Verbrechen und Unfall, Leiden und Gliick werden live und mit mog-
lichst eindrucksvollen, drastischen Bildern gesendet.

Die naheliegende Frage nach der Verantwortung muf3 aber nicht nur an
die Programmverantwortlichen und Produzenten gerichtet werden,
sondern auch an die Konsumentlnnen. Hier ist es eine haufige Praxis,
die Verantwortung auf der jeweils anderen Seite zu suchen. Anbieter
und Produzenten verweisen auf die Nachfrage und umgekehrt suchen
Konsumentlnnen die Verantwortung bei den Anbietern und Produzen-
ten. Und die Werbeeinnahmen richten sich nach der Einschaltquote...

Wenn hier eine Wechselwirkung von Verfiihrung und Verfiihrt-Werden,
von quotensteigernder Sensationsberichterstattung und Sensationsgier
AnlaB zu Sorge um Kultur und Gesellschaft gibt, werden immer wieder
staatliche Regelungen verlangt. Diese Forderung, eine staatliche Stelle
moge alle mulitmedialen Angebote liberpriifen und gegebenenfalls mit
Auflagen freigeben, konsequent zu Ende gedacht fitlhrt jedoch bald zu
Situationen, in denen andere in unserer Demokratie zentrale Prinzipien
(Meinungsfreiheit, Freiheit der Kunst) einer staatlichen Regelung Gren-
zen setzen - die Verfassung aber garantiert: Eine Zensur findet nicht
statt!

Einen Ausweg aus dieser Pattstellung zwischen sich widersprechenden
Grundprinzipien ist die Einrichtung einer Art Ethikkommissionen zur
freiwilligen Selbstkontrolle, etwa der "Freiwilligen Selbstkontrolle Femn-
sehen” (FSF mit Sitz in Berlin), die in kritischen Fallen (Gewalt, Porno-
graphie) Empfehlungen dafiir ausspricht, ob ein Film (bzw. Video)
uberhaupt im privaten Fernsehen gezeigt werden soll, zu einer be-
stimmten Tageszeit (etwa: Freigabe ab 16 Jahre - Sendetermin nach
22:00 Uhr) oder mit Schnittauflagen (bestimmte Szenen werden aus
dem Film geschnitten, bevor er gezeigt wird). Eine langfristige Losung
dieser Problematik kann m.E. nicht in einer Verstarkung der staatlichen
Medienaufsicht, sondern nur in einer erhohten (Medien)Kompetenz der
Menschen liegen: Zur Verfilhrung durch Medien gehoren eben notwen-
dig die Verfiihrbaren.

Wenn auch - wie es ja langst der Fall ist - Nachrichten zur Ware wer-
den, die mit dem Blick auf Gewinn gesammelt, gefiltert und prasentiert
werden, wetteifern zwei Befiirchtungen, einmal die, daB quotenstei-
gernde Belanglosigkeiten als wichtige Nachrichten verkauft werden
(bzw. daB unter der Fiille von Belanglosigkeiten wichtiges nicht wahr-
genommen wird) und zum anderen die, daB bei der Auswahl und der
Prasentation von Nachrichten bestimmte, nicht demokratisch legiti-
mierte Interessen dominieren, also konkret, daB kritische Berichte tiber
Machtige nicht gesendet werden.

Belanglosigkeit ist selbstverstandlich ein wertender Begriff - er umfast
zudem einen hohen Kompetenzanspruch des Wertenden. Manchmal
steckt auch einige Arroganz dahinter, Berichte Uber Ehedramen in
Konigshausern, Unfalle in fernen Landermn, Gerlichte iiber Beriihmthei-
ten aus Kunst und Sport, Straftaten etc. als unwichtig einzustufen. Was
aber ist wirklich von Belang? Fir wen? Wonach kdnnen wir uns rich-
ten, wenn es in den Nachrichten gesendet wird? Wenn wir die iiblichen
Nachrichten in den Medien nach einem strengen Kriterium filtern (et-
wa: welche Nachricht beeinfluBt mein konkretes Handeln am nachsten
Tag?), bleibt nicht viel tbrig: Vielleicht sogar nur die Wettervorhersage,
wenn sie einigermafBen zuverlassig ist.

An der Schwelle zum nachsten Punkt steht die Frage, weshalb es Leute
gibt bzw. weshalb behauptet wird, daB es Leute gibt, die den Sinn
ihres Lebens in seichter Unterhaltung, im Konsum belangloser Nach-
richten und Sensationen, im oberflachlichen Betrachten von Shows,
Krimis, Horrorfilmen oder Western oder eben im Spielen am Computer
sehen. Macht Multimedia stichtig? Ist unsere Gesellschaft, die Tech-
nologische Formation, so schwer ertraglich, daB nur die Flucht in Mul-
timedia- oder Drogenwelten bleibt, um sie ertragen zu konnen? Und:
Wenn ethische Prinzipien wie Selbstverwirklichung dergestalt miBver-
standen werden, daB - polemisch zugespitzt - Zerstreuung am Bild-
schirm statt Meditation dorthin fithren sollen, wo liegt dann der Fehler?

Computerspiele und Jugendgefahrdung

Computer- und Videospielen gehoren zu den interaktiven Multime-
diaprodukten. Der Spieler (weniger: die Spielerin - die hauptséachlichen
Themen der beliebtesten Spiele sind Krieg und Kampf, Konkurrenz und
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Eroberung, also nach dem Klischee eher mannliche Themen) greift aktiv
ins Geschehen am Bildschirm ein. Von seinen Steuerbefehlen hangt
wesentlich ab, wie sich die im Spiel angelegte Geschichte am Bild-
schirm entwickelt. Da die meisten Spieler Kinder oder Jugendliche sind
und viele, ja gerade die beliebtesten Spiele Kampf und Krieg themati-
sieren und mit mehr oder weniger drastischen Bildern darstellen, wurde
in der offentlichen Diskussion lange Zeit hauptsachlich meist tber
Jugendgefahrdung und Jugendschutz debattiert (andere Anséatze vgl.
MaaB/Schartner 1993 und MaalB3 1996).

Der Wirkungsforschung ist es aber nicht gelungen, langfristige negative
Anderungen des Sozialverhaltens durch Computer- und Videospiele
(oder andere Medienwirkungen) nachzuweisen (vgl. Sacher 1993, Gott-
berg/FSF 1995). Belegt sind unmittelbare Einflisse wie erhohter Blut-
druck beim Spielen selbst. Einige Studien (etwa Wei 1995) zeigen
statistisch signifikante Korrelationen zwischen besonderen Gruppen von
Jugendlichen, etwa Rechtsradikalen oder Straffalligen, und der Nut-
zungshaufigkeit von Spielen, in denen Einzelkdmpfer oder Kriegsma-
schinen gesteuert werden. Allerdings wird bekanntlich damit keine
Ursache - Wirkung - Beziehung bewiesen. Gerade in diesem Fall
spricht vieles dafiir, daB beide Phanomene eine gemeinsame dritte
Ursachen im familidren Umfeld der Heranwachsenden haben.

Die Diskussion tiber ,Gewalt und Medien“ hat viele Facetten. Auf eine
davon, auf ein m.E. beachtenswertes Argument von H. J. Tymister
weise ich hin: Er schreibt, daB die ,zur Zeit so intensiv diskutierte
Frage nach der Darstellung von 'Gewalt’ in den Medien sekundar ist”
(Tymister 1995, S. 97) im Vergleich zur Gewalt, die Medien durch den
Entzug von Freiheit ausiiben: ,Uns heute erscheint gerade der Mangel
an Freiheit und eigener Phantasie, den die modermen Medien in ihrer
Kombination laufender Bilder mit zugehorigem Ton den Zuschauern
lassen, als das Gefahrliche. Dem einzelnen Zuschauer, und hier gibt es
keinen Unterschied zwischen Kindern und Erwachsenen, bleibt nur
noch die Entscheidung, sich dem Medium hinzugeben oder zu entzie-
hen.” (ebd.)

Ein zweiter Bereich von Computerprogrammen bzw. von Bildern auch
auf dem Computerbildschirm, in dem heftig tiber Jugendschutz und
Multimedia gestritten wird, kann je nach Standpunkt mit Begriffen wie
Sex, Pormographie oder Erotik gekennzeichnet werden. Der Handel mit
(bewegten) Bildern von mehr oder weniger unbekleideten Men-
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durch ihre Nacktheit bzw. das Prasentieren von Geschlechtsverkehr
Sexualitat stimulieren sollen, hat das neue Medium Computer ebenso
schnell erobert wie zuvor die Medien Video und Zeitschrift. Der heftige
Streit iber Jugendschutz und Multimedia (vgl. Gottberg 1995, S. 53ff.)
ist deshalb offenbar nur ein Ausschnitt des generellen Streits um Se-
xualitat in unserer Gesellschaft. Gestritten wird am Beispiel Multimedia
vielleicht deshalb mit besonderer Heftigkeit, weil die Vertriebs- und
Tauschwege von sogenannten "Erotik”-CD’s mit pornographischen
Bildern und Computerprogrammen iiber das Internet noch viel weniger
als bei Videos oder Zeitschriften zu kontrollieren ist.

Ein dritter Bereich von Multimedia-Programmen, Uber die bisher m.E.
bisher zu wenig bzw. aus einem zu engen softwaretechnischen Blick-
winkel diskutiert wurde, heiBen Edutainment. Die Mischung aus
Education und Entertainment kennzeichnet (analog zum &ahnlichen
Infotainment) einen kommerziell immer bedeutenderen Sektor des
Multimediageschafts. Die Grundidee solcher Programme ist, das Lernen
angenehm zu machen, indem der zu lemende Stoff multimedial ver-
packt prasentiert wird. Durch einen spielerischen, motivierenden Um-
gang mit dem Programm soll das Lernen statt harter Arbeit schone
Unterhaltung sein. Gerade in der Propagierung dieser Idee liegt viel-
leicht eine ganz andere, weitergehende Jugendgefahrdung.

Um solche Produkte zu beurteilen, reicht eine Analyse unter den Ge-
sichtspunkten der Softwareergonomie nicht aus. Mindestens ebenso
wichtig ist eine fachdidaktische und padagogische Perspektive. Ange-
sichts der Vielzahl von Themen und Gegenstanden, die in Edutain-
mentform angeboten werden, ist es flir eine einzelne Person unmoglich,
alle Produkte gerecht zu beurteilen. Nach meinem Marktuberblick
deutet jedoch einiges darauf hin, daB die folgenden Anmerkungen zu
einem Mathematiklehrprogramm names Mathe-Kobold mit gewissen
Modifikationen nicht nur auf andere Mathematiklehrprogramme tiber-
tragbar sind.

Das vorherrschende Muster flir Programme dieser Art sind einfache
Spiele, in die Mathematikaufgaben eingebunden sind. Eine Spielfigur
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wird per Maus oder Tastatur Uber einen Bildschirm gesteuert; dabei ist
hauptsachlich Geschicklichkeit bei der Jagd nach Punkten, beim Aus-
weichen oder beim AbschieBen gefordert. In das Spielgeschehen einge-
baut sind Aufgaben, die meist per Zufallsgenerator zu einem Themen-
gebiet nach einem vorgegebenen Grundmuster zusammengestellt
werden. Auch dann, wenn Textaufgaben gestellt werden, haben die
Texte nichts mit dem Spielgeschehen zu tun. Wer einen bestimmten
Prozentsatz der gestellten Aufgaben richtig 16st, gewinnt einige Punkte
und ein Lob des Computers (,Bravol“ oder ,Primal!“ tont es aus dem
Lautsprecher oder eine Comicfigur hiipft und schwenkt ein Fahnchen).
In vielen Programmen werden fiir Geschicklichkeit weit mehr Punkte
vergeben als fiir richtig geloste Aufgaben.

Das folgende Bild aus dem ,Mathe-Kobold“, veranschaulicht in viel-
leicht ungewollter Deutlichkeit den typischen Aufbau solcher Program-
me und das Bild von Mathematik, das offenbar der Programmgestaltung
zugrunde liegt.

| D Maths . obold

Die Spielfigur, mit der sich der bzw. Lernende identifizieren soll, wird
nach dem Muster des Spiels ,Lode Runner” iiber Plattformen und Lei-
tern gesteuert. Wie im richtigen Leben geht es auf dem Weg zum Erfolg
auf und ab. Die Bosen (Lehrerlnnen?) sind dabei der Spielfigur immer
auf den Fersen: Wenn ein ,Boser” die Spielfigur einholt, stirbt diese.
Auch ungeloste Rechenaufgaben sind todlich. Wenn die drei "Leben”
der Spielfigur verbraucht sind, werden die bis dahin erreichten Punkte
in die Highscore-Liste eingetragen. Das Spielziel ist also eine moglichst
hohe Punktzahl. Hohe Punktzahlen versprechen wertvolle Gegenstande,
die ein Zufallsgenerator auf dem Schirm plaziert. Im Beispiel ist es ein
Diamant, der bis zu 4000 Punkte wert ist (flir eine richtig geloste Auf-
gabe gibt es - je nach Spielstand - ca. 100 Punkte). Auf dem Weg zu
Ruhm und Gliick gibt es jedoch lastige Hindernisse (im Bild die kleinen
Kreise): Jedesmal, wenn die Figur einen solchen Kreis erreicht, muB
eine Mathematikaufgabe gelost werden.

Kurz zusammengefaBt ist Mathematik in solchen Programmen reduziert
auf das Trainieren des Losens von Rechenaufgaben. Die Aufgaben sind
ins Spielen eingebaut als - mehr oder weniger lastige - Hindernisse auf
dem Weg zum , Gliick” (dem Spiel selbst bzw. Bonuspunkten im Spiel).
Wenn mit dem Spielen Lerneffekte verbunden sind, dann geht es einer-
seits um das Uben von Losungsverfahren, die aber schon vorher gelemnt
werden mussen, um Uberhaupt spielen zu konnen. Und andererseits
wird ein Bild von Mathematik vertieft, das vom mathematikdidaktischen
Standpunkt aus nicht akzeptabel ist.

Das Internet als Medium zur Verbreitung

von rechtsradikalen und anderen demo-
kratiefeindlichen Inhalten

Aufgrund seiner technischen Konzeption, insbesondere seiner dezen-
tralen Struktur, ist das Internet ein attraktives Medium auch flir kon-
spirative und illegale Zwecke. Die versendeten Daten (Nachrichten bzw.
Informationen) werden in kleine Teile zerlegt und auf verschiedenen
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Wegen durch das Netz geschickt. Lesbar und iiberpriifbar sind sie nur
dort, wo sie gesendet oder empfangen werden sowie bei den Rechnern
(Computern), die als Knotenpunkt (Server) eingesetzt sind. Wer selbst
solch einen Server einrichtet (das ist weder besonders teuer noch be-
sonders schwierig, ein normaler PC mit passender Software reicht),
kann den Zugang zu den dort vorhandenen Daten per PaBwort schiit-
zen®. Das ist ein bei kommerziellen Datenbanken, Firmen, Vereinen,
Behorden etc. vollig Uibliches Verfahren.

Wenn Gruppen, deren Ziele nicht im Einklang mit denen der Gesell-
schaft stehen, Strukturen oder Rechte fiir ihre Zwecke miBbrauchen,
missen MaBnahmen zum Schutz gegen den Mifbrauch (und natiirlich
gegen die Gruppen selbst) iberlegt werden. Die technischen Gegen-
maBnahmen erinnern derzeit an die Fabel von Hase und Igel: Immer
wenn im Netz eine Computer - Adresse einer rechtsradikalen Gruppe
gefunden wird, wird an anderer Stelle eine neue Adresse geschaffen.
Die bekannt gewordenen Informationen, die an solchen Stellen gefun-
den wurden, sind beunruhigend: Neben ideologischen Texten finden
sich z.B. Listen von Personen, die offentlich gegen rechtsradikale Grup-
pen aufgetreten sind bzw. beruflich mit dem Thema befaBt sind®. Sol-
che Listen sind oft mit mehr oder weniger direkten Aufforderungen an
Gesinnungsgenossen verknilipft, etwas gegen diese Personen zu unter-
nehmen.

Eine nicht realistische Moglichkeit, den MiBbrauch zu verhindern, liegt
darin, den Gebrauch zu verhindern: Wenn der Zugang zum Internet
drastisch eingeschrankt wird, entfallen auch die MiBbrauchsmoglich-
keiten. Mit ahnlichen Argumenten konnte aber auch der Zugang zu
Telefon und Briefpost, die Benutzung von StraBen und Eisenbahnen (auf
denen ja auch z.B. Rauschgift transportiert wird) drastisch einge-
schrankt werden. Allerdings hat es Verbrechen auch schon gegeben,
bevor diese Infarstrukturen fiir Nachrichten und Transporte geschaffen
wurden. Deshalb scheint der beste Weg der schwierigste zu sein, nam-
lich die Ursachen der Kriminalitat bzw. der demokratiefeindlichen Kon-
spiration zu beseitigen.

Vorlaufiges Fazit

In welcher Weise kann die Ethik (genauer: die Vielzahl vorhandener
Theorien iiber Ethik) dazu beitragen, im Bereich Multimedia Probleme
zu losen? Prinzipiell stellt Ethik MafBstabe fiir Werturteile zur Verfligung,
sie hilft bei der Beantwortung der Frage, was "gut” ist. Traditioneller
Schwerpunkt der ethischen Theoriebildung ist die Individualethik, also
die Theorie des richtigen/guten/moralischen Verhaltens des einzelnen
Menschen. Auch das Verhalten bzw. die Struktur von Gruppen oder
ganzen Gesellschaften kann dadurch beurteilt werden, ob sie als richtig
eingeschatztes Verhalten Einzelner eher fordert oder hemmt. Im Zuge
der Diskussion Uber die Moglichkeiten zu verantwortungsbewuBtem
Handeln in sozialen Hierarchien in GroBforschungseinrichtungen und
eingedenk der bereits erwahnten Problematik, die Auswirkungen der
Entwicklung einer Neuen Technologie in der Zukunft einschéatzen (und
damit verantworten) zu kénnen, sind auch Uberlegungen zur gesell-
schaftlichen Verantwortung von Wissenschaft entstanden (vgl. etwa
Handschuh 1982).

Generell gibt es zwel Wege zu ethisch begrundeten Urteilen. Der eine
fithrt iber den Rickbezug auf eine ethische Norm (die ihrerseits be-
griindet bzw. anerkannt sein sollte), der andere schopft die Legitimation
aus dem Verfahren, in dem das Urteil erreicht wurde. Im Beispiel: Ein
Mord kann verurteilt werden, weil er einer anerkannten Norm ("Du
sollst nicht toten”) widerspricht oder weil in einem anerkannten Ver-
fahren (Gesetzgebung/StrafprozeB) ein Schuldspruch gefallt wird.

Bezogen auf die vielen offen Fragen im Bereich Multimedia kann Ethik
demnach auf vielen Wegen dabei helfen, Antworten zu geben bzw.
Verantwortung wahrzunehmen. Sie kann

¢ Individuen Entscheidungshilfe geben, also etwa Produzenten,
Anbietern und Konsumenten von Multimedia-Produkten

Uberraschungen kann hingegen erleben, wer meint, seine elektronische
Post sel auf allen Rechnern automatisch geheim: In den USA wurden Mit-
arbeiter einer Firma entlassen, weil sie sich in E-Mails, die Uber den fir-
meneigenen Rechner liefen, tiber ihren Chef lustig gemacht hatten.

Die Mitarbeiterin des osterreichischen Unterrichtsministeriums, die mit der
Bearbeitung dieses Thema beauftragt wurde, fand sich bald selbst auf einer
solchen Liste wieder.



Schute

e Verfahren zur Beurteilung von offen Fragen (etwa: Technikfolgen)

und

¢ Erfahrungen im Umgang mit vergleichbaren Situationen bereitstel-
len.

Zusammenfassung

MaaB, Jurgen: Ethik und Multimedia. - Ehtica 3/96

Der vorliegende Beitrag gibt einen Uberblick iiber die vielen offenen
Fragen und Probleme rund um ,Multimedia“. Eine ethische Dimension
der Debatte ist schnell erreicht, weil Kritik stets aus dem BewuBtsein
einer Differenz zwischen der konstatierten Situation und der als ,gut”
empfundenen Norm erwachst, also dem, ,was ist* und dem, ,wie es
eigentlich sein sollte”.

Summary
MaaB, Jurgen: Ethics and Multimedia. - Ehtica 3/96

This paper collects many open questions and problems concerning
L Multimedia“. An ethical dimension of this discussion is clear because
the difference of ,what is* and ,what should be" leads to ethics.
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Der nonlineare digitale Videoschnitt im Unterricht

Hubert Wiederhofer

Schwerpunkt des vorliegenden Projektes ist die Auseinandersetzung mit multi-
medialen Aufgabenstellungen fiir die konkrete Unterrichtsarbeit in der Schule.
Solche Aufgabenstellungen sind einerseits fachdidaktisch im Fach Bildnerische
Erziehung in mehreren Schulstufen als obligat vorgesehen und andererseits im
Gesetz als Unterrichtsprinzip bzw. als “allgemeines Bildungsziel” formuliert.

Im Zuge der Autonomisierung wesentlicher Bereiche der Schule wird die
Selbstdarstellung derselben in der Offentlichkeit eine wichtige Rolle spielen, um
soziale Akzeptanz in einer Gesellschaft zu erlangen, welche die Schule in Zu-
kunft tragen wird. Eine entsprechend effiziente Prasentation der spezifischen
padagogischen Leistungen einer Schule ist in unserer modernen “Informations-
gesellschaft” nur mehr mit Hilfe adaquater bzw. zeitgemalBer Mittel erzielbar.
Das rechtzeitige Erlernen geeigneter Vermittlungsstrategien und die dafir
notwendigen technologischen Voraussetzungen sind daher von grofiter Bedeu-
tung fiir Erziehung, Schule und letztlich Gegellschaft.

Bei der organisatorisch und padagogisch aufwendigen Konzeption von interdis-
ziplinaren Unterrichtsprojekten wird man vorzugsweise auf Facher zuriickgrei-
fen, welche traditionell ohnehin schon verschiedene Medien wie Text, Sprache,
Musik, Video, Bild und Animation einsetzen. In erster Linie sind das Unter-
richtsfacher wie Bildnerische Erziehung, Deutsch, Musik, lebende Fremdspra-
chen und Schultheater. Hier gilt es besonders die Moglichkeit zu untersuchen,
inwieweit der Computer als zentrales Werkzeug fiir die Organisation und fir die
praktische Durchfihrung der inhaltlichen Aufgaben interdisziplinarer Unter-
richtsprojekte den hohen Anforderungen der im Gesetz formulierten “Allgemei-
nen Bildungsziele” nach einer “Bildung fiir den ganzen Menschen" entsprechen
kann.
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In Kleingruppen (2 bis 3 Schiiler) werden die Konzepte fiir die Filme der Schiiler
erarbeitet. Die Entscheidung Uber Inhalt und Aussage des kunftigen Films wird
weitgehend von den Schillern selbst getroffen. Das von den Schulern aufge-
nommene Videomaterial oder gegebenenfalls auch Aufzeichnungen von Fern-
sehfilmen wird dann mittels Computer digitalisiert und auf einer speziell dafiir
vorgesehenen Festplatte gespeichert. Ausschlieflich dieses digitalisierte Materi-
al wird dann fur die weitere Bearbeitung des Films auf der Montageebene
herangezogen. Nach Fertigstellung des Films kann dieser dann wieder auf
einem analogen Datentrager (Videorecorder) ausgegeben werden, um flir Pra-
sentationen einsetzbar zu werden.

Der wesgentliche Vorteil des nonlinearen Videoschnitts im Vergleich zum her-
kommlichen liegt vor allem darin, daB jederzeit und an jeder Stelle einer Filmse-
quenz weitere Elemente (Clips, Effekte, Grafiken, Téne oder Texte) eingefligt
werden konnen.

Da Schiiler in der Regel nicht wie erfahrene Profis arbeiten und daher auch nicht
die fur einen Filmschnitt erforderlichen prazisen Aufzeichnungen wie Schnitt-
plane etc., anfertigen, kommt diese Technologie der spezifischen Arbeitsweise
von Schillern sehr entgegen.

Verbliiffend ist nicht zuletzt, wie rasch (in nur wenigen Stunden) die Schiiler die
grundlegenden Funktionen dieses Schnittsystems erlernen, sodaB auch in der
geringen Unterrichtszeit (2 Stunden pro Woche) jeder Schiiler einer Klasse seine
gestalterischen Vorstellungen visualisieren kann.
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geringen Unterrichtszeit (2 Stunden pro Woche) jeder Schiiler einer Klasse seine
gestalterischen Vorstellungen visualisieren kann.
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Der multimediale Einsatz moderner
Informationstechnologien im Unterricht

Hubert Wiederhofer

1 Hardwarekonfiguration

AVID - Gesamtlosung:
Quadra 950; 32 MB/1GB HD, Videokarte PAL in/out JPEG IV, Audio-
karte 44,1kHz in/out, Kompressionkarte fiir Echtzeit, SCSI-

Beschleunigerkarte fiir Echtzeit, Avid HD 3 GB extern, 20" Mitsubishi
Monitor, 16" Apple Monitor (16,7 Mill. Farben);

iy il .
Anordnung der Grundkomponenten des AVID-Systems am Ar-
beitsplatz im Klassenraum

Zusatz
CD-ROM Laufwerk Apple 300, Apple Design Aktivboxen, Optima
MiniPak 2000 DAT inkl. DeskTape (2 GB DAT-Laufwerk);

Videokamera Hitachi S-VHS-C (Schule) und Sony Hi8 (privat), Sony
Walkman professional (privat)

2 Software
Media Suite Pro 2.1 dt. - 2-Feld Auflosung; Photoshop 2.5.1 dt.

3 Teilnehmende Klassen

5. Klasse Gymnasium

Diese Klasse hatte keine Vorkenntnisse beziiglich Fotografie und Video.
Da diese Lerninhalte im Lehrplan der 6. Klasse vorgesehen sind, wurde
auf eine tiefschirfende Auseinandersetzung verzichtet, sodaB nur die
wichtigsten filmsprachlichen Grundkenntnisse vermittelt wurden.

Schiilerinnen des 5. Klasse bei der Kontrolle einer Schnittfolge
in einer Sequenz im GroRbildmodus
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Die Videoaufnahmen fiir das zu digitalisierende Grundmaterial wurden
von den Schiilern weitgehend autonom durchgefiihrt.

6. Klasse

Da Film und Video Lehrplaninhalt dieser Schulstufe ist, wurde der
nonlineare Videoschnitt in die normale Unterrichtsarbeit eingebunden.
Trickfilme wurden sowohl im herkommlichen Verfahren wie auch im
digitalen Schnittverfahren produziert. Wobei das digitale Verfahren dem
analogen bei weitem Uberlegen war, sowohl die Prazision als auch die
einfache Bedienung betreffend. Mit der Videokamera Hitachi, welche
mit einer Trickeinrichtung ausgestattet ist, mit der automatisch 4 Fra-
mes bei jedem Driicken des Auslosers aufgenommen werden, wurden
jene Trickfilme hergestellt, welche keiner Nachbearbeitung bedurften.
Die nonlineare digitale Schnittmoglichkeit mit Avid erlaubt es jedoch,
einzelne ausgesuchte Frames prazise aneinanderzufligen und somit
einen kontinuierlichen Bewegungsverlauf zu gewahrleisten. In der
Regel wurden 2 gleiche Frames (Frames derselben Einstellung) anein-
andergefligt, was einen sauberen und glatten Bewegungsablauf ergibt.

Ein Projekt mit Studenten der Hochschule fir angewandte Kunst in
dieser 6. Klasse mit dem Thema ,Inszenierte Fotografie* wurde eben-
falls teilweise mit Avid-Unterstiitzung durchgefiihrt, weil die Moglich-
keit einzelne Frames als Einzelbild im Pictformat zu speichern die Ar-
beit in der Fotomontage wesentlich vereinfacht und die Vielfalt der
Gestaltungsmoglichkeiten entscheidend erweitert.

8. Klasse

In dieser Klasse wurde versucht, ein Portrat der ganzen Klasse in Form
einer Montage von einzelnen Clips herzustellen. Jeder Schiiler hatte die
Moglichkeit, in einer Form von Selbstdarstellung seine spezifischen
Ambitionen filmisch zu inszenieren. Ziel dieser Arbeit war, jedem
Schiiler der Klasse ein Videoband als Andenken an die ehemaligen
Mitschiler mitzugeben.

Studenten der Padak des Bundes in Wien
10, Ettenreichgasse 45

Da im 4. Semester der Volksschullehrerausbildung Film als Lehrinhalt
vorgesehen ist, wurde neben den traditionellen Technologien, wie
Zoetrop oder Daumenkino, auch das Video und somit auch der nonli-
neare Schnitt am Computer in die Ausbildung integriert. Der lustvolle
Zugang zum Medium Video hat auf diese Weise die Studenten in so
hohem AusmaB motiviert, daB neue Konzepte flir Unterrichtseinheiten
in der Volksschule entwickelt wurden. SpaBige Sketches wurden gefilmt
und mit einer entsprechenden Musik von CDs unterlegt. Erstaunlich
war die rasche Erlernbarkeit der Bedienung des Computers durch die
Studenten, obwohl diese keine Vorerfahrungen mitbrachten. Da fiir
diese Lehrveranstaltung im 4. Semester nur 4 Stunden zur Verfigung
stehen, muBte in dieser kurze Zeit ein flr alle Beteiligten befriedigen-
des Ergebnis entstehen. Die Einfilhrung in die Bedienung der Software
muBte ebenfalls in diesem Zeitrahmen stattfinden.
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4 Organisation des Unterrichtes

Prinzipiell wurde davon ausgegangen, daf3 alle Schiler einer Klasse
einmal im Schuljahr die Gelegenheit bekommen sollen, eigene Ideen
filmisch darzustellen. Um diese Vorgabe zu erreichen, mufBten sich
einzelne Schiiler zu Teams zusammenschlieBen, welche dann im Rota-
tionsprinzip einen Arbeitsplatz am AVID-System zur Verfligung hatten.

F ¥ - i
Erweiterte Tastatur mit Spezialbelegung fiir den AVID-
Schnittplatz

Die Organisation der einzelnen Teams wurde ausschliefllich den Schii-
lern Uberlassen, da einerseits selbstandiges Arbeiten auch auBerhalb
der Unterrichtszeit erforderlich ist und andererseits sich Schiler mit
ahnlichen Ideen und Gestaltungsabsichten fiir die Filmarbeit zusam-
menfinden sollten.

Grundlegende Einfiihrungen in die allgemeine Filmarbeit, die visuelle
Kommunikation und in das Funktionsprinzip eines digitalen Online-
Videoschnittsystems wurden vom Lehrer vor der gesamten Klasse
gemacht. Weitergehende Problemstellungen, vor allem teamspezifische
Aspekte, wurden jeweils in der betreffenden Kleingruppe (Team) disku-
tiert.

Hitachi S-VHS-Kamera

Die Betreuung der einzelnen Teams von der Ideenschopfung bis zum
"Drehbuch" erfolgte durch den Lehrer bzw. in einigen Klassen auch
durch Studenten der Hochschule fiir angewandte Kunst im Rahmen der
"Schulpraktischen Lehrveranstaltungen in Bildnerischer Erziehung".

Die Betreuung der einzelnen Filmteams durch den Lehrer konnte oft nur
im Rahmen des stundenplanmaBigen Unterrichtes im Schulhaus bzw.
wahrend der AuBenaufnahmen erfolgen. Schiiler der 5. Klasse zeichne-
ten sich durch besondere Reife und selbstandiges Arbeiten aus, sodal3
mehrmals 3 Filmteams gleichzeitig im Schulhaus und auf der StraBe
unterwegs waren. Wegen Zeitmangels im Regelunterricht realisierten
ca. 50% der Schiiler die Filmaufnahmen in ihrer Freizeit. Das Schneiden
auf dem AVID-System und somit die eigentliche kreative Filmarbeit
erfolgte jedoch ausschlieflich unter Anleitung des Lehrers. Das heiBt
aber nicht, daB die unausgesetzte Anwesenheit des Lehrers am Com-
puter notwendig oder moglich war, da der mehrheitliche Rest der
Klasse, denn ein Filmteam bestand durchschnittlich aus 2 - 5 Schiilern,
gleichzeitig vom selben Lehrer weiter betreut werden mufBte. Diese
schwierige Situation im Unterrichtsverlauf wurde oft dadurch erleich-
tert, daB die schon erwahnten Studenten in Form eines ,teamte-
achings" Teile der Klasse betreuten.
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Studentin der PADAK als Kamerafrau

Die Tatsache, daB der Lehrer viele verschiedene Aufgabenstellungen
gleichzeitig ibermehmen muB, hat sich iberhaupt als auBerst schwierig
herausgestellt. Dieses Problem konnte erst durch die Anwesenheit
mindestens eines 2. Lehrers entscharft werden, was durch die Organi-
sation eines gemeinsamen Projektes zweier Unterrichtsfacher erreicht
werden konnte.

A

i b O T
Schiiler bei der Montage einer Film-Sequenz

5 Didaktische Zielvorstellungen

Einerseits stand die Absicht im Vordergrund, konkrete Bildungsinhalte
des Lehrplans fiir Bildnerische Erziehung mittels Einsatz modernster
Technologie zu vermitteln, um im Vergleich mit traditionellen Metho-
den der Wissensvermittlung differenziertere gestalterische Ausdrucks-
moglichkeiten bei den Schiilern zu erreichen. Andererseits sollte aber
auch durch die spezifische Organisation der Arbeit - Schiiler bilden
autonome und weitestgehend selbstverwaltete Gruppen flir die Reali-
sierung ihrer eigenen Ideen - eine eigenstandigere kunstlerische Aus-
drucksform gefunden werden. Dieses Bildungsziel wurde von den
meisten Teams auch eingelost.

Uber den reinen fachdidaktischen Bereich hinaus muBten die Schiiler in
den einzelnen Teams immer wieder neue Formen der Zusammenarbeit
erproben und finden, um den oft divergierenden Meinungen im Kriti-
schen Diskurs uber die entscheidenden Inhalte der gemeinsamen Arbeit
konstruktiv und demokratisch zu begegnen. Die hiebei von den Schii-
lern gewonnenen Erfahrungen fihrten schlieBlich zu einer wesentlichen
Steigerung ihrer sozialen Kompetenz. Ich konnte als Lehrer ,soziales
Lernen" noch nie so unmittelbar erleben wie bei diesem Projekt!

6 Erfahrungen in der praktischen Arbeit:

Zu Beginn des Projektes schien es, als wiirden die Schiiler, beeindruckt
und geblendet von der Vielzahl der gestalterischen Moglichkeiten des
AVID-Systems (Schnitt, Montage, Trickmoglichkeiten, Einbindung von
Schrift und Grafik, Vertonung, framegenaues Arbeiten, etc.), alle diese
digitalen Ressourcen in der eigenen Arbeit zum Einsatz bringen wollen.
Da ich immer wieder ahnliche Erfahrungen im  Bereich
JSchrift/Typografie* in der Arbeit mit Computerneulingen mache, in-
dem diese auf einer einzigen Seite alle moglichen Schrifttypen, -groBen,
-stile, -schnitte usw. verwenden, war mir dieses Standardproblem sofort
bewuBt, und ich muBte eine entsprechende Gegensteuerung einleiten.
Durch das Sichten vieler Werbespots und kurzer Filme von Kiinstlemn,
vornehmlich von solchen der Meisterklasse Lassnig an der Hochschule
fir Angewandte Kunst, konnte die Einsicht vermittelt werden, daB ein
sparsamerer Einsatz von unterschiedlichen visuellen Gestaltungsmitteln
meist ein Mehr an Aussage ergibt.
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»Filmbin“ (Filmgalgen) in Text-
form

»Filmbin“ (Filmgalgen) in Bild-
form

) | e

Kontrolle der fertigen Sequenz Kontrolle der fertigen Sequenz
im GroRbildmodus im GroRbildmodus

Der Umgang der meisten Schiiler mit den neuen Technologien ist ein
weitaus offenerer und unbelasteterer, als dies bei Erwachsenen, so
leider auch bei Lehrerkollegen, der Fall ist. Daraus leitet sich die Tatsa-
che ab, daB Schiler in einer weitaus kiirzeren Zeit mit Hard- und Soft-
ware umgehen lernen, als dies Erwachsene tun. Dieser ginstige Um-
stand macht den Einsatz komplizierter Technologie in einer kurzen
Unterrichtszeit erst sinnvoll und somit die Steigerung der Kreativitat bei
den Schilern moglich.

Erstaunlicherweise wurden von den meisten Schiilern die Grundfunk-
tionen der Software rasch erlernt, wodurch in relativ kurzer Zeit oft sehr
gute Ergebnisse erzielt werden konnten. So konnte z.B. ein Team,
welches am Wochenende das Videogrundmaterial selbstandig auf der
Donauinsel aufgenommen hatte, dieses in nur 3 Stunden am AVID-
System inklusive Vertonung, fertigstellen. Andere Schiiler wiederum
benotigten fiir einen 4 minutigen Film in der Endfassung mehrere Wo-
chen am Computer, weil sie das urspringliche Konzept immer wieder
verwarfen und der Film standig umstrukturiert wurde. Der groBte Vor-
teil des nonlinearen digitalen Videoschnitts gegeniiber herkommlichen
Schnitt- und filmischen Bearbeitungsmethoden liegt namlich in der
Moglichkeit, immer wieder und an jeder beliebigen Stelle eines Film-
projektes, einzelne Bilder oder ganze Sequenzen, Grafiken, etc. einzu-
fiigen oder zu loschen, was entscheidungsschwachere Schiiler immer
wieder dazu verleitet, das urspringliche Konzept zu verlassen.

Leider muBte ich immer wieder die bittere Erfahrung machen, da3
Schiler ihre eigene Arbeit mit der von Profis vergleichen und bei der
Beurteilung immer wieder Unzufriedenheit wegen technischer Mangel
auBern. Viele Schiler leiten ihre Parameter fiur die Beurteilung von
Filmen wahrscheinlich unbewuBt von kommerziellen Filmen im TV ab.

7 Resuiimee

Das urspringliche Konzept, welches einen 3-gliedrigen Aufbau des
Projektes -

1. Einfihrung in das Digitalisieren von Bildern, welche mit einer Vi-
deokamera aufgenommen wurden,

2. theoretische und praktische Auseinandersetzung mit dem Medium
Film und Bearbeiten kurzer Videosequenzen auf dem AVID-System
und

3. projektorientiertes Arbeiten, das das Zusammenfilhren von mehre-
ren unterrichtsfachspezifischen Kompetenzen fiir ein globales fa-
cherubergreifendes Konzept zum Ziel hat -

vorsah, mufte verworfen werden, weil oOffentliche Termine, wie die
IFABO oder die Medientage des Pad. Institutes der Stadt Wien, zwin-
gend eine Prasentation des laufenden Projektes vorsahen und daher
auch einige abgeschlossenen Schiilerarbeiten (Videos) einem interes-
sierten Publikum vorgestellt werden muBten. Es war somit zu wenig
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Zeit, das Medium Film seiner Komplexitat entsprechend in allen Klas-
sen im Unterricht zu behandeln.

Das allgemeine Interesse der Schiiler (auch von jenen, welche ich
personlich nicht unterrichte) ist enorm hoch, sodaf ich, wenn es meine
Zeit zulieBe, Tag und Nacht in der Schule verbringen miiite, um die
Schiiler beim Filmschnitt zu betreuen. Auch die groBe Bereitschaft der
Schiiler, in ihrer Freizeit wesentliche Unterrichtsarbeit zu leisten, hat
mich sehr iiberrascht. So wurden z.B. einige Sonntage, freie Nachmitta-
ge und sogar Ferientage gemeinsam (Schiiler und Lehrer) in der Schule
mit Filmschnitt verbracht.

Die Ausbildung von weiteren Lehremn am AVID-System ist unerlaglich
und dringend erforderlich, da schon viele Kollegen aus verschiedenen
Schulen in Wien ihr starkes Interesse bekundet haben. Beim traditio-
nellen Computer-Grafikseminar im Juni 1994 in Zell/Pram wurde zum
ersten Mal der nonlineare digitale Videoschnitt in das Seminarpro-
gramm integriert und von den Teilnehmern mit groBtem Interesse
aufgenommen.

Es kann auch nicht zur Norm einer verantwortungsbewufBten und
effizienten Lehrerfortbildung werden, wenn die Referenten eines Semi-
nars tagelang unentgeltlich mit dem eigenen Pkw Gerate (Computer,
Drucker, Videoausriistung, Monitore, etc.) von privaten Firmen, offentli-
chen Institutionen und Privatpersonen erstreiten und sammeln missen,
um den fortbildungswilligen und hochmotivierten Kursteilnehmern eine
optimale, den Unterrichtsanforderungen entsprechende Ausbildung zu
garantieren, zumal seit 1994 die Kursteilnehmer einen Selbstkostenbei-
trag bis zu 6S 2.500.- dem Veranstalter (PI) gegeniiber zu entrichten
haben.

Immer wieder wird in der Offentlichkeit die hohe Qualitat des dsterrei-
chischen Bildungswesens im internationalen Vergleich hervorgehoben.
Um so unverstandlicher ist daher die Tatsache, daB politische Ent-
scheidungstrager oft nicht willens sind, die notwendigen infrastruktu-
rellen Rahmenbedingungen zu schaffen, welche die Voraussetzung fiir
eine effiziente Aus- und Weiterbildung der Lehrer, vor allem auf dem
innovativen Sektor der multimedialen Kultur waren und damit einen
hohen internationalen Bildungsstandard der Jugend fir die Zukunft
sicherzustellen.

Es entspricht auch in keiner Weise den momentanen gesellschaftlichen
Verhéltnissen, noch einer fortschrittlichen Bildungsokonomie, wenn
Bildungsmanager ein Berufs- und Personlichkeitsbild des Lehrers tra-
dieren, das ausschlieBlich sozialem Engagement, Idealismus und einem
mythischen SendungsbewuBtsein verbunden zu sein scheint und mit
diesem falschen Berufshild die Selbstausbeutung der Lehrer legitimieren
und erzwingen.

Lehrer bei der Arbeit am AVID-System wahrend des Computer-
seminars in Zell/Pram im Juni 1994
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Kopieren zum eigenen Schulgebrauch

Kopierfreiheit nach § 42 UrhG, insbesondere durch die Gesetzesnovelle 1996 und im Hin-

blick auf den Schulbetrieb
Otto Cap

Schon bisher war das Kopieren einzelner Stiicke fur den
eigenen Gebrauch erlaubt. Dabei wird aber einschran-
kend bestimmt, daB die Kopie nicht dazu bestimmt sein
oder (nachfolgend) verwendet werden darf, sie der
Offentlichkeit zugdnglich zu machen. Das Fotokopieren
ist aber nicht auf den privaten Gebrauch eingeschrankt,
kann also auch zu eigenen beruflichen Zwecken erfol-
gen. Ein Vergiutungsanspruch des Autors fiir das Ko-
pieren eines Werkes gegenuber dem zum eigenen
Gebrauch Kopierenden besteht nicht.

Grundsatzlich war die so beschaffene freie Werknutzung nach
§ 42 UrhG auch Institutionen wie Schulen gestattet, d.h. daB sich der
Unterrichtende durchaus Fotokopien fur die eigene Lehrtatigkeit sowie
fiir die seiner Kollegen anfertigen durfte.

Was hingegen nicht erlaubt war, war das Anfertigen von Kopien fur alle
Schiiler einer Klasse, das sogenannte Kopieren ,in Klassenstarke”. Ob
es sich bei einer Klasse bereits um die untersagte Verdffentlichung
handelt, war umstritten, jedenfalls aber ging die Uberwiegende
Rechtsmeinung dahin, daB8 das Kopieren von - angenommen - 20 oder
30 Exemplaren nicht mehr als Kopieren von Einzelsticken angesehen
werden kann.

Da aber die Lehrtatigkeit vielfach erleichtert, ja sogar erst ermoglicht
wird, wenn den Schiilern Kopien aus nur in Einzelexemplaren verfug-
baren Biichern in die Hand gegeben werden konnen, bestand in dieser
Frage ein echter Regelungsbedarf, bei dem zugleich ein gerechter
Ausgleich zwischen den Bediirfnissen der Schule und dem wirtschaftli-
chen Interesse des Herausgebers eines solchen Werkes geschaffen
werden konnte.

Dem hat - neben anderen gesetzlichen Neuregelungen - die Urheber-
rechtsnovelle 1996 in ihrem neuen Absatz 3 des § 42 UrhG Rechnung
getragen. Er lautet:

»Schulen und Hochschulen diirfen fiir Zwecke des Unterrichts
beziehungsweise der Lehre in dem dadurch gerechtfertigten
Umfang Vervielfdltigungsstiicke in der fiir eine bestimmte
Schulklasse beziehungsweise Lehrveranstaltung erforderlichen
Anzahl herstellen (Vervielfiltigung zum eigenen Schulge-
brauch) und verbreiten. Die Befugnis zur Vervielfdltigung zum
eigenen Schulgebrauch gilt nicht fiir Werke, die ihrer Beschaf-
fenheit und Bezeichnung nach zum Schul- oder Unterrichtsge-
brauch bestimmt sind.*

Was sagt diese Bestimmung nun
aus?

1. Die Frage der Offentlichkeit der Herstellung und Verbreitung von
,Unterrichtskopien” ist irrelevant. Neben der Kopie fiir den eigenen
Gebrauch - die wie bisher unter den dafur geltenden Bedingungen
zulassig ist - tritt als neue gesetzlich zulassige Form der Kopie jene
fr den eigenen Schulgebrauch, d.h. fir Zwecke des Lehrbetriebs
derjenigen Schule, an welcher die Kopien hergestellt werden

2. Kopien dirfen nicht ohne Bezug zu einer nach Schiilern bzw. Teil-
nehmern einer bestimmten Klasse bzw. Teilnehmern einer Lehrver-
anstaltung - z.B. auf Vorrat - hergestellt werden; dies verstieBe ge-
gen die gesetzliche Begrenzung der , erforderlichen Anzahl”.

3. Threm Umfang nach muB die einzelne Kopie darauf beschrankt sein,
was fiir den betreffenden Lehrzweck unumganglich notwendig ist;
d.h. es darf nichts fotokopiert werden, was ,nicht zu Sache gehort.

4. Die Art des Kopiermediums ist unerheblich, sodaB3 als Vervielfalti-
gung auch die Verbreitung eines Werkes auf einem anderen als
dem urspringlichen Medium, also z.B. das Scannen eines Druck-
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werkes und die Weitergabe auf einem Datentrager den gesetzlichen
Beschrankungen unterworfen ist.

5. Vervielfaltigungen zum eigenen Schulgebrauch aus ,Werken", d.h.
wohl allen Unterrichtsbehelfen, die sowohl als solche bezeichnet
wie ausgefiihrt sind, sind verboten. Der Grund flr dieses Verbot ist
einsichtig: die Erlaubnis von Vervielfaltigungen aus solchen Werken
wirde deren Absatz drastisch verringern, damit die Schulbuchpro-
duktion und in letzter Konsequenz den Unterricht selbst gefahrden.

6. Eine in der Novelle (§ 42b) ebenfalls naher geregelte ,Reprographie-
vergitung" gilt nur fiir bestimmte Werke und trifft nur den ,Betrei-
ber" eines Vervielfaltigungsgerates, der es allgemein entgeltlich (fiir
Kopierinteressenten) zur Verfiigung stellt; dies kann auch eine
Lehranstalt sein, bedarf aber in diesem Zusammenhang keiner
weiteren Erorterung.

7. Fir auf Speichermedien (z.B. CDs) statt auf Papier zur Verfligung
gestellte Werke der soeben besprochenen Arten gilt, da das Gesetz
im Rahmen des § 42 UrhG nicht unterscheidet, wohl dasselbe wie
fur die meist in Betracht gezogenen Druckwerke. Ausgenommen
sind - was stets betont werden muf3 - Computerprogramme, die von
der Kopierfreiheit ganz allgemein nach $ 40d Abs.1 UrhG ausge-
nommen sind. Als Computerprogramm wird man aber nur einen
Code ansehen konnen, der eine bestimmte Aufgabe auf einem
Werkscharakter genieBenden Niveau (,eigentiimliche Schopfung*)
10st, so daB etwa Programmierbeispiele einfacher Art oder Code-
bruchstucke zur Demonstration von Lehrinhalten sicherlich nicht
unter das Kopierverbot fallen.

8. Die freie Werknutzung ist schlieBllich - wie bisher schon bei Einzel-
kopien zum eigenen Gebrauch - auch bei Schulkopien ausgeschlos-
sen fir Kopien ganzer Blcher oder Zeitschriften aufler sie werden in
einem arbeitsaufwendigen Verfahren vervielfaltigt, sind nicht er-
schienen oder vergriffen, oder der Autor erteilt seine Einwilligung.
Unter den erlaubten arbeitsaufwendigen Verfahren ist dabei etwa
Handschrift, Schreibmaschine oder Abtippen auf dem PC mittels
Textverarbeitung, unter den untersagten ,automatischen” Kopier-
verfahren Kopierer und Scanner zu verstehen. Ausdriicklich erwahnt
wird in diesem Zusammenhang, daB3 auch andere als Druckmedien
als Quellmedien fiir die Vervielfaltigung dieser Regelung unterwor-
fen sind. Die bedeutet u.a., daB etwa eine ganze Zeitschrift auf CD
wohl von dieser gelesen, aber nicht (ohne Genehmigung des Verla-
ges) weiterkopiert werden diirfte. Eine praktische Bedeutung dieser
Vorschrift fiir den Schulbetrieb durfte aber nicht gegeben sein.

Zusammenfassung

Mit dieser gesetzlichen Neuregelung wird sicherlich ein immer wieder
als Hemmnis empfundener tibertriebener Werkschutz auf ein MaB
zurickgefuhrt, das zwischen den legitimen Interessen eines Urhebers
und dem oOffentlichen Bildungsinteresse einen verninftigen Ausgleich
herbeifthrt.
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Highlights der WORLDDIDAC 1996
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Anton Reiter

Ein Besucherinformationssystem ermoglichte an allen Haupteingangen
und in den Hallen Auskiinfte uber Aussteller, Markenprodukte und
Dienstleistungen. Die Fachmesse richtete sich an Lehrkrafte der ver-
schiedenen Schulstufen, Fachschulen und Universitaten, an die Ver-
antwortlichen fiir Personal sowie Aus- und Weiterbildung aus Industrie,
Handel und Dienstleistungen und an Vertreter des weltweiten Lehr-
mittelhandels. Die Bandbreite der Produkte reichte von Telelearningsy-
stemen, Sprachlemmprogrammen auf CD-ROM und  Online-
Lemprogrammen iber firmenspezifische Erstellungen von Multimedia-
Programmen, Software-Losungen fir die Aus- und Weiterbildung bis zu
padagogischen Netzwerken und individuellen Hardwarelosungen. Wie
die nachfolgende Landerstatistik belegt, stammten rund zwei Drittel der
465 Aussteller an der Worlddidac nicht aus der Schweiz.

Landerstatistik

Land Flache Anzahl | Tand Flache Anzahl
Austria 168 m? 6 Japan 70 m? 7
Belgien 9 m? 1 Niederlande 279 m? 11
Canada 12 m? 1 Norwegen 48 m? 1
Danemark 114 m? 5 Polen 43 m? 2
Finnland 87 m? 2 Russland 12 m? 1
Frankreich 493m? 26 | Slowakei 55 m? 2
Deutschland 2910 m? 121 | Slowenien 75m? 2
Grofbrtannien 405 m? 29 | Siidkorea 12m? 1
Hongkong 45 m? 2 Spanien 127 m? 8
Ungarn 117m? 10 | Schweden 181 m? 7
Indien 12m? 1 |Schweiz 5902 m®> 185
Irland 12m? 1 | Thailand 20m?* 1
Israel 106 m? 9 |USA 197 m? 12
Ttalien 189 m? 11 |TOTAL 1700m* 465
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Die Worlddidac ist eine der be-
deutendsten internationalen
Fachmessen fiir Lehrmittel sowie
Aus- und Weiterbildung und findet
alle 2 Jahre in Basel und dazwi-
schen abwechselnd in Mexiko und
Bangkok statt. Organisiert wird die
Worlddidac von der Messe Basel
im Auftrag des Worlddidac-
Weltverbandes der Lehrmittelfir-
men. Auf der diesjahrigen Messe
(8. - 11. Mai 1996) présentierten
465 Aussteller aus rund 30 L&n-
dern ihre neuesten Produkte und
Dienstleistungen. Publikumsattrak-
tion war wieder einmal mehr das
Thema Multimedia.

Sektorenstatistik Fliche Anzahl
Multimedia-Technologien 1700 m? 68
Allgemeine Lehr- & Lernmittel und Ver- 1400 m? 85
brauchsmaterialien

Technische Ausriistung 2800 m? 117
Einrichtungen und visuelle, auditive und 2700 m? 64
audiovisuelle Medien

Verlagserzeugnisse und Sonderkurse 2000 m? 91
Ausbildungspartner und Kurse 600 m? 24
Dienstleistungen fiir Schulen 500 m? 16
TOTAL 11700 m* 465

Schwerpunkte der Worlddidac

Im Bereich ,,Schule, Grundausbildung und Wissensvermittlung*“
fanden die Besucherinnen und Besucher durchwegs traditionelle Schul-
und Lehrmittel, vom Buntstift iiber ABC-Fibeln und Schulmobel bis zum
Overheadprojektor vor. In diesem Zusammenhang wurde deutlich, daf
trotz computerunterstiitzter Lehr- und Lernsysteme die Wandtafel und
das Schulbuch fiir Lehrmittelverlage noch lange nicht iiberholt
sind. DaB Multimedia und Computer Based Training zu den ganz
groBen Herausforderungen fiir die Schule von morgen werden,
war auch bei der diesjahrigen Worlddidac untibersehbar. Auf fast allen
Stufen der Aus- und Weiterbildung setzen Padagogen und Fachtrainer
bereits heute multimediale Lehrmittel und Lernhilfen ein. Die zukunfts-
weisenden Potentiale von Multimedia bzw. des computerunterstiitzten
Lermens wurden den Besuchern besonders in der ,,Multimedia World
of Training for Professional Qualification - Multimedia in der
beruflichen Qualifizierung* vor Augen gefiihrt. In 6 Workstations
wurden die vielfaltigen Moglichkeiten und Perspektiven des Multime-
dia-Einsatzes in der beruflichen Aus- und Weiterbildung praxisorientiert
demonstriert. Auf diesen Workstations zu den Themen ,,Training on
the Job“, ,Computer Based Training“, , Teletraining“ und
»Training on Demand“ ,Training in Soho-Environments*“,
,Outsourcing of Training Services“ und ,European Training
Strategies“ zeigten international orientierte Unternehmen Zielsetzun-
gen und Anwendungsgebiete von Lermsoftware, Werkzeuge zur Erstel-
lung von Software und unterschiedliche Trainingsmoglichkeiten mit
dem Computer. ,Training on the Job* bedeutet die Integration von
Aus- und Weiterbildung in den aktuellen ArbeitsprozeB3. Der Begriff CBT
umfaBt die computergestitzte Aus- und Weiterbildung mit Offline-
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Techniken. Offline bedeutet die Kommunikation Uber einen externen
Datentrager und nicht innerhalb eines Netzes. Die CD-ROM ist iiber
CBT inzwischen zum Kklassischen Offline-Datentrdger geworden.
»Training on Demand" und ,Teletraining” sind im Vergleich dazu mul-
timediale Aus- und Weiterbildungstechniken im Online-Betrieb. Uber
Server und Netzwerktechnik kann der Lernende im Dialog mit einem
Tutor oder Team seinen Lerninhalt erarbeiten und selbstandig vertiefen.
Der Begriff | Training in Soho* steht fiir Small-office-home-office - den
elektronischen Arbeitsplatz zu Hause. Der Begriff ,Outsourcing of Trai-
ning Services” umschreibt die Auslagerung von Trainingsangeboten
und auch die Nutzung externer Trainingskapazitaten, wie dies von
zahlreichen Unternehmungen bereits praktiziert wird. SchlieBlich wird
in einem zusammenwachsenden Europa die transnationale Zusammen-
arbeit und der interkulturelle Austausch immer wichtiger, wobei euro-
paische Initiativen und Strategien der beruflichen Aus- und Weiterbil-
dung mit multimedialen Techniken zu forcieren sind.

Ein weiterer Bereich der diesjahrigen Worlddidac befaBte sich mit der
beruflichen Aus- und Weiterbildung im speziellen. Der Umstand,
daB eine berufliche Ausbildung immer seltener mit dem Lehr- oder
StudienabschluB3 zu Ende geht, riickt die berufliche Weiterbildung in ein
neues Licht. So wie sich heute die Unternehmen als komplexe Gebilde
in einer vielfaltigen Umwelt behaupten miissen, sind auch flexible
Mitarbeiter gefragt, die ihr Unternehmen nach innen und auBen kom-
petent vertreten. Eine rein berufsspezifische Weiterbildung, etwa im
Bereich der neuen Technologien, ist langst nicht mehr ausreichend,
auch Kenntnisse in Fiithrungsfragen, Marketing, Betriebsfihrung, Kom-
munikation u.a. werden zusehends wichtig. Langst hat sich die berufli-
che Aus- und Weiterbildung zu einem Wachstumsmarkt mit steigen-
den Investitionen entwickelt. Besonders die rasante Entwicklung neuer
Technologien zwingt zu standiger Weiterbildung. Gefragt sind nicht nur
technologiespezifische Qualifikationen, sondern vor allem auch allge-
meine Handlungs- und Sozialkompetenz in einer sich rasant andernden
Gesellschaft. Durch eine kontinuierliche Aus- und Weiterbildung ist die
laufende Qualifikation der Mitarbeiter sicherzustellen. Allerdings sind
zuklnftig WeiterbildungsmaBnahmen immer direkter in die Arbeitswelt
der Betroffenen zu integrieren. In diesem Zusammenhang ist die CD-
ROM ,Berufswahlschau* des schweizerischen Verbandes fiir
Berufsberatung SVB mit tiber 700 aktuellen Berufs- und Weiterbil-
dungsdaten zu erwahnen (zu beziehen fiir sFr 500,- beim Schweizeri-
schen Verband fiir Berufsberatung, Postfach 396, CH-8600 Diibendorf,
Tel. +41-1-822 0022, Fax: +41-1-822 1488).

Begleitveranstaltungen

Zahlreiche Sonder- und Begleitveranstaltungen rundeten das Angebot
der Worlddidac 1996 ab. So fand im Rahmen von ,Multimedia World of
Training for Professional Qualification” auch ein Multimedia-Forum
statt. An den 4 Messetagen wurden in internationalen Gesprachsrun-
den, Pro- und Kontra-Debatten, Referaten und Praxisdemonstrationen
die vielfaltigen Facetten der multimedialen Aus- und Weiterbildung
dargestellt. Themenbereiche waren Computer Based Training
(etwa Lernen mit Multimedia), Vernetzung und Internet (z.B. die
Zukunft im Netz, Bildung-Online), Qualititsmanagement und Mul-
tiplikatorenschulung (Global Teach), multimediales Lernen im
Betrieb. Wahrend der ganzen Messe sowie im Multimedia-Forum
wurde deutlich vor Augen gefiihrt, daB Lernprogramme und Multime-
dia- Anwendungen zwar zum (zukiinftigen) Schulalltag gehoren werden,
aber eine effiziente Wissensvermittlung ohne konventionelle
Lernmittel nicht denkbar ist. Bildungsfachleute vertreten die Auffas-
sung, daB die Kulturtechniken Lesen und Schreiben auch in Zu-
kunft vorwiegend iiber das Buch vermittelt werden. Der Compu-
ter ist ein padagogisches Hilfsmittel, cin Werkzeug des Unter-
richtes. Durch die elektronischen Lehrsysteme werden die Lehrkrafte
keinesfalls iberfliissig. Lemen selbst beruht nicht (alleine) auf dem
Prinzip von Frage und Anwort. Lernprogramme, die nach diesem Prin-
zip funktionieren, kénnen die Lehrkrafte bestenfalls in der Ubungs- und
Festigungsphase entlasten. Ziel des Multimedia-Unterrichtes kann es
nur sein, jene Fahigkeiten zu erlemen, die den Umgang mit den neuen
Medien ermoéglichen, um vor allem das Verhaltnis zur realen und der
fiktiven virtuellen Wirklichkeit besser zu erfassen. Wo die Grenzen und
Moglichkeiten computergestiitzen Unterrichtes liegen, wurde
jedenfalls bei der Worlddidac 1996 mehrfach aufgezeigt. So wurde auch
darauf hingewiesen, daB erganzend zu den elektronischen Lehr- und
Lernmitteln der Lernerfolg auf der sinnlichen Wahrmehmung der Schii-
lerinnen und Schiiler beruht. Was wére eine Chemiestunde ohne bro-
delnde und zischende Substanzen im Reagenzglas, wie kann jemand
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Kochen lernen, ohne je selbst am Herd gestanden zu haben, auch die
Arbeit mit Holz oder Metall bezieht neben der reinen Denk- und Pla-
nungsarbeit die anderen Dinge ein: Geruche sind wahrzunehmen,
Gerausche zu erkennen, die Feinheit einer geschliffenen Kante ist am
einfachsten mit den eigenen Handen zu priiffen. Computer geben bei
geeigneten Lemprogrammen oder Spielen zwar unmittelbare Riickmel-
dungen, indem die Eingabe als richtig oder falsch erkannt wird. Aber
den direkten Kontakt mit anderen Menschen, seien es nun Lehrperso-
nen oder Mitschiller, konnen sie nicht ersetzen. Erlebnisreichtum,
Kreativitat, Bewegung, Phantasie, Freundschaft sind keine Erfahrungen,
die in Bits und Bytes ausgedrickt werden konnen.

An allen 4 Messetagen fand zudem das von Ausstellern gestaltete
Worlddidac-Podium statt, das in thematischer Hinsicht an das Mul-
timedia-Forum anschloB. Neu war auch die sogenannte Piazza, ein
Marktplatz fiir Weiterbildung, die fir kleinere und mittlere Anbieter von
WeiterbildungsmaBnahmen gedacht war und Besucherinnen und Besu-
chern die Moglichkeit zur Diskussion etwa in der angeschlossenen
Cafeteria einraumte. Beim Medientreff standen Autoren von Fachbi-
chern und Fachleute aus der Praxis und Wissenschaft Rede und Ant-
wort, wobel in Kurzvortragen, Podiumsgesprachen und Diskussionen
den kiinftigen Entwicklungen im Bildungssektor Aufmerksamkeit zuteil
wurde. Bei der Sonderschau ,Schule fiir eine Welt“ stand das
globale Lernen im Mittelpunkt. Unter globales Lernen ist die Ver-
mittlung einer Weltsicht, die Hinfithrung zum personlichen
Urteilen und Handeln in globaler Perspektive auf allen Stufen
der Bildungsarbeit zu verstehen. Dabei steht der Erhalt der Lebens-
bedingungen auf der Erde und die Solidaritat der Menschen gerade
im Online-Zeitalter im Mittelpunkt. Globales Lernen stitzt sich auf
Deklarationen und Dimensionen der Vereinten Nationen. Die themati-
schen Schwerpunkte sind Entwicklung, Umwelt, Menschenrechte und
Frieden. Diese zentralen Themenbereiche werden in einer globalen
(weltumfassenden) Perspektive betrachtet. Globales Lemen will iiber
das vernetzte Denken hinaus die Mitwirkung des Individuums und sein
VerantwortungsbewufBtsein gegentiber den komplexen weltweiten
Entwicklungen anregen. Die didaktischen und methodischen Grundsat-
ze sind Denken in Zusammenh&ngen, Lernen von der Zukunft (antizi-
patorisches Lernen), soziales, teilnabendes Leren (partizipatorisches
Lernen), personenzentriertes Lermen, Lernen in konkreten Situationen
(situatives Lernen) und schlieBlich ganzheitliches Lernen (vgl. den
Bericht der Padagogischen Kommission des Forums ,,Schule fiir
eine Welt"“, zu beziehen Uber das Forum ,Schule fiir eine Welt", Au-
brigstraBe 23, CH-8645 Jona, Tel. und Fax +41-55-212 40 82). Zusatzlich
stand ein eigenes Info-Mobil ,Schule fiir eine Welt" bereit, das Unter-
richtsmittel fliir globales Lernen zeigte.

Eine besondere Attraktion des Forums war die ,,Cotton-Road*“ sowie
eine CD-ROM der DEZA (Direktion fir Entwicklung und Zusammenar-
beit) mit dem Computerspiel , Welcome to Mopedza Nhamo*,
welches auf einer Reise nach Afrika die Herstellung und Verarbeitung
von Baumwolle veranschaulicht. Auf der Cotton-Road wurde auch alles
Wissenswerte zur Herstellung eines T-Shirts zusammengetragen. Ge-
zeigt wurde die weite Reise, die ein T-Shirt vom Baumwollfeld bis in
unseren Kleiderkasten hinter sich bringt. Uber einzelne Stationen, (Pro-
duktion, Handel, Transport, Veredelung, Mode, Entsorgung) wurden
Armut in der Welt, Umweltbelastung, Resourcenverschlei, humanitare
Hilfe und Altkleiderhandel in anschaulicher Weise vermittelt. Der kom-
plexe Bereich ,Bildung be-greifen” umfaBte des weiteren auch
Kreativspiele, Experimentierboxen, didaktische Baukasten, Magnet-
Activity-Sets u.a.m.

Cover des Com-
puterspiels
»Mopedza Nha-
mo“




Schute
Worlddidac-Award

Zur Forderung und Auszeichnung innovativer didaktischer Lehr- und
Unterrichtsmittel verleiht die Worlddidac-Stiftung alle 2 Jahre den
Worlddidac-Award, der 1996 bereits zum 7. Male durchgefiihrt wurde.
Der Gold-, Silber- und Bronze-Award ist eine weltweit anerkannte
Auszeichnung. Insgesamt wurden dieses Jahr 40 Produkte begutachtet,
28 erhielten den begehrten Award, 3 in Gold, 13 in Silber und 12 in
Bronze, wobei 1996 der Trend in Richtung Multimedia-Produkte
verlief. Die israelische Firma G. Tek Technologies, Ltd. (117 Ahuza
st. Raanana 43373 Israel, Tel.:+972-9-7740484, Fax: +972-9-7742790)
wurde nach 1994 auch 1996 mit dem Gold-Award fir ,NetLab -
Interactive On-Line Internet Learning“ pramiiert. ,Net Lab is an
Innovative science learning environment that utilises the infrastructure
of the Internet and propriety Internet engines to allow Interactive Sci-
ence learning on the Internet. By clicking colourful icons, the user can
explore new simulated environments with powerful animation, and can
also perform real experiments using a microphone or a set of low cost
sensors that can be connected to his/hers computer”, wird im Manual
erlautert.

WY G.Tek Techno-
| logies aus
Israel, Gold-
Award-
Preistrager

Die Salzburger Firma EMCO Maier GesmbH wurde im Bereich Voca-
tional and Scientific Equipment mit dem Silber-Award fiir den EMCO-
PC Mill 100 ausgezeichnet. Von der Worlddidac-Foundation (Boll-
werk 21, Postfach 8866, CH-3001 Bern; Tel.: +41-31-3117682, Fax: +41-
31-31121744) wurde eine Broschiire mit allen diesjahrigen Award-
Preistragemn aufgelegt, die angefordert werden kann.

CBT und Multimedia im Blickpunkt

EMCO Maier aus Salzburg prasentierte sein neues multimediales
Lemprogramm ,WinTrain CNC* sowie sein modulares Aushil-
dungskonzept flir industriegerechte CNC-Aus- und Weiterbildung
(EMCO Maier GesmbH, Friedmann-Maier-StraBe 9, 5400 Hallein, Tel.:
06245/891-0: Fax 86965). Neben verschiedenen Multimedia CD-ROMs
aus dem medizinischen und biologischen Bereich stellte die Stiftung
Neokortex zwei neue Titel vor: Den digitalen Bilderatlas , Aids-
Pravention“ sowie ,,Biofocus-Stadtokologie*. (Stiftung Neokortex

fir interaktive Medien in Bildungsarbeit, HebelstraBe 20, CH-4031
Basel, Tel.: +41-61-2679531, Fax +41-61-2679529). Die Deutsche Tele-

kom AG, bei CBT-Anwendern durch ihr Funline-Programmangebot
gut bekannt, informierte bei der Worlddidac iiber internationale Aktivi-
taten in der Ausbildung sowie Uber Integrations- und Qualifikations-
maBnahmen fiir neue Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter. So wurde bei-
spielsweise das Programm ,,Global Teach" fir den interaktive
Fernunterricht vorgestellt. Es handelt sich dabei um eine Client-
Server- Applikation auf Basis vorhandener Kommunikationsdienste wie
z.B. ISDN, Modem-Verbindungen oder LAN. Global Teach bietet inte-
grierte Kommunikationseinrichtungen, mit denen Lernende und Lehrer
miteinander kommunizieren konnen (distanzunabhangiges Lernen unter
Einsatz verschiedener Medien). Global Teach stellt ferner die Infra-
struktur fur europaweite Datenbanken mit Lernsoftware zur individuel-
len Nutzung bereit, zusatzlich konnen Schnupperlektionen der Lempro-
gramme abgerufen (Downloading) werden. Jeder Lermende kann so
jederzeit per elektronischer Post Fragen an seinen Betreuer/Tutor stel-
len. Ferner wird die Moglichkeit geboten, Videokonferencing zu betrei-
ben, d.h. direkte Ton-/Bildverbindungen zwischen Tutor und Lernenden

aufzubauen. (Auskunft: Deutsche Telecom, Bischofskamp 25d, D-31137
Hildesheim, Tel.: +49-512-1161172; Fax +49-512-1516020).

PCNEWS ez 50

Deutsche Telekom:
virtuelles Lernen mit Global
Teach

Grundsatzlich ist es das Ziel des Lernens iiber Netze, durch den
Einsatz moderner Kommunikationsmittel den Unterricht am Arbeits-
platz oder zu Hause so wirklichkeitsnah zu gestalten, als gabe es
einen gemeinsamen Klassenraum. Lehrer und Schiiler treffen sich un-
abhangig von Raum und Zeit in einem virtuellen (kiinstlich erzeugten)
Klassenzimmer. In diesem Zusammenhang wird auf ein vom Institut
fir Informationssysteme (ETH-Zentrum CH-8092  Ziirich;
WWW:http://www.educeth.ethz.ch:8084/handbuch/) erstelltes Hand-
buch fiir Schweizer Mittelschulen, die eine Verbindung zum
Internet aufbauen wollen, hingewiesen.

Auch flir die Fernuniversitat Hagen, die 1995 ihr 20jahriges Be-
standsjubilaum feierte, werden elektronische Kommunikation und Mul-
timedia in Zukunft zu immer bedeutsameren Gestaltungsfaktoren der
Fernlehre. So bietet die CD-ROM die Moglichkeit, den Zeitpunkt fir
das Studium in gewissen Bereichen beliebig festzulegen. Der Stu-
dent/Lernende kann das Niveau seinen Vorkenntnissen anpassen und
das Lemtempo frei bestimmen. Beim Einsatz verschiedener Medien
(Text, Sprache, Tonbild, Video) bieten sich neue Darstellungsmaoglich-
keiten des Lemstoffes an. Besonders zu erwahnen sind Annimationen
und Echtbilddarstellungen bis hin zur virtuellen Realitat. Bei den ver-
netzten Systemen kann sich der Student mit dem Dozenten individuell
unterhalten, wobei die Verwendung von sogenannten ,Schwarzen
Brettern“ und ,Newsgroups” (E-Mail) die Kommunikation fordert. Fer-
ner bietet sich (technisch) die Moglichkeit, Vorlesungen als Videoauf-
nahmen oder iber Femsehnetze in Echtzeit zu Ubertragen. Die einzige
Einschrankung besteht derzeit noch darin, daB als Zugangs- und
Transportmedium zumindest das schmalbandige ISDN vor allem fir
multimediale Kommunikationsabldufe erforderlich ist. Im Rahmen des
Fernstudiums Informatik an der Fernuniversitat Hagen werden auch
Computerkonferenzen erprobt.

Von der Deutschen Post Consult GmbH wurde ein interaktives Mul-
timedia-Lernprogramm zum Thema ,, Telefonieren mit Kunden*
vorgestellt. In diese Clip-Teachware (Clip = computerunterstitzt
Lernen, Informieren, Prasentieren) sind Videosequenzen, Graphik, Text
und Animationen integriert. (Anfragen sind zu richten an die Deutsche
Post Consult GmbH, Clip-Multimedia-Center, Buchbergerstrae 6, D-
10365 Berlin, Tel.: +49-30-55006886, Fax +49-30-55006-996, WWW:
http//www.postconsult.de) Clip wird seit 1991 erfolgreich in der berufli-
chen Bildung der Deutschen Telecom eingesetzt. Der Einsatz der rund
50 verfugbaren CBT-Programme hat in allen Qualifikationsbereichen bei
der deutschen Post nach eigenen Angaben im Bildungsbereich zu
Kosteneinsparungen von mehr als 160 Millionen Mark gefithrt. Der
Vorteil der jetzigen Prasenz im World Wide Web besteht darin, daB der
User Lermeinheiten auch online erarbeiten kann.

Auch die Miinchner Firma a.i.m. (Ausbildung mit interaktiven Medien)
war mit ihrer CBT-Reihe vertreten, wobei die Bereiche Metalltech-
nik, Elektrotechnik und kaufmédnnisches Grundwissen im Vor-
dergrund der Produktpalette stehen. Nach dem Credo von a.i.m. steht
nicht der Computer im Vordergrund, sondern der Auszubildende, der
Computer dient lediglich als Mittel zum Zweck, den Ausbildungsstoff
zu lbertragen. (Auskiinfte und eine Broschiire iiber CBT konnen bei

a.i.m. GmbH, LandsbergerstraBe 476, D-81241 Miinchen, Tel.: 0049 89
896028-0, Fax: 0049 89 89 6028-99 bezogen werden.)

HQ-Assessment und Training-Solutions aus der Schweiz entwik-
kelt interaktive Lemn- und Trainingssysteme und wurde mit 3 Awards
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bei der Worlddidac bedacht. Nach Silber fiir ,, Europarecht - eine
Einfithrung“, ein multimediales Lermnprogramm fiir Manager und
Studenten gab es Bronze fiir ,Service a la carte” von der Citibank
Privatkunden AG fiir Mitarbeiter aller Filialen mit integriertem interakti-
ven Videosequenzen und auch Bronze fiir das ,,Bankfachlexikon“,
das auf Hypertext- und Hypermediastrukturen aufbaut und derzeit in
Deutsch und Franzosisch verfligbar ist. (Fragen an HQ-Assessment und

Training-Solutions GelterkinderstraBe 28, CH-4450 Sissach, Tel. +41-61-
976 9020, Fax: +41-61-976 9123).

Auch M.I.T (Moderne Informations-Technologie GmbH) aus Friedrichs-
dorf im Taunus wartete unter dem Motto ,,Die Zukunft ist global“
mit etlichen Neuheiten auf, auch eine CD-ROM, auf der die M.I.T-
World Wide Web-Seiten off-line enthalten sind, wurde ausgegeben.
Als Innovationen wurden unter anderem vorgestellt: ,,Around Atlanta
- The Olympic City - eine virtuelle Entdeckungsreise”. Auf der CD-
ROM mit 43 Full-Motion-Videos und iiber 400 Fotos der interessante-
sten Platze wird die Olympiastadt nahergebracht, wobei verschiedene
Annéherungsebenen moglich sind (Helikopterflug, digitaler Stadtplan,
u.a.). Auch die neue CD-ROM ,,Around Hollywood - Auf den Spu-
ren der Stars“, eine Mischung aus SpaB- und Spielprodukt am PC, ein
Fihrer durch Hollywoods aktueller Star- und Filmszene, ist zu erwah-
nen. M.I.T lokalisiert ferner interaktive Multimedia-Programme fiir
HEUREKA-Klett vorwiegend in den USA (bekannte Edutainment-
Firmen sind bspw. Davidson & Associates sowie Knowledge Adventu-
re), Ubersetzt und {iiberarbeitet diese auch inhaltlich-padagogisch.
Folgende Programme wurden von M.I.T lokalisiert:

« ,Die Englisch-Monster" (ein witziges Englisch-Vokabellernspiel)
e, Grammar Games"“ (ein Lernprogramm flir englische Grammatik)
¢ ,Grammatik-SpaB im Regenwald*

* ,Mathe-Kobold"“ und

¢ ,Worter-Kobold“ zur Erganzung des Mathematik- bzw.

Deutschunterrichts vorwiegend fiir Schulanfanger.

M.L.T-Demowand:
Virtuelle Lernzentren

Eine weitere M.I.T-Produktion ist das computerunterstiitzte Selbstlern-
programm von BMW und MIT , Grundlagen der Kfz-Elektrik/-
Elektronik“, das von der EU-Kommission ausgezeichnet wurde. Das
Programm enthalt zwar keine Videosequenzen, allerdings werden durch
Graphikanimationen Realitatsnahe und Anschaulichkeit vermittelt.
Verschiedene Arbeitsschritte kann der Lernende am PC simulieren,
wodurch der Praxisbezug hergestellt wird. Auch die deutsche Fa.
Stamm stellte eine CD-ROM zum Thema: ,Basiswissen Kfz-
Elektronik“ mit multimedialen und interaktiven Elementen vor. (In-
formationen bei Stamm, FuggerstraBe 7, D-51149 Koln, Tel. +49-2203-
302942, Fax: +49-2203-302940; World Wide Web: http://www.stamm.de
- eine Auslieferung soll in Osterreich tiber den Agrar-Verlag in Wien
erfolgen.) SchlieBlich ist noch auf die M.I.T-CD-ROM fiir Energiebera-
ter zum Thema ,,Warmes Wasser* hinzuweisen, wobeil technische,
wirtschaftliche und umweltpolitische Aspekte der Warmwasserversor-
gung unterhaltsam und verstdndlich dargestellt werden. (Videosequen-
zen und Graphikanimationen sind integriert). M.I.T wird zukiinftig die
Beratung zu Hyper-Wave (ein WWW-Server mit objektorientierter
Datenbank) in Deutschland tibernehmen. Auskiinfte sind bei M.L.T am
Zollstock 1, D-61381 Friedrichsdorf, Deutschland, Tel.: +49-6172-7100-0
Fax: +49-6172-7100-10; WWW: http://www.mit.de einzuholen.

Die spanische Lehrmittelfirma Edicinco war mit einer breiten Produkt-
palette an multimedialer Lernsoftware vertreten, bspw. ,Enciclopedia
infantil“, ,El origen de nuestra civilizacion" oder , Enciclopedia histdrica
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del renacimiento”, um nur einige Titel zu nennen. Edicinco aus Valen-
cia/Spanien hat auch im stidamerikanischen Raum in fast jedem Land
eine Zweigstelle und ist dadurch auch fiir die Osterreichische Schule in
Guatemala (Instituto Austriaco Guatemalteco) ein Ansprechpartner. Im
kommenden Schuljahr 96/97 wird dort unter anderem auch spanische
Lernsoftware im Rahmen eines vom BMUK initiierten CBT-Projektes
zum Einsatz kommen. (Anfragen betreffend spanische Lernsoftware an
Edinco C./Pldtanos 30 - 32, £E-46025 Valencia-Espana, Tel. +34-96-34
966 55, Fax: +34-96-34 82 892).

Zunahme elektronischer Medien bei den Verlagen
Der bei der Worlddidac 1996 erhéltliche Katalog des Hamburger
Medienhauses beinhaltete eine Fiille an digitalisierten Medien (,Neue
digitale Welt des Wissens"), dementsprechend hoch war die Prasenz
deutscher Verlage. So sind inzwischen maBgebliche Nachschlagewerke
von Brockhaus und Duden auf CD-ROM verfiigbar, ebenso handliche
Sprachen-Computer und praktische Sprachen-Software von Hexaglott.
Auch Humboldt bietet Sprachkurse an, der bekannte Langenscheidt-
Verlag, Worterbuch-Klassiker und Text-Ubersetzungssoftware und
Longman interaktive Multimedia-Sprachkurse. Es gibt in der Zwi-
schenzeit CD-ROM-Editionen von Meyer - virtuelle Stadtefiihrer von
Polyglott und Superlearning-, Entspannungs- und Sprachkurse von
Sita. Zu den Neuheiten bei Brockhaus zahlt das digitale Lexikon von
A-7Z ,Kompakt Brockhaus multimedial”“. Imn Duden-Verlag sind
unter anderem die deutsche Rechtschreibung, das Fremdworter-
buch, das Worterbuch medizinischer Fachausdriicke, das Wor-
terbuch der sinn- und fachverwandten Worter, sowie das multi-
mediale Kinderlexikon ,Mein erstes Lexikon“ auf CD-ROM er-
schienen. Hexaglott bietet seit Jahren Sprachen-Computer an, die
vorwiegend als Reisebegleiter dienen, aber auch in Schule, Studium
und Beruf verwendbar sind. Neben dem neuen Hexaglott-
Eurotraveller mit 6 Sprachen, einer Hexaglott-College-Line
Deutsch/Englisch bzw. Deutsch/Franzosisch fiir Schiiler und
Studenten ist bei Hexaglott neuerdings auch Software fir den PC, z.
B. Bildworterbiicher fiir Kinder, Sprachkurse fiir Erwachsene etc. im
Programm. Hervorzuheben auch die Hexaglott-Sammlungen von vor-
formulierten Textbausteinen inkl. Ubersetzungen fiir Geschaftsbriefe in
vielen europaischen Sprachen. Des weiteren bietet Hexaglott auch
Schachprogramme an. Von Humboldt wurden die bewahrten Sprach-
kurse in 30 Tagen aktualisiert und fiir eine CD-ROM-Version neu
bearbeitet und gestaltet. Nunmehr liegen Versionen in Englisch, Fran-
zoOsisch, Italienisch, Spanisch flir Anfinger vor. In den genannten 4
Sprachen gibt es des weiteren CD-ROMs mit dem jeweiligen Basis-
Wortschatz.

Der Langenscheidt-Verlag hat in der Zwischenzeit zahlreiche Wor-
terbiicher auf Disketten und CD-ROMs herausgebracht. Fiir Kinder
gibt es bei Langenscheidt elektronische Schlumpf-Bildworterbiicher,
die in einer englischen und franzosischen Version vorliegen (Titel: ,Zu
Hause bei den Schliimpfen”, ,Unterwegs mit den Schliimpfen"). Beson-
ders bemerkenswert unter den Neuerscheinungen ist Langen-
scheidts-T1 fir PC-Ubersetzungen (wurde erstmals auf der CEBIT 96
prasentiert) fiir den Home- und Officemarkt. T1 ist eine leistungsfahige
und technologisch fiihrende, kontext-sensitive Software, die es PC-
Anwendemn im Dialog mit dem Ubersetzungsprogramm ermoglicht, im
Ergebnis recht gute Textubersetzungen zu erzielen. In diesem Zusam-
menhang ist auch Helios Editions mit der Software Windi, einem
Online-Programm fiir Deutsch, Englisch, Franzosisch, Italienisch, Spa-
nisch und Hollandisch mit Sprachausgabe (,Windi-applications provide
multilingual tools helping users to easily make translations in 6 langua-
ges") zu erwahnen (Helios Editions 287/289 rue F. Gay, 1150 Brusseles,
Belgium, Tel. +32-2-772 27 34, Fax: +32-2-772 24 73).

Vom renommierten britischen Verlagshaus Longman sind 4 weitere
neue Publikationen auf CD-ROM erschienen, namlich Interactive
American Dictionary, Desktop English, Business Challenges
Interactive und The Grammar ROM. Die Multimedia-Reihe von
Meyer beinhaltet unter anderem Neuerscheinungen wie ,,Das Wun-
der unseres Korpers“, ,,Wie funktioniert das?“ und ,,Das Flagg-
schiff des Konigs“. Das haufig verwendete Informatiklexikon fiir
Schule und Praxis wird bereits mit Begleitdiskette ausgeliefert.
Polyglott bietet seine bekannten Stadtefiihrer fiir unterwegs be-
reits als Hybrid-CD-ROM fiir Windows und Macintosh fiir multi-
mediale Reisen in 6 der interessantesten Metropolen der Welt an, ndm-
lich Berlin, London, New York, Paris, Rom und Wien. Neu im Polyglott-
Programm ist die CD-ROM-Ausgabe eines City-Kompasses mit 60



Schute

Stadtpldnen iiber deutsche Stadte. Die Sita-Superlearning-
Methode gibt es neuerdings auch auf CD-ROM. Der Benutzer steuert
dabei mit seinem Atem optische und akustische Signale, die ihn in
einen tiefen Entspannungszustand versetzen. Sita-Balance-Sprachkurse
sind derzeit fiir Englisch verfligbar. Die Auslieferung erfolgt mit einem
Kopthorer-Mikrophon-Set. Ullstein-Softmedia ist einer der erfolgreich-
sten deutschen Multimedia-Hersteller. Zu den bekanntesten CD-ROM-
Neuerscheinungen zahlen unter anderem Guinness-Multi-Media CD-
ROM der Rekorde, Route 66 - StraBe der Sehnsucht (Von Chicago
nach Los Angeles - auf den Spuren eines Mythos), Lexikon der Mu-
sik, der groBe Kulturfahrplan, Redshift Multimedia Astronomie
und Mysterium - eine Reise an die Grenzen des BewuBtsein.

Den Besuchern wurden vielfach Demo-CDs von Lernsoftwarepro-
dukten auf Anfrage ausgehandigt. Bekannte Verlage wie z.B. Cornel-
sen boten neben einem Katalog fiir Lernsoftware auch eine CD-
ROM mit 36 Demo-Programmen an, die bei Cornelsen Software
G.m.b.H., Postfach 330109, D-14171 Berlin, Tel. 049 308 97 85 - 434, Fax
049 308 97 85 - 599, bestellt werden kann. Dasselbe gilt flir HEUREKA-
Klett, uber den Verlag sind bereits 2 Demo-CDs mit ,,aktuellen
Lernsoftware-Neuerscheinungen® beziehbar (in Osterreich: OBV-
Klett-Cotta, Hohenstaufengasse 5, 1010 Wien, Tel. 01-535 83 66,
Fax: 01-535 98 43).

Zum Gesamtkatalog 96 des deutschen Auer-Verlages zahlt ebenso
eine Demo-CD mit Software der Reihe Click & Clever, namlich
Programme, mit denen Kindern das Spielen und Lernen SpaB macht.
Click & Clever-Programme eignen sich laut Verlag als Erganzung zum
Unterricht und zur individuellen Foérderung (Anfragen an den Auer-
Verlag G.m.b.H., Postfach 1152, D-86601 Donauworth, Tel. 049 906 730,
Fax 049 906 73 177). Der Schroedel Verlag bietet neben der bekann-
ten , Lermsoftware mit Pfiff“ (Demo-CD-ROM verfiigbar) auch eine
Gratisbroschiire zum Thema ,,Computer in der Familie* an, die
angefordert werden kann (Schroedel Verlag GmbH., Software-Service,
D-30517 Hannover, Tel. +49-511-83 88 - 205, Fax +49-511-83 88-280).

Auch der Westermann-Verlag forciert Lernspiele auf CD-ROM, die
»Wissen in Aktion“ bieten (fir Kinder von 4 - 15 Jahren). Hervorzu-
heben sind unter anderem Easy-English, English-Grammar und

Le Francais facile (Westermann Lernspiel-Verlag G.m.b.H., Postfach
4929, D-38108 Braunschweiq).

Lernsoftware bei
Westermann

Lernsoftware fiir Kinder wurde auch bei der Schweizer Schubi-
Lernmedien AG unter dem Motto ,Lernen mit SpaB“ angeboten.
Die Schubi-Lernsoftwareprodukte richten sich an Schiiler zwischen dem
2. und 6. Schuljahr. Eine Demodiskette kann bei der Schubi-
Lemmedien AG, BreitwiesenstraBe 9, CH-8207 Schaffhausen, Tel. +41-
52-644 1010, Fax: +41-52-64 10 99 angefordert werden. Von der Erzie-
hungsdirektion des Kantons Ziirich wurde die Software ,,Non-Stop
Studio” fiir den Englischunterricht empfohlen; dabei handelt es sich
um einen multimedialen Lehrgang fiir Anfanger und Fortgeschrittene
auf CD-ROM. Die im Lehrmittelverlag des Kantons Ziirich (Raffel-
StraBe 32, CH-8045 Ziirich, Tel. +41-1-462 98 15, Fax: +41-1-462 99 61)
erhaltliche Software enthalt Tonaufnahmen aus Sprachlabor-Ubungen,
Bilder-, Texte- und Videosequenzen. Eigene Antworten werden aufge-
zeichnet, konnen abgehort und mit dem Original verglichen werden.
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Aussprache und Antworten lassen sich so auf einfache Weise verbes-
sern. Nach der sehr positiven Aufnahme des Ubungsprogramms "Non-
Stop" fiir den Englischunterricht wurde an den Schulen eine geeignete
Lernsoftware auch fiir das Fach Franzosisch gefordert. Mit dem neuen
Lingua-Trainer, der an der Worlddidac 96 vorgestellt wurde, liegt ein
weiteres modulares Sprachlernprogramm auf Basis des bewahrten
Non-Stop-Trainers vor. Das Modul im 1. Lehrjahr mit dem Franzo-
sischlehrmittel On y va! soll im Schuljahr 1996/97 eingesetzt werden.
Das 1. Modul enthéalt eine umfangreiche Sammlung fiir das 1. Lernjahr
fiir Franzosisch an der Oberstufe. Neben dem modularen Aufbau, der
Integration von Bild und Ton, ist der wahlbare Schwierigkeitsgrad und
der wahlweise thematische und lehrwerkorientierte Zugang zu den
Ubungen hervorzuheben.

Prasentation von
,Non-Stop Studio*

[

Der Berner Lehrmittel- und Medienverlag BLMV bewarb die
Lernsoftware ,,Bonne Chance 1, welche eine Fille von spielerischen
und schiilergerechten Ubungen fiir den Franzosischunterricht in der 5.
und 6. Klasse bietet. Dabei stechen Interaktivitat, Multimedialitat (Bild
und Ton) sowie das spielerische Element bei der Bedienerfreundlichkeit
hervor (Anfragen sind zu richten an den Berner Lehrmittel- und Me-
dienverlag, GuterstraBe 13, CH-3008 Bern, Tel. +41-31-380 52 52, Fax
380 52 10).

&

! -
Stand des Berner Lehrmittel- und Medienverlages

Fazit

Die Worlddidac 96 zeigte auf, daB die Nutzung modermer elektronischer
Medien die Beherrschung der alten konventionellen Kulturtechniken
Lesen, Schreiben und Rechnen voraussetzt. Besonders wird das Buch
trotz CD-ROM (als elektronisches Buch) seine bedeutende Rolle nicht
verlieren. Inzwischen werden Themen aus allen Lebensbereichen auf
CD-ROM angeboten. Es besteht ein fast uniiberblickbares Angebot an
guten und auch schlechten Produkten. Zusatzlich kann man mit Hilfe
des Internet/World Wide Web weltweit auf Datenbanken zugreifen, die
ein GroBteil des Wissens gespeichert haben. Die elektronischen Medien
bringen zweifellos ein groBes Entwicklungs- und Einsatzpotential mit
sich. Aber Aufgabe der Schule bleibt es auch oder erst recht im Zeital-
ter der neuen Medien, die jungen Menschen auf das Leben vorzuberei-
ten, wobei die Erziehung zur kritischen Mediennutzung maBgeblichen
Anteil hat.
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Win95-Shareware

Gesammelt flir Leser der PCNEWS

Bei der Vorstellung dieser CD in PCNEWS_ea-48 und 49 wurden die
Service-Packs 1 und 2 erwahnt. Leider ist Service-Pack-2 (urspriinglich
fiir Ende Juni avisiert) noch nicht erschienen. Der derzeitige Umfang
der lizenzfreien Shareware-Version ist nachfolgend abgedruckt. Service-
Pack-2 sollte nach Mitteilung eines Lesers im Oktober erscheinen.
Danach werden die CDs versendet. Wenn Sie die CD unmittelbar, in
dieser jetzigen Form wollen, bitte um eine Mail.

Einfilhrung

Jedes neue Betriebssystem hat mit dem Problem zu kdmpfen, daB die
Benutzer sich mit vielerlei Tools und Zusatzprogrammen fiir die jeweili-
ge Vorgangerversion ausgerustet haben, die ihren taglichen Umgang
mit dem PC erleichtern. Diese Zusatzprogramme werden damit weniger
zweckmaBig, da die neuen Betriebssystem-Features nicht unterstiitzt
werden und fiir so manche Hardware keine Treiber verfiigbar sind.

Windows 95 macht hier keine Ausnahme, wenn auch die Kompatibilitat
mit den bestehenden 16-Bit Treibern den Umstieg sehr erleichtern.

Auf der PCN-CD-3 finden Sie in den Abschnitten

e MS-Updates

¢ Programme

e Treiber
wesentliche Erganzungen zu Windows-95, die einen raschen Einstieg
ermoglichen sollen.

MSUpdate

In der Zeit nach Erscheinen eines Betriebssystem werden Fehler be-
kannt, die vom Hersteller Uiber verschiedene Kanale, zumeist iiber Netze
an die Enduser verteilt werden. Um Ihnen den Aufwand des Downloads
zu ersparen, finden Sie im Abschnitt MSUPDATE viele Updates, die
man nach AbschluB der Installation durchfiihren kann. Jedenfalls aus-

Betriebssystem

CD-3

\MSUPDATE\_SERVICE1), indem man das dort befindliche SETUP-
Programm ausfuhrt. Es ist aber noch mehr dort zu finden, bitte schauen
Sie sich im Ordner \MS-UPDATES\_SERVICEI\ADMIN weiter um. Im
Ordner \MS-UPDATES\_SERVICENINTERNET finden Sie den MS-
Internet-Explorer 2.0 in der endgultigen deutschen Version. Vielleicht
wollen Sie aber gleich die Beta-Version des MS-Internet-Explorer 3
installieren, die sich im Verzeichnis \MSUPDATE\MSIE30 befindet.

Ein Update, das eigentlich WinWord7 betrifft, finden Sie unter
\MSUPDATE\WINWORD?. Es schiitzt unter anderem vor Makroviren
und korrigiert Fehler bei der Rechtschreibprifung.

Programme

Grundsatzlich laufen die meisten Programme fiir Windows 3.11 auch
unter Windows-95. Ein sehr angenehmes Feature von Windows-95, die
langen Dateinamen, wird man aber entbehren miissen. Damit Sie lieb-
gewordene Utilities auch im Windows-95-Stil wiederfinden, gibt es auf
dieser CD eine umfangreiche Sammlung von Shareware-Programmen,
geordnet nach Themen.

Die meisten Programme sind entpackt, konnen daher unmittelbar ge-
startet oder installiert werden.

Treiber

Die Treibersammlung stammt zu einem Teil aus der Service-Pack-CD,
zu einem anderen Teil aus anderen Sammlungen, einige Treiber haben
auch noch Beta-Charakter, daher bitte immer die Readme-Datei lesen.

Laufzeitmodule

Manche der hier vorgestellten Programme bendtigen einen Laufzeitmo-
dul. Die am weitesten verbreiteten fiir Visual-Basic und Borland-C
finden Sie im Verzeichnis \LAUFZEIT.

fithren sollte man das Service-Pack-1 (Unterverzeichnis
ASTRONOM Astrologieprogramm TMTNT Zeit- und Kostenplaner
VIPCA VIP Cards & Labels - VIP VIP - Schnelles, leicht zu
M S' U P DAT ES Visitenkarten erstellen. bedienendes Telefonbuch.
_SERVI CE1 Service-Pack-1 fiir Windows 95, Disketten und Dateibearbeitung
deutsch } Audio, Musik AUTOEJEC Automatischer Auswurf von ZIP-
ACCEL MS ISDN Accelerator Paket fiir Int ABCD A-B-CD - CD-Player und Datenbank Disketten beim Beenden von
Explorer mit vielen Optionen. Windows
CDCHNGER BN Background Noise spielt mehrere BENCHMAR Disk-Benchmark
DIRECTX MClI-devices, AVI, WAV, MID, CCD150 Rascher Wechsel von Pfaden
EXCHANGE MS Exchange Update Musik-CDs COPYSTAR Diskettenkopierprogramm
EXPL MS Internet Explorer 2.0, deutsch BNOISE95 Musik-Cds katalogisieren und DISKCOPY Kopieren, Formatieren, Scandisk
FLPRUPDT Update fiir Datei- und abspielen DRAGFILE Dateimanager - Kopier-,
Druckerfreigabe in Netzwerken cDWIZ Spielt Audio-CDs Formatierprg.
IMAGE Erstellen, Anmerken, Anzeigen und JUKEBOX Spielt mehrere MIDI- oder WAV- DRAGFILE Vereinfachte Dateienhanhabung
Drucken von TIFF-, BMP- und Dateien IFA Dateimanagement-Tool (?)
Microsoft Fax-Bilddokumenten KEYNOTE Music Drills, Noten Lesen ueben QCOPY95 Diskcopy mit Imagedatei
(AWD) ) WMODNT10 MOD-Player REDATE Redate - Kleines Utility zum
INFRA Infrarot-Datenuibertragungstreiber andern des File-Datums.
MSIE30 MS Internet Explorer 3.0 Beta . . RIPBAR Dateiverwaltung/Resourcenanzeige
NETWUPDT Update fiir Datei- und Bildschirmtools SHREDDER Shredder - Vernichtet darauf
Druckerfreigabe in Novell- BILDPRIN Bildschirmschnappschul abgelegte Files vollstandig.
Netzwerken CLIPVIEW Bildschirmschnappschul WINCOMMA WINDOWS COMMANDER, Dateimanager
OFFICE Office Demo - Neue Features bei PRINTSCR Bildschirmschnappschuf3 WINIM Winimage - Kopieren und
Office fur Windows 95. PSCRN Bildschirmschnappschuf? Formatieren im Hintergrund.
OLE32 Update fuer OLE-32 SCRNSAV Bildschirmschoner WINIMAGE Image-Datei von Disketten
POWER HTML-Druck fuer Programme, die SMI Win 95 Screensaver - Sammlung mit WINIMAGE Disk-Image-Manager
nicht selbst HTML erzeugen Bildschirmschonern. ZIPCAT Katalogisieren von Zip-Drives und
SECURE Update fir Password-List Library SNAPSHOT Bildschirmschnappschuf3 CD-Roms
SHELL Update furr deutsche Oberfléache SPOOKS Bildschirmschoner
UNIMGER Modemtreiber/- SSE Bildschirmschoner, Erweiterung .
Telefondienstanbieter fir Daten- VIDRES Umschaltung der Video-Auflésung Edltoren u nd Te XttOO'S
und Faxmodems W32SS Screen-Saver-Pack CE32N40L Verschliisseln und UUcodieren von
VRML VRML Add-In WALLPAPE Hintergrundbilder Text- und anderen Dateien
WINWORD7 Service-Diskette fir Word fiir WINCAP WinCapture - Tolles DUMPREG DumpReg - Suchen von speziellen
Windows 95 Screencapture-Programm. Zeichenketten.
GREP32 Sucht Muster in Dateien
HE32 Hexeditor fir Binérdateien
PROG RAM M E Datenbanken HEXEDIT ARIS Hexedit - Méchtiger
ALLMEDIA Datenverwaltung fir Videos, Hexadezimal-Editor.
Biicher, CDs... NOTENT2 Texteditor
Adress- und DATABA Duelmasters Database - Datenbank NTZ31N Notizen
T U mit vielen Features. PFE601I Editor fur beliebig groRe Dateien
Terminverwaltun gen DATENBAN Kleines Datenbank Programm SPAD SuperPad, besgegr als Notepad
ADRESSVE Komfortable Adressverwaltung TEXTPAD Editor fir beliebig groRe Dateien
PSACARDS Adress- und Terminprogramm Des ktO|Q -TOO| S \L;E%gsz gtEx-Ed_itor, MDl-Interface
NTVIP Telefonverzeichnis ru_ktunerung von Informaapon
Anwendun gen PSACRDNT Adressverwaltung und Terminplaner XBOARD Clip-Board-Erweiterung fiir
AHNEN Ahnen-Verwaltung Stammbaum RCALC2 RPN-Taschenrechner Textdaten
ALW202 Simulation Astronomischer SNPLAN95 Terminplaner mit integriertem
Ereignisse AdreBmodul
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Betriebssystem

Grafik
BWPVI EW Bi t map- Previ ew
FRAC Mandel brot - Viewer mt Zoom
| MGLI B12 Bildbearbeitungs-DLL fiir BMP,
JPEG, TIFF, PCX, Photo CD
PIXFNT Bildkatalog-System
PIXFOLIO Pixfolio - Grafiken
katalogisieren und konvertieren.
PIXS32 Liest, schreibt und verwaltet
verschiedene Grafikformate
POLY GIF, JPEG, TIFF, and Photo-cd

graphics viewer and file
conversion utility

POLYV180 Viewer und Manipulator fur
Grafik-Dateien

POLYVIEW Polyview - Grafikviewer fir JPEG,
GIF, BMP und PHOTO-CD.

POLYVIEW Bildbetrachter/Konver-
tierung/Bearbeitung

PSP Paint Shop pro - Bildberabeitung,
Scannen, Snapshots.

PSPINST Paint Shop Pro 3.12

QUICKVIE Datei- und Bildbetrachter

SNAP228 Snapshot mit freiem
Bildausschnitt

STEREO Erzeugen von 3D-Stereogrammen

STEREOGR Stereograms 2 converts monochrome
bitmaps into random-dot
stereograms

THMPLS Bildverwaltungsprogramm

THOMMYCA CAD TOMMYCAD 4.10

THUMPS Katalogisieren von Bildern
Schriften und Sounds

TILER Bildbetrachter/Slideshow
erstellen

VUEPRO Anzeigen, Bearbeiten und Drucken
von Grafiken und Bildern

WALLPAPE "Windows-95" 3-D-Schrift

Installation

SOFTMANG Installation-, Configure- and
Uninstall-Wizzard

UNINST3 Uninstaller 3.0

UNINSTAL Deutsches Uninstaller Programm

Kursoren und Symbole

ANICURS1 Animierte Zeiger 1

ANICURS2 Animierte Zeiger 2

ANIEDIT Editor fUr animierte Zeiger (aus
Win-NT-Resource-Kit)

BOB Animierte Zeiger

CWPTRS Animierte Zeiger

EARTH Animierte Zeiger

EASY Icon Management System

EMBH_N Kursoren fur Help-Dateien

ICOBAR Icon Bar - Meniileiste zum
einfachen Start von Programmen.

ICOCURS ICOCURS - 40 animierte Icons fir
Windows 95.

ICONLIB ICON-Bibliothek

LISTICO Icons - 190 neue Icons fir
Windows 95 mit Betrachter.

MICROANG Microangelo Editor fur ICONs,
Mauszeiger (auch animierte)

SPIN_ANI Animierter Zeiger

TOILET Miilleimer Icon tauschen

UMIAMI Animierter Kursor

Packer

WINARJ

WINRAR

WINZIP_D

WZIPSE10 Erzeugt selbstextrahierende ZIP-
Dateien

ZIPCHUN ZipChunk - Aufsplitten von

Gepackten Files.

TREIBER

Audio
asb16, azt16, crd4232, digispch, everex3d,
modemwav, mzt401, orchid3d, s23w95, vodafax,
wdlbocal

BIOS

ASUS486, ASUS586, GIGABYTE, MRASUS

CDROM

MITSUMI, TEAC

DRUCKER
CANON, compagq, digital, EPSON, HP, lexmark,
NEC_PIN, QMS, STAR, tektr

GRAFIK
8514, ark, ASUS, atimct, avance, Avancel,
cgterm64, cgtermé8, chipsn, CIRRUS, COMPAQ,
daewoo, DIAMOND, dmsicss, ELSA, hitachi,
hyundai, i128, ITAGX, macxw4, MATROX,
mga95x64, miro, MIRO_W95, Miro1, nokia,
0b600ss, promtn, S3, s3_2, samsung, SIS205,
sisdisp, SPEA, spf, stbpg64v, stealth,

Quellkode und Dokumentation

CORDINE C-Source, Harmonika

DYNDLG C-Source: Dialog Box Resources

FINGER32 C-Source: Finger

GS261 C:Source Ghostscript

RESFMT Dokumentation fiir Binare
Resource-Formate

UNIPUT Source: Eingabe von Unicode-
Zeichen

WINVER Win V32 - Gibt Auskunft tiber die
laufende Windows-Version.

Spiele

BOG2 Wortspiel, &hnlich Boggle

BOMBS2 Zeitbombe, Spiel

CANASTA Kartenspiel

CARDS Cards - Umfangreiche
Adressverwaltung, Karteikarten.

CHERRY Video Slot Machine, englisch

CHESS Schachspiel

DYNAMIT Video Slot Machine, englisch

GRAVITY Weltraumspiel

HANGMAN Hangman-Spiel

INSECTA Spiel mit Insekten, fir Kinder ab
8

KLOTZ Tetrisvariante

LUCK Video Slot Machine, englisch

NITMARE 3-D-Spiel

NTPILE Pile - Lustiges Kartenspiel
ahnlich Solitar.

PUZZLE 8-teiliges Puzzle

TELPUZZL Wort-Puzzle, Worter als
Telefonnummern

VIVO32 Game of Life

WINBRICK Arcade-Spiel

WINMIND Mastermind, englisch

WM_FRN Mastermind, franzdsisch

WPANICO09 Win-Panic, Spiel

Telekommunikation

DDIALER TCP/IP Dialer for Demon internet
services dialup

EM996W95 Zeigt neue Nachrichten tber PPP-
Verbindung ohne sie zu holen

FINGRD12 Finger fur Windows-NT

FOSSIL Verbesserte Modemfunktionen

IMAIL MS Internet Mail

N32E11N Netscape Navigator 1.1

NOUWEB3 Text- und HTML-Editor

QVTN3989 TCP/IP-Services

QWS3270A Telnet

RDUN61 Scripting-Utility fur
Modemeinwahl

RNA347 Dial-Up-Server

SSMTP106 Internet Mailer Daemon

WEBWIZ32 Web-Wizzard

WEBWIZRD Web-Wizzard

WINVN_99 NNTP-News-Reader

WPIPZIP Word Perfect Internet Publisher

WS_FTP32 FTP-Client

WSFTP32 FTP-Client

WSPING32 Traceroute, Ping, Lookup

WWATCHO09 Web-Watch

WYWO32 While Your Were Out, Telefon-
Utility

Uhr, Datum, Termine
ACLK2 Astronomy Clock 2, Anzeige von
Uhrzeit und Datum in
verschiedenen Zeitzonen

ACTSNT Sekundengenaues Einstellen der
Uhr

ALARM Parker, Time, Reminder, Warning,
Buzzer, Sound, Intel

ALT35B Kalendersystem mit
Fremdsprachenoptionen

COUNT953 Count-Down-Programm

trid94xx, trid96xx, TRIDENT, TSENG, vga, viper,
vlgx300a, vigx700a, vlsi, vs950728

Modem

wdlatt03, wdlbocal, wdlcardv, wdlgds, wdlrock,
wdlsmpl1, wdlusrl

Monitor
PHILIPS, SPEA

NETZWERK
blutok, cnetp, cnetpcc, D_LINK, e100bw, e10pw,
el59x, elnk3, elnkpla, elpc3x, eprow, evx16,
ewrk3, GENIUS, hpfend, i82593, ibmfew, ibmtok4,
iclnetam, ilanpci, irmadca, irmatrac, kne-20bt,
nccl6, ndis89xr, netflx3, NOVELL, 0100w,
oce2xm, olitoken, olitokol, pe2ndis, pe3ndis,
pro4a, racalni, rtl8029, skethw95, skfew95,
skfiw95, skfmw95, sktokw95, slan, smcpwrw,
starlan, streamer, ubnei

SCANNER

ARTEC, TECO, Twain
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NTSLRTME Weltzeitdarstellung

NTTARDIS Synchronisiert die Uhrzeit von
Servern

Sw2 Stop-Uhr

TLKCLOCK Sprechende Uhr

Utilities

ADDAPP Desktop Save & Restore

ALLINS INI-Dateien
anzeigen/editieren/analysieren

BITNESS Bitness - Zeigt 16- und 32-Bit-
Module.

BPUT ASCII-File-Printer, Sound-Player
und Zeichensuche

BROWSER Math-Cad Browser

CABEXTRA Extrahiert CABs und Dateien

CLCKR11D Mouse-Button-Utility

CLCKR12A Verschiedenartige Belegung der
Maus-Tasten

CLICKR12 Mouse-Button-Utility

CLOCKMAN Automatisierung von Windows-
Funktionen

DEMOW32s Zeigt den

Geschwindigkeitenunterschied
zwischen 16- und 32-Bit-

Programmen
DMNPASS?2 Andert das Domain PaRwort
INISYNC Verwaltung von INI-Dateien
INSYNC Mischbetrieb Win95-Win311
KEYCLICK Horbarer Tastenklick tiber den PC-
Lautsprecher
MCHANG10 Kopiert Bitmaps, Sounds..
MEMSTAT Speicherplatzdarstellung
REGFIND Registry Such-Utility
REGSRCH Registry Suchen/Ersetzen-Utility
RESOURCE
SMILER Eingabeleiste mit vielen
Funktionen
SYSMONI Systemmonitor zeigt freien
Speicher/Zeit/
Prozessorauslastung
SYSTIP System Tooltip Utility -
Toolsammlung fur Windows 95.
TASKSER TaskServ - Start von Programmen
von jedem Punkt im Netz.
TOOLBAT Programm-Manager-Enhancement (?)
TRACKIT Resource-Informationen
TRAYQUIT TrayQuit - "Fast exit" und "fast
logoff" fur Windows 95.
VAULT Strukturierte
Infomrationsdarstellung
WINBATCH Batch32 - Batch-
Programmiersprache fiir Windows
95.
Video
CAVI32 Source: Erzeugt AVI-Dateien aus
statischen Bitmaps
MORPH Morphing
MPEG MPEG-Player
MPEGPLY MPEG-Video Player
MPEGW32H MPEG-Player
VMPEG16A MPEG-Player
Virus
DOC_AV Doctor AntiVirus
FPROT223
MC VirScan 95 - Der neuste
Virenscanner von Mcafee.
SCAN9607
TB95704
TBAV704D
TBAVW95 Thunderbyte Antivirus
THUNDER Thunder-Byte Anti-Virus
TNT96
SCSI
ADAPTEC, IOMEGA
SONSTIGE

CLIENT32, DOSWIN, EIDE, IOMEGA, MOUSE,
mousesys, pportdrv, pwrchut, sidewndr, TABLETT,
TPCIP11, tripplte

SOUND

SB16W95, SBW32W95, SPEAFX95

Storage
advansys, ahal54x, aic78xx, cpgfws2e, ini910,
pc800, ppa3, gl1000, ql400, /510, rt1600nt,
sparrow, t128, t130, t338, trm390, wd7296a

STREAMER
IOMEGW95

System
pci
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Betriebssystem

GrofRe IDE-Festplatten unter DOS

Sepp Melchart

Enhanced IDE
IDE

IDE ist die Bezeichnung fiir ,AT-Bus“-Festplatten und -Controller.
Enhanced IDE-Controller

Ein Enhanced IDE-Controller kann 4 Festplattenlaufwerke ansprechen
(ein CD-ROM-Laufwerk mit IDE-Interface zahlt wie eine Festplatte).
Unterstiitzt weiters LBA. Hat Anschliisse fiir 2 AT-Bus-Flachbandkabel
(40-polig) mit je 2 Steckern.

Eintragung im Motherboard-Setup: Falls im Setup nur 2 Festplatten
vorgesehen sind, tragt man die ersten 2 Platten (Primary IDE-Kabel)
dort ein; die restlichen (Secondary IDE-Kabel) brauchen nicht eingetra-
gen werden.

Setzen der Festplatten-Jumper: Fir jedes Kabel wird eine Platte auf
"Master", die andere auf "Slave" gesetzt.

Enhanced IDE-Festplatte

Eine Enhanced IDE-Festplatte unterstutzt LBA zusammen mit einem
Enhanced IDE-Controller.

LBA

Unter LBA (Logical Block Address) versteht man die automatische
Erkennung der Festplattenparameter. Eine Eintragung im Setup ist
nicht mehr erforderlich. (,Plug and play*®).
Voraussetzung: Motherboard mit Enhanced System BIOS (neuere Ge-
neration) + Enhanced IDE-Controller + Enhanced IDE-Festplatte.
Im Setup des Motherboards muB3 der ,LBA-Mode" aktiviert werden
(enable).

Installieren von IDE-Festplatten > 512 MB

1. ,Neues"“ Motherboard mit Enhanced System BIOS:
Im Setup den ,LBA-Mode" aktivieren (enable), die Festplatte wird
dann automatisch erkannt.

2. ,Altes” Motherboard:

Auch wenn die Festplattenparameter im Setup richtig eingetragen
werden, es konnen nur max. 512 MB pro physischem Laufwerk an-
gesprochen werden. Da hilft auch ein Enhanced IDE-Controller
nichts.

Abhilfe: Mit der Festplatte wird ein Disk-Manager-Programm mit-
geliefert, das softwaremaBig eine BIOS-Erweiterung (Treiber) instal-
liert. Im AnschluB wird ein kurzer Erfahrungsbericht tber die In-
stallation dieses Treibers gegeben.

Erganzung

Installation des Softwaretreibers

Verwendete Hardware
Festplatte Western Digital Caviar 21000 (1 GB), normaler IDE-Controller
(nicht Enhanced), Motherboard 486DLC-33 mit AMI-BIOS 1990.

Verwendete Software
Disk Manager (Ontrack) Version 6.03C (mit Festplatte mitgeliefert), DOS
6.2 bzw. DOS 5.0.

Einrichtung der Festplatte

Mit Aufruf von ,DM"“ von der Diskette konnen die Festplatten-
Partitionen beliebig eingerichtet und eine Partition startfahig gemacht
werden. Es wird der Bootbereich der Festplatte verandert, es ist kein
DEVICE-Treiber in der CONFIG.SYS erforderlich! Beim Starten wird
eine Datei IO mit 4 kB im Memory installiert. Die Festplatteneinstellung
im Setup wird ignoriert.

Startdiskette

Mit einer normalen Startdiskette kann auf keine der Festplattenpartitio-
nen zugegriffen werden. Mit dem mitgelieferten Hilfsprogramm
,DMCFIG* wird die Startdiskette zu einer ,Emergency Boot Disk"
modifiziert. Sie enthalt zusatzlich die Dateien DMDRVR.BIN und
XBIOS.OVL und einen Eintrag DEVICE=DVMDRVR.BIN in der
CONFIG.SYS. Im Hauptspeicher werden nur ca. 8 kB zuséatzlich belegt.

Resumee

Das Meni des Diskmanagers ist auf den ersten Blick etwas verwirrend,
die fertige Installation aber erstaunlich iibersichtlich und speicherspa-
rend. Kopieren, Loschen, Dateien bearbeiten und defragmentieren
funktionierte klaglos. ,Kritische" Programme wie DBLSPACE oder
Festplattenreparaturprogramme wurden nicht getestet. Ein Enhanced
IDE-Controller ist nicht erforderlich.

Neueste Erfahrung

Der beschriebene Treiber 1aBt sich nur auf Festplatten der Firma
WESTERN DIGITAL installieren. Mit einer QUANTUM 850-MB-Platte
wurde aber ein dhnlicher Treiber mitgeliefert (ebenfalls von ONTRACK),
der auch auf anderen Fabrikaten lauft (dies sollte ja hardwaremaBig kein
Problem sein, ist ja alles AT-Bus). Ich habe diesen auf einer 1,7 GB-
Harddisk Jafar DJAA-31700 von IBM installiert, und er lauft seit ca.
7 Wochen klaglos. Beim Starten erscheint ein Quantum-Logo, und
wenn man rechtzeitig die Leertaste drickt, kann man auch von einer
ganz normalen Startdiskette booten. Das Installationsprogramm ist
wesentlich ubersichtlicher und problemlos zu bedienen. Die installierten
Dateien unterscheiden sich nur geringfligig von den beschriebenen. Ich
konnte jedenfalls keinen Mangel entdecken.

Ein Tip

Zum Thema Installation und Partitionierung von Festplatten siehe auch
Artikel , Arger mit den Laufwerksbuchstaben” in den letzten PCNEWS
(Nr. 49/1996, Seite 54) und die dazugehorige Ergdnzung in diesem Heft!

zum Artikel "Arger mit den Laufwerksbuchstaben" aus PCNEWS 49/1996, Seite 54

Sepp Melchart

CD-ROM-Laufwerk: Der Laufwerksbuchstabe fiir das CD-ROM-Laufwerk ist wichtig flir installierte Programme, die auf CD zugreifen (z.B. He-
rold-Telefonbuch, Lexika, etc. ). Dieser Buchstabe wird beim Laden des DOS-Treibers MSCDEX . EXE (im allgemeinen in der AUTOEXEC.BAT-Datei)
vergeben (nichster freier Buchstabe). Durch Anderung der Befehlsreihenfolge in der AUTOEXEC. BAT (SUBST-Befehle vor MSCDEX) kann daher der
Buchstabe fiir das CD-Laufwerk nach hinten verschoben werden. Eine nachtragliche Verlegung mit SUBST miBlingt jedoch.
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Betriebssystem

GrolRe SCSI-Festplatten unter Windows-95

Franz Fiala

GroBe Laufwerke sind heutzutage kein Problem mehr und dank moder-
ner Kompressionstechnologien kann man den verfiigharen Speicherplatz
leicht verdoppeln. Windows-95 wird bereits mit einem Speicherkom-
pressionsverfahren ausgeriistet, das PLUS-Paket verbessert dessen
Fahigkeiten noch mit DriveSpace Version 3.

Allerdings ware bei der Neuinstallation von Festplatten ein , Wizzard"
hilfreich, der dem Anfanger Hinweise Uiber die zweckmaBige Partitio-
nierung gibt.

Tips
¢ Wenn Sie SpaceDrive zur Kompression einsetzen, wahlen Sie Parti-
tionsgroBen unter 800MB

e Komprimieren Sie Ihr Laufwerk frith, es geht
einfach schneller

De=ktap
E@ My Computer

Aus Fehlern lernen Platte 2

Diese Aufteilung ist nicht ideal, man konnte noch mehr herausholen.
Die Gelegenheit, das auszuprobieren bot sich bald. Beim Umbau eines
Servers sollte die Arbeit weitergehen und die Daten kurzfristig auf einer
weiteren 4GB-Platte gelagert werden, damit die laufende Arbeit nicht
unterbrochen werden muBte.

Die neue Festplatte sollte am selben Rechner nach den obigen Er-
kenntnissen partitioniert werden. FestplattengroBe: 4.3 GB

1. Festplatte formatieren (mit Adaptec-SCSI-Festplatten-BIOS)

2. 720 MB priméare DOS-Partition anlegen. (FDISK)

3. Rest der Festplatte als erweiterte DOS-Partition anlegen und

4. Abschnitte mit je 720 als logische DOS-
Partitionen anlegen.

5. Alle Partitionen formatieren

Arger mit FDISK: FDISK nimmt sich die Freiheit,
die Laufwerksbuchstaben neu zuzuweisen. So
bleibt die urspriingliche Platte C: auf ihrem Platz,
an Stelle der alten Platte D: tritt aber die primare
Partition der zweiten Platte. Dann folgen die

ursprunglichen Platten D: und E: als E: und F:
und danach in bunter Folge die neu gewonnenen
Speicherriesen.

Leider gibt es keinen offiziellen Weg, die Lauf-
werksbuchstaben zu andern. In meinem Fall
dienten die Platten D: und E: als Datendepot flr
das CD-Kopieren, daher war die Anderung der
Laufwerksbuchstaben nicht so wichtig, aber
waren Programme gespeichert gewesen, ware
eine muhsame Neuinstallation oder zumindest ein

muihsamen Umeditieren von INI-Dateien und
Registry-Eintragen notig gewesen.

Um den Speicherplatz so richtig zu entfalten, d.h.
um ihn mit Spacedrive quasi zu verdoppeln, wird
in jetzt SpaceDrive auf alle neuen Partitionen
angewendet. Man erhalt pro Laufwerk ein zusatz-
liches Host-Laufwerk mit einem neuen Lauf-
werksbuchstaben. (Das Host-Laufwerk ist weiter
nicht mehr zu verwenden, es enthalt lediglich die
Datei mit allen Daten des komprimierten Lauf-
werks. Nur bei Laufwerken > 800MB bleibt aber
der Speicherplatz tiber 800 MB als unkomprimier-
ter Platz am Host-Laufwerk verfiigbar.)

Der Erfolg kann sich sehen lassen: ca. 8 GB
(6*1,44 GB) Gesamtspeicherplatz auf den neuen

¢ Wenn Sie sehr groBe Laufwerke haben, gehen
Ihnen bald die Laufwerksbuchstaben aus! =0 3% Floppy (&)
e Verwenden Sie Scandisk und die Defragmen- g (C)
tlerung gemeinsam mit dem automatischen -3 Celimage (D:)
Aufruf des Systemdienstes zur regelmafBigen :
Kontrolle der Laufwerke (- gzt Reserve (E)
[F-=1 Cddepot (F:)
Standardpartitionierung ) ue Pom (G)
- g=) Fontz (H:)
Platte 1 i) Pen-ti (1)
Zur Herstellung von CDs wurde ein Rechner mit [ g Pon ()
einer 4GB-Platte ausgeriistet. Der Handler parti- g Data (k2]
tionierte wie folgt: EEI"@' (L]
C: 2 GByte (maximale GroBe fiir pri- [F-=0 Host flr & (k)
mare DOS-Partition) [0 Host fir g (M:)
D: 1 Gbyte Eﬂ"'@ (o8
E:  1Gbyte Pl Hast fr i (P:)
Es ist kein Wunder, daB diese Partitionen bald voll [#-=0 Host flr f (&)
sind, denn Clustergrofen von 32k und viele kleine -2 Host fiir j (F:)
Dateien vergeuden jede Menge Festplattenplatz. -3 Host fiir k (57)
Da beim Herstellen von CDs groBe Image-Dateien -
angelegt werden, schien das Problem der Cluster- B Data on ‘Penews' (T:)
gréBe nicht so gewichtig zu sein. g Crigg (o] (0]
Bald aber muBte die Platte auch fir andere Auf- Eﬂ" (£
gaben herhalten, daher war eine nachtragliche ~{=] Control Panel
Kompression mit SpaceDrive angesagt. @I Primters
Bereits beim Komprimieren der ersten Partition ' @ LR Mg
bemerkt man, daB man an Grenzen von [ff El-@h Metwark Meighborhoo
SpaceDrive stoft: nach dem Start meldet -5 Recycle Bin
SpaceDrive: ,Spacedrive unterstutzt nur Partitio- @ My Briefcase

nen bis 800MB“. Fahrt man fort, werden 800MB

komprimiert, der Rest bleibt aber unkomprimiert. Man kann jetzt den
verbleibenden Rest wieder komprimieren, erzeugt aber so immer wieder
Laufwerke mit einer unkomprimierten GroBe von 800MB.

Da ein Umpartitionieren einen groBen Aufwand bedeutet und auBerdem
das CD-Kopierprogramm fiir die Speicherung der Image-Datei auf einem
unkomprimierten Laufwerk besteht (daher muB man eines der Laufwer-
ke im unkomprimierten Zustand belassen), lies ich es einmal dabei
bewenden.

Ergebnis
C: ca. 1,6 MB komprimiert (800 MB unkomprimiert)
D: 1 GByte unkomprimiert (als Imagedatei)
E: ca. 1,6 MB komprimiert (800 MB unkomprimiert)
F: 1,2 GB unkomprimiert (Host von C)
G: 200 MB unkomprimiert (Host von E)

Ich hatte nun etwa 5.4 GB Festplattenplatz.
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Partitionen.

Leider hat die Sache auch wieder einen Haken: Mit Sorge muBte
ich feststellen, daB ich mich im Alphabet immer weiter nach hinten
bewegte. Letztlich blieben nur mehr 2 Buchstaben frei, die dringend fir
eventuell zu mappende Netzlaufwerke reserviert bleiben miissen.

Ausblick

Dieses System der Festplattenorganisation ist am Ende seiner Moglich-
keiten und die nachste Windows-Version wird hier hoffentlich eine
Abhilfe schaffen.

Man kann sich aber bereits jetzt helfen: Einfach auf Windows-NT um-
steigen. Dort genligt beim Formatieren das Ankreuzen einer Box, um
das komplette Laufwerk zu komprimieren. Kein Arger mit Host-
Laufwerken, alles geschieht ohne weiteres Zutun. Alleiniges Hindernis
sind Anwendungen, die noch nicht unter Windows-NT laufen. Eigent-
lich sollte ja Windows-95 das benutzerfreundlichere Betriebssystem
sein...
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Usability Engineering

Programmentwicklung

Der Weg zu bedienungsfreundlicher Software

Martina Manhartsberger

Langsam aber sicher wird der Term ,Usability”, womit ,Bedie-
nungsfreundlichkeit" oder einfach ,Benutzbarkeit“ (Benutzerschnitt-
stellen miissen nicht unbedingt freundlich, aber benutzbar sein)
gemeint ist, auch hierzulande zu einem Begriff. Zwar ist die Forde-
rung nach benutzbarer Software sogar schon im Arbeitnehmer-
schutzgesetz verankert, dennoch werden noch sehr wenige Er-
kenntnisse iber Ergonomie in der Praxis auch umgesetzt. Am 7.
August 1996 wurde nun auch in der BRD das ,Gesetz zur Umset-
zung der EU-Rahmenrichtlinie Arbeitsschutz und weiterer Arbeits-
schutz-Richtlinien” vom Bundesprasidenten unterzeichnet. Ein
Grund sich zu uberlegen, wie Software eigentlich bedienungs-
freundlich gemacht wird..

Motivation

Das enorme Wachstum des Personalcomputer- und Workstation-
marktes in den 80iger Jahren hat dazu gefihrt, daB Bedienungs-
freundlichkeit heute mit zu den Qualitatskriterien eines Produktes
zahlt. Die Erkenntnis, daB der Benutzer im Mittelpunkt einer
Mensch-Maschine-Kommunikation stehen muB, setzt sich in der
Softwarebranche langsam aber sicher durch. Es ist absehbar, daB
Bedienungsfreundlichkeit in Zukunft das wichtigste Kriterium im
Softwarewettbewerb sein wird. Schon jetzt verlangen immer mehr
kunftige Benutzer und Kunden nach graphikorientierten, bedie-
nungsfreundlichen Programmen und uiber kurz oder lang werden sie
bedienungsfreundliche Produkte schwer erlernbaren Produkten
vorziehen, auch, wenn diese vielleicht bessere Performance zeigen,
billiger sind, oder mehr Funktionalitat enthalten. Die Kosten, die in
Zeiten steigender Personalkosten durch hohe Einlernzeiten, Unzu-
friedenheit der Mitarbeiter etc. entstehen, stehen nicht im Vergleich
zu den Einsparungen durch Kauf billiger Software oder Hardware.

Moderne Benutzerschnittstellen

Benutzerschnittstellen durchliefen in den letzten Jahrzehnten eine
rasante Entwicklung von der Eingabe iber Lochkarten bis zu heute
gangigen hochinteraktiven Programmen. Diese, fir den Benutzer
positive Entwicklung brachte steigende Komplexitat im Bereich der
Entwicklung von Benutzerschnittstellen.

In modernen Benutzerschnittstellen manipuliert der Benutzer gra-
phische Objekte am Bildschirm mit der Maus. Er offnet Fenster
verschiedener Applikationen eines Fenstersystems, ordnet Objekte,
die er fur seine Arbeit benotigt nach Belieben am Bildschirm an,
oder kann in manchen Anwendungen durch das Ubereinander-
schieben von Objekten Funktionen auslosen. Dabei werden asyn-
chrone Eingabegerate verwendet (momentan hauptsdchlich Key-
board und Maus, Anwendungen virtueller Realitaten, die momentan
noch in Entwicklung sind, sich aber bald fiir verschiedenste Berei-
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che durchsetzen werden, erfordern allerdings neue und weit komplexere
Eingabegerate), Echtzeit Feedback, Fenster, kunstvolle und echt wirkende
Graphiken.

Wahrend der Benutzer sich in alteren, meist maskenorientierten oder gar
kommandoorientierten Softwarepaketen auf einem genau festgelegten Weg
durch das Programm bewegt, indem er von einer Maske zur nachsten
verzweigt, wird die Arbeitsweise des Benutzers moderner Benutzerschnitt-
stellen weniger eingeschrankt. Der Benutzer bewegt sich nicht mehr auf
einem vorgegebenen Weg durch das Programm, sondern er kann einen
Weg auswahlen, diesen unterbrechen, um einen anderen zu wahlen und
ihn spater wieder fortsetzen. z.B. kann ein Textverarbeitungsprogramm
geoffnet werden, Uber Meni eine Suchfunktion angewahlt werden, wo-
durch eine Dialogbox geoffnet wird, um den Suchbegriff einzugeben. Hier
unterbricht der Benutzer die Arbeit mit dem Textverarbeitungssystem und
startet ein Spreadsheet. Dort gibt er eine Formel in ein Feld ein. Dann
startet er zur Entspannung ein Spiel. SchlieBlich kehrt er zur Textverarbei-
tung zuruck, um den benodtigten Suchbegriff einzugeben. Diese Arbeits-
weise ist fir den Benutzer verstandlich, er agiert ahnlich wie im realen
Leben auch auf eine spontane, flexible Art und Weise.

Entwicklung von Benutzerschnittstellen:
es wird immer schwieriger

Die Erzeugung qualitativ hochwertiger, bedienungsfreundlicher Software
ist fiir Entwickler eine komplexe, sowie zeitintensive und ressourceninten-
sive Aufgabe. Um dem Benutzer eine einfache Bedienung zu ermdglichen
ist mehr und mehr Aufwand bei der Entwicklung notwendig. Der Anteil
des Entwicklungsaufwandes der Benutzerschnittstelle am Entwicklungs-
aufwand fiir das Gesamtsystem steigt standig. Untersuchungen haben
gezeigt, daB im Durchschnitt 48% des Codes auf die Benutzerschnittstelle

entfallen. Die durchschnittliche Zeitdauer, die fiir die Benutzerschnittstelle
aufgewendet werden muB, betragt in der Designphase 45%, in der Imple-
mentationsphase 50% und in der Wartungsphase 37%.

Wahrend es fiir die Implementierung bereits verschiedene

Ansatze gibt, sie durch spezielle Programmierumgebungen

Zu erleichtern, gibt es noch kaum Ansatze, den Designvor-

gang als Subteil der Entwicklung durch strukturierte Metho-

den zu unterstitzen. Auch, welche Kriterien eine gute Be-
nutzerschnittstelle ausmachen, ist noch nicht klar definiert. Existierende
Richtlinien geben oft nur grobe MaBstabe zur Einhaltung an, es gibt keine
Richtliniensammlung, die die Erzeugung benutzerfreundlicher Software
garantiert. Der Entwurf erfolgt meist nach Intuition, nicht durch Befolgung
von Qualitatskriterien.

Ein weiterer Faktor, der die Entwicklung erschwert ist, daB die Details der
Benutzerschnittstelle oft erst kurz vor der endgiltigen Fertigstellung fixiert
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werden. Grinde dafiir sind u.a., daB kiinftige Benutzer ihre Anfor-
derungen meist erst angesichts eines laufenden Systems konkret
definieren konnen.

Qualitativ gute Benutzerschnittstellen konnen nur dann
erzeugt werden, wenn, ein gutes Design vorausgesetzt,
es fiir alle Beteiligten die Moglichkeit gibt, das Design
zu verstehen und zu evaluieren. Kommunikation uber
ein Design und Dokumentation des Designs kann durch Darstellung
des Designs mit Designreprasentationstechniken erfolgen. Die Moti-
vation flir geeignete Reprasentationstechniken ist besonders durch
neuere Ansatze zum EntwicklungsprozeB gestiegen, die Evaluation
und Rapid Prototyping beinhalten. Dadurch sind auch mehr und
spezialisiertere Rollen fiir die Beteiligten am Entwicklungsproze
entstanden. Solange eine Person fiir Design und Implementation
eines Systems zustandig ist, konnen keine Kommunikationsprobleme
entstehen. Je spezialisierter jedoch Rollen im Entwicklungsproze
sind, desto groBer wird der Bedarf an Kommunikation und geeigne-
ten Kommunikationssprachen. Kommunikationsmangel fiihren zu
Qualitatsmangeln der Software oder verzogern die Entwicklung, weil
das Produkt nicht dem Design entspricht und neu uberarbeitet
werden musf.

Ideen zu einer Benutzerschnittstelle sind schwer zu

erklaren, solange sie nicht am Bildschirm sichtbar sind
H (,Ein Bild sagt mehr als tausend Worte"). Der Entwurf
— einer Benutzerschnittstelle muB aber an die kinftigen
Benutzer, Manager und Entwickler weitervermittelt

— werden. Dies sollte so frih wie moglich geschehen, um
spatere Anderungen zu vermeiden.

Softwarelebenszyklus:
Neue Modelle ersetzen den alten Wasserfall

[ Anforderungsdefinition ]

P}

Spezifikation
-
[ Entwurf J

e )

Implementation
p \‘\

Test

= ]
(e )

Der traditionelle Softwarelebenszyklus (das sogenannte ,Wasserfall-
modell”), der in Softwareentwicklungstheorie lange Zeit seinen
angestammten Platz hatte, halt den Anforderungen, die eine benut-
zerzentrierte Entwicklung mit sich bringt, nicht mehr Stand. Bis auf
die Tatsache, daB von den Phasen Anforderungsdefinition, Spezifi-
kation, Entwurf, Implementation, Test und Wartung jede einen Weg
zurlck in die vorherige Phase hat, ist das Wasserfallmodell sequen-
tiell. Bei der Anwendung dieser Methodologie fir die Entwicklung
von Benutzerschnittstellen hat sich bald gezeigt, daB diese streng
sequentielle Vorgangsweise daflir nicht geeignet ist. Obwohl beson-
ders fir die Phase der Spezifikation formale Methoden verwendet
werden, ist es schwierig in dieser Phase bereits alle Details eines
Systems zu Uberblicken und zu beriicksichtigen. Dies gilt im beson-
deren fur den Benutzerschnittstellenbereich.

Aber noch weitere Grinde sprechen fiir die Notwendigkeit einer
alternativen Entwicklungsmethodologie. Zum einen ist es im Benut-
zerschnittstellenbereich besonders schwierig, am Beginn der Ent-
wicklung schon alle Details und Anforderungen zu erfassen. Weiters
wurde beobachtet, daB Designer es bevorzugen, zunachst konkrete
Beispiele durchzuspielen, also z.B. Bildschirmskizzen zu zeichnen,
bevor sie den Grobentwurf des Systems, eventuell mit formalen

PCNEWS ez 50

Spezifikationsmethoden, angehen, d.h. sie arbeiten teils top-down, teils
bottom-up.

Der wichtigste Faktor aber, der fiir alternative Entwicklungsmethoden
spricht, ist der menschliche. Das Verhalten des Benutzers kann nicht
vorhergesehen werden. Es ist daher kaum moglich, im ersten Durchgang
bereits ein ideales Design zu finden. Oft haben auch Designer nicht genii-
gend Einblick in den Arbeitsbereich des kiinftigen Benutzers.

Fir die Entwicklung von Benutzerschnittstellen wurde daher ein ProzeB
entwickelt, der den Benutzer und Benutzertests als wesentliches Element
sieht. Die wichtigsten Schritte innerhalb dieses Prozesses sind die Benut-
zeranalyse, die Funktionsanalyse, das Design, Prototyping und Evaluation
des Designs (des Prototyps), sowie schlieBllich die Implementation.

I

RS

( Evaluation J

( Prototyping J

RSN

( Implementation ]

Analysephase

Die Systemanalysephase erfolgt fiir Benutzerschnittstelle und Anwen-
dungsfunktionalitdt gemeinsam. In dieser Phase werden im wesentlichen
die Anforderungen an das System festgelegt. Die Aktivitaten innerhalb der
Analysephase sind die Aufgabenanalyse, die Benutzerklassenanalyse, die
Funktionanalyse, Produktvergleiche und die Festlegung von Usability
Zielen.

Aufgabenanalyse
Bei der Aufgabenanalyse werden jene Tatigkeiten identifiziert,
die von Benutzern durchgefiihrt werden und die zum Aufga-
benbereich des geplanten Systems gehoren. Die Téatigkeiten
werden analysiert, z.B. in Bezug auf die Frequenz, mit der sie
durchgefithrt werden (z.B. in einer Personalverwaltung: das Eintragen
neuer Mitarbeiter wird nur selten durchgefiihrt, die Gehaltsabrechnung
jedes Monat, Nachrichten an Mitarbeiter absenden dagegen muB jeden
Tag durchgefiihrt werden), ihre Wichtigkeit fiir die Gesamtaufgabe und die
Schwierigkeit, sie zu erlernen etc. und in Einzeltatigkeiten zerlegt. Zu
diesem Zweck sollten Designer die kinftigen Benutzer bei der Arbeit
studieren. Nichts ist fur die kiinftige Benutzerschnittstelle so wichtig wie
ein Verstandnis fiir die Benutzer und die Arbeitsvorgange des Benutzers.

Benutzerklassenanalyse
Bei der Benutzerklassenanalyse wird ein Modell vom kiinftigen

ﬁ_ oder potentiellen Benutzer entworfen. Es werden die Benutzer-
klassen und ihre Eigenschaften - ihr Verstandnis fiir den Pro-
blembereich, ihr Wissen {iber Computer, allgemeine Eigenschaf-

ten (z.B. Rechts- oder Linkshander) und Fahigkeiten (z.B. Beherrschen des
Zehnfingersystems oder nicht) etc. analysiert. Wie detailliert dieses Bild
vom Kkinftigen Benutzer ist, hangt natiirlich davon ab, auf welche Ziel-
gruppe das Produkt ausgelegt ist, z.B. ob das Produkt innerhalb eines
Untermmehmens filir eine bestimmte Tatigkeit verwendet werden soll oder fiir
den freien Markt entwickelt wird als Produkt, fiir sehr viele (und damit sehr
unterschiedliche) Benutzer.
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Funktionsanalyse
- Bel der Funktionsanalyse wird die geplante Funktionalitat
des Produkts analysiert bzw. auch festgelegt. Liegt bereits
ein Pflichtenheft vor, so dient dies als Grundlage. Idealer-
weise sollte allerdings die Aufgabenanalyse vor das Pflichtenheft
gestellt werden, um mit der Funktionalitat des Produkts jene Aufga-
ben abzudecken, die vom Benutzer auch tatsachlich durchgefiihrt
bzw. benotigt werden. Fur den Benutzerschnittstellendesigner ist es

in dieser Phase wichtig, die gesamte geplante Funktionalitat eines
Produkts einzusehen und zu verstehen.

Produktvergleiche
Die meisten Produkte die heute entwickelt werden
) sind nicht das erste Produkt in dieser Sparte und mit
l@ dieser Funktionalitat. Meist gibt es Vorgangerpro-
dukte, entweder aus dem eigenen Haus, weil ein
Produkt fiir eine neue Plattform produziert werden
soll, verbessert werden soll o0.a., oder ein Konkurrenzprodukt, das
sich bereits auf dem Markt befindet. In diesem Fall sollte man unbe-
dingt das Vorgangerprodukt studieren, Benutzertests mit dem Vor-
gangerprodukt durchfihren und so Fehler, die man bei diesem
Produkt findet (denn wenige sind fehlerlos) 8auf kostengiinstige Art
schon im vorhinein vermeiden. Konkurrenzprodukte konnen als
Prototypen angesehen werden, aus denen man wertvolle Erkennt-
nisse fiir ein neues, besseres Produkt gewinnen kann.

-

»verdammte Hufe, wer entwirft eigentlich diese Cockpits?
Waschbaren?”

Usability Ziele
Ebenso, wie fiir die Funktionalitit eines Produkts Ziele
@ gesetzt werden, konnen und sollen auch fir die Usability
Ziele festgelegt werden. Dies ist natiirlich nicht einfach,
da die Benutzbarkeit eines Produkts schwer zu messen ist.
Im Hinblick darauf, daB bei Benutzertests mehrere Personen die
Software testen kann man allerdings Werte festlegen, die im Durch-
schnitt von den Testpersonen erreicht werden sollten. Dadurch
werden die Werte objektiviert. Welche Zielwerte hier festgelegt
werden hangt vom jeweiligen Produkt ab. Fir eine Kalendersoftware
z.B. konnte ein Zielwert sein, daB, vorausgesetzt das Programm lauft
bereits, Benutzer im Durchschnitt nicht langer als sieben Sekunden
benotigen sollten, um einen neuen Termin einzutragen. Die frithe
Festlegung von Usability Goals und ihre Uberpriifung bei jeder
Design-Prototyp-Evaluations-Iteration ermoglicht es festzustellen, ob
die Benutzeroberfliche gegen ein verbessertes, benutzerfreundli-
cheres Design konvergiert.
Design

In der Designphase wird das Aussehen der Benutzerschnittstelle
entworfen. Die Designphase beinhaltet das Design der gesamten
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Mensch-Computer-Interaktion, also die Definition von Benutzeraktionen,
Feedback auf Benutzeraktionen, Festlegung des Aussehens des Bild-
schirms, der Tatigkeiten des Benutzers, Reprasentation der Systemfunktio-
nalitat, Reihenfolgeniiberlegungen, Zugriffsmechanismen sowie Design von
Benutzerschnittstellenobjekten, Interaktionsstilen und Interaktionstechni-
ken.

Konzeptuelles Design und Metaphernwahl
Das konzeptuelle Design findet auf einer hoheren Ebene
statt und definiert Objekte und Operationen auf den Objek-
ten. Gleichzeitig werden ein oder mehrere Metaphern, das
sind Reprasentationen von Systemfunktionen wie z.B. ein
Papierkorb am Bildschirm, der die Funktion ,Loschen” reprasentiert, ge-
wahlt. Die Auswahl von Konzepten und Metaphern flir die geplante Benut-
zerschnittstelle ist der Knackpunkt jedes Designs. Alle weiteren (detaillier-
ten) Designentscheidungen miissen auf diesen grundlegenden Konzepten
und Metaphern aufbauen. Es ist daher wesentlich, daB fiir diese grundle-
genden Entscheidungen auf den Erkenntnissen der gesamten Analysepha-
se - bes. betreffend die Systemfunktionalitdt und das Benutzermodell -
aufgebaut wird, um ein konsistentes und durchgangiges Konzept zu er-
halten. Nicht immer paBt eine einzige Metapher fiir ein ganzes Softwaresy-
stem. Dann mufB3 entweder eine alternative Metapher gesucht werden oder
die bestehende Metapher erweitert und erganzt werden. z.B. ist ein Pa-
pierkorb am Bildschirm eigentlich schon eine Erweiterung an und fiir sich
vielen Fenstersystemen zugrundeliegenden Schreibtischmetapher, da sich
Papierkorbe iiblicherweise nicht auf einem Schreibtisch befinden. Hier ist
eine sorgfaltige Abwagung und Auswahl notwendig, um einen verstandli-
chen und konsistenten Gesamteindruck zu bieten.

Detailliertes Design

In der Phase des detaillierten Designs erfolgen, basierend auf
dem konzeptuellen Modell und der gewahlten Metapher,
Aktivitaten wie z.B. die genaue Formulierung von System-
nachrichten an den Benutzer, Auswahl von Interaktionstechni-
ken wie z.B. Menus, Dialogboxen, Buttons, graphisches und
verhaltensmaBiges Design von Bildschirmobjekten, Feedback auf Benutzer-
aktionen, wie z.B.: der Benutzer zieht ein Dokument zum Papierkorb, um
es zu loschen: das Dokument verschwindet mit einem zischenden Ge-
rausch oder der Papierkorb flackert auf oder der Papierkorb zeigt an einem
Indikator die Fullmenge an oder eine Dialogbox erscheint mit einer Frage,
ob das Dokument tatsachlich geloscht werden soll oder .. etc. etc.

Il

Methoden fiir die Designphase

Fiir das Design selbst gibt es eigentlich keine Methoden. Ahnlich wie in
anderen Bereichen ist Design etwas sehr Subjektives, hat allerdings bei der
Entwicklung von Benutzerschnittstellen weniger mit kunstlerischen
Aspekten zu tun als mit psychologischen und ergonomischen. Wenn an
dieser Stelle zwar kaum vorgefertigten Methoden fiir das Design selbst
angeboten werden konnen, so doch Richtlinien und Standards. Richtlinien
sind allgemein (und damit wiederum wenig pragmatisch) formulierte , Wei-
sunge"” flir das Design basierend auf Erkenntnissen aus der Psychologie.
Als Standards werden momentan die einzelnen Fenstersystemstandards
bezeichnet, die verschiedene Gestaltungsvorschriften enthalten, welche
garantieren sollen, daB innerhalb eines Fenstersystems entwickelte Soft-
ware moglichst konsistent ist. Nun wird sich so manche(r) fragen, wodurch
sich also ein guter Designer auszeichnet, wenn es anscheinend kaum
erlernbare Methoden gibt und Kunst damit auch nichts zu tun hat. Abge-
sehen von den Richtlinien und Standards, die Designer im Hinterkopf
haben sollten, ist hier wohl die Erfahrung mit vielen Softwaresystemen,
Benutzerschnittstellen und Designprojekten das groBte Potential.

Als generelle Vorgangsweise innerhalb der Designphase sollen hier noch
zwei Schlagworte, namlich das des parallelen Designs und das des partizi-
pativen Designs vorgestellt werden.

Paralleles Design

Beim Parallelen Design arbeiten mehrere Designer gleichzeitig
und unabhangig voneinander am selben Designprojekt. Da-
durch beeinflussen sie einander nicht gegenseitig und es ent-
stehen unabhangige Entwirfe. Aus den unterschiedlichen
Alternativen kann sodann die beste gewahlt werden oder es konnen ver-
schiedene Ideen zu einer einzigen verschmolzen werden.
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Partizipatives Design
Beim, in letzter Zeit viel diskutierte Ansatz des Parti-
zipativen Designs wird vorgeschlagen, Benutzer am
Design teilhaben zu lassen. Es soll sich dabei um eine
Zusammenarbeit handeln, bel der auch die Benutzer
Designideen beitragen, alle Designentscheidungen
mit Benutzern diskutiert werden und die Benutzer auch mit ent-
scheidungsberechtigt sind. Dadurch soll erreicht werden, daB Kor-
rekturen moglichst frithzeitig vorgenommen werden konnen bzw.
durch die Mitarbeit des Benutzers gar nicht erst notwendig sind.
Einzelne Benutzer sollten nicht zu lange am Design mitarbeiten,
sondern ausgetauscht werden, da sie sich bald in der Rolle des
Entwicklers sehen und schlieBlich nicht mehr reprasentativ fiir die
typische Benutzergruppe sind.

Prototyping

Prototyping wird in vielen industriellen Bereichen (Autoindustrie,
Film, Architektur etc.) als Vorgangsweise bei der Entwicklung an-
gewendet. Schon Alfred Hitchcock entdeckte das Prototyping - fur
die Filmindustrie: Zunachst testete er die Reaktionen auf Geschich-
ten, die er bei Cocktailparties zum besten gab. Danach experimen-
tierte er mit verschiedenen Abwandlungen der Story, die auf Kom-
mentaren des Publikums basierten. Psycho war schlieflich ein
Ergebnis dieser Technik.

Beim Prototyping wird mindestens ein Prototyp des

Endprodukts erstellt, von Benutzern und Designern

getestet und, falls Verbesserungswiinsche existieren,

entsprechend geandert. Beim Rapid Prototyping

(mittlerweile meist nur als Prototyping bezeichnet, da
langsames Prototyping ohnehin wenig Sinn hat) wird davon ausge-
gangen, daB der Prototyp so schnell erstellt werden kann, daB genug
Zeit bleibt, um auch grundlegende Veranderungen, die nach der
Evaluation gewiinscht werden, durchzufithren. Ist die Erstellung von
Prototypen schnell genug, so werden mehrere Prototypingzyklen
moglich, in denen der Prototyp iterativ verbessert und verfeinert
wird.

— Auch aus der Entwicklung interaktiver Systeme ist
2* ' Prototyping mittlerweile als zentrales Element der
IE | meisten Entwicklungszyklen nicht mehr wegzuden-
“aaa® ken Die Idee des Prototyping ist angesichts der
schlechten Erfahrungen entstanden, die mit konven-

tionellen Methoden gemacht wurden. Wenn keine Prototypen (in
diesem Zusammenhang auch als Dialogsimulation oder ausfihrbare

Spezifikation bezeichnet) erzeugt werden, so miissen sehr viele
Designentscheidungen (komplexere Benutzerschnittstellen bestehen
aus Tausenden von Details) getroffen werden, ohne die Moglichkeit,
diese visuell darzustellen. Dies erschwert die Kommunikation inner-
halb des Designteams, das aus Experten verschiedener Fachberei-
che (Psychologie, Ergonomie, Informatik, Visuelles Design etc.)
besteht, und auch die Kommunikation zwischen Kunden, kinftigen
Benutzern, Managern und Entwicklern. Benutzer und Manager
konnen oft erst angesichts eines lauffahigen Systems die Anforde-
rungen an ein solches System deutlich machen. Ist das Design
schlieBlich implementiert, dann ist es zu spat, da zu aufwendig, um
Anderungen vorzunehmen. Auch Entwickler und Designer haben oft
Probleme mit konventionellen Entwicklungszyklen. Sie lassen sich
nur ungern in die Ablaufe pressen, die der konventionelle Software-
lebenszyklus ihnen vorschreibt. Statt dessen vermeiden sie gerne
Spezifikationen und arbeiten lieber bottom-up als top-down.

=T . . . .

&!1!! existiert auch nach wie vor das Designproblem an sich.
e Ebensowenig wie Methoden, die automatisch zum Ziel
fuhren, gibt es konkrete Kriterien und Richtlinien fir qualitativ gute

Benutzerschnittstellen an denen sich der Designer orientieren
konnte. In der Literatur sind zwar eine Vielzahl psychologisch

Neben Kommunikations- und methodischen Problemen
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fundierter Kriterien zu finden, diese sind jedoch nicht konkret genug und
konnen nur als grobe Richtlinien verwendet werden. SchlieBlich ist es der
.menschliche Faktor" des Endprodukts, der entscheidet und dieser ist
nach wie vor schwer zu erfassen. Es ist daher im Moment noch nicht
gezielt moglich, in einem Durchgang die beste Benutzerschnittstelle fiir ein
Problem zu finden.

Fir die spezielle Situation der Entwicklung von Benutzerschnittstellen, bei
der Spezialisten aus verschiedenen Bereichen zusammenarbeiten, ist daher
iteratives Prototyping die idealste Vorgangsweise. Prototyping hilft dabei,
die Kommunikation zwischen den Anwendungsprogrammierern auf der
einen Seite, die die Notwendigkeit von benutzerorientierter Entwicklung
nicht immer verstehen, und den Designern der Benutzerschnittstelle, die
ihrerseits wenig iber implementationstechnische Anforderungen und
Einschrankungen wissen, zu erleichtern.

Vordringlichster Zweck des Prototyping ist die Herstellung eines Systems,
das so gut wie (mit dem verwendeten Werkzeug) moglich, die Benutzer-
schnittstelle simuliert, sodafl der gewahlte Designansatz von Designern
und Testpersonen evaluiert werden kann. Je ahnlicher der Prototyp der
intendierten Benutzerschnittstelle ist, desto sinnvoller ist natiirlich das
Ergebnis der Evaluation.

Die Verwendbarkeit von Prototypen geht aber weit Uiber den
ursprunglichen Zweck der Evaluation hinaus. Prototyping ist
eng mit der Spegzifikation von Benutzerschnittstellen verbun-
den. Einerseits konnen Spegzifikations- und Reprasentations-
methoden dazu verwendet werden, um zu spezifizieren, wie
der Prototyp aussehen soll, besonders, wenn die Entwicklung des Proto-
typs nicht von den Designern, sondem von Entwicklern oder Spezialisten
vorgenommen wird. Nicht jedes Prototypingtool ist einfach bedienbar,
manchmal ist auch Programmieren erforderlich.

Andererseits kann der Prototyp selbst als Spezifikation angesehen werden.
Wenn Designer mit Hilfe eines leicht bedienbaren Werkzeugs einen Proto-
typen erzeugen, dann stellt dieser die beste, weil lauffahige, Spezifikati-
onsmoglichkeit dar, die es gibt.

Manche Theoretiker verlangen sogar, daf8 Designer die Prototypen selbst
herstellen, da sie dadurch ein besseres Verstandnis fiir Designrichtlinien
erlangen und beim Prototyping neue Ideen bekommen. Manchmal wird ein
Prototyp sogar nur zum Zwecke der Spezifikation erstellt. Funktionsfahige
Prototypen sind das bestmogliche Kommunikationsmittel tber die Benut-
zerschnittstelle. Im Vergleich zu jeder Sprache, die eine Benutzerschnitt-

stelle beschreibt, schneidet der Prototyp besser ab, was Verstandlichkeit
betrifft. Er ermoglicht ein intuitives, schnelles Erfassen der Konzepte einer
Benutzerschnittstelle. Es muB fiir die Erklarung der Darstellungen und

"...not because we don't know enough yet, but because

in a design domain we can never know enough."

deren Funktionalitat nicht der Umweg liber eine meist komplizierte Spra-
che gegangen werden, die vom Betrachter oder Leser erst erlernt werden
muB. Prototypen konnen herkommliche Spezifikationen, die dazu gedacht
sind, Programmierern Information Uber die Benutzerschnittstelle zu ver-
mitteln zumindest zum Teil (abhdngig von ihrer Vollstandigkeit) ersetzen.
Fur die Entwickler hat Prototyping den Vorteil, daB sie mit Hilfe der Proto-
typen besser abschatzen konnen, welchen Aufwand die Implementation
der geforderten Funktionalititen notwendig machen wird.

Schwierigkeiten und Risiken
Neben den Vorteilen, die Prototyping aufweist, entstehen aber
durch Anwendung groBer Sorgfalt vermieden werden konnen.
Zunachst muB sichergestellt sein, daB3 alle Beteiligten mit der
Prototyp zu verbessern hangt schlieBlich vom Willen und Koénnen der
kunftigen Benutzer ab, entsprechende konstruktive Kritik zu liefern. Syste-
ernst und neigen zu Ungenauigkeiten mit dem Argument, daB sie kein
Jrichtiges” Produkt produzieren. Manager sehen Prototyping z.T. als Ver-
typ sehr groB werden. Wird er dann noch immer als eine Art Spielzeug
angesehen, kann dies zu Problemen beim Prototyping fithren. Geeignete

auch einige Schwierigkeiten bei der Entwicklung, die allerdings

Vorgangsweise des Prototyping einverstanden sind. Die Moglichkeit, einen

mentwickler nehmen die Entwicklung von Prototypen z.T. nicht wirklich

schwendung von Ressourcen. Bei grofen Systemen kann auch der Proto-
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Methoden und Werkzeuge konnen hier Abhilfe schaffen. Emsthafte
Probleme konnen auch auftreten, wenn die Beteiligten den Prototyp
als Endprodukt ansehen. So schlagen manche Experten vor, mog-
lichst viele Funktionen hinzuzufligen, auch, wenn diese nicht fiir das
Endprodukt geplant waren, um wahrend der Prototypingzyklen auch
die Anforderungen nochmals zu testen und eventuell zu revidieren.
Andere dagegen warnen davor, da dadurch von Benutzerseite zu
hohe Erwartungen erzeugt werden, die moglicherweise angesichts
des Endprodukts enttauscht werden mussen.

Die Begeisterung von Benutzern und Entwicklern an weiterem
Prototyping kann schwinden, wenn sie einen akzeptablen, lauffahi-
gen Prototypen sehen. Aber auch das Gegenteil kann - besonders
beim revolutionaren Prototyping ein Problem - eintreten. Entwickler
oder Designer mochten einen Prototypen immer weiter bis zur Per-
fektion verbessern. Um den PrototypingprozeB nicht endlos werden
zu lassen, muB hier als Ziel gesetzt werden es ,gut genug“ zu ma-
chen, eine heikle Managementaufgabe.

Evaluation

Die Evaluation ist die zentrale Aktivitat bei der Entwicklung eines
interaktiven Systems und innerhalb des Prototyping-Zyklus. Ohne
Evaluation ist es unmoglich zu wissen, ob das System die Anforde-
rungen und die, in der Analysephase festgelegten Usability Ziele
erfillt. Evaluation bedeutet das Sammeln von Daten iiber Verwend-
barkeit eines Designs oder eines Produktes bei einer bestimmten
Gruppe von Benutzern fiir eine bestimmte Aktivitat innerhalb einer
bestimmten Umgebung oder eines Arbeitskontextes.

Das Design Team wird durch die aus der Evaluation gewonnenen
Daten wahrend der gesamten Entwicklung dartiber informiert, wie
gut das vorgeschlagene Design auf die Bedirfnisse der Benutzer, auf
die Tatigkeiten, die ausgefiihrt werden mussen und auf die Umge-
bung abgestimmt ist.

Verschiedene Formen von Evaluations-Feedback sind in den ver-
schiedenen Stufen der Systementwicklung notwendig. In den fri-
heren Aktivitaten genugt es, Ideen zu testen und auszuprobieren.
Somit sind hier eher informale Evaluationsmethoden ausreichend. Zu
spateren Zeitpunkten der Systementwicklung (vor allem, wenn
bereits ausfiihrbare Prototypen vorliegen) konnen aufwendigere,
formaler orientierte Benutzertests angewendet werden.

Als grundlegendes Prinzip gilt das standige Sammeln von Evaluati-
onsdaten. Es ist sowohl immer moglich, als auch immer notwendig,
eine bestimmte Form der Evaluation durchzufithren. Die verwende-
ten Evaluationsmethoden missen je nach der entsprechenden
Situation ausgewahlt und angepalBt werden.

Beim Landevorgang

Pentium1  Hey, sind wir nicht schon zu tief??

Pentium2 Ach wo, nach meinen Berechnungen sind wir noch zu
hoch!

Pentium3  Wo sind wir eigentlich??

Pentium4  Zu hoch stimmt, wir kénnen also noch tiefer.

Pentium1  Und ich sage ZU tief!!

Pentium2  Zu hoch, zu hoch, zu hoch!!!

Pentium3  Ich spiel’ jetzt 'ne Runde Pac Man ...

Pentium4  Also runter mit der Kiste.

Pentiuml1  Laut Radar streifen wir schon fast die Baume.

Pentium2  Glaubst Du nun dem Radar, oder unseren Berechnun-
gen.

Pentium3  X-Wing wére mir ja lieber ...

Pentium4 Also 3 ... eh ... 2 gegen 1. Wir gehen tiefer!

Pentium1 Das sage ich alles Billy Boy!!

Pentium2  Hey, der Pilot will die Kiste hochziehen, der Idiot!

Pentium3  Wenn ich groB bin, will ich ‘mal ein Motorola werden!
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Als generelle Regel gilt, daB jede Art des Benutzertests besser ist als der
Verzicht auf Benutzertests und daB die Tests so frith wie moglich durch-
gefiihrt werden sollten, damit die gewonnenen Erkenntnisse auch tatsach-
lich umgesetzt werden konnen. Auch in kleinerem Rahmen und mit weni-
ger Testpersonen durchgefiihrte - und damit kostengiinstigere - Tests
konnen oft schon die grobsten Usability-Mangel beseitigen.

Neue Rollen

Da sich die Entwicklung von Benutzerschnittstellen vom traditionellen
Wasserfallentwicklungsmodell unterscheidet, entstanden auch neue Rollen
fiir die Beteiligten im EntwicklungsprozeB. Das entstandene Spezialgebiet
bringt neue Arbeitsplatzbeschreibungen fiir Spezialisten hervor. Solange
Benutzerschnittstelle und Anwendungssystem nicht als zwei eigenstandi-
ge Komponenten eines Softwaresystems anerkannt waren gab es auch
keine Notwendigkeit einer Trennung der Aufgabengebiete. Die Program-
mierer des Systems waren auch verantwortlich fiir Entwurf und Imple-
mentation der Benutzerschnittstelle. In der Praxis ist das auch heute noch
teilweise der Fall, da sich der Bereich der Benutzerschnittstelle als eigen-
standiges Gebiet noch nicht uberall durchgesetzt hat. Gerade diese beiden
Aufgabengebiete sollten aber unbedingt getrennten Rollen zugeschrieben
werden. Eines der groBten Probleme beim User Interface Design ist nam-
lich jenes, daB es fiir Experten unmoglich ist, sich in den Zustand eines
Anfangers zuriickzuversetzen. Je mehr man iiber ein System bereits weil,
desto schwieriger ist es somit, einen neuen Benutzer zu verstehen. Besteht
- fiir groBere Projekte oder in groBeren Unternehmen - die Moglichkeit, die
Tatigkeiten noch weiter aufzuteilen, dann ergeben sich die Positionen des
Designers, des Erzeugers von Prototypen, Testplaner, Techniker fiir die
Unterstutzung bei Tests, etc.

Auswirkungen auf die Organisation

Die Anderung der Schwerpunkte des Softwarelebenszyklus bringt natiirlich
auch fiir jene Organisationen Veranderungen mit sich, die Software her-
stellen, aber auch jedes andere Produkt mit Benutzerschnittstelle, wie
Multimediaprasentationen, WWW (Internet), Kioske und Selbstbedienungs-
automaten - oder mochten Sie ein Handbuch lesen miissen, bevor Sie
einen Bankomaten bedienen konnen? (apropos: konnen Sie einen Fahr-
scheinautomaten bedienen? Oder konnen Sie sich vorstellen, daB ein
Besucher in Osterreich das schafft? ;-) ) -, Videorekorder, Waschmaschi-
nen etc. etc.

Durch die Anderung von Abldufen andemn sich Rollenbeschreibungen,
Abteilungen und ganze Organisationen. DafB dies mit ein Grund ist, daB
Usability nur langsam ihren Einzug in alltigliche Uberlegungen nimmt
scheint offensichtlich und es ware auch vollig falsch, Organisationen in
groBem MaBstab rasch zu verandern. Langsam aber sicher sollte allerdings
der Gedanke an die Usability und damit an den Endbenutzer einen zentra-
leren Stellenwert einnehmen, Gesetze hin oder her.

Pentium4 Immer diese unzuverlassigen Menschen! Manuelle
Steuerung aus!
Wir libernehmen jetzt!!
Pentiuml - Schmoll -
Pentium?2  Hey, was scheppert denn da so laut??
Pentium3  Ich bin ein rosa Hochzeitskuchen tiideldideldumm ...
Pentium4  Seit wann gibt es 500 Meter hohe Baume? So ein Mi....

KAWUMMMMMMMMMMMMMMMMM! !
Spater in den Nachrichten :

Am Abend stirzte ein Airbus beim Landevorgang ab. Nach der Ursache
wird noch geforscht. Eine Auswertung der BlackBox gab bisher keine
gezielten Hinweise, jedoch 1aBt der haufiger vorkommende Satz ,Rosa
Hochzeitskuchen" darauf schlieBen

Und noch einer
Bisher hieB es immer: Computer machen keine Fehler. Dank modernster
Hardware wurde jetzt auch dieses Manko beseitigt ...




Methoden und Werkzeuge konnen hier Abhilfe schaffen. Emsthafte
Probleme konnen auch auftreten, wenn die Beteiligten den Prototyp
als Endprodukt ansehen. So schlagen manche Experten vor, mog-
lichst viele Funktionen hinzuzufligen, auch, wenn diese nicht fiir das
Endprodukt geplant waren, um wahrend der Prototypingzyklen auch
die Anforderungen nochmals zu testen und eventuell zu revidieren.
Andere dagegen warnen davor, da dadurch von Benutzerseite zu
hohe Erwartungen erzeugt werden, die moglicherweise angesichts
des Endprodukts enttauscht werden mussen.

Die Begeisterung von Benutzern und Entwicklern an weiterem
Prototyping kann schwinden, wenn sie einen akzeptablen, lauffahi-
gen Prototypen sehen. Aber auch das Gegenteil kann - besonders
beim revolutionaren Prototyping ein Problem - eintreten. Entwickler
oder Designer mochten einen Prototypen immer weiter bis zur Per-
fektion verbessern. Um den PrototypingprozeB nicht endlos werden
zu lassen, muB hier als Ziel gesetzt werden es ,gut genug“ zu ma-
chen, eine heikle Managementaufgabe.

Evaluation

Die Evaluation ist die zentrale Aktivitat bei der Entwicklung eines
interaktiven Systems und innerhalb des Prototyping-Zyklus. Ohne
Evaluation ist es unmoglich zu wissen, ob das System die Anforde-
rungen und die, in der Analysephase festgelegten Usability Ziele
erfillt. Evaluation bedeutet das Sammeln von Daten iiber Verwend-
barkeit eines Designs oder eines Produktes bei einer bestimmten
Gruppe von Benutzern fiir eine bestimmte Aktivitat innerhalb einer
bestimmten Umgebung oder eines Arbeitskontextes.

Das Design Team wird durch die aus der Evaluation gewonnenen
Daten wahrend der gesamten Entwicklung dartiber informiert, wie
gut das vorgeschlagene Design auf die Bedirfnisse der Benutzer, auf
die Tatigkeiten, die ausgefiihrt werden mussen und auf die Umge-
bung abgestimmt ist.

Verschiedene Formen von Evaluations-Feedback sind in den ver-
schiedenen Stufen der Systementwicklung notwendig. In den fri-
heren Aktivitaten genugt es, Ideen zu testen und auszuprobieren.
Somit sind hier eher informale Evaluationsmethoden ausreichend. Zu
spateren Zeitpunkten der Systementwicklung (vor allem, wenn
bereits ausfiihrbare Prototypen vorliegen) konnen aufwendigere,
formaler orientierte Benutzertests angewendet werden.

Als grundlegendes Prinzip gilt das standige Sammeln von Evaluati-
onsdaten. Es ist sowohl immer moglich, als auch immer notwendig,
eine bestimmte Form der Evaluation durchzufithren. Die verwende-
ten Evaluationsmethoden missen je nach der entsprechenden
Situation ausgewahlt und angepalBt werden.

Beim Landevorgang

Pentium1  Hey, sind wir nicht schon zu tief??

Pentium2 Ach wo, nach meinen Berechnungen sind wir noch zu
hoch!

Pentium3  Wo sind wir eigentlich??

Pentium4  Zu hoch stimmt, wir kénnen also noch tiefer.

Pentium1  Und ich sage ZU tief!!

Pentium2  Zu hoch, zu hoch, zu hoch!!!

Pentium3  Ich spiel’ jetzt 'ne Runde Pac Man ...

Pentium4  Also runter mit der Kiste.

Pentiuml1  Laut Radar streifen wir schon fast die Baume.

Pentium2  Glaubst Du nun dem Radar, oder unseren Berechnun-
gen.

Pentium3  X-Wing wére mir ja lieber ...

Pentium4 Also 3 ... eh ... 2 gegen 1. Wir gehen tiefer!

Pentium1 Das sage ich alles Billy Boy!!

Pentium2  Hey, der Pilot will die Kiste hochziehen, der Idiot!

Pentium3  Wenn ich groB bin, will ich ‘mal ein Motorola werden!
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Als generelle Regel gilt, daB jede Art des Benutzertests besser ist als der
Verzicht auf Benutzertests und daB die Tests so frith wie moglich durch-
gefiihrt werden sollten, damit die gewonnenen Erkenntnisse auch tatsach-
lich umgesetzt werden konnen. Auch in kleinerem Rahmen und mit weni-
ger Testpersonen durchgefiihrte - und damit kostengiinstigere - Tests
konnen oft schon die grobsten Usability-Mangel beseitigen.
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mierer des Systems waren auch verantwortlich fiir Entwurf und Imple-
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desto schwieriger ist es somit, einen neuen Benutzer zu verstehen. Besteht
- fiir groBere Projekte oder in groBeren Unternehmen - die Moglichkeit, die
Tatigkeiten noch weiter aufzuteilen, dann ergeben sich die Positionen des
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Unterstutzung bei Tests, etc.

Auswirkungen auf die Organisation

Die Anderung der Schwerpunkte des Softwarelebenszyklus bringt natiirlich
auch fiir jene Organisationen Veranderungen mit sich, die Software her-
stellen, aber auch jedes andere Produkt mit Benutzerschnittstelle, wie
Multimediaprasentationen, WWW (Internet), Kioske und Selbstbedienungs-
automaten - oder mochten Sie ein Handbuch lesen miissen, bevor Sie
einen Bankomaten bedienen konnen? (apropos: konnen Sie einen Fahr-
scheinautomaten bedienen? Oder konnen Sie sich vorstellen, daB ein
Besucher in Osterreich das schafft? ;-) ) -, Videorekorder, Waschmaschi-
nen etc. etc.

Durch die Anderung von Abldufen andemn sich Rollenbeschreibungen,
Abteilungen und ganze Organisationen. DafB dies mit ein Grund ist, daB
Usability nur langsam ihren Einzug in alltigliche Uberlegungen nimmt
scheint offensichtlich und es ware auch vollig falsch, Organisationen in
groBem MaBstab rasch zu verandern. Langsam aber sicher sollte allerdings
der Gedanke an die Usability und damit an den Endbenutzer einen zentra-
leren Stellenwert einnehmen, Gesetze hin oder her.

Pentium4 Immer diese unzuverlassigen Menschen! Manuelle
Steuerung aus!
Wir libernehmen jetzt!!
Pentiuml - Schmoll -
Pentium?2  Hey, was scheppert denn da so laut??
Pentium3  Ich bin ein rosa Hochzeitskuchen tiideldideldumm ...
Pentium4  Seit wann gibt es 500 Meter hohe Baume? So ein Mi....

KAWUMMMMMMMMMMMMMMMMM! !
Spater in den Nachrichten :

Am Abend stirzte ein Airbus beim Landevorgang ab. Nach der Ursache
wird noch geforscht. Eine Auswertung der BlackBox gab bisher keine
gezielten Hinweise, jedoch 1aBt der haufiger vorkommende Satz ,Rosa
Hochzeitskuchen" darauf schlieBen

Und noch einer
Bisher hieB es immer: Computer machen keine Fehler. Dank modernster
Hardware wurde jetzt auch dieses Manko beseitigt ...
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Was ist J?

J ist eine universell einsetzbare, array-orientierte Programmiersprache. Erfunden und
entwickelt wurde J von Kenneth E. Iverson(Turing-Preistrdger), implementiert von Roger

Hui.

Joachim Hoffmann

ist ein Denkwerkzeug !

Die Sprache J wurde nach dem Vorbild menschli-
cher Sprachen entwickelt, und ist damit dem
menschlichen Denken naher als herkommliche
Programmiersprachen, die in ihrer inneren Struktur
die primitive, lineare Funktionsweise der Computer
widerspiegeln.

Das Resultat ist eine am Computer ausfilhrbare
Sprache mit einer einfachen Grammatik und Syntax.

Aufgrund dieser einfachen Grundstruktur von J bleiben J-Programme
kurz und tuberschaubar.

Schon mit wenig Ubung beginnt man in J zu denken und in der Folge
Probleme effizienter zu losen.

J The Accessible Language
Bei J wurde besonderer Wert auf die Kommunikation mit anderer Soft-
ware gelegt: J 32-Bit DLL, OLE2 Automation, ODBC Driver, DDE, ...

Die Idee hinter )

Iverson war in den 50-er Jahren an der Harward Universitat mit der
Aufarbeitung der 6konomischen Thesen von Wassily Leontief (Nobel-
preis) am Computer beauftragt. Er erkannte bald, daf3 er mit den damals
zur Verfugung stehenden Mitteln, namlich der Maschinensprache des
MARK I von Prof. Aiken, sehr lange damit beschaftigt sein wirde. Das
hat Iverson dazu veranlaBt, dariiber nachzudenken, auf welche Art und
Weise Mathematik und elektronische Datenverarbeitung moglichst
sinnvoll und effizient ,niedergeschrieben” werden konnte: Wie funktio-
nieren mathematisch-technische Notationen? Wie und unter welchen
Umstanden sind sie entstanden? Warum gibt es fur Addition und Sub-
traktion die Symbole + und -, aber keines fiir das Maximum von zwei
Zahlen oder fur das Losen von Gleichungssystemen? Wie muB eine
Sprache aufgebaut sein, damit man mit ihr effizient Probleme losen
kann?

Als erstes Resultat dieser Uberlegungen entstand das Buch ,A Pro-
gramming Language” (Wiley&Sons, New York, 1962), in dem Iverson
eine logisch in sich widerspruchsireie technische Sprache beschreibt. Z.
B. entfernt er alle historisch gewachsenen Syntaxregeln (wie z.B. die
Hierarchie unter den Funktionen, Punkt-vor-Strich-Regel) und fiihrt fiir
alle grundlegenden Prozesse der Datenverarbeitung Symbole ein. Ein
groBer Teil seiner Ideen wurde Ende der 60-er durch IBM in der Pro-
grammiersprache APL verwirklicht.

Uber die Jahre hat Iverson seine Ideen weiterentwickelt. Nach intensi-
vem Studium der Funktionsweise von menschlichen Sprachen und in
der Absicht funktionales Denken auf einfache Weise zu ermoglichen,
hat Iverson seine Arbeit iiberdacht, Fehler analysiert, noch einmal von
vorne begonnen. Das Resultat ist ,,J Introduction and Dictionary*”.

Welche Vorteile bringt lhnen J?

Mit einer Zeile in J konnen Sie Probleme losen, die in herkommlichen
Programmiersprachen (Pascal, C) hunderte Zeilen Code benotigen
wiirden. (Dick Pountain in , The Joy of J*, BYTE, September 1995).

J ist leicht zu lernen,

® weil die Syntaxregeln einfach, logisch einsichtig, und ohne Aus-
nahmen sind.

® weil man mit dem J-Interpreter sofort wie mit einem gigantischen
Taschenrechner experimentieren kann. Schon ein Anfanger, der J
nur “gebrochen spricht”, ist in der Lage interessante Programme
schreiben.
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Obwohl J am Beginn wegen seiner Neuartigkeit trotzdem etwas Be-
fremdung auslosen kann, rentiert es sich diese Hirde zu uUberwinden,
weil man danach iber ein machtiges Denkwerkzeug verfligt, das es
ermoglicht komplexe Probleme leichter gedanklich zu erfassen, und
diese kurz und pragnant niederzuschreiben.

e Die Entwicklungszeiten werden minimal,
e die Programme bleiben uibersichtlich und wartungsfreundlich,
¢ und die Produktivitat steigt.

Dazu kommt noch der SpaBfaktor, wenn man Probleme schneller und
effizienter als die Konkurrenz bewaltigen kann.

J ist eine interpretierte Sprache:

® Anwendungen werden in kleine Module aufgeteilt, die sofort inter-
aktiv getestet werden konnen, ohne standig kompilieren zu miissen.

® Der Interpreter erledigt lastige technische Details - wie Datentyp-
Deklaration oder Memory Allocation - und ermoglicht es dem Pro-
grammierer kann, sich ganz auf das eigentliche Problem zu kon-
zentrieren.

® Sie haben mit J nicht die GeschwindigkeitseinbuBen, die von an-
deren interpretierten Sprachen bekannt sind, weil in J jede Funktion
auf ganze Arrays angewendet werden und somit die Notwendigkeit
von Schleifen minimiert wird.

Wozu eignet sich J besonders:

® zum Beschreiben von Algorithmen:
O Dei komplexen analytischen Problemen
O flir das Manipulieren von Daten
O im Unterricht

® Dbeim schnellen Entwickeln von Anwendungen und Prototyping

® als Calculation-Server filr Visual-Basic, Delphi, Excel, als komplettes
System, z.B. von GUI-Programmierung bis zur maBgeschneiderten
Datenbank

Wer verwendet J?

® (Causeway Graphical Systems Ltd. entwickeln den Configuaration-
Manager fur SAP/R3.

® Motorola California setzt J bei der Entwicklung von Handschrifter-
kennungssoftware ein.

® Tax Focus Ltd., Aptos California verwaltet und analysiert mit J
monatlich ca. 20.000 ein- und ausgehende Faxe, einschl. der dazu-
gehorigen Telefonrechnung.

Auf Welchen Plattformen lauft J ?

J lauft auf allen popularen Plattformen: DOS, WINDOWS.95.NT, Mac-
Inthosh, OS/2, UNIX: LINUX, SUN, RS/6000, ... . Die Kemspache J ist
bezuglich der verschiedenen Hardware-Plattformen 1:1 kompatibel. Z.B.
Sie konnen eine Anwendung auf einem PC entwickeln und testen, das
Programm (=ASCII File) dann zu einem UNIX-Rechner schicken und
dort ohne eine Anderung am Code ausfithren lassen. (OLE-Automation
gibt es unter UNIX natiirlich noch nicht)

Die zentrale Plattform fiir J ist Windows95.NT mit:

® OLE2 Automation (JEXESERVER, JDLLSERVER, JCLIENT): Z.B:
Sie entwickeln eine Benutzeroberflache in Visual-Basic oder Delphi,
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fithren aber mittels OLE die anschlieBende Rechnung viel effizienter
in J durch, und stellen die Ergebnisse in Excel dar.

® 32 Bit ODBC Treiber: Das sind schnelle und vollstandige Daten-
banktreiber, die es Thnen ermoglichen von J aus auf riesige von
Datenmengen zuzugreifen.

® DDE und DLL Support: Unkomplizierte Kommunikation mit an-
deren Programmen uber DynamicDatakxchange und Einbindung
vorhandener Losungen als DynamicLinkLibraries.

® Visual J: Window Treiber zum GUI-Programmieren; komplettes
GUI-Programming-Interface zum "Fensterl-Programmieren" mit ei-
nem praktischen Visual Form Editor.

Seit wann wird J entwickelt?

® Begonnen 1989, basierend auf mehreren Jahrzehnten Forschung
und Erfahrung von Ken Iverson & Co.

® Shareware-Ausgaben von 1990 bis 1993

® kommerzielles Produkt seit 1994

® Aktuelle Version: J 3.02 fiir Windows95/NT

J schafft lhnen einen Wettbewerbsvorteil !

J ist leicht zu lernen,

® weil die Syntax-Regeln einfach, logisch einsichtig, und ohne Aus-
nahmen sind.

®  weil man mit dem J-Interpreter sofort wie mit einem gigantischen
Taschenrechner experimentieren kann.

Obwohl J am Beginn wegen seiner Neuartigkeit etwas Befremdung
auslosen kann, rentiert es sich diese Hurde zu Uberwinden, weil man
danach iiber ein machtiges Denkwerkzeug verfligt, das es ermoglicht

® komplexe Probleme leichter gedanklich zu erfassen, und diese kurz
und pragnant niederzuschreiben.

® Die Entwicklungszeiten werden minimal,
® die Programme tbersichtlich und wartungsfreundlich,

® die Produktivitat steigt. Mit J ist Prototyping kein Luxus mehr.

Zudem lauft J auf den meisten popularen Hardwareplattformen (DOS,
Windows, Macintosh, LINUX, Sparc, RS/6000) und J-Programme -
Standard- ASCII-Dateien - sind vollstandig kompatibel.

Wozu eignet sich J besonders:
® zum Beschreiben von Algorithmen:

O Dbei komplexen analytischen Problemen

O fiir das Manipulieren von Daten

O Dbeim schnellen Entwickeln von Anwendungen und Prototyping
® als Calculation-Server fiir Visual-Basic, Delphi, Excel, ...

® als komplettes System, z.B. von GUI-Programmierung bis zur maf-
geschneiderten Datenbank

Was unterscheidet J von anderen Pro-
grammiersprachen?
® Die Syntax ist einfach und konsistent.

O Zur Beschreibung der Sprache J wurden von Kenneth Iverson
die Begriffe der englischen Grammatik herangezogen, weil diese
die Grammatik von J besser beschreiben als die Ausdriicke, die
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normalerweise flir Computerprogrammiersprachen oder in der
Mathematik verwendet werden.

O i. Eine Funktion (ein Programm) wird Verb genannt, weil es
eine Aktion durchfiihrt.

(@)

ii. Eine Einheit, die ein Verb modifiziert heit Adverb.

O iii. Eine Entitat, die zwei Verben miteinander verbindet heiBt
Konjunktion

(@)

iv. Variablen, Zahlen, Arrays werden Nomen genannt.

O Die Abarbeitung der Verben erfolgt von rechts nach links - ohne
Hierarchie unter den Funktionen: Z.B. gibt es keine , Punkt vor
Strich“-Regel.

O Die Grammatik und Syntax von J ist auf nur 20 Seiten vollstan-
dig beschrieben.

® Viele Funktionen manipulieren Daten.

® Viele Funktionen manipulieren Funktionen.

J stellt Operatoren (Adverbien und Konjunktionen) zur Modifizierung
und Kombination von Funktionen zur Verfligung.

Das ,Insert” Adverb , /" ist ein typisches Beispiel:

Das Verb ,+" und das Adverb Insert ,/“ bilden das modifizierte Verb
~Summe einer Liste”,

+/ 246
12
2+4+6
12
*/ das Produkt einer Liste, <./ das Minimum einer Liste, ...

Oder das Hintereinanderausfiihren von Verben mit der Konjunktion
,hach" (@):

(+&2)@(*&10) 3 NB. bedeutet:
32 NB. (plus mit zwei) nach
NB. (multipliziere mit 10)
NB. & bindet das Substantiv 2
NB. an das Verb + um das neue Verb
NB. (,plus 2) zu bilden.

® Das stille oder implizite Programmieren:

In J ist es moglich, Verben (Funktionen) ohne die explizite Exrwahnung
von Nomen (Variablen) zu einem neuen Verb zu kombinieren, deswe-
gen ,stilles” oder ,implizites” Programmieren.

Dem Namen sum wird das Verb ,Summe einer Liste" zugewiesen
(functional assignment).

sum=. +/

Will man das arithmetische Mittel dieser Liste von Zahlen, schreibt man
einfach:

mittel=. sum % #
mittel 2 4 6
4
(sum 2 4 6) % (# 2 4 6)
4

In Worten: <Die Summe> dividiert durch <die Anzahl der Elemente in
der Liste>.Man beachte bitte, daB bei der Definition von mittel weder
eine Variable als Argument angefiihrt ist, noch eine Schleife verwendet
wird. Das Verb mittel ist eine Abfolge von drei Verben oder eine
Gabel, die wie folgt definiert ist: fgh)y _ (fy) g (hvy).

Die Anzahl der Basisregeln dieser Art in J ist minimal! (Zusatzlich zur
Gabel ist nur noch der Haken definiert.)
® Der Interpreter ist ,sauber* implementiert und leicht zu

portieren.

O Es wird klar zwischen Sprache (Interpreter) und Bedie-
nungsoberflache (SessionManager) unterschieden.
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Q Das Design der Sprache und der Interpreter wurden kom-
plett neu entwickelt.

@) Der Interpreter erledigt die lastigen technischen
Details - wie Datentyp-Deklaration oder Memory Alloca-
tion - und ermoglicht es dem Programmierer sich ganz auf
das eigentliche Problem zu konzentrieren.

Q Sie haben mit J nicht die GeschwindigkeitseinbufBlen, die
von anderen interpretierten Sprachen bekannt sind, weil
alle Funktionen auf ganze Arrays angewendet werden,
und somit Schleifen minimiert werden.

@) Sie konnen Thre Anwendungen in kleine Module untertei-
len und diese testen, ohne standig Kompilieren zu mus-
sen.

Was unterscheidet J von APL ?

® Jist einfacher und konsistenter
® J fiihrt die besten Ideen von APL fort,

® 10st aber Probleme von APL:
O Spezieller Zeichensatz
O Fehler im Design von APL
O Isolation von anderer Software

O Schwierigkeiten beim Hinzufiigen von neuen Features

® Die Entwicklungs-Umgebung in J ist Standard:
O Programme sind normale Text-Dateien (ASCII).
O Jeder Texteditor kann zum Programmieren verwendet werden.
O Jedes Versions-Kontrollsystem kann verwendet werden.

O Leichter Zugang zu und von anderen Programmen.

® Maichtige neue Fahigkeiten:

O Weiterentwickelte APL-Basisfunktionen
Rank von Funktionen
Funktionales Programmieren

Kontroll-Strukturen

O O O O

Namensraume (Locales / Namespaces) um den Workspace dhn-
lich dem DOS-File-System in Unter-Workspaces einteilen zu
konnen.

Seit wann wird J entwickelt?

® Begonnen 1989

® Shareware Ausgaben von 1990 bis 1993
O Versionen 1 bis 7

® Ab 1994 kommerzielles Produkt:
O J Release 2 Version 2.01
O J Release 2 Version 2.06

® aktuell J Release 3 fiir WIN95/NT

Welche Hardware-Plattformen werden un-
terstutzt?

® Windows 3.1, Windows NT, Windows95, OS/2
® Macintosh

® UNIX: Linux, SUN, RS/6000 - weitere auf Anfrage
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Die Kernsprache von J ist zwischen allen Systemen 1:1 kompatibel.

Windows 95/NT

Die zentrale Entwicklungsplattform ist Windows NT und es gibt bereits
ein Produkt das auf Windows 95 und NT lauft. Diese Plattformen sind
sehr robuste Betriebsysteme, die eine weitaus groBere Funktionalitat
bieten als Windows 3.1. Der J Interpreter ist eine vollstandige 32-Bit
Implementation mit beachtlichen Geschwindigkeitsverbesserungen,
unter anderem durch die Verwendung von 32-Bit ODBC und 32-Bit
DLLs.

Lelstungsstelgerung

Die Leistung von Version 3 (J3) wurde dramatisch verbessert. J3 ist
mindesten 5 mal schneller als die vorige Version und Ubertrifft jetzt die
meisten array-orientierten Programmiersprachen.

J3 beinhaltet auch integrierten Funktions-Rank, sodaB die Anwendung
von Funktionen mit Rank nun sehr effizient ist.

OLE Automation

Die aufregendste Neuerung dieser Version ist mit Sicherheit die OLE
Automation in J3 fir Windows 95/NT, das es J erlaubt direkt mit ande-
ren Anwendungen zu kommunizieren.

J ist ein wunderbares (Denk-) Werkzeug um Algorithmen auszudriicken.
J eignet sich daher ideal fiir Daten- verarbeitende Anwendungen
(“data processing”), wogegen andere herkommliche Programmierspra-
chen sich hauptsachlich auf die Herstellung aufwendiger grafischer
Benutzerschnittstellen (GUI) konzentrieren. J OLE ermoglicht es IThnen
jetzt, die Vorteile aus beiden Welten zu nutzen.

Sie konnen J auf zwei Arten verwenden:

© Fiur Anwendungen, die nur Standard Windows GUI-Funktionen
benotigen, konnen Sie J als komplettes Entwicklungssystem ver-
wenden.

© Im Gegensatz dazu ist es nun moglich, eine grafische Benutzer-
schnittstelle in Visual Basic oder Delphi zu entwickeln und J direkt
von diesen Plattformen aus als Berechnungs-Server zu benutzen -
mittels OLE Automation ist das ein leichtes.

In beiden Fallen bietet Innen J machtige Moglichkeiten zur Datenverar-
beitung, die von keiner anderen Programmiersprache auch nur anna-
hernd erreicht werden.

Zusatzlich zu OLE konnen Sie auch DDE benutzen um mit J zu kom-
munizieren. DDE ist aber eher fragil und weniger effizient. Im Gegen-
satz dazu ist OLE die bevorzugte Methode um unter Windows 95/NT
zwischen Programmen zu kommunizieren, weil es einfach, robust und
leistungsfahig ist. Mit J Release 3 werden zwei OLE Automation Server
angeboten:

J. J OLE Automation Server - 1_jx [El[m] [E3

File Edit Yiew Bun Toolz Window Help

| =l v

4+fa=.74 6 §100

Te 47 23 27 35
43 89 90 & 20

51 31 98 49 26
94 7 50 38 27
b

118 269 174

261 120 178

For Help, press F1 o

JEXE-Server ist ein vollstandiges J Entwicklungssystem, das haupt-
sachlich wahrend der Entwicklung von Anwendungen eingesetzt wird.
JEXE-Server hat dieselbe Funktionalitat wie J.EXE, das das normale J
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Entwicklungssystem darstellt, und verschafft Thnen Zugang sowohl zu
den J Client- als auch zu den J Serverumgebungen.

JDLLServer ist nur der J Interpreter und wird als “in-process” Server
eingesetzt. JDLLServer eignet sich ideal als schnelle “Rechenmaschine”
fiir Runtime Anwendungen. JDLLServer ist als gewohnliches 32-Bit DLL
implementiert und kann daher von jedem anderen Programm, das fahig
ist 32-Bit DLLs aufzurufen, verwendet werden.

Visual J

Der Window-Treiber wurde konsequent weiterentwickelt und mit einem
visuellen FormEditor ausgestattet, mit dem Sie Thre “Fensterl” interak-
tiv und unkompliziert erstellen konnen.

Der Window-Treiber fiir Windows 95 unterstiitzt alle neuen GUI-
Objekte wie z.B.: Progress Bar, Richedit, Spin, Tabs und Trackbar.

Runtime Systeme

Runtime Systeme sind ab sofort kostenlos erhaltlich, sowohl als kom-
plette Systeme einschlieBlich des Window-Treibers, sowie als 32-Bit
DLL mit der Kemsprache alleine. Runtime Systeme haben keinen Ses-
sionManager, sind aber sonst der Professional Edition gleichwertig. Die
Runtime Interpreter fiihren die Script-Datei in ihrer Kommandozeile
aus. Diese Script-Datei kann ein ASCII-Text (*.js Datei) oder ein ko-
dierter Text (*.jr Datei) sein. Jedes J fiir Windows System kann Runti-
me Anwendungen erzeugen, die ohne Einschrankungen verteilt werden
durfen.

Neue Verben
Die J Kernsprache wird standig verbessert. Seit J2.06 wurden folgende
neue Funktionen entwickelt:

®© Numerisch exakte Integer-Arithmetik, z.B. “2 hoch 101"
2A101x
2535301200456458802993406410752x

© OCX Unterstiitzung

© Die Level Konjunktion, um Funktionen in beliebiger Tiefe von ver-
schachtelten Arrays anzuwenden.

®© Das Level Verb, um die Tiefe eines verschachtelten Arrays (boxed
noun) zu ermitteln.

© Die Sortier-Funktionen wurden auf alle Typen von Arays (somit
auch auf verschachtelte) verallgemeinert.

®© Neue Debug Funktionen

© Ein Latenter Ausdruck, der bei jedem Error aufgerufen wird.

Biicher

J Phrases ist ein neues Buch, das viele niitzliche Hilfsverben und Phra-
sen enthalt, die fir den Anfanger zum Lernen genauso niitzlich sind
wie fur den Profi zum Nachschlagen. J Phrases enthalt Verben fur eine
Vielfalt von Themen, unter anderem: ... indexing and replacing, sear-
ching and selecting, inverse and duality, statistics, matrix algebra, ...

,J Phrases”, ,Introduction and Dictionary” und das ,UserManual” sind
als Windows-Hilfe-Datei und als Biicher im J-System enthalten.

Introduction and Dictioanry ATS 400,-
UserManual ATS 400,-
Concrete Math Companion ATS 400,-
Programming in J ATS 250,-
Arithmetic ATS 250,-
Calculus ATS 250,-
Fractals Visualization and J ATS 500,-
J Conference Proceedings 96 ATS 400,-
J Primer ATS 400,-

Praktische Utilities

Mit der Plot Package konnen die verschiedensten Arten von Diagram-
men erzeugt werden. Oder das Laboratory zum Erlernen und Debuggen
von stillen Definitionen.
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J User Conference
Die erste J User Konferenz hat Ende Juni 96 in Toronto/Kanada statt-
gefunden.

Es wurden dort kommerzielle J-Anwendungen prasentiert: z.B. Moto-
rola Kalifornien setzt J fiur Handschrifterkennungs-Software ein, oder
Fax Focus Ltd. analysiert und verwaltet pro Monat ca. 20.000 ein- und
ausgehende Faxe mit J.

Ein weiterer Schwerpunkt wurde auf die Kommunikation von J mit
anderen Programmen mittels OLE Automation und ODBC gelegt. Z.B.
demonstrierte J. D. Baker (Ministry of Health, Kingston, Ontario) die
Verwendung von J im Zusammenspiel mit FoxPro und Delphi, und
Causeway Graphical Systems prasentierten den neuen Configuration-
Manager fur SAP/R3 ...

J vereinfacht Programme

Denken Sie germne in mehrfach verschachtelten Schleifen? Macht es
Thnen SpaB nur in IF THEN ELSE oder WHILE DO END Strukturen zu
programmieren? Nein!

Dann sollten Sie einmal einen Blick auf J werfen. Zur Veranschauli-
chung ein nicht ganz einfaches Programmbeispiel:

Wie wiirden Sie uiberfliissige Leerzeichen aus einem Text 10schen?

'Heinz Kurt Xenia --> 'Heinz Kurt Xenia'

J-typische Losungen bendtigen daflir nur eine Zeile!

Mittels Hilfsverben wird das Problem in kleine Untereinheiten unterteilt:

Trb=. (' '&,)@(,&" ") NB. Teft right blank
fdb=. ' '&E. NB. find double blanks
DEB=. (#~ -.@fdb)&.1rb NB. Delete Extraneous Blanks

Es ist jetzt nicht notwendig, daB Sie diese Einzeiler verstehen, alleine
der Vergleich der Lange mit dem folgenden Beispiel ist hier von Be-
deutung.

In einer herkommlichen Programmiersprache, wie z.B. Basic, Pascal
oder C, wirde das umstandlich mit Schleifen- und IF-THEN-Strukturen
ungefahr folgendermaBen programmiert werden miissen:

Wieviel kostet J?

J3.02 Win95.NT, Win3.1-Professional ATS 9.000,-
J3.02 Win95.NT, Win3.1, Macintosh-Standard ATS 4.500,-
J3.02 DOS, LINUX, SUN, RS/6000 ATS 3.000,-

J Web Page

Unsere neue Web Page unter http://www.jsoftware.com enthalt die
Manuals der aktuellen J Version, J Runtime Executables, J FreeWare,
Utilitys, knifflige Ratsel, ...
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Programmbeispiele in J

Im Folgenden die Aufzeichnung einer konkreten J-Sitzung: Am linken [E S
s Abe ot Qb ||NB._====------ exadezimal Rechnen -------———-—-—~—~—~—~—~—~—~—~—~—~—~—~—~—~—~—~—~———___
Rand steht die Antwort des Systems.
3 3 h2d=. (16&#.)@('0123456789ABCDEF'&i.) NB. hexadezimal nach dezimal
[NB. ——— Namen alphabetisch sortieren ———--————————————————————————————— | undere. &, NB. f&.g <> (inv g) f g
HEX=. under h2d NB. HEX adverb
words =. ;: NB. Woerter bilden / funktioanle Zuweisung
sort =. /i ~ NB. Sortieren 'A' + HEX '1'
under =. &. NB. Konjunktion: f&.g <=> (inv g) f g B
bywords=. under words NB. etwas Wort-weise tun / adverb 'B' - HEX '1'
A
text=. 'Heinz Xenia Kurt Leopold' NB. Liste mit Buchstaben 'A' % HEX 'S5’
32
sort bywords text NB. sortiere Worte im Text 'A' % HEX 'S’
Heinz Kurt Leopold Xenia 2
e [ NB. umdrehen NB. Fakultaet 1.) Schleifenprogramm
reverse bywords text NB. Reihenfolge der Worte im Text umdrehen N 2 D1rekt Def1q1ert
: \ NB. 3.) Basisfunktion !
Leopold Kurt Xenia Heinz
HeiE:X;enia Kurt Leopold NB. urspruenglicher Text zum Vergleich factorial=. 3 : 0 NB. Als Schleifen Programm
reverse text NB. Text umdrehen a=._1 NB. y. ist das rechte Argument
dlopoeL truK aineX znieH . while. y. > 1 NB. des Verbs factorial
p do. a=.a *y.
y.=.y. -1
end.
[ —— Das Arithmetische Mittel ---------—-—-—-—-——————————————_—_ | § NB. a ist das Ergebnis
+/ 12345 NB. Summe ueber Liste
15 NB. das entspricht der Anweisung: fac=. 1:°(] * fac@<:) @. * NB. direkt und rekursiv definiert
151+2+3+4+5 factorial 9
362880
*/12 345 NB. Produkt ueber Liste, %/ , >./ Maximum 362;;8 g
120
19
sum=. +/ NB. funktionale Zuweisung 262880
sum1l 2345 NB. +/ entspricht dem Summenzeichen Sigma
15
;g:zt:. zum % count :g' ggzagligﬁ;eilzﬂﬁ:t;1%2e$1nem aHiRY [NB. ——- Ueberfluessige Leerzeichen aus einem Text loeschen - 2 Versionen
mean 1 2 3 45 NB. ! das war soeben FUNKTIONALES PROGRAMMIEREN . . .
3 NB. ! = das Kombinieren von Funktionen (Verben) Irb =. g '&')@('& ) NB. Teft right blank
NB. ! zu einem neuen Verb fdb =. &E. NB. find double blanks
DEB =. (#~ -.@fdb)&.1rb NB. Delete Extraneous Blanks
sum 1 23 45) % (#12345
3 ¢ ) ¢ ) DEB ' The Joy of ] '
under=. &. NB. Konjunktion zum Verbinden von Verben: The Joy of J
NB. g & f <=> (f invers) g f
hmean=. mean under % NB. Das Harmonische Mittel:
NB. Der Kehrwert des Mittels der Kehrwerte - - - -
[NB. ——— Das gleiche im Schleifenstil - zur Abschreckung ! —————————————-
hmean 1 2 3 4 5
2.18978 DEB_LOOP=. 3 : 0
NB. Delete Extraneous Blanks - Looping Version
% mean % 12 3 45 and=. *. [. not=. -. NB. functional assignment of logical and
2.18978 blk=. " ' [ res=. "' NB. blank / result - empty
inx=. 0 NB. index
nbr=. (# y.)-2 NB. number of Tloops
[NB. Gruppiere Verkaufszahlen nach Artikelnummer || while. inx <: nbr do. ) NB. compare adjacent elements
if. not (blk=inx{y.) and (b1k=(inx+1){y.)NB. if both are not blank then
items=. 1 2 2 3 2 3 1 1 2 do. res=. res, inx { y. NB. the first is part of the result
sales=. 20 25 30 30 15 20 10 15 15 end. .
box =. < [. sum=. +/ inx=. inx + 1 NB. counting index
items box/. sales end. NB.
Grrsosomos (rsoooooosos === + . . .
|20 10 15|25 30 15 15|30 20| if. 0 ~: # res do. NB. check if result is empty
e e o= +
items sum/. sales if. b1k = {. res NB. if first element is blank
45 85 50 do. res=. }. res NB. delete it
end.
if. blk = {: res NB. if last element is blank
do. res=. }: res NB. delete it
end.
end.
res NB. result
D)

Wie verschiedene Programmierer ihre Fahrrdder bauen:
(Nachtrag zu PCNENS _eo-49, Seite 56)

J'uggler bauen etwas rundes und rollen damit iiberall hin.
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Programmbeispiele in J

Im Folgenden die Aufzeichnung einer konkreten J-Sitzung: Am linken [E S
s Abe ot Qb ||NB._====------ exadezimal Rechnen -------———-—-—~—~—~—~—~—~—~—~—~—~—~—~—~—~—~—~—~———___
Rand steht die Antwort des Systems.
3 3 h2d=. (16&#.)@('0123456789ABCDEF'&i.) NB. hexadezimal nach dezimal
[NB. ——— Namen alphabetisch sortieren ———--————————————————————————————— | undere. &, NB. f&.g <> (inv g) f g
HEX=. under h2d NB. HEX adverb
words =. ;: NB. Woerter bilden / funktioanle Zuweisung
sort =. /i ~ NB. Sortieren 'A' + HEX '1'
under =. &. NB. Konjunktion: f&.g <=> (inv g) f g B
bywords=. under words NB. etwas Wort-weise tun / adverb 'B' - HEX '1'
A
text=. 'Heinz Xenia Kurt Leopold' NB. Liste mit Buchstaben 'A' % HEX 'S5’
32
sort bywords text NB. sortiere Worte im Text 'A' % HEX 'S’
Heinz Kurt Leopold Xenia 2
e [ NB. umdrehen NB. Fakultaet 1.) Schleifenprogramm
reverse bywords text NB. Reihenfolge der Worte im Text umdrehen N 2 D1rekt Def1q1ert
: \ NB. 3.) Basisfunktion !
Leopold Kurt Xenia Heinz
HeiE:X;enia Kurt Leopold NB. urspruenglicher Text zum Vergleich factorial=. 3 : 0 NB. Als Schleifen Programm
reverse text NB. Text umdrehen a=._1 NB. y. ist das rechte Argument
dlopoeL truK aineX znieH . while. y. > 1 NB. des Verbs factorial
p do. a=.a *y.
y.=.y. -1
end.
[ —— Das Arithmetische Mittel ---------—-—-—-—-——————————————_—_ | § NB. a ist das Ergebnis
+/ 12345 NB. Summe ueber Liste
15 NB. das entspricht der Anweisung: fac=. 1:°(] * fac@<:) @. * NB. direkt und rekursiv definiert
151+2+3+4+5 factorial 9
362880
*/12 345 NB. Produkt ueber Liste, %/ , >./ Maximum 362;;8 g
120
19
sum=. +/ NB. funktionale Zuweisung 262880
sum1l 2345 NB. +/ entspricht dem Summenzeichen Sigma
15
;g:zt:. zum % count :g' ggzagligﬁ;eilzﬂﬁ:t;1%2e$1nem aHiRY [NB. ——- Ueberfluessige Leerzeichen aus einem Text loeschen - 2 Versionen
mean 1 2 3 45 NB. ! das war soeben FUNKTIONALES PROGRAMMIEREN . . .
3 NB. ! = das Kombinieren von Funktionen (Verben) Irb =. g '&')@('& ) NB. Teft right blank
NB. ! zu einem neuen Verb fdb =. &E. NB. find double blanks
DEB =. (#~ -.@fdb)&.1rb NB. Delete Extraneous Blanks
sum 1 23 45) % (#12345
3 ¢ ) ¢ ) DEB ' The Joy of ] '
under=. &. NB. Konjunktion zum Verbinden von Verben: The Joy of J
NB. g & f <=> (f invers) g f
hmean=. mean under % NB. Das Harmonische Mittel:
NB. Der Kehrwert des Mittels der Kehrwerte - - - -
[NB. ——— Das gleiche im Schleifenstil - zur Abschreckung ! —————————————-
hmean 1 2 3 4 5
2.18978 DEB_LOOP=. 3 : 0
NB. Delete Extraneous Blanks - Looping Version
% mean % 12 3 45 and=. *. [. not=. -. NB. functional assignment of logical and
2.18978 blk=. " ' [ res=. "' NB. blank / result - empty
inx=. 0 NB. index
nbr=. (# y.)-2 NB. number of Tloops
[NB. Gruppiere Verkaufszahlen nach Artikelnummer || while. inx <: nbr do. ) NB. compare adjacent elements
if. not (blk=inx{y.) and (b1k=(inx+1){y.)NB. if both are not blank then
items=. 1 2 2 3 2 3 1 1 2 do. res=. res, inx { y. NB. the first is part of the result
sales=. 20 25 30 30 15 20 10 15 15 end. .
box =. < [. sum=. +/ inx=. inx + 1 NB. counting index
items box/. sales end. NB.
Grrsosomos (rsoooooosos === + . . .
|20 10 15|25 30 15 15|30 20| if. 0 ~: # res do. NB. check if result is empty
e e o= +
items sum/. sales if. b1k = {. res NB. if first element is blank
45 85 50 do. res=. }. res NB. delete it
end.
if. blk = {: res NB. if last element is blank
do. res=. }: res NB. delete it
end.
end.
res NB. result
D)

Wie verschiedene Programmierer ihre Fahrrdder bauen:
(Nachtrag zu PCNENS _eo-49, Seite 56)

J'uggler bauen etwas rundes und rollen damit tiberall hin.
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SEND+MORE=MONEY in ]

Joachim Hoffmann

Neue Losungswege fiir das in PCNEWS _ei-49 vorgestellte Problem zur
Losung eines Rechenratsels. Dort, in PCNEWS_ez:-49 diente es als
Beispiel fir die Anwendung einer Rekursion. Heute dient es uns als
Demonstration einer Implementierung in der Sprache J.

Gleichungssystem mit Ubertriagen

SEND
MORE

MONEY

als homogenes Gleichungssystem, mit G, H, I, J als Ubertriagen.

S E N D M O R Y G H I ]

i1 0 1 o0 1 0 O O _1.10 0 0 O (D+E  )=Y+10*G
2 0 1 1 0 O O 1 o0 1_.10 O O (N+R+G) =E+1

3 0 1.1 0 0 1 O O O 1_.10 O (E+0+H) =N+11

4 1 0 0 0 1 1 0 0 O 0 1_10 (S+M+I)=0+10%]
5 0 0 0 01 0 0 O O 0 0 1 ] =M

Damit man in diesem unterbestimmten Gleichungssystem die unab-
hangigen Variablen von den abhangigen unterscheiden kann, normiert
man es mittels GauB'scher Elimination. Die fihrenden Einser in jeder
Zeile zeigen auf die unabhangigen (S, E, N, O, M), D, R, Y und G, H,
I, ] sind die abhangigen.

S E N O D R Y G H I 1]
$1 1 0 0o 1 1 O O O O O 1_10
2 0 1.1 1 o0 0 O O 0 1_10 O
3 0 0 1 0 O 1 1 1 910 0 O
4 0 0 0 1 0 O 1 0 1 9_10 O
5 0 0 0 0 1 0 0 O O O O _1

Indem man fiir die abhangigen Variablen Werte auswahlt und einsetzt,
konnen die unabhangigen bestimmt werden. Der Vorteil dieser Metho-
de ist, daB die moglichen Kombinationen auf ein Minimum einge-
schrankt werden. D, R, Y konnen jeweils Werte von 0 bis 9 einnehmen,
aber G, H, I, J jeweils nur 0 oder 1.

Es sind daher 16000=(10"3)*(4"2) Moglichkeiten zu iiberpriifen, im
Gegensatz zu 3628794=(110)-(110-7) unter der Beriicksichtigung, daB
M=1 ist, wovon ich hier keinen Gebrauch mache.

Ein weiterer Vorteil dieser Losung ist, daB man ALLE moglichen Lo-
sungen geliefert bekommt. Die Losungen, bei denen keine Ziffer zwei-
mal verwendet wird, konnen leicht selektiert werden.

_10 TAKE result
09221=8229+0992
09332=8339+0993
09443=8449+0994
09554=8559+0995
09665=8669+0996
09776=8779+0997
09887=8889+0998
09998=8999+0999
00109=0019+0090
10109=9019+1090

NB. Die Tetzen 10 Loesungen

EXECUTE _10 TAKE result NB. alle richtig?
1111111111 NB. nur 1l'er => alles OK

OPEN _1 FROM result
10652=9567+1085
11099=9900+1199

NB. Maximum ohne doppelte Ziffern
NB. Maximum mit doppelten Ziffern

OPEN COUNT each result

25 NB. Loesungen ohne doppelte Ziffern
1130 NB. Loesungen mit doppelten Ziffern

2 NB. ist die Abzahl der Maxima, trivial
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DSK-536\\SENDMM

Beginn des ] Scripts ===

charsub=: 3 : 0

NB. characterpairs charsub data

NB. For example:

NB. '-_$ ' charsub '$123 -456 -789'

NB. 123 _456 _789

NB. Use <rplc> for arbitrary string replacement.

', ((#x.)$0 1)<@,&a./.x.
T~ fi.y
)

NB. Hier werden Einzeiler definiert und Namen fuer die Symbole der Stammverben
NB. vergeben.

X =: 4/ . * NB. Matrizenprodukt

f {:e1*{.e] { [

F [:+/C1:, {:@DD*(3:@] { [)

g {.a]

TAU=: El=: <@] C. [ NB. AusTAUschen

MUL=: E2=: f g [} NB. MULtiplizieren mit Konstante
AMU=: E3=: F'g [} NB. Zeile(l) + Zeike(2)*Konstante(3)
CCOo=: (<@] C. i.e{:e$a[) {"1 [ NB. ChangeColumns of Matrix

TAKE =: {. NB. Nehmen

DROP =: }. NB. Loeschen

CTAKE =: {."1 NB. ColumnTake=Spalten nehmen
CDROP =: }."1 NB. ColumnDrop=Spalten loeschen
PositiveDigits=: *./@(0&<: *. <:&9)"1 # ] NB. positive Ziffern selektieren
PAIRS =: ,@ NB. Paaren= aufreihen nach annaehen

,@, .
-.&' '@:": NB. ohne_Leerzeichen nach deaktivieren
NB. Ausfueren (eines Textes)

COUNT=: # NB. Anzahl der Elemente im rechten Argument

COPY =: # NB. Einser in Tlinks nehmen entsprechende Elemente aus rechts
NOT = NB. Togisch nicht

NUB ~. NB. Kernmenge= keine Doppelten= nur Unikate

NB. Test auf Identitaet
. Zwei Nomen verbinden => geschachtelte Liste
. Adverb: etwas zeilenweise anwenden
. konvertiert Dezimalzahl in Binaerzahl
: NB. Zeilen mit Spalten vertauschen=Transponieren
> NB. oeffnet geschachtelte Liste zur Matrix
8 Saf NB. Maximum einer Liste
NB. Identitaetsverb: Ergebnis ist linkes Argument
RIGHT . Identitaetsverb: Ergebnis ist rechtes Argument
INDEXO 8 1o . Indizes von rechts in Tinks
FROM=: { NB. Index Tinks aus Array rechts

rowwise
ANTIBASE2
TRANSPOSE=:
OPEN
MAX
LEFT

]
I

=

@™

(M3c 0oaooo0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
NB. SOLVE ist das Hauptprogramm, das wichtigste Verb in SOLVE ist TRY.

8838 0@
'MONEY=SEND+MORE "
: 'SENDMORYGHIJ'
NB. Eingabe des Gleichungssystems als geschachtelte Liste
NB. sollte eigentlich automatisch aus txt generiert werden
mat=: 00010;1_.1100;01_100;10000;0001_1
mat=: mat,0 01 _10; 01000; _.10000; _101000; 0_10100
mat=: mat,0 0 _10 1 0; 000 _10 1
mat=: TRANSPOSE OPEN mat

NB. "haendisches" Normieren der Matrix, Gausssche Elimination
mat =: TAU&3 4 AMU&3 2 _1 AMU&3 1 _1 AMU&2 3 1 TAU&1 2 TAU&O 3 mat
mat CCO&5 3 TAU&3 4 MUL&4 _1 MUL&3 _1 mat

cols=: (<5 3)C. cols NB. Vertausche Variable 5. mit 3.
dep =: 5 CDROP mat NB. abhaengiger Teil des Gleichungsystems
indep=: 5 CTAKE mat NB. Unabhaengiger Teil des Gleichungsystems(5x5)
TRY =: %.&indep@: (-@(dep&X)) NB. Verb TRY setzt abhaengige Variablen ein und
NB. rechnet die unabhaengigen () aus
NB. %. ist der Gleichungsloeser
all2p4=: ANTIBASE2 i. 2A4 NB. ghij: all arrangements of 0 1 in groups of 4
NB. #: uebersetzt 0 1 2 ... 14 15 ins Binaersystem
all2 =: ,/ ,"0/~ i.10 NB. RY: alle Ziffern-Arrangements in 2-er Gruppen
all3 =: ,/ all2 ,"1 0/ i.10 NB. DRY: alle Ziffern-Arrangements in 2-er Gruppen
all =: ,/ all3 ,"1/ all12p4 NB. alle 1600 Kombiantionen der abhaengigen Variablen
NB. Das Wichtigste kommt jetzt!!!
res=: TRY"1 all NB. Einsetzen und unabhaengige Vars. bestimmen

NB. 1600x5 Matrix mit allen Loesungen fuer die
unabhaengigen

NB. Jetzt werden die Zeilen die nur positive Ziffern enthalten selektiert
NB. Als Ergebnis erhaelt man alle Kombinationen fuer alle acht Buchstaben

resQ =: PositiveDigits res ,. 3{."1 all

res : TEXTYFY"1 resQ NB. Zahlen in Texte ohne Leerzeichen umwandeln
chars=: _4 DROP cols NB. ohne Hilsvariablen GHIJ

res : chars PAIRS"1 res NB. Buchstaben-Zahlen-Paare fuer's austauschen
res =: res charsub"l txt NB. Ersetzen der Buchstaben durch Zahlen

boo=. (COUNT@NUB MATCH COUNT) rowwise resQ
uniques=.boo COPY res NB. Loesungen ohne doppelte Ziffern
doubles=. ((NOT boo)COPY res) NB. Loesungen mit doppelten Ziffern

NB. selektiert groesste Loesung aus Matrix mit den Loesungen in den Zeilen
MAXIMUM=. (RIGHT INDEXOF MAX)@:EXECUTE@(5&CTAKE) FROM RIGHT

result=. uniques ( LEFT ; RIGHT ; MAXIMUM@LEFT ,: MAXIMUM@RIGHT) doubles
NB. Das Ergebnis ist eine geschachtelte Liste mit 3 Schachteln

NB. 1.) Loesungen ohne doppelte Ziffern

NB. 2.) Loesungen mit doppelten Ziffern

NB. 3.) die maximalen Loesungen aus 1.) und 2.)

(M6 000000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
NB. Aufruf des Verbs SOLVE mit leerem Argument
result=: SOLVE''

NB. The End
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Rekursive Pascal-Losung

Nachfolgend eine J und eine Pascal Version der rekursiven Losung fiir
das SEND+MORE=MONEY Problem.

Ein wesentlicher Unterschied zum Original ist, daB zum Testen eine
Losung die Buchstaben im Text 'MONEY=SEND+MORE' durch Text-
Ziffern  ersetzt werden, und dann der Text mit Ziffern
('56328=1234+5672') ausgefiihrt wird.

Das Programm kann auch andere Gleichungen losen.

(2 to 7) solve_rec_p 'CC=BA+AB'
———————— +—+—+
ICC BA+AB|8]1|

|55=32+23] |

|66=42+24| |

|77=52+25| |

|55=23+32] |

|77=43+34| |

|

|

|

NB. pascal style ] verb

| 66=24+42]|
| 77=34+43|
| 77=25+52]

(2 to 5) solve_rec_j 'CC=BA+AB'
Fomm o +—+—+
|CC=BA+AB|2|1]
|55=32+23] | |
|55=23+32] | |
Fomm o +—+—+

NB. partly functional defined ] verb

NB. A B C
((2 to 5);(4 to 5);(6 to 9)) solve_rec_j
Fommmm - +-t—+
|CC=BA+AB|6]1]
|66=42+24| | |
|77=52+25] |
|77=43+34] |
| 88=53+35] |
|
|

'CC=BA+AB"

| 99=54+45|
| 99=45+54]

¥
| + | |
| | | |
| + | |
| e| |
| + | |
Il |+ +11 | —+- Il
| | |CCD=AB+BA|6]1] ||| | |CCD=AB+BA|6]1| |
Il | 1110=28+82| | ||Il | 1110=28+82| | | |
Il | 1110=37+73] | |[|ll | 1110=37+73| | | |
Il | 1110=46+64| | ||]l | 1110=46+64| | | |
Il | 1110=64+46] | ||]l | 1110=64+46] | | |
Il [ 1110=73+37| | |[|ll | 1110=73+37] | | |
Il | 1110=82+28| | ||l | 1110=82+28] | | |
Il [4==mmmmmmo =t | | [ e
| + | + |
¥

NB. Script MONEYREC3.]S
NB. Version 3

NB. Rekursiv:

NB. MONEY=SEND+MORE
NB. 10652=9567+1085
NB. 11099=9900+1199

NB. Maximum ohne doppelte Ziffern
NB. Maximum mit doppelten Ziffern

[ +1.@:@0-~ NB. 2 to 6 =2 3456

/@t @:}. NB. drop first Tine and execute each line
(1!:2)&2 NB. show on screen

(01 1)&":

show =
fmt =
define_globals=: 3 : 0

NB. defined global variables for

NB. permute and permute_rec_pascal

NB. the right argument y. is *MONEY=SEND+MORE'

NB. the optional left argument is a boxed 1ist with allowed values
(<0 to 9) define_globals y.

txt=: y. NB.

variables=: /:~ (~.txt)-.'=*+-%A' NB. extract variables and sort them
permutations=: (#variables)#0 NB. this is the global permutation
variable

used =: 10#0 NB. this boolean Tist indicates, if a digit is used
result=: ,:txt NB. initialize result as matrix with one row
max =: # variables NB. max is tally of variables

permusets=: max $ x. NB. allowed values

to=: [ + i.@>:@-~ NB. 2 to 6 =2 3456

NB. allowed values for S E N D M 0 R Y

NB. permusets =: to/each 1 9;0 9;0 9;0 9; 1 ;0 9;0 9;0 9

NB. permusets =: to/each 5 9;5 7;3 7;6 9; 1 ;0 2;6 9;0 3

getpermuset=: >@{&permusets NB. get values for variable i
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NB. find all indices of x. in vy.

NB. result is a boxed 1ist, each box contains all occurences

NB. of each atom in x., a box may also be empty

NB. 1inxin=: Decrement@nozero each@Box rowwise@:Transpose@Find"0 1
inxin (<:@(-.&0)&.>)Q(<"1)@: |:@: (* >:@ .@)@E."0 1
partitions=: ;@: (# each)@] # i.@#@]

NB. boxed Tist with multiple indices of each variable in txt

NB. , e.g. E has 3 occurrences in txt
indices=: variables inxin txt
blowup =: partitions indices NB. how the boxed T1ist is partitioned

indices=: ; indices NB. indices is now a simple Tist
1nd1 ces}&txt@(bTowup&{) NB. replace var. in txt by text-digits
NB. execute a text,e.g.: execute 56328=1234+5672"
—.&' 'e": NB. Tist of digits=>text
NB. and delete the blanks
(0 0$0)"_ NB. returns empty matrix => no effect
arrrgeeg'' NB. append left and right singl quotes

replace=:

NB. append a solution to global result

solution=: execute@:('result=: result,'&,)@quote

testit=: (empty solution@.execute)@:replace@: textify@:".@("permutations'"_)
permute =: testit (] substitute"0 getpermuset)@. (max&>)
empty""' NB. return empty result

)

NB. substitutes digits for i-th char and calls recursively permute
NB. X. substitute y. => value y. is written at postion x. (i) of

NB. global Tist permutations (is b in original Pascal program)

NB. We are forced to use direct definition because of global assignments.

substitute=: 4 : 0

i=. x.

if. -.y.{used do.
permutations=: y. i}permutations NB.
permutations

NB. because

write digit to i-th pos of

used =: 1 y.}used NB. mark this digit as used
permute i+l NB. !!! the recursive call !!!
used=:0 y.}used NB. unuse digit y.

end.

empty""'

D)

NB. solve equatation using partly functional ] style
NB. e.g.: (0 to 9) solve_rec_j 'CC=BA+AB'

solve_rec_j=: 4 : 0

(boxopen x.) def1ne _globals vy.
permute O NB.<:#variables
(1;<:@{.@$;check) result

D)

NB. permute positions 7 to 0

NB.
NB. === Pascal-style loop-recursion of send+more=money problem ==
NB. e.g. permute_rec_pascal 0 start is 0 because of 0-origin

permute_rec_pascal=: 3 : 0 NB. x. is i.th variable

i=. vy.

vals=. getpermuset i NB. get all allowed digits for i

whilst. O~:#vals=.}.vals do. NB. Toop over all digits for i
val=.{.vals NB. current value for variable
if. -.val{used do. NB. exit if digit is already used

permutations=: val i}permutations NB. set i-th position to val
used =: 1 val}used NB. mark this digit as used
if. i < max-1 do. NB. if not last variable,
NB. 0-origin!
permute_rec_pascal i+1 NB. recursive call
else. NB. else

NB. replace variables in txt by digits => '10652=9567+1085"

sol=. replace textify permutations
if. execute sol do. NB. test if permutation is solution
NB. show sol NB. display number on screen
result=:result,sol NB. global result
end.
end. NB. end if
used=: 0 val}used NB. now we have all permuted=>free digit i
end.
end. NB. end whilst

)

NB. solve equatation using pascal style recursion
NB. e.g.: (0 to 9) solve_rec_p 'CC=BA+AB'

solve_rec_p=: 0

(boxopen x.) def1ne _globals vy.
permute_rec_pascal 0 NB.
(1;<:@{.@$;check) result

)

NB. verb to compare two vers
NB. eg.: fmt statistics each 'permute 0';'permute_rec_pascal 0'

NB.

statistics=:3 : 0

(<0 to 9) define_globals
usedtime=:timex y.

boo=. *./ ". }. result
description=. ;: 'usedtime result'

fmt ('';y.), description,. usedtime;< (];<:@{.@$;check) result

'CCD=AB+BA' NB. 'MONEY=SEND+MORE'
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Handy-Tarife (Teil 1)

Die Freiheit, wéhlen zu dlrfen?

Gerwald Oberleitner

Telekommunikation

Aus Grinden der Aktualitdt und dem derzeit erhohten Werbeaufwand fiir die ,,mobile Kommunikation” mochte ich folgendem Artikel die Anbieter
aber auch die verschiedenen Technologien der mobilen Kommunikation vergleichen.

Die hier gesammelten Informationen stammen aus den Infoblattern der diversen Anbieter, deren Hotlines und aus deren Informationen im Internet.
Ich habe diese Information sorgfaltig und gewissenhaft gesammelt, kann jedoch weder fiir die vollstandige Auflistung noch deren Korrektheit ga-

rantieren.

Mobilkom

Nach dem Motto , Totgesagte leben langer” hat das D-Netz der Mobil-
kom Austria mit der Einfihrung des neuen Tarifschemas einen Auf-
schwung erlebt. Einige Dinge seinen vorweggenommen: Im D-Netz
wird keine Passiv-Gebiihr mehr verrechnet und das D-Netz erreicht mit
Ende dieses Jahres den Endausbau (d.h. 95% der Bevolkerung sind im
Versorgungsgebeit der Sende- und Empfangsstationen). Beim Al wer-
den wir auf eine ahnliche Versorgungsleistung noch bis 1997 warten
mussen.

D-Netz
Gebiihreniibersicht D-Netz (Hotline: 1664)

Uhrzeit| 0-6 | 6-8 | 8-18 |18-20 [ 20-24 | H-H* | Grundgebiihr
D-Schnupper |3,26|7,15|7,15|7,15| 3,25 | 6,50 162.-
D-Freizeit 1,95(1,95|7,15( 1,95 | 1,95 | 6,50 258.-
D-Intensiv 3,25 | 4,55 (4,55 | 4,55 | 3,25 | 3,90 360.-
D-Geschaft 3,25 | 5,20 5,20 | 5,20 | 3,25 | 4,65 498.-

*) H-H: Handy-zu-Handy-Tarife gelten nur wahrend der Spitzen-
zeit, sonst wird der billigste Minutentarif des jeweiligen Paketes
verrechnet.

Gesprachsgebiihren pro Minute(Handy-Festnetz), Grundgebiihr pro
Monat, Angaben ohne Gewahr

Die Hotline der mobilkom (Tel.: 1664) ist von allen Mobiltelefonen ohne
Vorwahl und kostenlos erreichbar. An Samstagen, Sonntagen und
Feiertagen (0-24 Uhr) wird der dem jeweiligen Tarifpaket entsprechende
billigste Minutentarif verrechnet. Eine sehr interessante Entwicklung im
Telekommunikationsmarkt ist jedoch D-Freizeit oder der Al-Fun. Die in
diesem Tarifpaket angebotene Minutengebiihr von 1,95 (18-8 Uhr) ist
namlich billiger als die 1. und 2. Inlandsfernzone der Post & Telekom.
Ein Anruf Festnetz-Handy kostet bei allen (!!) Tarifpaketen D-Netz + Al
5,33 (8-18 Uhr) bzw. 3,33 (18-8 Uhr + Sa, So, Feiertag)

GSM-Netz
Gebiihreniibersicht Al (Hotline: 1664)

Uhrzeit|0-6  [6-8 |8-18 [18-20 |20-24 |H-H* | Grundgebihr
Al-Start 3,26|7,15(7,15| 7,15 | 3,25 | 6,50 192.-
Al-Fun 1,95(1,95|7,15( 1,95 | 1,95 | 6,50 288.-
Al-Job 3,25 | 4,55 (4,55 | 4,55 | 3,25 | 3,90 528.-
AlBusiness 3,25 | 5,20 5,20 | 5,20 | 3,25 | 4,65 390.-
Al-Global 3,25 | 5,20 5,20 | 5,20 | 3,25 | 4,65 492.-

*JH-H: Handy-zu-Handy-Tarif gilt nur wahrend der Spitzenzeit,
sonst wird der billigste Minutentarif des jeweiligen Paketes ver-
rechnet.

Gesprachsgebiihren pro Minute(Handy-Festnetz), Grundgebiihr pro
Monat, Angaben ohne Gewahr
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SMS

SMS-Messages konnen kostenlos empfangen werden. Beim Senden von
SMS-Messages entstehen folgende Kosten:

SMS-Kosten pro Message
Al-Start (nicht verfiigbar)
Al-Fun 3,60
Al-Job 2,30
A1-Business 2,60
A1-Global 2,60
Auslandstarife
Auslandstarife Mobilkom )
(alle Tarifpakete, Aktivgesprach von Osterreich)
Zone Zeit Al-Global | Al, D-Netz
Auslandszone 1 | Spitzenzeit 9,10 9,10
Randzeit 7,15 7,15
Nur GSM Passiv Ausland 10,24 11,38
Auslandszone 2 | Spitzenzeit 13,65 13,65
Randzeit 9,10 9,10
Nur GSM Passiv Ausland 15,36 17,06
Auslandszone 3 | Spitzenzeit 18,85 18,85
Randzeit 14,95 14,95
Nur GSM Passiv Ausland 21,21 23,56
Auslandszone 4 | Spitzenzeit 22,10 22,10
Randzeit 22,10 22,10
Nur GSM Passiv Ausland 24,86 27,63
Adresse
mobilkom
TreustraBe 43
1200 Wien
B 1664

WWW  http://www.mobilkom.at



Telekommunikation

Max.Mobil

Die max.hotline ist vom Handy aus kostenlos zu erreichen. Das Senden
von SMS-Messages ist mit allen Tarifpaketen moglich. Es entstehen
dabei Kosten von 3.- pro SMS-Nachricht. Das Empfangen ist kostenlos.

einigen Tarifpaketen deaktiviert sind. Das erste Tarifpaket bei dem
diese Leistungmerkmale verfligbar sind, ist dann der jedermax der
allerdings mit einer Grundgebiihr von 299,- monatlich zuschlagt.

GSM-Netz Auslandstarife
Gebtihreniibersicht Max. (Hotline: 0676/2000) Auslandstarife max.mobil )
Uhrzeit| 0-7 | 7-20 |20-24] H-H | H-H | Sa, | Grundgebithr (jeder.max, profi.max , Aktivgesprach von Osterreich)
peak S0, Zone Zeit
Fei
spar.max 9.90 9,90 9,90 | 3,96 | 3,96 | 9,90 99.- Auslandszone 1 | Spitzenzeit (7.00-20.00) 8,70
profimax | 3,18|4,56 3,18|3,96|3,18(3,18|  399.- Randzeit (20.00-7.00, 3a, So, Felertag) | 6,80
multimax  |3,12]4,32(3,12 3,96 [3,12(3,12|  399.- Passiv Ausland 8,70
(GroBkunden Auslandszone 2 | Spitzenzeit (7.00-20.00) 13,00
ab 20 An- . .
meldungen) Randzeit (20.00-7.00, Sa, So, Feiertag) 8,70
Passiv Ausland 13,00
Uhrzeit| 0-7 | 7-16 |16-24| H-H | H-H | Sa, | Grundgebiihr Auslandszone 3 | Spitzenzeit (7.00-20.00) 18,20
peak Egl Randzeit (20.00-7.00, Sa, So, Feiertag) | 14,20
jerdermax | 2,90 | 6,90 (2,90 3,96 2,90 (2,90 299.- Passiv Ausland 18,20
Gesprachsgebithren pro Minute(Handy-Festnetz), Grundgebiihr Auslandszone 4 | Spitzenzeit (7.00-20.00) 21,50
pro Monat, Angaben ohne Gewahr Randzeit (20.00-7.00, Sa, So, Feiertag) 21,50
Passiv Ausland 21,50
Die 0676 Vorwahl der max.mobil wird ebenfalls mit 5,33 bzw. 3,33
vergebuhrt. Adresse
Erstaunlich ist bei den Angeboten der max.mobil, daB beim Tarifpaket max.mobil
spar.max keine internationalen Anrufe getatigt werden kdnnen und daB Kelsenstrale 5-7
man mit diesem Tarifpaket auch keine Roamingberechtigung besitzt 1030 Wien

(also das Handy nur in Osterreich verwendet werden kann). Es ist und
bleibt, auch nach mehreren Telefonaten mit dem max. Kundenservice,
unverstandlich, warum Grundfunktionalitaiten des GSM-Netzes bei

Pager

Auch im Pagermarkt gab es in letzter Zeit Veranderungen. Auch in
diesem Telekommunikationsbereich ist ein privater Anbieter hinzuge-
kommen. Preis- und Leistungsvergleiche konnen hier aber noch nicht
durchgefithit werden, da die Mobilkom fiir das Weihnachtsgeschaft
neue Tarife ausarbeitet. Airpage ist hier mit einem komplett neuen
Konzept auf den Markt gegangen. Fiir den Besitzer des Pagers fallt
keine Grundgebiihr an, sondern der Anrufer zahlt einen relativ hohen
Minutentarif (16,- pro Minute) zur Ubermittlung der Nachricht. Die
alphanummerischen Nachrichten werden in einem Call-Center entge-
gengenommen und an den Teilnehmer bermittelt. (Damit ist kein PC
oder ein anderes Eingabegerat zur Ubermittlung der Nachricht erforder-
lich). In Zukunft soll es auch erweiterte Serviceleistungen geben, so

Der moderne Bleistift

Es handelt sich dabei um eine Weiterentwicklung von Systemen zur Textverar-

beitung, wie wir sie bisher kennen, in Richtung auf einen starker multifunktional

orientierten Ansatz. Zu den wichtigsten Vorteilen des sogenannten ,Bleistifts”

gehoren:

Darstellung von Umlauten und internationalen Zeichensatzen

Problemlose Einbindung von Grafiken in FlieBtexte

Tragbar und netzunabhangig

Ohne Handbuch und Einarbeitungszeit sofort anwendbar, der Aufdruck

einer Online-Hilfe ist jedoch denkbar.

Ausgabe auf Normalpapier und unebene Flachen

Bei entsprechender Handhabung automatische Online-Verschlusselung

(sog. Write-only-Code, z.B. in Arztrechnungen)

Farbfahig in der Version ,Buntstift*

Vollkompatibel zur Benutzeroberfliche des Industriestandards (,Kugel-

schreiber“-compliant gemalB Std.-Dok. des ,Faber-Edding-Pelikan®-

Standards)

© Recycling-fahig durch Verwendung natiirlicher Werkstoffe, Riicknahme
durch den Handler nicht erforderlich

© Bereits als Quasi-Standard in vielen Landern etabliert

Einige Nachteile deg Systems sollten ebenfalls nicht verschwiegen werden:

00 00 OO
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@ 0676/2000
WWW ab November

z.B.. die regelmaBige Ubermittlung von Wetterdaten oder Bérsennach-
richten. Die Mobilkom plant hier ebenfalls in der nachsten Zeit ein
neues Tarifmodell (@hnlich Airpage - keine Grundgebiihr, Anrufer zahlt
voraussichtlich 4. Auslandszone) einzufiihren und die jetzigen Pagerta-
rife drastisch zu senken.

Anbieter
Mobilkom
B 1664

AirPage
@ 0668-2121212

® Einbindung von Animations- und Multimedia-Komponenten in Dokumente

noch zu aufwendig

Nicht Windows-kompatibel )

Zwar weitgehend virensicher, aber einige Falle der Ubertragung von

[Schnup] (aka [Grippe], [Hatschi]) durch ,Bleistift“-Austausch sind bekannt-

geworden.

® Korrekturen sind nur mit einem gegen Aufpreis erhaltlichen Add-on (bzw.
Add- in) moglich - unter dem Codenamen ,Radiergummi” derzeit im Beta-
test. Dieser Nachteil wird allerdings durch die vollstandige Integration bei-
der Systeme weitgehend vermieden.

® Aufgrund der Verletzungsgefahr am spitzen Ende sind bereits Vermutungen
geauBert worden, es konne sich beim ,Bleistift® um das Abfallprodukt der
militarischen Forschung handeln, sodal sein Einsatz moglicherweise ethi-
sche Probleme aufwerfen konnte.

® Der umfassende Einsatz von ,Bleistiften in Industrie und Verwaltung
konnte unzahlige Arbeitsplatze in der Computerindustrie gefahrden, wenn
der Strukturwandel nicht rechtzeitig vollzogen wird. Eine Enquete-
Komission des Bundestags zur Technikfolgenabschatzung beschaftigt sich
ZUur Zeit mit entsprechenden Vorlagen.

¢ Europaweite Normung ist derzeit noch nicht in Sicht.

Fazit: Es bleibt zu hoffen, das nach Beseitigung der noch verbleibenden Pro-

bleme diese wirklich aussichtsreiche Technik vom Markt akzeptiert wird.

®®
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Telekommunikation

Max.Mobil

Die max.hotline ist vom Handy aus kostenlos zu erreichen. Das Senden
von SMS-Messages ist mit allen Tarifpaketen moglich. Es entstehen
dabei Kosten von 3.- pro SMS-Nachricht. Das Empfangen ist kostenlos.

einigen Tarifpaketen deaktiviert sind. Das erste Tarifpaket bei dem
diese Leistungmerkmale verfligbar sind, ist dann der jedermax der
allerdings mit einer Grundgebiihr von 299,- monatlich zuschlagt.

GSM-Netz Auslandstarife
Gebtihreniibersicht Max. (Hotline: 0676/2000) Auslandstarife max.mobil )
Uhrzeit| 0-7 | 7-20 |20-24] H-H | H-H | Sa, | Grundgebithr (jeder.max, profi.max , Aktivgesprach von Osterreich)
peak S0, Zone Zeit
Fei
spar.max 9.90 9,90 9,90 | 3,96 | 3,96 | 9,90 99.- Auslandszone 1 | Spitzenzeit (7.00-20.00) 8,70
profimax | 3,18|4,56 3,18|3,96|3,18(3,18|  399.- Randzeit (20.00-7.00, 3a, So, Felertag) | 6,80
multimax  |3,12]4,32(3,12 3,96 [3,12(3,12|  399.- Passiv Ausland 8,70
(GroBkunden Auslandszone 2 | Spitzenzeit (7.00-20.00) 13,00
ab 20 An- . .
meldungen) Randzeit (20.00-7.00, Sa, So, Feiertag) 8,70
Passiv Ausland 13,00
Uhrzeit| 0-7 | 7-16 |16-24| H-H | H-H | Sa, | Grundgebiihr Auslandszone 3 | Spitzenzeit (7.00-20.00) 18,20
peak Egl Randzeit (20.00-7.00, Sa, So, Feiertag) | 14,20
jerdermax | 2,90 | 6,90 (2,90 3,96 2,90 (2,90 299.- Passiv Ausland 18,20
Gesprachsgebithren pro Minute(Handy-Festnetz), Grundgebiihr Auslandszone 4 | Spitzenzeit (7.00-20.00) 21,50
pro Monat, Angaben ohne Gewahr Randzeit (20.00-7.00, Sa, So, Feiertag) 21,50
Passiv Ausland 21,50
Die 0676 Vorwahl der max.mobil wird ebenfalls mit 5,33 bzw. 3,33
vergebuhrt. Adresse
Erstaunlich ist bei den Angeboten der max.mobil, daB beim Tarifpaket max.mobil
spar.max keine internationalen Anrufe getatigt werden kdnnen und daB Kelsenstrale 5-7
man mit diesem Tarifpaket auch keine Roamingberechtigung besitzt 1030 Wien

(also das Handy nur in Osterreich verwendet werden kann). Es ist und
bleibt, auch nach mehreren Telefonaten mit dem max. Kundenservice,
unverstandlich, warum Grundfunktionalitaiten des GSM-Netzes bei

Pager

Auch im Pagermarkt gab es in letzter Zeit Veranderungen. Auch in
diesem Telekommunikationsbereich ist ein privater Anbieter hinzuge-
kommen. Preis- und Leistungsvergleiche konnen hier aber noch nicht
durchgefithit werden, da die Mobilkom fiir das Weihnachtsgeschaft
neue Tarife ausarbeitet. Airpage ist hier mit einem komplett neuen
Konzept auf den Markt gegangen. Fiir den Besitzer des Pagers fallt
keine Grundgebiihr an, sondern der Anrufer zahlt einen relativ hohen
Minutentarif (16,- pro Minute) zur Ubermittlung der Nachricht. Die
alphanummerischen Nachrichten werden in einem Call-Center entge-
gengenommen und an den Teilnehmer bermittelt. (Damit ist kein PC
oder ein anderes Eingabegerat zur Ubermittlung der Nachricht erforder-
lich). In Zukunft soll es auch erweiterte Serviceleistungen geben, so

Der moderne Bleistift

Es handelt sich dabei um eine Weiterentwicklung von Systemen zur Textverar-

beitung, wie wir sie bisher kennen, in Richtung auf einen starker multifunktional

orientierten Ansatz. Zu den wichtigsten Vorteilen des sogenannten ,Bleistifts”

gehoren:

Darstellung von Umlauten und internationalen Zeichensatzen

Problemlose Einbindung von Grafiken in FlieBtexte

Tragbar und netzunabhangig

Ohne Handbuch und Einarbeitungszeit sofort anwendbar, der Aufdruck

einer Online-Hilfe ist jedoch denkbar.

Ausgabe auf Normalpapier und unebene Flachen

Bei entsprechender Handhabung automatische Online-Verschlusselung

(sog. Write-only-Code, z.B. in Arztrechnungen)

Farbfahig in der Version ,Buntstift*

Vollkompatibel zur Benutzeroberfliche des Industriestandards (,Kugel-

schreiber“-compliant gemalB Std.-Dok. des ,Faber-Edding-Pelikan®-

Standards)

© Recycling-fahig durch Verwendung natiirlicher Werkstoffe, Riicknahme
durch den Handler nicht erforderlich

© Bereits als Quasi-Standard in vielen Landern etabliert

Einige Nachteile deg Systems sollten ebenfalls nicht verschwiegen werden:

00 00 OO
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@ 0676/2000
WWW ab November

z.B.. die regelmaBige Ubermittlung von Wetterdaten oder Bérsennach-
richten. Die Mobilkom plant hier ebenfalls in der nachsten Zeit ein
neues Tarifmodell (@hnlich Airpage - keine Grundgebiihr, Anrufer zahlt
voraussichtlich 4. Auslandszone) einzufiihren und die jetzigen Pagerta-
rife drastisch zu senken.

Anbieter
Mobilkom
B 1664

AirPage
@ 0668-2121212

® Einbindung von Animations- und Multimedia-Komponenten in Dokumente

noch zu aufwendig

Nicht Windows-kompatibel )

Zwar weitgehend virensicher, aber einige Falle der Ubertragung von

[Schnup] (aka [Grippe], [Hatschi]) durch ,Bleistift“-Austausch sind bekannt-

geworden.

® Korrekturen sind nur mit einem gegen Aufpreis erhaltlichen Add-on (bzw.
Add- in) moglich - unter dem Codenamen ,Radiergummi” derzeit im Beta-
test. Dieser Nachteil wird allerdings durch die vollstandige Integration bei-
der Systeme weitgehend vermieden.

® Aufgrund der Verletzungsgefahr am spitzen Ende sind bereits Vermutungen
geauBert worden, es konne sich beim ,Bleistift® um das Abfallprodukt der
militarischen Forschung handeln, sodal sein Einsatz moglicherweise ethi-
sche Probleme aufwerfen konnte.

® Der umfassende Einsatz von ,Bleistiften in Industrie und Verwaltung
konnte unzahlige Arbeitsplatze in der Computerindustrie gefahrden, wenn
der Strukturwandel nicht rechtzeitig vollzogen wird. Eine Enquete-
Komission des Bundestags zur Technikfolgenabschatzung beschaftigt sich
ZUur Zeit mit entsprechenden Vorlagen.

¢ Europaweite Normung ist derzeit noch nicht in Sicht.

Fazit: Es bleibt zu hoffen, das nach Beseitigung der noch verbleibenden Pro-

bleme diese wirklich aussichtsreiche Technik vom Markt akzeptiert wird.

®®
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Handy-Tarife (Teil 2)

Das Kleingedruckte

Martin Weissenbock

Gerwald Oberleitner hat die wichtigsten Handy-Tarife in dem 1. Teil
zusammengestellt. Fur diejenigen, die gerne Tabellen lesen, hier der
zweite Teil - mit ein paar zusatzlichen ,Schmankerln®.

Die in Osterreich angebotenen Tarife sind in den einzelnen Spalten zu
finden. Zu Vergleichszwecken gibt es auch noch die ,alten” Tarife in
der Tabelle.

Gleich vorweg:

e Fin paar Zeilen sind leer - die fehlenden Informationen waren nicht
aufzutreiben. Ich hoffe, daB die Tabelle in einer kiinftigen Ausgabe
vollstandig wird.

e Ich habe mich bemtuht, daB alle Angaben korrekt sind; trotzdem
kann ich Fehler nicht ausschlieBen.

e Personliche Anmerkungen folgen bei Bedarf in kursiver Schrift.

Die Kosten fiir eine Einheit

Zur Abrechnen werden die Gebiihren (wie beim ,Drahttelefon) tiber
Einheiten abgerechnet. Bei der Mobilkom geht es ganz einfach: alle
Gebtuihren in Groschen umrechnen und dann den groBten gemeinsamen
Teiler suchen. Dabei kommen 78 oder 656 Groschen heraus - siehe auch
Zeile 18. (Natiirlich hatten wir auch in den Unterlagen nachsehen kon-
nen; dort steht es auch - aber das ware doch viel weniger spannend!)
Aber: bei Max.Mobil klappt das nicht: der groBte gemeinsame Teiler
ware 1 Groschen. Wurde da vielleicht die Tarife nach werbetaktischen
Ideen festgelegt, ohne Berucksichtigung der technischen Realisierbar-
keit? Die - durchwegs freundlichen - Berater bei Max.Mobil konnten
mir diese Frage nicht beantworten!

Das Geheimnis des 30-Sekunden-Taktes

In den Unterlagen steht relativ klein die Angabe ,Taktzeit 30 Sekun-
den“ (oder auch 15 Sekunden). Was bedeutet das? Jede Verbindung
wird in 30-Sekunden-Einheiten vergebuhrt. Der Teufel steckt aber im
Detail: wenn etwa bei ,,Al-Job" eine Minute 7 Einheiten kostet, wird
fiir die ersten 30 Sekunden die Halfte berechnet. Und was ist die Halfte
von 77 Erraten: natirlich 4! Erst die zweiten 30 Sekunden kosten dann
nur 3 Einheiten.

Noch einmal, damit alles klar wird: sobald der Empfanger abhebt,
kassiert die Mobilkom 2,60 Schilling (Tarifmodell ,A1-Job"). (Max.Mobil
ist auch nicht kulanter!) Wenn es ein Anrufbeantworter ist oder der
falsche Teilnehmer, wenn es ein Modem ist und aus irgend einem
Grund die Verbindung nur 1 Sekunde dauert - 2,60 Schilling sind weg!
Als Service gibt's auch einen Tarif mit Sekundentakt - aber nur mit
Zusatzgebiihren!

Aktive und passive Modems

Uber das GSM-Netz konnen Daten mit maximal 9.600 bis/s {ibertragen
werden. Nicht mehr besonders aufregend, aber technisch leider auch
nicht anders moglich. Erst beim 1800 MHz-Netz werden hohere Ge-
schwindigkeiten (19.200 bit/s) moglich sein. Bei Betriebsversuch konn-
ten Daten abgehend und ankommend uUbertragen werden. Seit bei der
Mobilkom die neuen Tarife eingefilhrt wurden, gibt es Tarifmodelle, die
nur eine aktive Dateniibertragung erlauben. Fir mich folgte daraus die
Alternative, entweder einen wesentlich teureren Tarif zu wahlen oder
auf die passive Ubertragung (also auf das Angerufenwerden) zu ver-
zichten. Sicher gibt's technische Grinde dafiir - die Kunde bekommt
eine zusatzliche Rufnummer usw. Als Kunde stelle ich jedoch fest, daf
mir die Tarifumstellung dabei einen wesentlichen Nachteil gebracht
hat. (Aber ohne Tarifumstellung héatte wieder der Gebilihrenzahler nicht
funktioniert, und das ware auch sehr schlecht gewesen!) Bei Max.Mobil
war man ob der Unterscheidung aktiv/passiv sehr iiberrascht - dort gibt
diese Trennung jedenfalls nicht. Unserer Post zur Nachahmung drin-
gend empfohlen!
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Telekommunikation

Und was ist gratis?
Der MorgengruB3? Aber im Emst: ein paar Nummern sind ohne Gebiih-
ren zu erreichen.

Die Notrufnummer 112 (international tiblich; ein GSM-Handy geht auch
ohne SIM-Karte)

Die Servicenummern1664 und 1669 (Mobilkom) und 2000 (Max.Mobil).

Vorwahlnummern und andere Geheimnis-
se

Noch ein paar Worte itber Vorwahlnummern innerhalb Osterreichs:

e Fir die Notruinummern 112, 122, 133, 144 ist keine Vorwahl zu
wahlen.

¢ Fir andere Notrufnummern, wie 140, 141 usw. aber schon.

e Tir die Servicenummern 1664 und 1669 (Mobilkom) und 2000
(Max.Mobil) ist keine Vorwahl zu wahlen.

e Tir die anderen 16..-Nummern (Auskunft) ist - nach meinen Versu-
chen - auch keine Vorwahl zu wahlen.

e Auch der Highway 194 braucht keine Vorwahl.

e Wohl aber fordert jeder Tonbanddienst 15.. oder jede 17..-Nummer
eine Vorwahl.

e 0660-Nummern, die innerhalb Osterreichs von einem Festtelefon
zum Ortstarif angerufen werden konnen, werden liber ein Handy
immer zum ublichen Tarif (Zeilen 20-22) verrechnet.

¢ Von einem Handy aus muB zu allen anderen Nummern auch immer
die Ortsvorwahl gewahlt werden, fiir Wien geht jetzt schon immer
,01°.

e Beim D-Netz-Handy ist die erste Ziffer ,0" immer wegzulassen.

Alles klar?

Lesestoff

Die Zeitschrift ,Mobile Times* enthalt aktuelle Roamingtabellen mit
Hinweisen auf die Lander, in denen mit GSM-Handies telefoniert wer-
den kann. Ferner sind detaillierte Angaben uiber die Kosten zu finden.

Von der Mobilkom gibt's etliche Hefte:

¢ Die schonsten Seiten der Erreichbarkeit: C-, D- und GSM-Netz im
Uberblick

e D - das Mobilnetz des Mobilkom Austria: Das C- und das D-Netz.
Tarife.

e  Wie man Uber D spricht: Eine Bedienungsanleitung

e Al - das GSM-Netz der Mobilkom Austria: Das GSM-Netz. Tarife.

¢  Wie man Uber Al spricht: Eine Bedienungsanleitung

e TFahren Sie fort, sprechen Sie weiter: Internationale Tarife

e Mobil-Box: Der unsichtbare Anrufbeantworter. Bedienungsanlei-
tung.

AuBerdem gibt's noch Versorgungskarten fir das D- und das GSM-
Netz.



1 Netz Mobilkom | Mobilkom | Mobilkom | Mobilkom | Mobilkom | Mobilkom | Mobilkom | Mobilkom | Mobilkom | Mobilkom | Mobilkom | Max.Mobil | Max.Mobil | Max.Mobil | Max.Mobil
2 C-Netz | DNetz | D-Netz | D-Netz | D-Netz | A1-Netz | A1-Netz | A1-Netz | A1-Netz | A1-Netz | A1-Netz GSM GSM GSM GSM
(GSM) (GSM) (GSM) (GSM) (GSM) (GSM)
3| Tarif Car  |Schnupper| Freizeit | Geschéft | Intensiv | Alter Tarif | Start-Call Fun Job Business | Global | spar.max |jeder.max | profimax | multimax
4{Anmeldung 450 450 450 450 450 - 450 450 450 450 450 444 444 444 444
5|Abmeldung 450 450 450 450 450 - 450 450 450 450 450 0 0 0 0
6|Ummelden 264 264 264 264 264 - 264 264 264 264 264 0 0 0 0
7|Wechsel 264 264 264 264 264 - 264 264 264 264 264 222 222 222 222
8| monatlich 390 162 258 360 498 390 192 288 528 390 492 99 299 399 399
9|Mobil-Fest Tarif | (ATS) 3,25 3,25 1,95 3,25 3,25 333 3,25 1,95 3,25 3,25 3,25 9,90 2,90 3,18 3,12
10 Tarif [ (ATS) 5,20 7,15 7,15 5,20 4,55 533 7,15 7,15 4,55 5,20 5,20 9,90 6,90 4,56 4,32
11 Tarif | (Einh) 5 5 3 5 5 5 3 5 5 5
12 Tarif Il (Einh) 8 1 11 8 7 11 11 7 8 8
13| Mobil-Mobil Tarif | (ATS) 3,25 3,25 1,95 3,25 3,25 3,33 3,25 1,95 3,25 3,25 3,25 3,96 2,90 3,18 3,12
14 Tarif [ (ATS) 4,55 6,50 6,50 4,55 3,90 533 6,50 6,50 3,90 4,55 4,55 3,96 3,96 3,96 3,96
15 Tarif | (Einh) 5 5 3 5 5 5 3 5 5
16 Tarif Il (Einh) 7 10 10 7 6 10 10 6 7
17 |Zeit fir Tarif Il Mo-Fr (werkt)| 8-18 6-20 8-18 6-20 6-20 8-18 6-20 8-18 6-20 6-20 6-20 7-20 7-16 7-20 7-20
18|Preis pro Einheit ATS 0,78 0,78 0,78 0,78 0,78 ? 0,65 0,65 0,65 0,65 0,65
19| Taktzeit (s) 15 30 30 15 30 ? 30 30 30 15 15 30 30 30 30
20| Fest-Mobil Tarif | 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33
21 Tarif Il 533 533 5,33 533 5,33 533 533 5,33 533 5,33 533 533 5,33 533 5,33
22| Zeit fiir Tarif Il Mo-Fr (werkt)| 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18
23|Rabatt Kombi - - 54 54 54 - 54 54 54 54 - -
24 Zweit-Nummer 162 264 402 - - - - -
25 Zweit-Tarif - - 54 54 54 - - - - - - - - - -
26/Info 0660-5119)0660-5119 |0660-5119 |0660-5119|0660-5119 [0660-5119 |0660-5119 |0660-5119 |0660-5119 [0660-5119 |0660-5119 |0676-2000 [0676-2000 |0676-2000|0676-2000
27 01-33161 | 01-33161 | 01-33161 | 01-33161 | 01-33161 | 01-33161 | 01-33161 | 01-33161 | 01-33161 | 01-33161 | 01-33161 | 01-79585 | 01-79585 | 01-79585 | 01-79585
28| Tel-Vorwahl 0663 0663 0663 0663 0663 0664 0664 0664 0664 0664 0664 0676 0676 0676 0676
29|Nummer XXXXX Bxxxxxx | 8xxoxx | 800X | BXXXXXX [ 00X | XXXXXXX | XXXXOXXX [ X0000XX | 0OKXXX | XXXXXXX [ XX000X | XXX | XXXXXXX | XXXXXXX
30 X0 [ 90000X | X000 | IXXXXXXX [ OXXXXXXX | XXXXXXX | XX00OKX [ 000X | XOOOKXXX | XXXXXXX | XXXOOX | XOOOXKX | XXXXXXX | XXXXXXX [ XXXXXXX
31 00— [ 0xooooxx | 0xo00ok | Oxxxxxxx | OXXXXXXX | XXXXXXX | X000KX [ 000K | XOOOKKXX | XXXXXXX | XXXOOOX | XOOOKX | XXXXXXX | XXXXXXX [ XXXXXXX
32|Wunschnummer ATS ? ? ? ? ? ? 2500 2500 2500 2500
33|Sprachbox 0454 0454 0454 0454 0454 0454 0454 0454 0454 0454 0454 0676-22 | 0676-22 | 0676-22 | 0676-22
o0d. 2200 | od. 2200 | od. 2200 | od. 2200
34|Rufumleitung immer ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja
35 verzogert ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja
36 bei Nichterr. ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja
37 bei Besetzt nein ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja
38 autom. Deakt. ja aA. aA. aA. aA. nein nein nein nein nein nein nein nein nein nein
39|Anklopfen nein ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja
40|Makeln, Riickfragen nein ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja




3| Tarif Car  |Schnupper| Freizeit | Geschaft | Intensiv | Alter Tarif | Start-Call Fun Job Business | Global | sparmax |jedermax | profi.max | multi.max
41|Konfernzschaltung nein ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja
42|Rufsperre aA. aA. aA. aA. a.A. ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja
43|Nummernanzeige nein nein nein nein nein ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja
44)Sperre Nummernanzeige ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja
45|Verwendung im Ausland akt/pass nein nein nein nein nein ja ja ja ja ja ja nein ja ja ja
46|Auslandszuschlag - - - -
47|SMS abgehend nein nein nein nein nein |Betr-Vers.| nein ja ja ja ja ja ja ja ja
48 Preis (ATS) - - - - - 0,00 - 3,60 2,30 2,60 2,60 3,00 3,00 3,00 3,00
49 ankommend nein nein nein nein nein  |Betr.-Vers. ja ja ja ja ja ja ja ja ja
50 Kurzinfos nein nein nein nein nein ja ja ja ja
51|Datenlibertragung abgehend nein ja ja ja ja Betr.-Vers.| nein ja ja ja ja Aufpreis | Aufpreis ja ja
52 ankommend nein ja ja ja ja Betr.-Vers.| nein nein ja nein (?) ja Aufpreis | Aufpreis ja ja
53 max. Baud - 9600 9600 9600 9600 9600 9600 9600 9600 9600 9600 9600 9600 9600 9600
54|Fax abgehend nein ja ja ja ja Betr-Vers.| nein nein ja ja ja Aufpreis | Aufpreis ja ja
55 ankommend nein ja ja ja ja Betr-Vers.| nein nein ja ja ja Aufpreis | Aufpreis ja ja
56|Aufpreis Dateniibertr. 50 50 inkludiert | inkludiert
57 Fax 50 50 inkludiert | inkludiert
58 Datenii+Fax 75 75 inkludiert | inkludiert
59(Sprachbox Zeit (s) 60 20 90 60 60 ? 20 90 60 60 100 120 120 180 180
60 Speicher (d) 8 1 3 8 15 ? 1 3 15 8 15 7 7 21 21
61 Anzahl 20 5 10 20 20 ? 5 10 20 20 20 10 10 25 25
65 Aufpreis/Mon 50 50 inkludiert | inkludiert
66 pers.Begriitu ja nein ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja

ng
67 direkte Abfr. nein nein nein nein nein ja nein ja ja ja ja ja ja ja ja
68|Benachrichtigung Pager ja nein ja ja ja ? nein nein nein nein ja nein nein nein nein
69 Sprache nein nein ja ja ja ja nein ja ja ja ja ja ja ja ja
70 SMS nein nein nein nein nein ja nein ja ja ja ja ja ja ja ja
71|Einzelgesprachsnachweis| pro Monat 50 50 50 50 50 50 50 50 inludiert
72 pro Zeile 0,10 0,10 0,10 0,10 0,10
73|Gebiihrenanzeige ja nein ja ja ja nein nein nein nein ja ja ? ja ja ja
74|Hotline 1664 1664 1664 1664 1664 1664 1664 1664 1664 1664 1664 2000 2000 2000 2000
75|Zweitkarte nein nein nein nein nein nein nein nein nein nein nein nein ja ja
76| Tarif zur Sprachbox wie Zeilen | wie Zeilen | wie Zeilen | wie Zeilen
13 und 14 | 13 und 14 | 13 und 14 | 13 und 14

77|Gebihrenfreie Nummern | Notrufe+ 1669 1669 1669 1669 1669 1669 1669 1669 1669 1669 1669 2000 2000 2000 2000
78|Ubertragung analog analog analog analog analog digital digital digital digital digital digital digital digital digital digital
79|Abhdrsicher nein nein nein nein nein ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja

Anmerkungen: (1) Die Angaben zu Max.Mobil wurden von der Firma kontrolliert; die Mobilkom hat das Angebot leider nicht wahrgenommen - schade, wir wollten ja korrekte Informationen
liefern! (2) In der Vorversion enthaltene Zeilen 62 bis 64 wurden gestrichen. (3) Zeile 73 Erschreckend, das Max.Mobil keine Gebiihrenanzeige anbietet! Ein unangenehmer Nachteil bei einem
Angebot, das sonst praktisch alle Moglichkeiten des GSM-Dienstes nutzt. Ob dieser Mangel wohl bald behoben wird? (4) Zeile 76 gilt auch fiir Mobilkom.
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Und nun die Zeilen im Detail:

W e

o

10.
11.

12.
13.

14.
15.
16.
17.

18.
19.
20.

21.
22.

23.
24.
25.

26.

27.

28.
29.
30.
31
32.

33.

34.
3b.
36.
37.
38.
39.

40.

Bezeichnung des Anbieters
Bezeichnung des Netzes
Bezeichnung des Tarifs

Einmalige Kosten bei der Anmeldung (inklusive SIM-Karte, sofern notwen-
dig) Alle Angaben inklusive Mehrwertsteuer!

Die Mobilkom hat im Tarif eine Abmeldegebiihr. Origineller Kundendienst!

Kosten fiir das Ummelden eines Teilnehmers. Max.Mobil verrechnet dafiir
laut telefonischer Auskunft nichts - nachahmenswert!

Kosten fiir den Wechsel des Tarifpakets. Der erste Wechsel ist gebuhrenfreil
Die monatliche Grundgebuhr.

Kosten pro Minute in Schilling zum Tarif I fur ein Gesprach vom Mobiltele-
fon zu einem Festnetztelefon in Osterreich (ausgenommen gebithrenfreie
Nummern). Der Tarif I gilt auBerhalb der Hauptgeschaftszeit und am Wo-
chenende. Details in Zeile 17.

D.g. fur den Tarif II.

Intern werden die Gebuhren in Einheiten verrechnet. In dieser Zeile wird
die Anzahl der Einheiten pro Minute fir Tarif I angegeben. Bei der Mobil-
kom sind die Kosten angegeben, die entsprechende Angabe fehlt bei
Max.Mobil.

D.g. fiir Tarif II.

Hier die Gebiihren fur ein Gesprach von einem Handy zu einem anderen
Handy (immer innerhalb Osterreichs). Aber Vorsicht: der giinstige Tarif gilt
nur innerhalb jeder Gesellschaft und nicht von einem Mobilkom-Handy zu
einem Max.Mobil-Handy (oder umgekehrt).

Siehe 13.
Siehe 13.
Siehe 13.

Der hohere Tarif II gilt in der Hauptburozeit, nur an Werktagen von Montag
bis Freitag. Zu allen anderen Zeiten, also auch an Samstagen, Sonntagen
und Feiertagen, gilt der Tarif I.

Preis pro Einheit. bei Max.Mobil nicht eruierbar.
Taktzeit - siehe eigenen Abschnitt.

Innerhalb Osterreichs gilt ein einheitlicher Tarif vom Festnetz zum Handy.
(Die Passiv-Gebiihr bei D-Netz gibt es nicht mehr; dafiir wurde die Ge-
sprachsgebiithr von der bisherigen Inlandszone I auf den GSM-Tarif angeho-
ben.) Hier der ermaBigte Tarif .

Tarif II fur die Hauptverkehrszeit.

Die Hauptverkehrszeit in dieser Relation ist einheitlich die Zeit von 8-18 Uhr
an Werktagen.

Wenn Sie mehrere Handies besitzen, erhalten Sie die angegebene Ermapgi-
gung auf das monatliche Grundentgelt fir je zwei Anschlisse.

Bei D-Netz gibt es kostenglinstig eine zweite Nummer (1 Gerat - 2 Num-
mern).

Werden beim D-Netz zwei Dienste kombiniert, verringert sich die Monats-
gebiihr um den angegebenen Betrag.

Auskiinfte erhalten Sie unter diesen Nummern. Die 0660-Nummern sind
Ortstarifnummer (0,67 S pro Minute), die 0676-Nummern sind Nummern
zum Handy-Tarif (siehe Zeilen 20 und 21).

Auskunfte gibt's auch unter Wiener Nummern: die Vorwahl von Wien ist ab
1.1.1197 einheitlich ,01*. Wenn's nicht klappt, probieren Sie noch ,0222".

Vorwahl zum Anrufen eines Mobiltelefons
Verwendete Nummernbereiche.
Verwendete Nummernbereiche.
Verwendete Nummernbereiche.

Kosten einer Wunschnummer. Nur die letzten 4 Stellen (?) konnen frei
gewahlt werden.

Nummer einer Sprachbox (Mobilbox, elektronischer Anrufbeantworter): bei

der Mobilkom wird eine eigene Vorwahlnummer verwendet, gefolgt von der
Rufnummer des Handies. Max.Mobil hat keine weitere Vorwahlnummer be-
kommen; daher ist der Anrufbeantworter iber ,0676-22-Handynummer* zu
erreichen.

Mogliche Arten der Rufumleitung
wie 34
wie 34
wie 34
wie 34

Anklopfen: wird ein Gesprach gefiihrt, meldet sich ein zweites zwischen-
durch.

Makeln: zwischen zwei aktiven Gesprachen kann hin- und hergeschaltet
werden.

41.
42.
43.

44,

45.
46.

47.

48.

49.
50.

51.
52.
53.

54.
bb.

56.

57.
58.
59.

60.
61.
62.

63.
64.
65.
66.

67.
68.

69.
70.
71.

72.
73.

74.

75.

76.

77.
78.
79.
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Konferenzschaltung: drei Teilnehmer werden zusammengeschaltet.
Rufsperre. ,a.A." = auf Anfrage

Nummernanzeige: die Nummer der rufenden Teilnehmers erscheint am
Display. Funktioniert, wenn vom einem GSM- oder ISDN-Telefon aus an-
gerufen wird. Ist die Nummer gespeichert, erscheint bei vielen GSM-
Handies auch der Name des Rufenden. Recht praktisch!

Soll die eigene Nummer nicht angezeigt werden, kann sie auch gesperrt
werden.

Verwendung im Ausland moglich?

Auslandszuschlag: ein eigener Tarif, der in separaten Broschiiren dargestellt
wird.

SMS = Short Message Service. Kurze Nachrichten, maximal 160 Zeichen.
Geht nur im GSM. Einige Tarife bieten SMS nur passiv, also nur fur an-
kommende Nachrichten an.

Wahrend des Betriebsversuches war dieser Dienst kostenlos; jetzt wird
kassiert. Schade, daf3 nichts ohne Gebuhren geht!

Ankommende SMS sind immer gebuihrenfrei.

Kurzinfos hat Max Mobil angekiindigt. Bestimmte Dienste (Wetterbericht?
Borsenkurse?) sollen abonniert werden kénnen.

Die Datenuibertragung geht aus technischen Grinden nur bis zu 9.600 bit/s.
Bei der Datakom gibt es Tarife, die die Dateniibertragung nur ,,abgehend”,
also ,aktiv" anbieten. Mehr dazu in einem eigenen Absatz.

Siehe 51.
Ubertragungsgeschwindigkeit.
Faxubertragung abgehend, also aktiv.

Faxtbertragung ankommend, also passiv. Hier gibt's keine Trennung wir in
Zeile 51/52.

Beil Max.Mobil konnen bestimmte Dienste, die im gewahlten Paket nicht
enthalten sind, per Aufpreis zugeschaltet werden.

wie b6
wie 56

Die Sprachbox = elektronischer Anrufbeantworter gibt’s in unterschiedli-
chen Varianten. Unterschiede in den Zeilen 59 bis 61. Hier: maximale Dauer
der Nachricht.

Wie lange bleibt die Nachricht gespeichert?
Wieviele Nachrichten konnen gespeichert werden?

Bei Max.Mobil gibt’s eine , Profibox” zu einem Aufpreis. Siehe auch Zeile
59.

Siehe 60.
Siehe 61.
Aufpreis pro Monat.

,Personliche BegriiBung” bedeutet, daB der Kunde seinen eigenen Begrii-
Bungstext aufzeichnen kann. Netter Zusatzdienst!

,Direkte Abfrage” heift, daB durch Wahl einer Kurznummer der aufgezeich-
nete Text einfach abgehort werden kann. Recht praktisch!

Wird eine Nachricht aufgezeichnet, kann der Inhaber der Mailbox verstan-
digt werden. Wahlweise: per Pager.

wie 68. Verstandigung durch einen Anruf ,Eine Nachricht ist gespeichert”
wie 68. Verstandigung durch eine SMS. Sehr zu empfehlen!

Auf Wunsch werden alle Anrufe protokolliert. Beim ,,normalen” Telefon
gibt’s das auch; aus ,Datenschutzgrinden” sind aber nicht alle Ziffern les-
bar. Kurios, wenn ich daran denke, daB3 ich zwar als Vertragspartner fir alle
Verbindlichkeiten aus dem Teilnehmerverhéltnis hafte, aber nicht erfahre,
welche Gesprache Uber eben diese meine Nummer gefiihrt worden sind. Ob
das bei der Handy-Abrechnung auch gilt, ist derzeit nicht bekannt.

wie 71.

Die Gebiihren werden uiblicherweise, je nach Einstellung des Handy, in
Schilling oder in Gebilhreneinheiten angezeigt.

Die Hotline ist innerhalb des jeweiligen Systems vom Handy aus kostenlos
(sogar ohne Ortsgebiihr) erreichbar.

Zweitkarte: in Skandinavien angeblich tblich, bei uns die Ausnahme: zwei
Handies - z.B. ein Fixgerat im Auto und ein Mobiles - haben dieselbe
Nummer. Beide lauten zugleich; wer zuerst abhebt, bekommt das Ge-
sprach. Zur Nachahmung empfohlen!

Tarif zur Sprachbox: angeblich wie zu einem anderen Handy. Noch zu
klaren!

Gebihrenfrei Nummern: siehe eigener Absatz.
Analog oder digital?
Kann das Handy mit einem Scanner abgehort werden?
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1 Netz Mobilkom | Mobilkom | Mobilkom | Mobilkom | Mobilkom | Mobilkom | Mobilkom | Mobilkom | Mobilkom | Mobilkom | Mobilkom | Max.Mobil | Max.Mobil | Max.Mobil | Max.Mobil
2 C-Netz | D-Netz | D-Netz | D-Netz | D-Netz | Al1-Netz | A1-Netz | A1-Netz | A1-Netz | A1-Netz | A1-Netz GSM GSM GSM GSM
(GSM) (GSM) (GSM) (GSM) (GSM) (GSM)
3| Tarif Car  [Schnupper| Freizeit | Geschéft [ Intensiv | Alter Tarif | Start-Call Fun Job Business | Global | spar.max | jedermax | profimax | multi.max
4({Anmeldung 450 450 450 450 450 - 450 450 450 450 450 444 444 444 444
5|Abmeldung 450 450 450 450 450 - 450 450 450 450 450 0 0 0 0
6|Ummelden 264 264 264 264 264 - 264 264 264 264 264 0 0 0 0
7|Wechsel 264 264 264 264 264 - 264 264 264 264 264 222 222 222 222
8| monatlich 390 162 258 360 498 390 192 288 528 390 492 99 299 399 399
9| Mobil-Fest Tarif | (ATS) 3,25 3,25 1,95 3,25 3,25 3,33 3,25 1,95 3,25 3,25 3,25 9,90 2,90 3,18 3,12
10 Tarif Il (ATS) 5,20 7,15 7,15 5,20 4,55 533 7,15 7,15 4,55 5,20 5,20 9,90 6,90 4,56 4,32
1 Tarif | (Einh) 5 5 3 5 5 5 3 5 5 5
12 Tarif Il (Einh) 8 11 1 8 7 1 1 7 8 8
13| Mobil-Mobil Tarif | (ATS) 3,25 3,25 1,95 3,25 3,25 3,33 3,25 1,95 3,25 3,25 3,25 3,96 2,90 3,18 3,12
14 Tarif Il (ATS) 4,55 6,50 6,50 4,55 3,90 533 6,50 6,50 3,90 4,55 4,55 3,96 3,96 3,96 3,96
15 Tarif | (Einh) 5 5 3 5 5 5 3 5 5
16 Tarif Il (Einh) 7 10 10 7 6 10 10 6 7
17| Zeit fiir Tarif Il Mo-Fr (werkt)| 8-18 6-20 8-18 6-20 6-20 8-18 6-20 8-18 6-20 6-20 6-20 7-20 7-16 7-20 7-20
18|Preis pro Einheit ATS 0,78 0,78 0,78 0,78 0,78 ? 0,65 0,65 0,65 0,65 0,65
19| Taktzeit (s) 15 30 30 15 30 ? 30 30 30 15 15 30 30 30 30
20| Fest-Mobil Tarif | 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33 3,33
21 Tarif Il 533 533 533 533 533 533 533 533 533 533 533 533 533 533 533
22| Zeit fiir Tarif Il Mo-Fr (werkt)| 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18 8-18
23|Rabatt Kombi 54 54 54 - - 54 54 54 54 - -
24 Zweit-Nummer 162 264 402 - - - - - -
25 Zweit-Tarif - - 54 54 54 - - - - - - - - - -
26/Info 0660-5119)|0660-5119|0660-5119|0660-5119|0660-5119 [ 0660-5119| 0660-5119|0660-5119 | 0660-5119 | 0660-5119|0660-5119| 0676-2000 | 0676-2000| 0676-2000| 0676-2000
27 01-33161 | 01-33161 | 01-33161 | 01-33161 | 01-33161 | 01-33161 | 01-33161 | 01-33161 | 01-33161 | 01-33161 | 01-33161 | 01-79585 | 01-79585 | 01-79585 | 01-79585
28| Tel-Vorwahl 0663 0663 0663 0663 0663 0664 0664 0664 0664 0664 0664 0676 0676 0676 0676
29|Nummer XXXXX 8xx000x | 8xx000a¢ | 80000 | 8XXNXX | XXKKKXX | 00000 | 000K [ X0MKKXX | 30000KK | X000 | XKXXXXX | XX00OKX | 000KKX | XXXXXXX
30 X0 [ 9x000000¢ | 90000 | DXXX | F000KXX | XXXOXX | X000 | XOOKXXX | XXXXXXX | X00000KK | X000OKKX | XXXXXXX | X0000KKX | JO00KKXX | XXXXXXX
31 oo [ Oxooooad | 0000 | 0x00aax | BX0000XK | XX00X | X0000K | X000KKX | XXKXXXX | X00000KK | X0000KKX | XOOKKXXX | X0000KKX | JO0OKKXX | XXXXXXX
32|Wunschnummer ATS ? ? ? ? ? ? 2500 2500 2500 2500
33|Sprachbox 0454 0454 0454 0454 0454 0454 0454 0454 0454 0454 0454 0676-22 | 0676-22 | 0676-22 | 0676-22
od. 2200 | od. 2200 | od. 2200 | od. 2200
34|Rufumleitung immer ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja
35 verzdgert ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja
36 bei Nichterr. ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja
37 bei Besetzt nein ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja
38 autom. Deakt. ja aA. aA. a.A. a.A. nein nein nein nein nein nein nein nein nein nein
39| Anklopfen nein ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja
40|Makeln, Riickfragen nein ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja




3| Tarif Car  |Schnupper| Freizeit | Geschéft | Intensiv | Alter Tarif | Start-Call Fun Job Business | Global | spar.max | jeder.max | profimax | multimax
41|Konfernzschaltung nein ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja
42|Rufsperre aA. aA. aA. aA. aA. ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja
43|Nummernanzeige nein nein nein nein nein ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja
44|Sperre Nummemanzeige ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja
45|Verwendung im Ausland akt/pass nein nein nein nein nein ja ja ja ja ja ja nein ja ja ja
46| Auslandszuschlag - - -
47|SMS abgehend nein nein nein nein nein |Betr-Vers.| nein ja ja ja ja ja ja ja ja
48 Preis (ATS) - - - - - 0,00 - 3,60 2,30 2,60 2,60 3,00 3,00 3,00 3,00
49 ankommend nein nein nein nein nein  [Betr.-Vers. ja ja ja ja ja ja ja ja ja
50 Kurzinfos nein nein nein nein nein ja ja ja ja
51|Datenlibertragung abgehend nein ja ja ja ja Betr.-Vers.| nein ja ja ja ja Aufpreis | Aufpreis ja ja
52 ankommend nein ja ja ja ja Betr.-Vers.| nein nein ja nein (?) ja Aufpreis | Aufpreis ja ja
53 max. Baud - 9600 9600 9600 9600 9600 9600 9600 9600 9600 9600 9600 9600 9600 9600
54|Fax abgehend nein ja ja ja ja Betr-Vers.| nein nein ja ja ja Aufpreis | Aufpreis ja ja
55 ankommend nein ja ja ja ja Betr-Vers.| nein nein ja ja ja Aufpreis | Aufpreis ja ja
56| Aufpreis Dateniibertr. 50 50 inkludiert | inkludiert
57 Fax 50 50 inkludiert | inkludiert
58 Datenii+Fax 75 75 inkludiert | inkludiert
59(Sprachbox Zeit (s) 60 20 90 60 60 ? 20 90 60 60 100 120 120 180 180
60 Speicher (d) 8 1 3 8 15 ? 1 3 15 8 15 7 7 21 21
61 Anzahl 20 5 10 20 20 ? 5 10 20 20 20 10 10 25 25
65 Aufpreis/Mon 50 50 inkludiert | inkludiert
66 pers.Begriiu ja nein ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja

ng
67 direkte Abfr. nein nein nein nein nein ja nein ja ja ja ja ja ja ja ja
68|Benachrichtigung Pager ja nein ja ja ja ? nein nein nein nein ja nein nein nein nein
69 Sprache nein nein ja ja ja ja nein ja ja ja ja ja ja ja ja
70 SMS nein nein nein nein nein ja nein ja ja ja ja ja ja ja ja
71|Einzelgesprachsnachweis| pro Monat 50 50 50 50 50 50 50 50 inludiert
72 pro Zeile 0,10 0,10 0,10 0,10 0,10
73|Gebiihrenanzeige ja nein ja ja ja nein nein nein nein ja ja ? ja ja ja
74|Hotline 1664 1664 1664 1664 1664 1664 1664 1664 1664 1664 1664 2000 2000 2000 2000
75|Zweitkarte nein nein nein nein nein nein nein nein nein nein nein nein ja ja
76| Tarif zur Sprachbox wie Zeilen | wie Zeilen | wie Zeilen | wie Zeilen
13und 14 |13 und 14| 13 und 14 | 13 und 14

77|Gebihrenfreie Nummern | Notrufe+ 1669 1669 1669 1669 1669 1669 1669 1669 1669 1669 1669 2000 2000 2000 2000
78|Ubertragung analog analog analog analog analog digital digital digital digital digital digital digital digital digital digital
79| Abhdrsicher nein nein nein nein nein ja ja ja ja ja ja ja ja ja ja

Anmerkungen: (1) Die Angaben zu Max.Mobil wurden von der Firma kontrolliert; die Mobilkom hat das Angebot leider nicht wahrgenommen - schade, wir wollten ja korrekte Informationen
liefern! (2) In der Vorversion enthaltene Zeilen 62 bis 64 wurden gestrichen. (3) Zeile 73 Erschreckend, das Max.Mobil keine Gebiihrenanzeige anbietet! Ein unangenehmer Nachteil bei einem
Angebot, das sonst praktisch alle Moglichkeiten des GSM-Dienstes nutzt. Ob dieser Mangel wohl bald behoben wird? (4) Zeile 76 gilt auch fiir Mobilkom.
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GPS (Global Positioning System)

Martin Weissenbock
Geographische Lange und Breite

Zuerst einige Vorbemerkungen tiber Ortsangaben: mittels zweier Anga-
ben, der geographischen Lange und der geographischen Breite, kann
jeder Ort auf der Erde genau angegeben werden. Der Null-Meridian der
geographischen Lange geht durch das Observatorium von Greenwich in
London; die geographische Breite wird vom Aquator her gezahlt. Lan-
gen und Breiten werden traditionellerweise in Bogengraden, Bogenmi-
nuten und Bogensekunden oder Bogengraden, Bogenminuten und
Minutenbruchteilen angegeben. Bei der geographischen Breite ent-
spricht ein Bogengrad rund 111 km, eine Bogenminute 1852 m (ent-
spricht auch einer Seemeile), 1/100 Minute daher 19 m oder 1 Sekunde
31 m. Da die Breitenkreise vom Aquator weg immer kleiner werden,
sind diese Angaben fiir Langengrade nur am Aquator giiltig. Bei 47°
Breite (entspricht etwa Osterreich) ist ein Bogengrad etwa 76 km lang,
eine Bodenminute 1263 m, 1/100 Minute daher 13 m und eine Sekunde
21 m lang.

Das Koordinatensystem der Osterreichkarte
Wird ein Ort - zum Beispiel das Ziel einer Wanderung - auf eine Bogen-
sekunde genau angegeben, reicht das fiir private Zwecke meist aus.
Auf guten Karten sind geographische Lange und Breite am Kartenrand
aufgedruckt. Trotzdem ist diese Angabe nicht immer praktisch - lange
Lineale werden bei Wanderungen normalerweise nicht mitgefiihrt, auch
Hilfslinien sind nicht so leicht zu ziehen. Deshalb ist es oft besser, mit
einer Osterreichkarte im MaBstab 1:50.000 (OK 50) oder 1:200.000 (OK
200) mit Gitternetzaufdruck (Bundesmeldenetz) zu arbeiten. Die violet-
ten oder schwarzen Linien uUberziehen das gesamte Bundesgebiet mit
einem 2*2 Kilometer groBem Raster. Statt mit Linealen, Hilfslinien,
geographischer Lange und geographischer Breite zu arbeiten wird ein
Netzteiler auf die Karte gelegt. Netzteiler und OK 50 bzw. OK 200 sind
(auch) beim

¢ Bundesamt fiir Eich- und Vermessungswesen, Landesauf-
nahme, A-1080 Wien, Krottenthallergasse 3,

erhaltlich. Sehr einfach ist jeder Ort in Osterreich durch Rechtswert,
Hochwert und Hohe anzugeben. Alle Zahlenwerte haben die Einheit
Meter. Eine typische Bestimmung kann etwa lauten:

Rechtswert: 718 000 + 0 456 = 718 456
Hochwert: 264 000 + 1 819 = 265 819
Hohe (iiber dem 1743 m

Meeresniveau):

Beim Rechts- bzw. Hochwert werden die beiden ersten Zahlen (718 000
bzw. 264 000) am Kartenrand bei der jeweiligen Gitternetzlinie abgele-
sen. Sie sind dort in der Form 718 (am oberen und am unteren Karten-
rand) und 264 (am linken und am rechten Kartenrand) zu finden. Die
beiden zweiten Zahlen (456 und 1 819) werden am Netzteiler abgelesen.
Eine genaue Anleitung zur Bestimmung von Rechts- und Hochwert und
zur Benutzung des Netzteilers ist auf jeder OK 50 mit Bundesmelde-
netzaufdruck zu finden.

Eine Besonderheit ist bei den Karten des Bundesamtes zu beachten: die
geographische Lange wird amtlich auf die Lange von Ferro bezogen.
Dabei gilt:

Geographische =
Lange von Ferro

Geographische
Lange von Green-
wich + 17° 40" 00".

Da aber die Erdoberfliche nicht ohne Verzerrungen auf eine Ebene
abgebildet werden kann, wirde ein einziges Gitternetz Uber ganz
Osterreich zu zu groBen Verschiebungen fithren. Verwendet wird die
GauB-Kriiger-Abbildung in 3° breiten Meridianstreifen. Diese Streifen
werden nach den Mittelmeridianen benannt: M28, M31 und M34.
Achtung: dies sind wieder die Langen ostlich von Ferro. Ostlich von
Greenwich entspricht dies den Langen 10°20°, 13°20' und 16°20'.
Markante Orte in der Mitte der drei Streifen sind Landeck (M28), der
Wolfgangsee bzw. Spittal an der Drau (M31) und Wien (M34).
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Koordinatenumrechnung

Zur Umrechnung der geographischen Koordinaten in GauB-Kriiger-
Koordinaten hat mir das Bundesamt fiir Eich- und Vermessungswesen
die folgenden Formeln zur Verfligung gestellt:

[0} geographische Breite in Grad
A geographische Lange in Grad
X Rechtswert in Metern

y Hochwert in Metern

A\ relative geographische Lange in Grad, bezogen auf den Mit-
telmeriadian

Ax  relativer Rechtswert, bezogen aus den Mittelmeridian in Me-
tem

B Meridianbogen vom Aquator bis zur Breite ¢

AN=A\- A,
Ax =X - Xy
Meridian- A A Xy
streifen (6stlich von Green- (6stlich von
wich) Ferro)

M28 10° 20" 00" 28° 00" 00" 150 000
M31 13° 20" 00" 31° 00" 00" 450 000
M34 16° 20" 00" 34° 00" 00" 750 000

Die Form der Erde wird durch ein Ellipsoid mit den Halbachsen a und b
(in Metern) angenéahert.

e Fur das Bessel-Ellipsoid gilt:
a=6377397.155
b =6 356 078.9629

e Fur das internationale Ellipsoid gilt:
a=16378388.0
b =6 356 911.94613

o =111 120.61962
B = 15 988.6385

y=16.73
6=0.022
e? = (a? - b2)/b?

B=a-¢ - Bsin(2¢) + ysindd) - &sin(6d)

k = AAN-17180 - cos(d)

t = tan(¢)

n = e-cos(d)

V=1 +n2

c=a?b

N=c/V

Ax=Nk(1+k¥6-(1-t2+n2+k%120 - (5- 1812 + %)
y=B+Ntk2(1/2 + k%24 - (5-t2+ 9-n?)
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Ein Beispiel

Der Gipfel des Hochwechsel an der Grenze zwischen der Steiermark
und Niederosterreich ist OK50 Nummer 105 (,Neunkirchen”) zu finden.
Die Koordinaten des Gipfels sind laut Karte A =15° b4’ 52" =
15.914444° ostlich von Greenwich und ¢ = 47° 31" 50" = 47.530555°
nordliche Breite; Seehohe 1 743m. Auf der Karte ist auBerdem der
Meridianstreifen M34 angegeben.

Berechnung fiir das internationale Ellipsoid:

A\ = 15° 54' 52" - 16° 20’ 00" = -0° 25' 08" = -0.418888°
e = 0.082268890

B =5 265 695.563

k = -0.004936358

t = 1.092477607

N = 0.055547702

V = 1.001541585

¢ =6 399 936.608

N = 6 390 085.748

Ax = -31 543.7468

Ergebnis:

x =718 456.263
y =5 265 819.159

Nattirlich ist eine Berechnung auf Millimeter fiir Nicht-Geodaten nicht
sehr sinnvoll. Statt des errechneten Hochwertes wird der um 5 000 000
verringerte Wert in der Karte angegeben. Der Gipfel der Hochwechsel
kann somit wie folgt angegeben werden:

Rechtswert: 718 456
Hochwert: 265 819
Hohe: 1743

Was ist das GPS?

Das GPS ist ein System zur Ortsbestimmung mittels Satelliten. Dieses
System wurde urspriinglich nur vom amerikanischen Verteidigungsmi-
nisterium (Department of Defense) verwendet; inzwischen wird es flir
eine Vielzahl von zivilen Projekten eingesetzt. Die Satelliten senden
einen verschliisselten Code fiir militarische Anwendungen (PPS) und
einen Code fiir zivile Zwecke (Standard Positioning Service, SPS). Der
militarische Code erlaubt angeblich Genauigkeiten unter einem Meter;
beim zivilen Code werden die Werte absichtlich verfalscht, sodaB die
Genauigkeit bei 25 bis 60 Metern liegt: fir Wanderungen durchaus
ausreichend, fir automatische Navigationssysteme fiir Autos schon
etwas zu unprazise. Bei Hohenangaben schwanken die Werte oft um 50
bis 100 Meter. Zur Berechnung der Koordinaten reichen drei Satelliten;
wenn mehr Signale empfangen werden, ist die Angabe genauer.

Etliche verschiedene GPS-Empfanger sind bereits in Osterreich erhalt-
lich. Auskiinfte erteilt die u.a.

¢ Firma Print-Technik, A-1062 Wien, Stumpergasse 34, Tel:
01-597 34 23; Fax: 01-597 34 23-8.

¢ Firma Wien-Schall, A-1120 Wien, Krichbaumgasse 25, 01-811
55-200, Fax: 01-811 55-180

¢ Conrad Electronic GmbH & Co. KG, DurisolstraBSe 1, Postfach
293, Tel: 07242-203040, Fax: 07242-203044.

Fiir Wanderungen ist vor allem die Serie GPS (GPS 2000, GPS 3000, GPS
4000) zu empfehlen: die Gerate sind sehr handlich und auch mit Batte-
rien 17-24 Stunden lang zu betreiben. Zu allen Geraten gibt es einen
12 V-Adapter (AnschluB an die Autobatterie) und auch externe Anten-
nen als Zubehor.

GPS-Empfanger und die Koordinatensysteme
GPS-Empfanger berechnen auf jeden Fall die geographische Lange und
Breite. Das Spitzenmodell GPS 4000 erlaubt auch die Definition eines
eigenen Koordinatensystems. Damit kann ein GPS 4000-Empfanger so
programmiert werden, daB die Anzeige direkt im Bundesmeldenetz
erfolgt. Hier die einzelnen Schritte:

e Mit [MNU] das Meni aufrufen.
¢ Das [SETUP MENU] auswahlen und [ENT] dricken.

Den Meniipunkt [COORD SYSTEM] auswéhlen und [ENT] driicken.

Bei GPS 4000 kann ein ,zweiter Koordinatenschirm" gewahlt wer-
den. Dadurch konnte der erste die Koordinaten in Grad anzeigen,
der zweite im Bundesmeldenetz. Vorschlag: wenn dieser zweite
Schirm aktiviert ist, [2ND POS] wahlen und [ENT] driicken.

Das benutzerspezifische Koordinatensystem mit [USER GRID] wéah-
len und [ENT] driicken.

Die Mercator-Projektion mit [TRANS MERC|] wahlen und [ENT]
dricken.

Jetzt mussen einige Parameter eingegeben werden. Die geographi-
sche Breite des Ursprungs des neuen Koordinatensystems
[LATITUDE OF ORIGIN] ist der Aquator und bleibt auf [00.00000N].
[ENT] driicken.

Die Lange des Ursprunges des neuen Koordinatensystems ist je
nach aktuellem Meridianstreifen einzugeben und entspricht in der
Tabelle oben dem Eintrag A,. Beispiel: Im Streifen M34 ist fiir
[LONGITUDE OF ORIGIN einzugeben [016.33333E]. Achtung: auf
das ,E“ (East, Ost) am Ende nicht vergessen!

Der Skalenfaktor [SCALE FACTOR] wurde experimentell mit
[0.99989800] bestimmt.

Der Umrechnungsfaktor [UNITS TO METERS CONV] kann bei
voreingestellten Wert [1.00000000] bleiben.

Als [FALSE EASTING AT ORIGIN] ist der Rechtswert des neuen
Ursprungs einzugeben. Dieser Wert hangt wieder vom Meridian-
streifen ab. Er kann als Wert x,, aus der Tabelle abgelesen werden.
Im Beispiel: [00750000.0]

Der letzte Wert ist der Hochwert des neuen Ursprunges [FALSE
NORTH AT ORIGIN]. Wird [00000000.0] eingegeben, erscheint der
Hochwert um 5 000 000 hoher, als auf den Karten angegeben. Um
die Kartenwerte anzugeben, miiBte als -5000000.0 eingegeben wer-
den. Das ist leider nicht moglich. Wird (als KompromiB) der Wert
[85000000.0] eingegeben, ist die Anzeige um 90 000 000 zu hoch;
das heiBt, die erste Stelle der Anzeige ist zu streichen.

Jetzt konnen (auf dem zweiten Schirm) alle Koordinaten im Bundesmel-
denetz abgelesen werden. Stehen wir beispielsweise auf dem Gipfel des
Hochwechsel, erscheint der Ort dann mit den Koordinaten

Anzeige des Rechtswertes: 007-18-461E - zu lesen als 718 461
Anzeige des Hochwertes:  902-65-780N - zu lesen als 265 780

Zum Vergleich der errechnete Rechtswert war 718 456, der errechnete
Hochwert 265 819. Die Differenz betragt somit beim Rechtswert 5 Meter
und beim Hochwert 39 Meter. Woher kommt die Differenz? Nun, die im
GPS 4000 programmierten Formeln werden wahrscheinlich nicht so
viele Terme des Naherungspolynoms enthalten. Vielleicht kann die
Ubereinstimmung durch eine Anderung des Scale Factors noch verbes-
sert werden. Da aber bei einer OK50 ein Millimeter auf der Karte 50
Metern in der Natur entspricht, ist die Abweichung an der Grenze der
Erkennbarkeit.

Dateniibertragung

Der GPS 4000 gibt die aktuellen Daten auch in einem eigenen Format,
dem NMEA-Format, als ASCII-Zeichen in serieller Form aus. Diese
Daten werden von nautischen Systemen ausgewertet. Mit diesem
DatenanschluB konnte beispielsweise ein angeschlossener PC jede
Bewegung registrieren.

Newsgroups
Die Firma Magellan (Hersteller der GPS-Systeme) gibt folgende Internet-
Newsgroups zum Thema GPS an:

sci.geo.satellite-nav
rec.aviation.products
rec.boats

sci.space

scl.space.news
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FANS CallScreener

Es grenzt an Zauberei: Analoge Nebenstelle und Anrufer mit analogem Apparat und den-

noch Anruferidentifikation.

Franz Fiala

ISDN bietet eine Anruferidentifika-
tion, d.h. ISDN-Telefone! konnen
die Nummer des rufenden Teil-
nehmers (Caller ID) auf einem
Display anzeigen. Moderne ISDN-
Nebenstellenanlagen? konnen
sogar den Namen des Anrufers im
Klartext einblenden.

ISDNfKleinnebenste]lenanlagen3

sind aber fiir den AnschluB3 analo-
ger Teilnehmerendgerate konstru-
iert und analoge Telefone konnen
nun einmal keine Nummern anzei-
gen. S

Bel kleineren und mittleren Instal-
lationen werden ISDN-
Kleinnebenstellenanlagen aber
erfolgreich  eingesetzt. Das ge-
schieht aus Kostengrinden, es
entspricht aber auch der Art der eingesetzten Endgerate, die zur Zeit
uberwiegend analog sind.

In allen diesen Fallen miifte man auf Einblendung der rufenden Num-
mer verzichten. Die Anzahl solcher Installationen ist aber so groB, dafB
es rentabel ist, eigene Gerate zu entwickeln, die Informationen iiber die
bestehende Verbindung zur Anzeige zu bringen.

Allerdings muB die ISDN-Kleinnebenstellenanlage darauf vorbereitet
sein. In PCNENS _es:-48, Seite 71 berichteten wir uber die SuperSwitch
von ISDNtechnik. Diese Anlage kann (am einfachsten an der Hauptab-
fragestelle) mit diesem Zusatzgerat ausgeriistet werden.

Wil

Interessanterweise wird CallScreener nicht direkt am S-Bus parallege-
schaltet (wo ja die komplette Signalisierungsinformation anliegt), son-
dern in die Verbindung zum analogen Endgerat eingeschleift. Der
Grund ist, daB die Nebenstellenanlage die gesamte Signalisierung
auswertet und CallScreener diese noch einmal auswerten miite. Statt-
dessen ist in der Nebenstellenanlage ein kleines Sprachbandmodem
eingebaut, das wahrend des Lautens des Nebenstellenweckers die
Rufnummer des gerufenen Teilnehmers an CallScreener weitergibt.

1. Steigerung

Es gibt einen Speicher flr die zuletzt eingelangten 40 Rufnummern, d.h.
man kann auch feststellen, wer zuletzt angerufen hat, auch wenn der
Anrufer keine Verbindung bekommt.

ISDN-Telefone werden am S-Bus angeschlossen

ISDN-Nebenstellenanlagen konnen sowohl analoge als auch ISDN-Engeréte
als Nebenstellen schalten.

ISDN-Kleinnebenstellenanlagen sind Mehrfach-a/b-Adapter mit Leistungs-
merkmalen von Nebenstellenanlagen
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2. Steigerung

FANS CallScreener hat einen zu-
satzlichen Speicher fir 44 Ruf-
nummern. Die dort gespeicherten
Nummern koénnen entweder als
JPreferred Number” mit einem
grinen LED angezeigt oder als
JUnwanted Nummern“ mit einem
roten LED angezeigt werden.

3. Steigerung

Mit jeder gespeicherten Nummer
ist auch ein Name im Klartext
speicherbar, sodaB im Display
unmittelbar der Name des Anrufers
sichtbar wird.

4. Steigerung

Gemeinsam  mit der ISDN-
Nebenstellenanlage konnen einer
bestimmten Klappe (0..9) dreistellige Nebenstellennummern zugewiesen
werden. Zunachst dachte ich daran, daB man damit die Firma groBer
erscheinen lassen wollte @, es hat aber eine sinnvollere Anwendung:
man gibt den wichtigsten Telefonpartnern statt der Hauptrufnummer
XxX yyyy eine eindeutige dreistellige Nebenstelle, z.B. xxx yyyy123 fir
Karl und xxx yyyy124 fir Emmy. Ruft nun Karl die Nummer xxx yyyy-
123, wertet die Nebenstellenanlage die Nummer aus und zeigt KARL
am Display an, auch dann, wenn Karl noch gar keine Nebenstellenanla-
ge besitzt und daher keine Nummer signalisieren kann.

Bedienung
Ein zweizeiliges LCD-Display mit je 16 Zeichen informiert nach dem
ersten Wahlzeichen iiber die rufende Nummer.

5#222-585-0100
OCT12  4:08:06PM

Am 12 Oktober um 16:08 hat aus Wien die Nummer 585 0100 angeru-
fen. Wenn die Nummer als regelmaBiger Gesprachspartner in das Ver-
zeichnis aufgenommen und mit der alphanumerischen Tastatur einem
Namen zugeordnet wird, erscheint folgende Anzeige (gleichzeitig blinkt
die grine Leuchtdiode und zeigt einen gewunschten Anrufer an, ,P“:
Preferred Number):

12P222-585-0100
WITT DOERRING

War man eine Zeitlang nicht anwesend, erhalt man eine Statistik der
Anrufer, wobei man dann die Nummern mit den Scroll-Tasten einsehen
kann.

Total Call: 35
New: 5 Pref: 3

Bezugsquelle
ISDN-Technik
D4 Paniglgasse 4/1, 1040 Wien
B 01-585 0100, FAX: 505 9330
http.//www.ccc.or.at/isdn/
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A-Online mit ISDN und OS/2

Walter Riemer

Das Heft 49 der PCNEWS_es:s enthielt einen Erfahrungsbericht tiber
meine Versuche, meinen seit Jahren bestehenden BTX/PAN-Account
als Internet-Account auszunitzen, damals noch mit bescheidenem
Erfolg, wenn auch faszinierenden Erlebnissen. Inzwischen war ich nicht
untatig und habe das Ziel geschafft; in der Annahme, da3 auch andere
OS/2-Benutzer daran Interesse haben mogen, mochte ich auf diesem
Weg Details meiner Losung bekanntgeben:

1. Internet-Software

Ich probierte verschiedenste Software von der A-Online-CD, aber auch
von der CD aus dem Internet-Buch des SYBEX-Verlags und anderen
Quellen. Letztlich blieb ich bei der IBM-Internet-Connection. Geeignet
ist jedoch nicht das (Gratis-) Bonus-Pack, das bei Warp dabei ist, weil
der Dialer PPP nicht beherrscht; man muB also eine Stufe hoher greifen
und das Paket aus Warp Connect nehmen.

Unzufrieden war ich nur mit dem E-Mail-Programm Ultimail Lite; zum
Glick gelangte jedoch kurzlich PMMail Version 1.5 in meine Hande, ein
neues Presentation Manager-Programm, welches alle Stiickeln spielt
und sehr komfortabel zu bedienen ist. Ich bestellte umgehend die
Vollversion zum Preis von US$ 40,--, so gut gefiel mir das Programm.

Ich will nun nicht behaupten, daB es nicht das eine oder andere Win-
dows-Programm gibt, welches den OS/2-Programmen der IBM Internet-
Connection ebenbirtig oder gar uberlegen ist; insbesondere mag das
fur den WWW-Browser Netscape 2.0 gelten. Zweifellos laufen aber
echte (,native") OS/2-Programme unter OS/2 besonders gut und erlau-
ben das Ausniitzen aller Features, die dieses Betriebssystem bietet.

Wenn man sich von Ultimail Lite, das beim Installieren des TCP/IP-
Pakets automatisch mitinstalliert wird und immerhin mehr als 4 MB
Festplattenplatz belegt, trennen will, sollte man nicht nur das entspre-
chende Verzeichnis mit allen Unterverzeichnissen loschen, sondern
auch in TCPSTART.CMD das Aktivieren von SENDMAIL.UML entfernen
(am besten mittels REM). Dabei sollte man beachten, daB es zwei
TCPSTART . CMD gibt, eines fiir OS/2 und eines fir DOS-Fenster.

Erwahnenswert ist noch, daB man MPTS (Multi Protocol Transport
Services) zwar beim Installieren von TCP/IP braucht, aber, sofern man
nicht gleichzeitig an einem lokalen Netz hangt, nicht zu konfigurieren
braucht: das entsprechende Konfigurationsfenster erscheint zwar, kann
aber ohne weitere Aktion verlassen werden. Am Ende des Installations-
vorgangs hat man einen Ordner ,IBM Internet Connection for
0S/2", einen Ordner , TCP/IP" und moglicherweise (je nach Installati-
onsablauf) einen ,MPTS“. Die Konfiguration aus dem zweitgenannten
Ordner ist nur im Falle von LAN-Verbindungen erforderlich; fur das
Internet kommt man mit dem Inhalt des erstgenannten Ordners aus.

2. Einstellungen

Dies war die groBte Hiirde: immer wieder gab es unzutreffende oder
unvollstandige Auskunfte seitens der A-Online-Hotlines.

Zunachst wurde versucht, den Zugang mittels Modems zu schaffen;
ISDN wurde zunachst hintangestellt.

Der Dialer, Version 2.0, wurde wie folgt parametriert (* = Required),
Add Entry bzw. Modify Entry:

Seite 1:
“Name: AOnTine
Description AOnTline
Login ID: zehnstellige PAN-Teilnehmerkennung
Password: o R ' Required
“Phone Number: 19411
Login Sequence: NONE

PPP

Minutes to Wait Before Automatic Hangup: 15

Seite 2:
Your IP Address: 0.0.0.0 (wird vom Server vergeben)
Destination IP Address: muB Teer sein
Netmask: Teer
*“MRU Size: 1500
V] Compression !
“Domain Nameserver: 194.118.9.29

PCNEWS ez 50

Your Host Name:

*Your Domain Name: @aon.at

Seite 3:
News Server:
Gopher Server:
WWW Server:

news.aon.at
Tleer
www.aon.at

Tleer
mailbox.aon.at

Mail Gateway:
POP Mail Server:
Reply Domain:
Reply (Mail) ID: email.aon.at
POP Login ID: o (neunstellige BTX-Nummer)

POP Password:

Seite 4:
Modem Type: Hayes Compatible oder anderes aus Liste
Com Port: coml oder com2 ...
Speed (Baud): je nach Modemfdhigkeiten, zum Beispiel 19200
Data Bits: 8
Parity: NONE
Dial Prefix: ATDT

Initialization String 1: AT&F wird entsprechend Modemwahl
Initialization String 2: ATE0Q0SO=0V1X1&C1&D2 vom Programm eingesetzt

DerIBM Web Explorer wurde wie folgt parametriert:

Configure Servers:
Home Document URL:
Email Address:
News Server:
Proxy Gateway:
Socks Server:

http://www.aon.at
XXXxxxx@aon.at
news.aon.at

leer

leer

PMMail wurde wie folgt parametriert:
Account Settings
General
Description
From Information
E-Mail Address
Real Name
Reply-To Information
E-Mail Address

beliebig (Name)

XXXxxxx@aon.at
Name

(am besten die Wunschadresse)

XXXxxxx@aon.at
Real Name Name
Receive
POP (aktiviert)
POP Server
Port
User ID
Password
o SMTP (deaktiviert)
Send
SMTP  (aktiviert)
SMTP Server

mailbox.aon.at
(ist schon voreingestellt gewesen)

email.aon.at
Port 25

(ist schon voreingestellt gewesen)
o POP

3. ISDN-Zugang

A-Online bietet unter der einheitlichen Nummer 19411 verschiedenste
Zugange an, auch ISDN.

(deaktiviert)

Fir den User ist die erste Voraussetzung eine ISDN-Karte im PC (wenn
man von einem ISDN-Modem als externer Terminal-Adapter absieht).
Ich beniitze eine TELES-S0/16-Karte. Diese mufB =zunachst unter
DOS/Windows laut Handbuch konfiguriert werden, vor allem hinsicht-
lich IRQ (bei mir 12) und Memory-Exclude (bei mir ¢800-cfff). Mit dem
ebenfalls freien Interrupt 15 funktionierte die Karte nicht verlaBlich; also
allenfalls mit den Interrupts experimentieren!

Fir OS/2 braucht man die OS/2-CAPI, bei mir derzeit Version 3.10, die
man sich von der TELES-ISDN-Mailbox mit einem der mit der TELES-
Karte mitgelieferten Programme holen kann (0049-30-39928-007). Die
Hotline dieser Firma ist insofern nicht so toll, als sie gebiihrenpflichtig
ist.

Das Installieren der CAPI durch Aufrufen der EXE-Datei in einem
OS/2-Fenster war problemlos; nach Shutdown und Neustart des Sy-
stems rithrt die Karte aber noch kein Ohrwaschel; es fehlt noch ein
Fossil-Treiber namens cFos, der die Aktivitaten unseres auf Modembe-
trieb eingestellten Dialers auf die ISDN-Karte fixiert.

Erwahnenswert ist auch, daB der im OS/2-CAPI-Ordner angebotene
Loopback-Test mit "Der Ruf wird nicht beantwortet" endete, obwohl der
entsprechende Test unter DOS bestanden wird (er ist in einem DOS-
Fenster unter OS/2 nicht moglich, nur unter Original-DOS). Ich bekam
die Auskunft, daB dies auf unterschiedliche Ausfihrung des ISDN in
BRD und Osterreich zuriickzufilhren sei und keine Rolle spielt. So
scheint es auch tatsachlich zu sein.

November 1996



Als Schnittstellenumschalter (zwischen COMx und ISDN-Karte) wurde
cFos fiir OS/2 (CF2_082.Z1IP) von der Zaphods-Mailbox (Bonn, 0049-
228-262894) geladen.

Nach der im Zuge der CAPI-Installation entstandenen CAPI-
Aktivierungszeile am Ende von CONFIG.SYS wurde
DEVICE=D:\0S2\CAPI\CF0S.SYS COM3 hinzugefiigt (COM3 gibt es
auf meinem Rechner hardwaremaBig gar nicht) und OS/2 neu geladen.
cFos meldet sich beim Systemhochlauf mit einigen Informationen.

Der Dialer wahlte allerdings unverandert das Modem an, weil ja unver-
andert in der Parametrierung COM1 stand; dies wurde auf COM3 gedn-

PAN-Mitteilungsdienst

Peter Marschat

Mit der Einfilhrung von A-ONLINE anlaBlich der Ifabo im Mai 1996
waren PAN-User mit einigen Anderungen konfrontiert. Die gravierend-
ste Einschrankung war wohl die Tatsache, daB der Empfang von PAN-
Mitteilungen nicht mehr moglich war. Tausende PAN-Kunden (auch
unsere Clubmitglieder) waren iiber den Mitteilungsdienst (*941#) plotz-
lich nicht mehr erreichbar!

Jene, die das Gliick hatten, die CD mit dem A-ONLINE-Client, die im
Juni an alle PAN-Kunden verschickt worden war, auf ihrem PC zu
installieren und zum Laufen zu bringen, konnten iiber das Systemser-
vice von A-ONLINE ihre PAN-Nummer als E-Mail-Adresse aktivieren.
Damit waren und sind diese PAN-Teilnehmer wieder iber *941# er-
reichbar. Sie erhalten die PAN-Mitteilungen als E-Mail tiber den POP3-
Server mailbox.aon.at.

Was konnen aber jene PAN-User tun, die den A-ONLINE-Client nicht
benutzen konnen (oder wollen)? Fiir jene, die bereits einen Internet-
Zugang haben, ist es einfach: Ein Anruf bei der Hotline von A-
ONLINE 0660-1300 gentigt! Auf Wunsch wird die PAN-Nummer als E-
Mail-Adresse aktiviert und sofort konnen einlangende PAN-
Mitteilungen als E-Mails iiber den oben genannten POP3-Server abge-
holt werden. Als PaBwort gilt das personliche Kennwort im PAN! Ach-
tung: Dieses PaBwort 1aBt sich nicht mehr andern! Auch wenn spater
im PAN das personliche Kennwort geandert wird, das POP3-Password
bleibt gleich!

Was konnen MUPID-User tun?

Es gibt immer noch eine Menge PAN-Teilnehmer, die MUPID als
Bildschirmtext-Decoder verwenden. Das beweisen Anfragen, die immer
wieder beim MCCA einlangen. Mupid ist ein Kleincomputer (mit einem
780 als CPU), der seit den frithen 80er-Jahren das einzige in Osterreich
zugelassene BTX-Endgerat war. Erst mit der Zulassung von Software-
Decodern fiir PCs und andere moderne Computer hat seine Bedeutung
stark abgenommen. Das Gerat ist aber nach wie vor einsatzfahig und
wird auch noch da und dort eingesetzt.

Ende September hat der MCCA in seinem PAN-Angebot (*“MCCA#) ein
Teleprogramm fiir Mupid veroffentlicht, mit dem E-Mails vom POP3-
Server abgeholt werden konnen! Der ,,EMAIL-READER" ist zu finden
ab Seite *255051622#.

EMAIL-READER fiur MUPID

Es war nicht ganz einfach, diesem Computerveteranen, der fir CEPT-
Anwendungen spezialisiert ist, das Ubertragungsprotokoll fiir das In-
ternet beizubringen! Hunderte Seiten Spezifikationen muBten durchge-
ackert werden, um eine Minimal-Konfiguration fiir eine Verbindung
zum POP3-Server zu realisieren. Mehrere Protokollschichten missen
durchlaufen werden (HDLC, PPP, IP, TCP, POP3).

Bei den ersten Anwahlversuchen hat sich herausgestellt, daB das BAG
(Btx-Anschalt-Gerat) mit seiner Ubertragungsgeschwindigkeit von
1200/75 Bit/s flir eine Kommunikation mit einem Internet-Rechner nicht
geeignet ist. Ein Modem kann mit Baudraten von 1200 bis maximal
9600 bps am Mupid betrieben werden!

Der EMAIL-READER kann direkt vom PAN-Rechner in den Mupid
geladen werden (*255051613#). Beim Programmstart wird nach den
Identifikationsdaten gefragt: PAN-Kennung, personliches Kennwort,
PAN-Nummer (91xxxxxxx) und Mail-Kennwort. Vorerst ist das personli-
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dert. GroB war die Freude dartiber, daB damit alles funktionierte und
nach Herstellen der Verbindung zum Internet die Geschwindigkeit
64000 angezeigt wurde und sich dies auch im Explorer und den ande-
ren Programmen Uberdeutlich manifestierte. Ein Interface-Fenster
erzeugt cFos fiir OS/2 allerdings (anders als unter Windows, wo man
damit jederzeit umschalten kann) nicht.

Nach der Dokumentation ist auch ein Bundelbetrieb der beiden B-
Kanéale moglich; dies zu erforschen bleibt vorlaufig der Zukunft vorbe-
halten. Auch hinsichtlich VJ-Kompression mag es noch gewisse Fein-
heiten geben.

che Kennwort mit dem Mail-Kennwort identisch. Wenn der Benutzer
spater einmal das pers. Kennwort im PAN andert, bleibt das Mail-
Kennwort unverandert!

Das Programm fragt anschlieBend nach der gewilnschten Baudrate,
stellt iber das Modem die Verbindung zum POP3-Server mail-
box.aon.at her und liest die dort gespeicherten E-Mails in den Arbeits-
speicher des Mupid ein (32 KByte stehen dafiir zur Verfiigung). Nach
dem Trennen der Verbindung hat der Benutzer die Moglichkeit, die
gespeicherten E-Mails Offline durchzulesen und auszudrucken. PAN-
Mitteilungen werden im gewohnten Layout (40 Zeichen pro Zeile)
dargestellt, E-Mails aus dem Internet in 80-Zeichen-Darstellung. Jede
einzelne Mail kann mit einer Loschmarke versehen werden. Vor dem
Beenden des Programms konnen dann diese markierten Mails durch
neuerliche Anwahl am POP3-Server geloscht werden. Derzeit ist es
moglich, am POP3-Server von A-ONLINE maximal 100 E-Mails zwi-
schenzuspeichern.

Fir die Anwahl an den Highway 194 verwendet das Programm die
Telefonnummer 02290811, die von ganz Osterreich aus (auch von ana-
logen Wahlamtern aus) zum Ortstarif erreichbar ist.

SYMEDIA

SYMEDIA Dipl.-Ing. Z. Medibach
Wurmsergasse 35/8, A - 1150 Wien
Tel: 0222-9842433-0, Fax:0222-9826302
WWW: http://ourworld.compuserve.com/Homepages/symedia

Aktion: nur 1.998,-
Faxempfang bei ausgeschal-
tetem PC. Optimale Ergdnzung
zu jedem Computersystem. Safer-
Fax speichert eingehende Faxe
(ca. 20 Seiten) zur spaterem Ver-
arbeitung (Ausdruck tber den
Drucker oder Ubertragung an ein
Faxprogramm auf dem Computer).
Akkuspeicher sichert Thre Daten
bei Stromausfall.

Turbo Serial I/0 bis 460 kbit/s 498, -
ISA Serielle Karte mit 2 x seriell, 2 x 16550er UARTS, bis 460.800 bit/s,
speziell fur die Highspeed-Datentibertragung.

BIPAC-B aktive ISDN-Karte 5.988,-
Aktive ISDN-Karte, mit dem Telefonhorer, plus Software RVS-COM fiir
Windows.

Euromax 1008 ISDN Anlage

Kleine ISDN-Anlage fiir 8 analoge Gerate mit vielen
Funktionen und bestem Preis-Leistungs-Verhaltnis.

SaferFax

7.788,-

PCNEWS ez 50

Preise inklusive MWSt. Irrtiimer vorbehalten.
Fir weitere Informationen fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an,
oder ‘surfen’ Sie zu unserer WWW-Seite.



Als Schnittstellenumschalter (zwischen COMx und ISDN-Karte) wurde
cFos fiir OS/2 (CF2_082.Z1IP) von der Zaphods-Mailbox (Bonn, 0049-
228-262894) geladen.

Nach der im Zuge der CAPI-Installation entstandenen CAPI-
Aktivierungszeile am Ende von CONFIG.SYS wurde
DEVICE=D:\0S2\CAPI\CF0S.SYS COM3 hinzugefiigt (COM3 gibt es
auf meinem Rechner hardwaremaBig gar nicht) und OS/2 neu geladen.
cFos meldet sich beim Systemhochlauf mit einigen Informationen.

Der Dialer wahlte allerdings unverandert das Modem an, weil ja unver-
andert in der Parametrierung COM1 stand; dies wurde auf COM3 gedn-

PAN-Mitteilungsdienst

Peter Marschat

Mit der Einfilhrung von A-ONLINE anlaBlich der Ifabo im Mai 1996
waren PAN-User mit einigen Anderungen konfrontiert. Die gravierend-
ste Einschrankung war wohl die Tatsache, daB der Empfang von PAN-
Mitteilungen nicht mehr moglich war. Tausende PAN-Kunden (auch
unsere Clubmitglieder) waren iiber den Mitteilungsdienst (*941#) plotz-
lich nicht mehr erreichbar!

Jene, die das Gliick hatten, die CD mit dem A-ONLINE-Client, die im
Juni an alle PAN-Kunden verschickt worden war, auf ihrem PC zu
installieren und zum Laufen zu bringen, konnten iiber das Systemser-
vice von A-ONLINE ihre PAN-Nummer als E-Mail-Adresse aktivieren.
Damit waren und sind diese PAN-Teilnehmer wieder iber *941# er-
reichbar. Sie erhalten die PAN-Mitteilungen als E-Mail tiber den POP3-
Server mailbox.aon.at.

Was konnen aber jene PAN-User tun, die den A-ONLINE-Client nicht
benutzen konnen (oder wollen)? Fiir jene, die bereits einen Internet-
Zugang haben, ist es einfach: Ein Anruf bei der Hotline von A-
ONLINE 0660-1300 gentigt! Auf Wunsch wird die PAN-Nummer als E-
Mail-Adresse aktiviert und sofort konnen einlangende PAN-
Mitteilungen als E-Mails iiber den oben genannten POP3-Server abge-
holt werden. Als PaBwort gilt das personliche Kennwort im PAN! Ach-
tung: Dieses PaBwort 1aBt sich nicht mehr andern! Auch wenn spater
im PAN das personliche Kennwort geandert wird, das POP3-Password
bleibt gleich!

Was konnen MUPID-User tun?

Es gibt immer noch eine Menge PAN-Teilnehmer, die MUPID als
Bildschirmtext-Decoder verwenden. Das beweisen Anfragen, die immer
wieder beim MCCA einlangen. Mupid ist ein Kleincomputer (mit einem
780 als CPU), der seit den frithen 80er-Jahren das einzige in Osterreich
zugelassene BTX-Endgerat war. Erst mit der Zulassung von Software-
Decodern fiir PCs und andere moderne Computer hat seine Bedeutung
stark abgenommen. Das Gerat ist aber nach wie vor einsatzfahig und
wird auch noch da und dort eingesetzt.

Ende September hat der MCCA in seinem PAN-Angebot (*“MCCA#) ein
Teleprogramm fiir Mupid veroffentlicht, mit dem E-Mails vom POP3-
Server abgeholt werden konnen! Der ,,EMAIL-READER" ist zu finden
ab Seite *255051622#.

EMAIL-READER fur MUPID

Es war nicht ganz einfach, diesem Computerveteranen, der fir CEPT-
Anwendungen spezialisiert ist, das Ubertragungsprotokoll fiir das In-
ternet beizubringen! Hunderte Seiten Spezifikationen muBten durchge-
ackert werden, um eine Minimal-Konfiguration fiir eine Verbindung
zum POP3-Server zu realisieren. Mehrere Protokollschichten missen
durchlaufen werden (HDLC, PPP, IP, TCP, POP3).

Bei den ersten Anwahlversuchen hat sich herausgestellt, daB das BAG
(Btx-Anschalt-Gerat) mit seiner Ubertragungsgeschwindigkeit von
1200/75 Bit/s flir eine Kommunikation mit einem Internet-Rechner nicht
geeignet ist. Ein Modem kann mit Baudraten von 1200 bis maximal
9600 bps am Mupid betrieben werden!

Der EMAIL-READER kann direkt vom PAN-Rechner in den Mupid
geladen werden (*255051613#). Beim Programmstart wird nach den
Identifikationsdaten gefragt: PAN-Kennung, personliches Kennwort,
PAN-Nummer (91xxxxxxx) und Mail-Kennwort. Vorerst ist das personli-
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dert. GroB war die Freude dartiber, daB damit alles funktionierte und
nach Herstellen der Verbindung zum Internet die Geschwindigkeit
64000 angezeigt wurde und sich dies auch im Explorer und den ande-
ren Programmen Uberdeutlich manifestierte. Ein Interface-Fenster
erzeugt cFos fiir OS/2 allerdings (anders als unter Windows, wo man
damit jederzeit umschalten kann) nicht.

Nach der Dokumentation ist auch ein Bundelbetrieb der beiden B-
Kanéale moglich; dies zu erforschen bleibt vorlaufig der Zukunft vorbe-
halten. Auch hinsichtlich VJ-Kompression mag es noch gewisse Fein-
heiten geben.

che Kennwort mit dem Mail-Kennwort identisch. Wenn der Benutzer
spater einmal das pers. Kennwort im PAN andert, bleibt das Mail-
Kennwort unverandert!

Das Programm fragt anschlieBend nach der gewilnschten Baudrate,
stellt iber das Modem die Verbindung zum POP3-Server mail-
box.aon.at her und liest die dort gespeicherten E-Mails in den Arbeits-
speicher des Mupid ein (32 KByte stehen dafiir zur Verfiigung). Nach
dem Trennen der Verbindung hat der Benutzer die Moglichkeit, die
gespeicherten E-Mails Offline durchzulesen und auszudrucken. PAN-
Mitteilungen werden im gewohnten Layout (40 Zeichen pro Zeile)
dargestellt, E-Mails aus dem Internet in 80-Zeichen-Darstellung. Jede
einzelne Mail kann mit einer Loschmarke versehen werden. Vor dem
Beenden des Programms konnen dann diese markierten Mails durch
neuerliche Anwahl am POP3-Server geloscht werden. Derzeit ist es
moglich, am POP3-Server von A-ONLINE maximal 100 E-Mails zwi-
schenzuspeichern.

Fir die Anwahl an den Highway 194 verwendet das Programm die
Telefonnummer 02290811, die von ganz Osterreich aus (auch von ana-
logen Wahlamtern aus) zum Ortstarif erreichbar ist.

SYMEDIA

SYMEDIA Dipl.-Ing. Z. Medibach
Wurmsergasse 35/8, A - 1150 Wien
Tel: 0222-9842433-0, Fax:0222-9826302
WWW: http://ourworld.compuserve.com/Homepages/symedia

Aktion: nur 1.998,-
Faxempfang bei ausgeschal-
tetem PC. Optimale Ergdnzung
zu jedem Computersystem. Safer-
Fax speichert eingehende Faxe
(ca. 20 Seiten) zur spaterem Ver-
arbeitung (Ausdruck tber den
Drucker oder Ubertragung an ein
Faxprogramm auf dem Computer).
Akkuspeicher sichert Thre Daten
bei Stromausfall.

Turbo Serial I/0 bis 460 kbit/s 498, -
ISA Serielle Karte mit 2 x seriell, 2 x 16550er UARTS, bis 460.800 bit/s,
speziell fur die Highspeed-Datentibertragung.

BIPAC-B aktive ISDN-Karte 5.988,-
Aktive ISDN-Karte, mit dem Telefonhorer, plus Software RVS-COM fiir
Windows.

Euromax 1008 ISDN Anlage

Kleine ISDN-Anlage fiir 8 analoge Gerate mit vielen
Funktionen und bestem Preis-Leistungs-Verhaltnis.
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Wien Bits...

Information lber Wien per Internet...

Christian Forthuber

Am 7. Oktober 1996 ist der neue Dienst ,Vienna InfoPoint* oder kurz
VIP ans Netz gegangen. Im VIP konnen Sie viele Informationen iiber
Wien und seine Gewerbetreibenden schnell und einfach abfragen. Um
aus dem VIP Informationen abrufen zu konnen, bendtigen Sie nur einen
Internetzugang (ein Verzeichnis der Wiener Internet-Provider finden Sie
auch im VIP ) und die passende URL: www.vpnet.at/VIP.

In einigen Schlagworten kénnte man den VIP

folgend beschreiben.....

¢ Schnelle und einfache Handhabung.

e Schwerpunkt auf Information und nicht auf storende und aufwendi-
ge Bilder.

e Vereinheitlichung der Informationsseiten.

http://www.vpnet.at/VIP

Im VIP konnen Sie auf diese Fragen schnell und einfach eine Antwort
finden. Vom VIP aus finden Sie per Klick auf viele interessante WWW-
Seiten die die Wiener Provider flir Sie bereithalten!

Wir machen den VIP flr Sie, also wenn Sie einen Vorschlag haben,
Kritik iben wollen oder selber etwas im VIP machen wollen - kontak-
tieren Sie uns, der VIP ist bemiht, all Ihre Vorschlage zu beriicksichti-
gen.

Mitteilungen tUber Neuigkeiten, Veranstaltungen, Adressanderungen,
neue Telefonnummern, fehlende oder ungiiltige Eintrage, sowie andere
wichtige Informationen senden Sie bitte an VIP, co VISUAL project,
Laudongasse 4, 1080 Wien oder per Email an VIP@vpnet.at.

Welche Informationen kénnen Sie bereits abru-

ey ' | -

Vienna InfoPoint

fen (18. 10. 96) ..... TR RS Stadtinformation
¢ Gesundheit: Arzte, Apotheken,... =
«  Unterkunft: Hotels, Pensionen,... Hauptmeni -~ VIP - Startseite -
e Gastronomie: Cafe's, Lokale,... "
135TH R PR P

¢ Kunst und Kultur: Theater, Kabarett, Kino,...
e Recht und Gesetz: Anwalte, Notare, ...

¢ Beratung: Personalberatung,...

¢ Internet: Provider, Links,...

¢ News und Kurzmeldungen,... ol
Ny nk aris

Wie sind die Informationen gegliedert und wie
kénnen Sie sie finden?

e Nach Obergruppen und Branchen Jupenibarkergen

¢ Nach Bezirken (Liste und Wienkarte) Errovier

¢ Totallibersicht I:h-rln il Gese

o Suchmoglichkeit in Datenbanken Siraketapaine
TR AT T

Was ist (bis jetzt) alles geplant..... | ——

e Bis zum 1.1. 1997 soll der VIP in seiner ersten
Ausbauphase fertiggestellt sein.

e Hinzufiigen der Bereiche Handwerk und Dienstleistung

e Vorhandene Bereiche durch Untergruppen erweitern, zusatzliche
Datenbankabfragen.

e Linkdatenbank zu Wiener WWW-Seiten

¢ Sehenswiirdigkeiten und Hintergrundinformationen tiber Wien und
seine Kultur.

Jeder Betrieb, Anwalt, jedes Lokal, Theater... kann zusatzlich zur Grun-
dinformation noch eine eigene Seite im VIP buchen oder einen Link auf
seine WWW-Seiten eintragen lassen (Infos erhalten Sie unter: 0222/403
33 71-30). Der Informationsgehalt steht jedoch immer im Vordergrund
und wird, zur Unterstitzung der Anwender, sehr einheitlich gehalten.

Aber bitte, kann ich, wie und was.....

¢ Welche Museen kann ich in Wien besuchen?

e Wo hat die nachste Apotheke Nachtdienst?

e Gibt es in Wien Jazz-Lokale?

e Gibt es in meinem Bezirk einen Facharzt fiir ....7
¢ Welches Magistrat ist fir was zustandig?

e Welche Personalberater konnen mir weiterhelfen?
e Welches Hotel ist mir am nachsten?

¢ Welcher Internet-Provider kann mir einen Zugang
ermoglichen?

e  Welcher Anwalt oder Notar kann mir weiterhelfen?

INDICATOR

Dasumalhiit - Modicn
Hulule, Pensisnes il

Willkommen im Vienna InfoPoint

ACHTUNG! Unbedingt News lesent!!!!

Anfgrund des grefien Andramges erlvilhen wir in dem nhichsten
& Wochen die Leifungvgeschwindighedt um dem Faktor 13118

[ Viezrs IefePremi wernchies wr bewn®l ol suferenage eafloen
Hetemgnmdmuak und pompdes Axbnachung) Der Viepra EoFons ool
e, beickt badembar prm und pohnelle Tugnificeien srmigichen W
fress wre pdach IMMEE ther Anrspongss, Kk und

= Verbessenmgsrorechlige - senden Sie e doch sre Ehnd!

I Vieztss DefoPoint Ramsn S nech isd nach somer melr dber Wien, soae
Cmachids
= Viemza Eefe.Pomi is ewne Bliechong sur lnformatcarqualls imnd bontem Eazar n =l

e Wiener Gastrozcsren und ther Fuzst und Kb erfabres. Ther

Wenn Sie auch zur besseren Wien-Information beitragen mochten,
senden Sie uns bitte Antwortkarte nach Seite 16h auf der folgende
Fragen beantwortet sind:

1. Wie sollte eine Wien-Information im Intemet aufgebaut und geglie-
dert sein?

2. Welche Bereiche sind Thnen besonders wichtig?

3. Wie sollten, Threr Meinung nach, die Suchfunktionen im VIP aufge-
baut sein?

4. Was wiirde Sie im VIP besonders storen?
5. Welche Fragen wiirden Sie gerne im VIP beantwortet haben?
6. Wie stark gedenken Sie den VIP zu niitzen?

Aus allen Einsendungen verlost der VIP 3 KOSTENLOSE Internet-
Zugange fiir jeweils 3 Monate und 2 mal ein individuelles Web (bis
1MB, ausgenommen Gestaltung) fiir 3 Monate. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen. Verlosung: MITTE DEZEMBER, die Gewinner werden
in der darauffolgenden PENENS veroffentlicht.
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Vienna InfoPoint Betreiber:

VISUAL project Forthuber KEG
Laudongasse 4, 1080 Wien

Telefon: 0222/403 33 71-0, Fax: DW 33
Email: VIP@vpnet.at
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Datennetze

A-, Offi“

In die Privatwirtschaft entlassene Betriebe scheinen in Osterreich in erster Linie die Preisfront im
Auge zu haben, statt zuallererst die angebotene Leistung so attraktiv zu machen, dal3 die Kunden
den Preis als einen echten Gegenwert und nicht als Nepp empfinden. Solange keine ausreichen-

de Konkurrenz vorhanden ist, sollte der Gesetzgeber ein Auge darauf haben, dal3 gestriger

Franz Fiala

PAN/BTX - Ein Nachruf

Vor 15 Jahren waren die Ubertragungsgeschwindigkeiten mit Modems
in der GroBenordnung 300..1200 Bit/s, keinesfalls ausreichend, um
attraktive Grafiken zu Ubertragen. BTX, war einst die Antwort auf
niedere Ubertragungsgeschwindigkeiten. Ein ausgekliigeltes Kodie-
rungsverfahren (CEPT) wurde entwickelt, das eine seitenweise Darstel-
lung auf 40x25 Zeichenplatzen erlaubte.

BTX

PCs gab es nicht, als Monitor wurde der Femseher (mit SCART-Buchse)
verwendet. Das praktisch einzige Zugangsgerat war der MUPID (Mehr-
zweck Universell Programmierbarer Intelligenter Decoder) entwickelt an
der TU-Graz, gefertigt von Motronic. Der Normalfall war eine Wahlver-
bindung tiber das BAG (Bildschirmtext- Anschaltegerat), die Information
wurde im BTX-Hostrechner der Post gespeichert und von dort allen
anderen Benutzern zuganglich gemacht.

In der ersten Version war der MUPID ein rotes Grundgerat mit abge-
setzter Tastatur, dann, in der zweiten Version wurde alles in einem
Gerat vereinigt.

Als Entwicklungssystem gab es die Sprache MUPID-BASIC, dann als
Zusatzeinrichtung eine Diskettenstation mit'dem Betriebssystem CP/M.

Den franzosischen Weg - den Ersatz des Telefonbuchs durch ein Ter-
minal - wollte man in Osterreich als zu weit gehend nicht beschreiten.
Wahrend aber in Frankreich mit dem dortigen Minitel ein bunter Markt
der Hard- und Soft- und Informationsanbieter eroffnet wurde, bescherte
uns die Beschrankung auf ein einziges Produkt eine EinbahnstraBe mit
einer anfangs enthusiastischen Anhangerschaft, die allerdings bald
abwanderte, als sich die ersten Erwartungen durch teilweise selbstge-
machte , Verhinderungs“strategien nicht erfiillten.

Die Ablose von CP/M durch MSDOS erfolge im TGM im Zuge der
Griindung des PCCTGM, Anfang 1986. Es dauerte aber bis 1990 (!) bis
wir den Mitgliedern empfehlen konnten, BTX als allgemeine Zugangs-
plattform zu wahlen. Solange dauerte es, bis DECODIX, ein Bildschim-
textdecoder flir MSDOS entwickelt wurde und bis ein beliebiger PC als
Endgerat verwendet werden durfte.

All diese Jahre begleite den Enduser das Unbehagen, durch den Kauf
eines nicht-postzugelassen Modems an postalischen Bestimmungen
anzuecken, und in der Anfangszeit war ja sogar der PC an eine Zulas-
sung gebunden. Diese Verhinderungsmechanismen, die eigentlich zum
Schutz des Endverbrauchers gedacht waren, wirkten stark preisstei-
gernd und bewirkten flir dessen Brieftasche das Gegenteil. Seither
erfolgte eine weitgehende Liberalisierung der Zulassungsverfahren,
zugelassene Modems sind nicht mehr die Ausnahme sondern die Regel.

Die PCNEWS begleiteten BTX von den ersten Anfangen bis heute. Die
Initialzindung war ein eigenes Sonderheft, das eine Einladung an die
Mitglieder darstellte, sich eine BTX-Kennung zu beschaffen und mit
BAG (Bildschirmtext- Anschaltegerat = Modem fiir BTX) zu kommuni-
zieren.

Das einstige BTX war aus heutiger Sicht revolutionar und enthielt die
Chance, zu einem relativ frithen Zeitpunkt einen Technologievorsprung
am Telekommunikationssektor zu erlangen.

Die Beschrankung der Zugangsmoglichketen auf ein einziges Gerat, die
geringe Unterstitzung der anfangs euphorischen Anbieter lies viele
dem BTX resignierend des Rucken kehren. Die Zugangsbeschrankung
auf ein Gerat, kein ausreichender Softwaremarkt, fehlender Support,
fehlender Markt. Anfangliche technologische Vorspriinge gingen nach
und nach verloren. Was blieb, waren einige Paradeanwendungen,
punktuelle Hohepunkte.
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Protektionismus nicht unbemerkt bei der Hintertlr wieder hereinkommit.

PAN

Man erkannte bei der Post (und die Entwicklung in den benachbarten
Landern war durchaus ahnlich), da8 die Beschrankung des BTX auf ein
vorgegebenes Ubertragungsprotokoll und auf eine genormte Darstellung
die Moglichkeiten eines bestehenden Datennetzes zu wenig nutzt.
PAN, das Public Access Networt bescherte uns einen ASCII-Sektor, der
weiteren Informationsanbietern die Moglichkeit bot, ihre Rechner in
einem transparenten ASCII-Modus mit den Benutzern zu verbinden.

PAN, integrierte BTX in einem universellen transparenten Datennetz. Man
konnte bereits iber einen dieser ASCII-Hosts eine Internet-Mail-Kennung
erwerben und Teildienste aus dem Internet wurden abrufbar. Allerdings war die
Bedienbarkeit dieses Mailzugangs nicht einmal mit einfachen Internetmailern
vergleichbar.

Das PAN-Datennetz erreichte Ende des Vorjahres bei den Lesern der PCNEWS
die héchste Verbreitung aber bereits gefolgt vom Internet (siche Umfrageergeb-
nisse in PCNEWSedu.46).

Verbindungen zu den Netzten der Nachbarlander ist gelungen, obwohl die
vergebithrten Gateways im Vergleich zu den nahtlosen Internet-Ubergangen
eher als ein teures Nadelohr wirken.

Ein wesetliches Merkmal des PAN war der kostenlose Zugang, der eine kosten-
lose Basisinformation auch fiir Gelegenheitsuser bereitstellte. Es ist zwar nur
eine Vermutung aber es kann durchaus sein, dal eine groBe Zahl der mehr alg
30000 PAN-User allein auf Grund dieser Zugangspolitik geworben werden
konnten. In diesem Heft berichtet Erich Ganspock, dal die Telematikverzeich-
nisse nicht mehr aufgelegt werden. Fast kdnnte man meinen, man wolle da-
durch den Teilnehmerriickgang durch die Art der stattfindenden Privatisierung
nicht auch noch sichtbar dokumentieren.

PAN konnte zwar fur sich verbuchen, der weit und breit einzige On-Line-Dienst
Zu sein, der im gesamten Bundesgebiet zum Ortstarif erreichbar war, jedoch
mubte jeder andere Postkunde fiir denselben Dienst S 6,-/min bezahlen.

PAN war sicher kein Gewinn. Die Bilanz schaut aber besser aus, wenn man die
durch PAN hervorgerufenen Telefongesprache in die Kalkulation einbezieht.
Eine Rechnung die heute nicht mehr moglich ist. (PCNEWSedu-48, Seite 10)

Und jetzt?

Als Austria zu Eustria und Osterreich zu Eusterreich wurde, sollten solche
Quersubventionen nicht mehr moglich sein. AuBerdem bestand dringender
Bedarf nach Ortstarifzugangen auch fiir andere Datendienstanbieter. Dag PAN-
Datennetz wurde in zwel getrennte Dienste aufgespaltet: in den Highway-194,
ein transparenter Ortstarifzugang flr jeden Anbieter von Datendiensten und in
A-Online, das urspriingliche Informationsangebot des PAN enthaltend (PCNEW-
Sedu 47, Seite 62).

DaB die in die Privatwirtschaft entlassenen Telekom/Datakom sich auch den
Abgang durch geeignete Quer- und Langsverbindungen erleichtern, zeigen
einige Hinweise auf die Technik dieses Highway (siche PCNEWS4-95, Seite 46)
und auch offene Briefe der Eunet an das Fernmeldebiiro (verdffentlicht in Inter-
net- und Fidonet-Newsgroups).

Wieso Nachruf?

PAN hat zwei Nachfolger, die Kontinuitat ist gesichert. Ist ja alles in Ordnung -
oder? Nun fir den Highway 194 und Fur A-Online ist alles OK. Beide Dienste
haben durch geschickte Aufteilung und Vergebihrung der bestehenden Post-
dienste ein Trostpflaster fur den ersten Schreck der Privatisierung erhalten - nur
wir, denen die Post gehort(e) miissen zusehen, daB vormals offentliche Basis-
dienste zu denen allen voran das Telefonbuch gehort, plotzlich kraftig verge-
bithrt sind.

Fir das Informationsangebot der PCNEWS bedeutet diese Barriere, daf3 die
PCNEWS (ungewollt) von einem Tag auf den anderen zu einem kommerziellen
Anbieter werden, weil der Abruf der Information an eine zusatzliche Gebiihr
gebunden ist. Unsere Information soll aber fur alle Formen der nicht-
kommerziellen Weiterbildung frei verfiighar sein (insbesondere soll die Informa-
tion fiir Schiiler verfiighar sein).

Eine Verlagerung der Informationsangebot zu A-Online bedeutet, sich zu einem
kommerziellen Anbieter zu wandeln, was den Zielsetzungen der PCNEWS
widerspricht. Daher nehmen wir Abschied von vielen Jahren gebilhrenfreiem,
offentlichem Datennetz und wiinschen der verbliebenen Runde viel Erfolg auf
ihrer Insel, eingezaunt durch eine Zugangsgebithr - uns gehort die Welt; wie
lange noch? Wo ist die nachste Insel?
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A-Offi
An das Christkind

Ich wunsche mir ein offentliches Terminal Am
Bahnhof. Am Postamt. Oder wo immer es sich
jemand aufstellen will Erreichbar zum Ortstarif.
FEnthaltend offentliche Daten, zu deren Bereitstellung
die entsprechenden Amter ohnehin verpflichtet sind,
wie z.B.

Telefonbuech,  Bahn/Busiahiplane, Telematikver-
zelchnis, Behordenverzeichnis mit Offnungszeiten,
Stadtische Einrichtungen, Gesetzestexte (wenn
schon nicht die Inhalte, dann doch die Verzeichnisse
mit Bestellmoglichkeit), Arzte, Apotheken,  die
Parteien, ihre Mandatare, wo man sie erreicht usw.

Ich will nicht Mitglied von CompuServe sein mus-
sen, um Ankunfts- und Abflugzeiten des. ortlichen
Flughafens abfragen zu konnen; ich will nicht
Mitglied_von.Magnet._sein mussen, um. die Off-
nungszeiten des Rathauses zu erfahren. Ich will
nicht Mitglied von A-Online sein mussen, um das
Telefonbuch einsehen zu konnen.

Ich wiinsche mir, daf3 die Basisinformation offentli-
cher und quasioffentlicher Stellen jedermann/frau
kostenlos zugéanglich ist und zwar auf eine Art, die
Jedermann/frau verstandlich und einheitlich geord-
net ist. In Vorarlberg genauso wie im Seewinkel

Nicht so chaotisch wie im Internet, wo ich eine
Suchmaschine in Kalifornien anwerfen muB3, um die
WWW-Seite einer Wiener Schule zu erfahren. Das
zwingt eine weitergehende Vereinheitlichung als sie
im Internet gegeben ist. Moglicherweise genugt ja
ein geeigneter Katalog, den man im Intemnet er-
reicht. Der Beitrag ,Wien Bits...” beschreibt einen
Weg, allerdings entlaBt die Initiative einzelner nicht
die offentlichen Stellen aus der Verantwortung, die
Daten bereitzustellen und zu warten.

Nicht kostenpflichtig, denn das FEintrittsgeld in den
Staat haben wir ja schon bezahlt. DaBl ein offentli-
ches Verzeichnis wie das Telefonbuch plotzlich mit
einer Gebuhr von S 84,-/Monat belegt ist - und viel
mehr brauchen die meisten nicht vom A-Online -
grenzt ja schon fast an einen Spitzbubenstreich.
Warum soll man plotzlich fur Telefonieren mehrfach
bezahlen? Und dazu noch so versteckt an einen
dritten, mit dem der Telefonierende einen zusatzli-
chen Vertrag eingehen muB3?

Mit dem PAN-Datennetz hatten wir es ja fast ge-
habt. Was allein fehlte, war die Kompatibilitdt zu
Windows (BTX-Angebote hatten ja ein besonderes
Format) und auch die Schwierigkeit, es auf einfache
Weise via Internet in einem LAN verfugbar zu
machen.

Das Internet ware eine hoffnungsvolle Chance, denn
die Zuwachszahlen ziehen Anbieter aller Art ma-
gisch an. Was im Internet fur einen solchen Grun-
dinformationsdienst fehlt, ist ein klares MMI, wie es
im PAN ansatzweise bestanden hat, das sich fur ein
Infoterminal eignet. Teletext bietet viele wun-
schenswerte Komponenten in diesem Basisdienst,
leider ist es an eine andere Zugangsform gebunden.
A-Online bietet moglicherweise die geeignete
Oberflache, leider keinen freien Zugang.

Ich wunsche mir daher einen Provider - nennen wir
ihn , A-Offi* - mit dem éffentlichen Auftrag, wichtige
offentliche Daten kostenlos an jedermann/frau zum
Ortstarif weiterzugeben und der den dahinterliegen-
den kommerziellen Anbietern eine kostprobenartige
Schaufensterfunktion  bietet.  Dieser  offentliche
Provider liegt uns nicht in der Tasche, denn er
konnte gerade durch die Schaufensterfunktion
finzierbar werden. A-Online kann dieser Provider
nicht sein, vielleicht A-Offi?
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An Datakom

Ware ich ein Informationsanbieter, ich wiirde mich
freuen, zur Geschaftseroffnung gleich als ersten
Kunden die Post mit ihrem Telefonbuch auf der
Habenseite verbuchen zu konnen.

Merkwrdigerweise hat man FEuch mit bedeutendem
Startkapital aber auf der anderen Seite it wenig
VerantwortungsbewuBtsein fur die Euch ubergebe-
nen Daten ausgestattet. Sie sind namlich offentlich
und sollten fur jedermann/frau zugénglich sein. Statt
dessen errichtet Ihr die Barriere einer monatlichen
Festgebuhr, die ich zu zahlen habe, auch wenn ich
lediglich die geanderte Ruinummer meiner Tante
wissen wollte.

Ihr beraubt aber FEuch und Eure Kunden aber auch
gleichzeitig der unbezahlbaren Moglichkeit, den
Informationsinhalt, den sie anbieten durch Kostpro-
ben sichtbar zu machen und damit neue Kunden zu
werben. FEin Anbieter des A-Online muf3 einem
Kunden erst einmal begreiflich machen, dalB seine
aktuellen Angebote, seine neueste Freisliste erst
nach Bezahlung der A-Online-Gebthr sichtbar sind.
Nicht einmal eine Begrufungsseite bekommt er zu
Gesicht. Er kauft die Katze im Sack. Ich denke, daB3
Inr Euch selbst und auch Eure Informationsanbieter
mit dem Weglfall des freien Zugangs der grofiten
Marketingmaoglichkeit genommen habt, namlich, die
Kunden schnuppern zu lassen.

Und das gerade zu einem Zeltpunkt, da die Massen
darangehen ihrem PC mit Modems auszurusten. Seit
Bestehen des PCCTGM in den ersten Jahren, kann
ich mich nicht erinnern, so grofe Zahlen von Mo-
dems Im Schnellverfahren verkauft gesehen zu
haben, wie am letzten Clubabend. Jeder dieser
Telekom-Newcomer mochte seine neuen Moglich-
keiten ausprobieren. Zunachst kostenlos.

Nicht einmal Eure gesamtosterreichische Ortstarif-
nummer ist etwas Besonderes mehr. Es gibt mitt-
lerweile bereits 4 Anbieter, die das auch konnen.
Was fehlt (und das fehlt auch anderen Providern), ist
ein Schaufenster, das einen Blick auf Moglichkeiten
freigibt. Was mussen also die Informationsanbieter
machen: sie mussen zusatzlich zu einem faktischen
Werbetrager, einem On-Line-Dienst weitere Mittel
aufbringen, um in ONLINE, der schon gemachten
Werbeschrift, fiir sich und indirekt auch fiir A-Online
zu werben, was man hatte billiger haben kénnen.

Ubrigens miissen das alle anderen On-Line-Dienste
auch machen: Magnet, Ping, CompuServe.. Alle
benotigen Werbetrager auBlerhalb des Netzes, da sie
keine freien Informationsbereiche anbieten.

Fs wird ja stdndig von geplanten Veranderungen im
A-Online gesprochen, und so biete ich hier eine
Moglichkeit an, die eine tragbare Mischform aus
kostenfreiem oder (zeitvergebuhrten) offentlichen
Datennetz mit Werbefunktionen und einem dahin-
terliegenden kommerziellen Teil

Bisher bot eine groBe Zahl der Informationsanbieter
die Information kostenlos an. Ein On-Line-Systeimn
mit Schaufenster, konnte die Informationsanbieter
verpflichten und auffordern, einen festgelegten Teil
des Informationsangebotes in einen offentlichen Teil
und einen anderen in einen nicht-offentlichen Teil
Auch das Telefonbuch konnte man sehr einfach zu
elnem praktischen Werbemittel erweitern: Grundzu-
gang (wie bisher) kostenfrei (damit wiirde die Tele-
com den meiner Meinung nach gegebenen offentli-
chen Auftrag erfillen), weitere erweiterte Suchfunk-
tion (die hat die derzeitige Version dringend notig)
nur fur zahlende User.
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Datennetze

An die Telekom

Ist es nicht noch immer ,unsere Post” tiber
deren Leitungen wir telefonieren, die also auch
einen oOffentlichen Auftrag hat, die Teilnehmer-
verzeichnisse einsehbar zu machen?

Die Abldse des papierenen Telefonbuchs ist
schon ‘langst iiberfallig. Eigentlich® geht man
auch ein biBchen am Trend vorbei. Nicht der
umweltfreundliche Weg, die On-Line-Varante
des Telefonbuchs wird kostenlos angeboten,
sondemn der umweltbelastende, das gedruckte,
Verzeichnis ' wird kostenlos abgegeben.

Davon, daf8 man den Zugang zu einem zeit-
gemalen, elektronischen, aktuellen  Telefon-
buch mit einer Monatsgebiihr von S 84,- be-
legt, indem man diese Information exklusiv bei
der Datakom speichert, ist eine Aktion, die
man zwar am freien Markt erwartet aber ich
frage mich, ob da mit wertvollem Datenmateri-
al nicht allzu sorglos umgegangen wurde. Ich
behaupte, daB aus dem Datenbestand des
Telefonbuchs weit mehr Werbemittel zu erlo-
sen sind, als es durch den Exklusivvertrieb
durch die Datakom mit geschatzten 20000
Usem der Fall ist. Derzeit erwirtschaftet das
Telefonbuch selbst praktisch keine Einnahmen.
Als Aushangeschild eines offentlichen Datebe-
standes, kann man in die Abfragen Werbung
einstreuen und daraus den Aufwand der Her-
stellung finanzieren.

Ob sich die Telekom wirklich den preiswerte-
sten, kundenfreundlichsten Provider fiir die
Telefonbuchdaten ausgesucht hat? Gab es
daftir eine Ausschreibung? Ist die Telekom
nicht irgendwie in der Schuld ihrer Telefon-
kunden, ist sie nicht verpflichtet, das Ver-
zeichnis fiir jedermann, einigermalen preis-
wert einsehbar zu machen? (siehe Fernmelde-
gesetz, § 31, Teilnehmerverzeichnis)

Warum ist die Information nicht bei telecom.at
oder ping.at, sondem bei aon.at gespeichert?
Das bisherige BTX-Darstellungsformat kann es
ja nicht allein sein, denn die Bildschirmmaske
ist ja nur ein kleines Programm im Vergleich
mit den dahinterliegenden Daten oder Such-
verfahren. Ist dieser Schachzug einfach ein
erzwungender Wettbewerbsvorteil fiir die Post-
Gruppe, eine Uberlebensgarantie fiir A-Online,
die man sich da mit offentlichen Daten auf
Kosten der Kunden herausschlagt?

Femsprechverzeichnisse sind zu wertvolles
Datenmaterial, als daf3 man sie in einem Min-
derheitenprogramm auflegt. Die Daten sind in
einer zeitgemédBen Form der Offentlichkeit zur
Verfligung zu stellen. Das gedruckte Buch fiir
Verzeichnisse gehort der Vergangenheit an.

Wenn heute jemand ,Netz" denkt, meint er
Internet. Im Intemet gibt es ein Vielfaches
potentieller Kunden und proportional dazu
auch die entsprechenden Werbemittel. Nicht in
einem Teilbereich der elektronischen Kommu-
nikation sollten wir Offentliche Daten lagern,
sondem in Bereichen, die fiir alle zu moglichst
geringen Kosten zuganglich sind. Im Intemnet
gewahrleistet uns der Wettbewerb der Provider
den glinstigsten Zugang.



Datennetze

Kryptographie im Internet-Zeitalter

Es soll ein wirkungsvolles Verschliisselungsprogramm entwickelt werden das in der Lage
ist, einen frei wédhlbaren Text in ASCII - Format zu verschliisseln. Der Verschliisselungs-
vorgang darf nicht mehr riickverfolgbar sein d.h. riickrechnen vom Verschllisselungsalgo-
rithmus auf den Entschliisselungsalgorithmus soll nicht méglich sein. Dieses Programm
eignet sich hervorragend zum sicheren Verschicken von Nachrichten im INTERNET per

EMAIL

Stefan Aichholzer, Betreuer: Edi Fleck

Analyse, Definition

Der Text wird in eine bindre Form gebracht und anschlieBend durch
eine mathematische Formel verschlisselt. In dieser Formel wird die
Modulo-Operation verwendet. Dadurch wird unerwinschtes Entschliis-
seln vermieden. In einem Durchgang werden jeweils 8 Bit verarbeitet.
Diese Folge von 8 Bit langen Paketen nennt man Klartextvektoren.
Diese Vektoren werden mittels einem Verschliusselungsvektor ver-
schliusselt . Somit konnen die 8 Bit Pakete als Dezimalzahlen einfach
und sicher weitergegeben werden. Bei der Entschlisselung dieser
Dezimalzahlen verwendet man einen Entschliisselungsvektor, der die-
sen ProzeB rickgangig macht, und die binare Information wieder ver-
wendbar macht.

Anmerkung: Die Sicherheit wird um so groBer, je groBer die Vektoren
gewahlt werden.

Berechnete Vektoren
Ver- , Entschliisselungsvektor,m,w,w”-1

Der Entschlisselungsvektor darf frei gewahlt werden, vorausgesetzt dal3
der nachst hohere Wert groBer ist, als die Summe der vorhergegange-

n
nen Werte. e[n] > z d:l]
i=1

zB. e=(3,5, 10, 23, 45,90, 179 ) .......... Entschliisselungsvektor

Nun werden die 2 Ver- und Entschliisselungsparameter (m, w) ermit-
telt. Sie dirfen ebenfalls frei gewahlt werden. Voraussetzungen: m

n

> Z e[l] , m und w miissen den groBten gemeinsamen Teiler von
1=1

1 haben. zB. m=391 w=81

Der Verschliisselungsvektor wird durch ali] = (e[i] * w)*) mod m ermit-
telt. Dieser Vektor darf auch offentlich bekanntgegeben werden. Die
Modulo-Operation verhindert das Riickrechnen auf den Entschliisse-
lungsvektor. (Falltiirprinzip d.h. diese Rechnung ist nur in eine Rich-
tung moglich) z.B. a =( 243, 14, 28, 292, 126, 252, 32 ) Verschlisse-
lungsvektor

Der hier verwendete Index ,i“ z.B. ali] steht fiir die Position im Vektor
al2] ware in diesem Fall 14. Verschlisseln:

n

> il ali]

1=0

x ist die Bezeichnung des Klartextvektors z.B. ( 0,0,1,0,1,1,1,0 ). Hier
steht in bindrer Form der ASCII Wert des Zeichens das verschliisselt
wird.

C= x[i]*ali]

C ist nun eine Dezimalzahl und kann verschickt werden. D= C * w”"-1
mod m

:y.m+1

W
w”-1 und y sind Parameter die einfach berechnet werden konnen. ,y*
soll so gewahlt werden, damit w”-1 ganzzahlig ist.

w”-1 (In diesem Fall ware w”-1=140 und y=29)
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DSK-536\\code

n
> Ki]* di]
1=0
wieder verwendbar

D = x[i] * eli] Hier wird der Klartextvektor x

Verschliisseln

Der Computer liest aus der Quelldatei die Zeichen ein . Der Dezimal-
wert des Zeichens muB als ,unsigned char” definiert sein ( wegen der
Sonderzeichen z.B. 4, 0, B, °,... ). Dieser Wert wird in einen 8-stelligen
Bindrcode umgerechnet. z.B. Feld ={0,1,1,0,0,1,0,1}. Aus diesem Code
errechnet der Computer C mit C=x[i]*ali]; Dieser Wert wird anschlie-
Bend auf die Zieldatei geschrieben.

Entschliisseln

Der Entschlisselungsvorgang gleicht weitgehend dem Verschlisse-
lungsvorgang. Der Computer liest aus der Quelldatei die C-Werte ein.
AnschlieBend ermittelt er D mit D=C*w”-1 mod m. Dieser Wert wird mit
Hilfe des Entschliisselungsvektors wieder in binare Form gebracht und
in einen Dezimalwert umgerechnet. Dieser Dezimalwert entspricht dem
ASCII-Code des Zeichen das in die Zieldatei geschrieben wird.

Verschliisselungsprogramm

#i nclude <stdlib. h>
#incl ude <stdio. h>
#i ncl ude <string. h>

voi d Ei ngabe(char ziel[ ],char quell[ ]);

voi d Ei ngabe(char ziel[ ],char quell[ ])
{ clrscr();
printf("Bitte geben sie den Pfad und Datei nanen des Reintextes
ein:\n");
printf("Pfad=");
scanf (" %40s", quel | );
printf("Bitte geben sie den Zielpfad des verschliisselten Textes
ein:\n");
printf("Pfad=");
scanf("%40s",ziel);

void main ()
{ unsigned char hilf,hilf2;
int Feld[8],C k,i;
int a[8]={243,405,79,401,721,711,610,651};
I* Anstelle der vorgegebenen Werte kann auch
eine Eingabe der Werte erfolgen Sicherheit */
char Zeichen,Quell[30],Ziel[30];
FILE *Datei;
FILE *Output;
Eingabe(Ziel,Quell);
Datei=fopen (Quell,"rt");
Output=fopen (Ziel,"w+");
do

{ Zeichen=fgetc(Datei);
hilf2=Zeichen;
for(k=128,i=0;i<=7;i++)
{ hilf=hilf2/k;

if (hilf>=1)
{ Feld[i]=1;
hilf2=hilf2-k;

else
Feld[i]=0;
k=k/2;
}
C=0;
for (i=0;i<=7;i++)
{ C=C+(Feld[i]*a[i]);

}
fprintf(Output,"%d\n",C);

while (Zeichen != EOF);
fcloseall();

Anmerkung: Das Entschliisselungsprogramm finden Sie auf Diskette 536
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Wissenswertes uber Dongles

Johann Walzer

Dongles sind kleine Hardware-Module,
welche an die parallele oder serielle
Schnittstelle von PCs angeschlossen
werden. Zumeist werden sie uber diese
Schnittstelle auch gleich versorgt. Alle
Logik-Pegel, welche auf High liegen,
konnen fiir diesen Zweck eingesetzt
werden. Das ist zwar kein solides De-
sign, aber es funktioniert zumindest.

Die Hardware dieser Kopierschutz-Module besteht i.A. zumindest aus
einem EEPROM flir diverse Parameter und meist auch aus einem Kklei-
nen pUP. Diese uPs sind ahnlich den PICs, aber kundenspezifische Aus-
filhrungen.

Aus verstandlichen Grunden sind nicht allzuviele Details, weder tber
die Schaltung der Dongles, noch die Abfrage-Software erhaltlich. Die
gute oder schlechte Nachricht, je nachdem von welcher Seite Sie das
Problem betrachten, ist, daB grundsatzlich ALLE Schutzmechanismen
zu knacken sind, es ist nur eine Frage ob sich der Aufwand dafiir lohnt.
Meine Begriindung fiir diese Aussage stiitzt sich auf die Tatsache,
solange der Mikroprozessor in meinem PC ,weiB" was zu tun ist, werde
auch ich als Mensch es nachvollziehen konnen.

Eine Schwache besteht meiner Meinung auch darin, daB die Dongle-
Hersteller ihre Hardware-Schaltung nicht offen legen wollen und des-
halb fiir die Ansteuerung die entsprechenden Software-Treiber mitlie-
fern mussen. Das heiBt aber, die Treiber werden erst beim Link-
Vorgang mit dem fertigen Programm verkniipft. Man erkennt dann aber
im fertigen EXE-Code, ein eigenes Code-Segment, das vom Linker
dafiir vergeben wurde. Weiters sind die Treiberroutinen auch an den
vielen PUSH und POP sowie einem RET Far Befehl zu erkennen, da sie
keine Register zerstoren diirfen, auBer demjenigen fiir den Riickgabe-
wert. Der RET Far Befehl ist notwendig, weil die Routinen tiber Seg-
ment-Grenzen hinweg aufgerufen werden. Durch Setzen eines Break-
points auf den Beginn der Routine 1aBt sich dann am Stack auch fest-
stellen, aus welchen Programmteil(en) der Aufruf erfolgte.

Weiters ist es relativ leicht moglich ein gunstiges Demo-Paket vom
entsprechenden Dongle-Hersteller anzufordern. Man kommt damit in
den Besitz der Treiber-Routinen, die man dann nur mehr im geschutz-
ten Programm auffinden muB.

Das ,Knacken" eines kopiergeschiitzten Programmes 1aB8t sich aber nur
dann durchfiihren, wenn man auch Zugang zum Dongle hat. Man
konnte z.B. einen Logik-Analysator (siehe [1]) an den PC-Bus anschlie-
Ben und den Programm-Ablauf mit und ohne Dongle protokollieren. Der
Logik-Analysator hat den Vorteil, daB er rein passiv arbeitet, d.h. vom
analysierten Programm nicht bemerkt werden kann. Durch Vergleich
der beiden Protokolle 1aBt sich dann leicht feststellen, wo das Programm
auseinanderlauft, d.h. wo die eigentliche Auswertung der Dongle-
Abfrage erfolgt. Dies ist meiner Meinung nach auch der Schwachpunkt
eines jeden Dongle-geschiitzten Programms: Wo findet die o.k. bzw.
nicht o.k. Entscheidung im Programm-Ablauf statt. Das heif}t, es ist gar
nicht so interessant welche Verschleierungstaktiken die Dongle-Routine
selbst anwendet: Verschliisselung, Interrupts sperren (auch der Non-
maskable-Interrupt 148t sich sperren), Verbiegen der Interrupt-Vektor-
Tabelle, Zeitiiberwachung, Abschalten der Tastatur, selbstmodifizieren-
der Code (siehe [2]) usw. und selbst das 1aBt sich wieder herausfinden,
man muB z.B. nur darauf triggern, wenn in den Bereich der Vektor-
Tabelle geschrieben wird.

Eine mogliche Abhilfe fiir diese Schwache besteht darin, die Dongle-
Abfragen an verschiedenen Stellen im Programm durchzufithren, die
eigentliche Auswertung aber erst in spaterer Folge durchzufiihren.
Weiters ist es moglich, daB die Dongle-Routine nicht bloB eine ja/nein
Entscheidung liefert, sondern eine algorithmische Antwort, die man z.B.
fiir den weiteren Programm-Ablauf bendtigt. So konnte z.B. ein CAD-
Programm ein Argument an den Dongle liefern, und dieser antwortet
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dann mit dem Sinus-Wert des Arguments, der in weiterer Folge flir das
Zeichnen benodtigt wird. In diesem Fall gentligt es also nicht bloB die
Dongle-Abfrage selbst zu finden, sondermn man mufB auch noch die
Programmlogik verstehen und nachbilden. Eine andere Variante ware
z.B. Teile des Programmcodes aus dem Dongle dynamisch nachzula-
den.

Weiters kann man eine Priffsumme iiber den Programm-Code bilden,
um so Veranderungen zu finden und daraufhin die Funktion des Pro-
gramms verdndern bzw. einstellen (am besten natiirlich nicht unmittel-
bar auf die Abfrage der Priifsumme sondern erst spater im Code).

Andere Schutz-Varianten bestehen z.B.
darin eine Demo-Version zu erzeugen.
Bei dieser fehlen dann z.B. die Ausga-
be-Routinen bzw. sind die Daten-Felder
kleiner dimensioniert. Dies 1aBt sich
sehr leicht durch Andern einiger Pro-
gramm-Konstanten und neu kompilie-
ren durchfihren. Es besteht so keine
sinnvolle Moglichkeit das Programm zur
Vollversion auszubauen. Man miusste
das Programm komplett disassemblieren und auf den Source-Code
zuriickfithren und man muB vor allem auch die Programmlogik verstan-
den haben. Ein Disassemblieren von Programmen ist aber meines
Erachtens nur bis zu einer GroBe von ca. 2 kByte sinnvoll durchzufith-
ren, dariiber ist es weniger Aufwand das Programm komplett neu zu
schreiben bzw. zu kaufen. Weiters sind bei einer Demo-Version keine
Kosten fiir die Kopierschutz-Hardware erforderlich.

In die gleiche Kategorie fallen auch Programme, die bis zu einem be-
stimmten Datum verwendet werden konnen. Das Auffinden der Uhrzeit-
Abfrage sollte aber kein uniiberwindliches Hindernis darstellen, da die
10-Ports bei allen ,Kompatiblen" auf den gleichen Adressen liegen. Dies
ist ja auch der erste Ansatzpunkt bei allen Hardware-Schutzsteckern,
die auf der parallelen oder seriellen Schnittstelle stecken: die Port-
Adressen sind eindeutig festgelegt!

Weiters besteht die Moglichkeit den Programm-Code zu verschliisseln.
Dazu ist nicht unbedingt ein Hardware-Schutz erforderlich. Nur wer den
richtigen Code kennt bzw. die kopiergeschiitzte Original-Diskette hat,
kann das Programm wieder entschlisseln. Die Schwache liegt aber
darin, daB zumindest ein Startteil unverschliisselt vorliegen mufB. Um
das zu Verschleiern kann man mehrfach rekursiv verschliisseln, damit
wird es schwieriger im Debugger Break-Points zu setzen, aber wie
gesagt, nicht unmoglich.

Zum AbschluB sei noch wertfrei an eine andere Vorgangsweise erin-
nert: Ein Programm-Hersteller wuBte, dal3 von seinem kopiergeschiitz-
ten Programm geknackte Kopien im Umlauf sind. Wie aber konnte er an
die Besitzer der Raubkopien herankommen? Er warb mit einer neueren
Demo-Version des Programms. Hatte man die Demo-Version installiert,
so untersuchte sie die Festplatte des PCs, ob vielleicht eine geknackte
Vorganger-Version zu finden ist. Falls das der Fall war, erschien eine
unverfangliche Mitteilung, daB man zu dieser Demo-Version noch
weitere Literatur anfordern konnte. Tat man das, so erhielt man statt
der erhofften Literatur den Brief eines Rechtsanwaltes ...

Literatur:
[1] PC-Hardware-Debugger ,Hardbreaker"
(c't 1/93 S.188-195, c't 2/93 S.12,206-214 und c't 4/93 S.228-234)

[2] ,Vor die FiiBe" / Die Queue als Disassemblier-Sperre
(c't 6/89 S.252)

[3] ,Harte Niisse geknackt” / Kopierschutzsysteme naher betrachtet
(c't 5/90 S.78 - 85)
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MULTIPLIZIERER mit binaren Daten

Robert SCHWAGER

Einleitung

Multiplizier- und Dividiereinheiten werden heutzutage als eine hard-
waremaBige Einheit in moderne digitale Computer - insbesondere in
schnelle Arithmetikprozessoren- mit IC-Technologie eingesetzt. Das
Operationszeichen eines Multiplizierers wird durch ein ,xX" gekenn-
zeichnet.

P=AxB

Der Multiplikand A bestehend aus m-Bits, der Multiplikator B beste-
hend aus n-Bits und ergeben ein Multiplikationsprodukt P aus (m+n)-
Bits. Besitzen die beiden Faktoren A und B je ein zusatzliches Vorzei-
chenbit, so ist das Ergebnis des Produktes P nur (m+n+1)-Bit breit.

Grundlagen zu Rechnen mit Dualzahlen - Multipli-

kation
Die beiden Produkte A und B konnen als Summe ausgedriickt werden:

m-1
A =a,;.a.8,=2 a2 B,=b
i=0

n-

m-1
;biby = 3 b2
j=

Das Produkt P kann man daher auch als , Doppel”-Summe ausdriicken:

m-1 n-1 m-1n-1 m+n-1
P,=AyxB, =(Z a2)x(Xb2)=2 3 (a&b)= 3 P2"
i=0 j=o0 i=0 j=0 k=0

Die Konstante 2f (fiir £1 bzw. j) stellt die Stellenposition f dar
(f=0..Bit 0 ... f=x..Bit x).

Beschreibung der Nomenklatur: X =a B .. « stellt das obere Halfte des
Argument von y und B die untere Halfte des Argument von yx dar. Fir

obere und untere Halfte kann auch der Index L und H geschrieben
werden.

(N bzw. A bzw.) &.. logisch UND
(U bzw. V bzw.) |.. logisch ODER

+ .. Addition

- .. Subtraktion

X .. Multiplikation

exp ( x ) =e* .. Exponentialfunktion von x
In ( x ) ... natlirlicher Logarithmus von x

Multiplizierer-Hardware und Algorithmus
Standardmultiplizierer

1. indirekte Multiplikation
(Algorithmus und Hardware)

Ein typischer indirekter Multipliziereinheit besteht zunachst aus 3 n-Bit
parellelgeladene Register - Akkumulator AC, Multiplikator-Register MR
und Hilfsregister AX (Auxillary Reg.). Der Multiplikand A wird in das
AX-Register, der Multiplikator B in das MR-Register und Nullen in das
AC-Register geladen. Das nebenstehende Bild, soll den grundsatzlichen
Aufbau zeigen. Die groBte Aufgabe hat der n-Bit-Addierer, der eigent-
lich den Hauptteil dieser Einheit ist. Das log. UND-Glied verknupft das
AX-Register (A) und den jeweiligen Bit des MR (B), das Ergebnis ist
das AX bzw. 0. Der Addierer kann als kaskadierbarer Schiebeaddierer
realisiert werden.

C.: S=(AC)+(AX [IMR,)+C,

November 1996

PCNEWS ez 50

Zero Initial

Product Multiplier B Multiplicand A

n - Bit 7|
Working AC MR ; AX
Registers 1
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Double—length product at
the end of execution
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| MR,
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n—Bit
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Ag »

R - Control Counter
Sign CTR
Flip—

Flops l _________ l
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Abbildung 1: Schematischer Ausbau eines indirekten Multiplizierers

2. indirekter universal Multiplizierer

Zwei externe Eingange (X Y) kontrollieren die Datensignale US (0 0) -
unsign - kein Vorzeichen- , SM (0 1) - signmagnitude - ZeichengroBe,
OC (1 0) - one's complement - Einerkomplement - und TC (1 1)- Two's
Complement - Zweierkomplement. Die Hardwarebeschreibung ist der
des in 1. erklartem Multiplizierer ident, jedoch nur die Register werden
modifiziert.

3. vielfacher Schiebe-Multiplizierer

Die Multiplikationsdurchfiihrung in Prozessen kann beschleunigt wer-
den, wenn mehr als ein Muliplizierbit pro Zyklus verwendet wird. Und
z.B. die gesamte Anzahl der Addierer um die Halfte zu reduziert, die
Initialisierungsregister werden gekennzeichnet (wie zuvor). Dieser
nichtiberlappende "absuchende" Multiplikation wird durch einen
CARRY-SAVE-ADDIERER (CSA) (ibertragsspeichernder Addierer) und
einem CARRY-PROPGATE-ADDER (CPA) (ibertragfortpflanzenden
Addierer) erganzt. Im Bild (Abb.2) wird ein 2-stelliger Multiplikand
dargestellt. Der CSA hat nun die Aufgabe die log. UND-Verkntupfungen
des A und des einzelnen B zu addieren, sowie des AC, wobei die MR
die Stelle (2n) angibt. Der CSA hat somit n+1-Eingange. Der CPA hat
die Aufgabe die Summe von AC und das Ergebnis vom CSA zu bilden.
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Abb.2: Schematische Darstellung eines vielfacher Schiebe-
Multiplizierers

C
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4. Multiplikation durch uberlappende,
mehrmalige Bit-Uberpriifung

Die Idee basiert auf Nullen in der Multiplikation. Je groBer die Anzahl
der Nullen im Multiplikator ist, so schneller ist dieser Multiplizierer. Die
Funktionsweise ist recht simpel. Die Bits des Multiplikators B sind die
Steuerbit. Es wird beim niedrigsten Bit von B begonnen. Ist das x-te Bit
des Multiplikators B NULL so wird das Zwischenergebnis ZW um eine
hohere Stelle verschoben, hingegen bei einer 1 des B, wird der Multipli-
kand A mit dem ZW addiert und das nachst Bit des B eingelesen und
uberpriift, bis das hochstwertige Bit von B erreicht ist und danach
ausgegeben.

B,=0:ZW=22ZW
ZW <=
B,=1:ZW=2(ZW+A)

5. Entwurf eines Multiplizierers durch
iiberlappendes Abtasten

Diese ist eine Abwandlung vom oberen Multiplizierer (Multiplikation

durch iiberlappende mehrmalige Bit-Uberpriifung) und wird im IBM

360/91 verwendet. Hier wird nur die Uberpriifung mehrere Positionen

gleichzeitig durchgefihrt.

6. Kanonischer Dekodierter

fir die Multiplikation
In diesem Punkt wird nur die Codierung fiir den Kettendekoder und
Zellenmultiplikation (siehe Punkt 7) erklart.

D;=B;+C;+2C;.,
C..,=1, wenn von B, , B;,; und C; mehr als ein Bit eine EINs beinhaltet.
Ist D=-1, so ist die Schreibweise /1 bzw. !1 , hingeben bei 0 und 1

gleich. Es ergibt sich um eine Bitstelle mehr des der ausgehenden
Zahl. Beim ersten Schritt ist C,=0.

Die Umrechnung ist simpel, wobei /1 = -1 ist, 0=0 und 1 1=1

D = (.,EoziDi)-'- 2n+lcn+1

Bsp.: B=1111b -> D=1000/1 -> B'= 16x1 + 8x0 + 4x0 + 2x0 + 2x(-1) = 16
+(-1) =15 Mit dieser Dekodierung kann erreicht werden, daB3 eine
Dualzahl wenig , EINsen” enthalt.

7. Kettendekodierer und Zellenmultiplizierer
Der Algorithmus ist daher einfach:

Zuerst muB3 der Multiplikand A und Multiplikator B in dieses in Punkt 6
erklarte Zahlensystem umgewandelt werden.

Es wird mit dem niederwertigsten Bit begonnen:
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Ist B; = B,,,, so wird das Zwischenregister um eine Stelle hoher ver-
schoben.

Ist B; < B4, so wird zum Zwischenregister A addiert und dann um
eines Stelle hoher verschoben.

Ist B; > By,,, so wird zum Zwischenregister A subtrahiert und dann um
eines Stelle hoher verschoben.

Sind alle B-Bits und das C,,, Uberpriift, so beinhaltet das Zwischenregi-
ster das Produkt aus A x B. Mehrere Stellen konnen gleichzeitig verar-
beitet werden. Wenn B;=B,,, ist, ist diese Abarbeitung um eine Sub-
traktion- bzw. eine Additionszeit schneller.

Weitere Multiplizierer

8. Baukastenmultiplizierer und Mauer-Baum
Dieser Type von Multiplizierer zerlegt, A=Ay A; und B=By B;, eigent-
lich die beiden Multiplikationsfaktoren und fiigt diese durch einzelne
Multiplikationen wieder zusammen. Mit dieser Option kann man errei-
chen, daB man einen "GroB"-Multiplizierer mit kleinen Einheiten kon-
struiert wird. Das Rechenprinzip ist wie folgt:

P=AxB=(A;A;) x(B;B,;)
P=AyxBy+tA  xBy;+A xB;+A XB;
P=Puy + Py + Py + Py

P =Py (Pt "Pran st Prnw) (PrpwtPry P ) Prpy

Mit der letzten Gleichung kann man diese Additionseinheit des Multi-
plizierer konzipieren. Pyy y bzw. Py sind die oberen bzw. unteren
Stellen des Produktes, und wenn man diese Teilprodukte, wie oben
zerlegt, addiert worden sind, so erhalt man an der richtigen Position
den Wert.

Da die Anordnung dieses hierarchische Systems, wie eine Mauer in
einer Linienfiihrung eines Baumes aussieht, wird als Multiplizierer
MAUER-BAUM bezeichnet. Dieses System von Multiplizierer hat der
Texas-Instruments-Baustein SN74S274 implementiert.

g g
rTTT TT

L
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2743 25*3 25*3 2443 23 PR P

%0010 98 g8 51 56 g5 20

LI A 4
— 4

L.s |

A2

P, 1?2

PNH HL
(s T 195 32 gy pofs 203 g0

/_L—'\

14 r4 x4

3—input Wallace
Trees (4 ea)

14 rs ré

sl |
laz A 3

'S
=

12-Bit CPA 0

215 214 213 212 211 210 25 98 97 6 25 o 23 22 2 20
16-8it Product Curputs

Abb.3: Schematischer Aufbau eines Mauer-Baum-Multiplizierers

9. direktes Zweierkomplement

fir Multiplizierer
Mit Hilfe des Zweierkomplements kann man negative Zahlen im binaren
auch darstellen. Wenn man eine Zahl im Zweierkomplement (-B) dar-
stellt und eine ,normale” Zahl (A) addiert, so erhalt man die Differenz
C=A+(-B). Hiermit kann man 4 Typen von Volladdierern fiir weitere
Multiplizierer konzipieren: (siehe Punkt 10)

T.0: CS=X+Y+Z T1:CS=X+Y-Z;
T.2:CS=-X-Y+Z T3:C8=-X-Y-Z
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Die Nomenklatur: C..Carry, S..Summe, X,Y,Z...binédre Biteingange

10. Pezaris-Feld-Multiplizierer und
Modifikationen

Der Perazis-Multiplizierer besteht aus nur Volladdierern. Die beiden zu
multiplizierenden Terme A = (a,) a, .., und B = (b)) b, ;..b, werden
jeweils mit einem UND verknipft. U=ab; , wobei 0<i, j < n ist, zu
beachten ist, daB a, bzw. b, ein Sign-Bit ist, welches Auskunft gibt, ob
der Wert (bei 1) im Zweierkomplement ist oder nicht (0). Die verwendet
Addierer sind wie folgt aufgebaut.

Abb.4: Schematischer Aufbau eines Paris-Feld-Multiplizierers

11. Baugh-Wooley-Zweikomplementenmultiplizierer
Der B-W-Zweikomponentenmultiplizierer ist schematisch dem des in
Punkt 10 erklarten Multiplizierer ident. Hier werden in alle Knoten
Volladdierer verwendet und die einzelnen Bits sind nach einem Schema
negiert.

12. programmierbare additive multiplizierende
Module (PAM)

Dieses programmierbare Modul hat 4 Eingangsvariablen (A, B, C & D)

mit (je k Bits, A=a,,..a, , B=b,,..b,, C=¢,;..c, , D=d,,..d,). Durch 2

zwei Steuerleitungen kann man 4 Modi einstellen M00, M01, M10 und

Mi11.

Moy (£ K): Py A XB +C+D
Moo-(ZaZ)(Zb 2‘)+(ZCZ)+(Zd2) ZZ((aXb )2'”)+Z(C +d)2'

i=0 j=0

My (k x K):
Pu=o1 (Za 2 )(Zb 2‘)+(Za 2 )ka12“+(ZC 2 )+(Zd 2)
k-1 k-2 k-1
((axb;)2")+ Z((a xb,)2"") + Z(C +d,)2’
i=0 j=0
M (k x K):

Pu=10 —(Za 2! )(Zb 21)+(ak12“)(2b 2‘)+(ZC 2! )+(Zd 2')
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2

j=0

k-1 k-1 K1 o
= ZO z [(a;& bl)2‘+1]+ go[(ak'l& bj)2|-1]+ zo(cr + dr)zr
(k xk):

g

P _ =

M=00

k k-2 k-1 _ . k-1

Z b 2w+1)+ ambmzz“ +(ZO ak.1b12““)+(zo aibkazml)"'lxzzm"'
S5 = =
_ _ k-1
+(aga + bea)2t+ ¥

(¢, +d.)2'

13. universelles Multiplikationsnetzwerk (UMN)
Diesen Multiplizierer kann man mit dem Baukastenmultiplizierer und
Mauer-Baum (siehe Punkt 8) vergleichen. Jedoch ein Knoten besteht
aus einem PAM (siehe Punkt 12) im Modus 00, welcher addiert und
multipliziert. Fur eine 4x4-Multiplikation benotigt man nur 4 PAMs.

14. ROM-Multiplizierer

Dieser Multiplizierer ist die einfachste Realisierung eines Multiplizierers.
Hier werden die beiden Produkte der Multiplikation A und B an die
Adressen (Adr) aufgeteilt (A=>Adr,..Adr,, , , B=>Adr,,.Adr,,., ), und am
Datenausgang (Dat) der ROMs wird das Produkt ausgegeben

15. logarithmischer Multiplizierer

Hier wird die Multiplikation von den logarithmierten Werten von A und
B addiert und delogarithmiert. Die Logarithmierung und die Delog-
arithmierung stellt eine gewisse Problematik dar, da diese auf Run-
dungsfehler aufgebaut ist und das Ergebnis nicht ganz genau stimmt.

P=A xB=exp[ In(A) + In(B) ]

16. digitale-analoge Multiplizierer

Mit Hilfe von je einen DA-Wandler (Digital-Analog-Umsetzer) werden
die beiden zu multiplizierenden digitale Signale in ein analoges Signal
umgewandelt. Mit einem analogen Multiplizierer, welche meistens aus
2 Logarithmierern, einem Addierer und einem Entlogarithmierer besteht
(siehe Punkt 15), das Produkt gebildet und mittels einen AD-Wandler
(Analog-Digital-Wandler) in ein digitales Signal konvertiert.

Literaturquelle

Die Hauptinformationsquelle zu diesem Artikel war das Referat
MULTIPLIZIERER geschrieben im Dezember 1995/Janner 1996.

ZusammengefaBte Kapiteln von
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Kai Hwang
Chapter 5 & 6,
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High-Speed Area-Effecient Multiplier Desin Using Multiple-
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Fast Hardware-Based Algorithmus for Elementary Computa-
tions Using Rectangular Multiplier

IEEE Transcations on Computers Vol. 42 No. 3, Mar. 1993 Sy-
stolic Modular Multiplication
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CAN - Anwendung mit dem C167CR

Christian Perschl

1 Der CAN-Bus

Der CAN-Bus (CAN steht fiir Controller Area Network) wurde urspriing-
lich fir die Automobiltechnik entwickelt und dient zum Datenaustausch
zwischen verschiedenen Mikrocontroller-Einheiten. Aufgrund seiner
Universalitat ist er aber auch in anderen Aufgabenbereichen einsetzbar.

Der Bus ist als Zweidrahtleitung mit symmetrischen Signalen aufge-
baut, wobei zwei Spannungszustande auftreten konnen (rezessiv = 1
und dominant = 0). Wie bei einem Wired-AND setzt sich bei mehreren
gleichzeitigen Signalen der dominante Zustand O durch. Der CAN-Bus
ist an den Busenden terminiert und schafft bis zu 1000 kBit/s Ubertra-
gungsrate. Bei geringeren Baudraten kann auf die Terminierung ver-
zichtet werden.

CAN funktioniert, ahnlich Ethernet, mittels CSMA/CD mit NDA (carrier
sense multiple access/collision detection with non destructive arbitrati-
on). Dies bedeutet, eine Einheit, welche eine Nachricht versenden will,
Lhorcht" auf dem Bus, ob gerade Daten liber den Bus geschickt werden
oder nicht. Ist der Bus frei, so beginnt die Einheit die Ubertragung.
Kommt es trotzdem zu einer Kollision (dies wird durch permanentes
Vergleichen der eigenen Nachricht mit jener auf dem Bus kontrolliert),
so wird - im Gegensatz zum Ethernet, wo die Ubertragung aller Daten-
pakete abgebrochen wird - die momentan hochstpriore Nachricht (mes-
sage) fertig tibertragen. Alle anderen Ubertragungen von Nachrichten
werden abgebrochen, und erfolgen selbsttatig spater.

Der Austausch von Daten (sog. CAN messages) ist nachrichtenorien-
tiert, das bedeutet, es wird nicht eine bestimmte Einheit (ein bestimm-
ter Mikrocontroller) angesprochen, sondern die CAN message ist mit
einem Identifier versehen, der Auskunft dartiber gibt, um welche Nach-
richt es sich handelt (z.B. Motordrehzahl, Motortemperatur..). Daher
kann eine Message nicht nur von einem Sender zu einem Empfanger
gesendet werden, sondern jede Einheit, fir die eine Nachricht interes-
sant scheint, kann diese empfangen (Multicast- bzw. Broadcast-
Verfahren).

Eine Nachricht muB aber nicht unbedingt auf Initiative des zustandigen
Senders versendet werden. Es ist moglich, eine Nachricht mittels ,re-
mote frame" anzufordern.

Der entsprechende Sender antwortet, indem er die gewiinschte Mes-
sage sendet. In diesem Fall ist es notwendig, daB es nur einen Sender
fiir diese Nachricht gibt.

Prinzipiell gibt es zwei CAN-Frames: Standard-CAN und Extended-
CAN. Der Unterschied liegt in der Lange des Identifiers: Bei Standard-
CAN ist der Identifier 11 Bits lang (2032 Moglichkeiten, 16 Messages
sind reserviert), bei Extended-CAN 29 Bits (ca. 5.10° Moglichkeiten).
Der Identifier enthalt aber auch die Prioritatsinformation: Je niedriger
der Identifier (), desto hoher die Prioritat der Message. Die eigentliche
Nachricht (Daten) kann 0 bis 8 Bytes lang sein.

2 Der C167CR

Der Mikrocontroller SAB C167CR aus der C166-Familie von Siemens hat
neben den fiir Mikrocontroller {iblichen Peripherie-Funktionalitaten (I/O-
Ports, Timer, asynchrone und synchrone serielle Schnittstelle, CAPCOM
und PWM-Einheit, Watchdog, PLL, AD-Wandler) einen CAN-Controller
integriert.

Uber 15 sog. Message Objects ist es moglich, CAN-Nachrichten zu
senden, zu empfangen oder anzufordern. Dabei ist fiir jedes Message
Object einstellbar, welche CAN-Nachricht (welcher Identifier, Standard
oder Extended) empfangen oder gesendet werden soll. Auch die Lange
der Nachricht ist fiir jedes Objekt einstellbar.

Der Betrieb mittels dieser 15 Message Objects wird Full CAN genannt,
welcher die CPU kaum belastet, da nur bei der Initialisierung jedes
Message Object einer CAN-Message (einem Identifier) zugeordnet wird.
Das Auslesen der Nachricht kann zu einem beliebigen Zeitpunkt erfol-
gen.
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Da es flr groBe Applikationen unter Umstanden notwendig ist, mehr als
15 verschiedene Nachrichten zu empfangen oder zu senden, gibt es
noch die Moglichkeit des BASIC CAN - Betriebes. Hier konnen tiber ein
Message Object unterschiedliche CAN Messages empfangen werden.

Empfangene CAN Messages sollten allerdings sofort ausgelesen wer-
den, da nachfolgende CAN Messages (mit anderem Identifier) dieses
wiederum Uberschreiben. Dies erhoht natiirlich die CPU-Belastung.

Das Senden oder Anfordem einer Nachricht muB3 von CPU-Seite nur
einmal angeordnet werden, der CAN-Controller kimmert sich selbstta-
tig darum, ob es zu einer Kollision/einem Fehler gekommen ist und
eventuell die Ubertragung wiederholt werden mus.

Ein CRC (cyclic redundancy check) wird auch automatisch vom CAN-
Modul im Mikrocontroller durchgefiihrt.

Die folgende Ubersicht zeigt die Speicherbelegung des CAN-Moduls im
C167CR:

EF00,

" General Reaisters Control / Status EF00,
EF10, K Reaister

Messaae Obiect 1

EF20,

A Messaae Obiect 2 Interrupt EF02,
EF30, "

| Message Obiect 3 Reaister
EF40,

Al Messaae Obiect 4 Bit Timina EF04,
EF50y i Reaister

Messaae Obiect 5

EF60, .

M| Messaae Obiect 6 Global Mask EFO06y
EF70, Short

"l Messaae Obiect 7
EF80,

H Messaae Obiect 8 EFO08,
EF90,

H Messaae Obiect 9 Global Mask
EFA .

O Messaae Obiect 10 Lona
EFB!

On Messaae Obiect 11
EFCO4 Messaae Obiect 12 EFOC,
EFDO Messaae Obiect 13 Mask of

— ask o —

EFEO, Messaae Obiect 14 Last Message
EFFOL Messaae Obiect 15

CAN Address Area General Reaisters

3 Das I+ME - Entwicklungsboard

Zur einfacheren Entwicklung von Anwendungen mit dem C167CR gibt
es von verschiedenen Herstellern Prototypen-Boards mit entsprechen-
der Software. Ein sehr preiswertes Prototypenboard gibt es von [+ME:
Um ca. ATS 4.200,- inkl. MwSt., Versand und Verpackung ist das Board
plus Download-Kabel, Netzteil und Demo-Softwarepaket bei Firma
Willert erhaltlich.

Das Board ist mit C167CR, 256 kB SRAM mit 70ns, RS-232 - Schnitt-
stelle zum PC, LEDs, DIP-Schalter und CAN-Bus-Verbindungsstecker
versehen. Alle Anschlisse des C167CR sind lber einen optionalen
Stecker herausgefiihrt. Eine Erweiterung des Speichers ist ebenfalls
moglich.

Die im Paket enthaltene Software enthalt den Tasking-Demo-Compiler
fir die C166-Familie, Windows-Demo-Debugger, MIP-Mikrocontroller
Initialisierungs-Programm und ein Download-Programm hexload (von
I+ME).

Die im folgenden beschriebene Applikation wurde mit 3 dieser Prototy-
pen-Boards realisiert. Die Programme wurden mit dem BSO-Tasking-
Compiler (Vollversion) erstellt, der Download zum Board erfolgt mittels
hexload.

Als CAN-Bus-Verbindungsstecker wurde eine 9-polige SUB-D-Buchse
(mannlich) gewahlt. Belegt sind 3 Pins, namlich die zwei Signalleitun-
gen CAN-L (Pin 2) und CAN-H (Pin 7) sowie Masse (Pin 3).

Ein passendes Kabel zur Verbindung mehrerer Boards mittels CAN ist
einfach herzustellen, es empfiehlt sich bei Verwendung von mehr als 2
Boards bzw. fiir die Terminierungen an den Enden des Busses eine Art
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T-Stiick zu basteln (es miissen immer nur Pin 2 mit 2, 3 mit 3 und 7 mit
7 verbunden werden).

Fir die Terminierung reicht ein 120 Ohm - Widerstand zwischen CAN-L
(2) und CAN-H (7).

4 Das Projekt

4.1 Aufgabenstellung
Mithilfe des CAN-Busses sollen 3 Stationen (Europa, Japan, Amerika)
Daten austauschen:

a) Jede Station fungiert lokal als Uhr, die Uhrzeit soll einstellbar und
abfragbar sein.

b) Die LEDs jeder Station sollen angesteuert werden konnen.

c) Bei einer Anderung der DIP-Schalter soll der neue Wert automatisch
gemeldet werden.

Die Station Europa fungiert dabei als Host zum PC, da alle Einstellun-
gen und Abfragen und die Visualisierung (Human Interface) mittels PC
erfolgen sollen.

Erhalt Europa vom PC (die Kommunikation erfolgt iiber die serielle
Schnittstelle) einen Befehl, so wird dieser entsprechend aufbereitet iiber
CAN zu den anderen Stationen gesendet oder, falls er nur die Station
Europa betrifft, lokal bearbeitet.

Jede Station wurde mit dem I+ME Prototypenboard mit C167CR reali-
siert, die physikalische Verbindung der CAN-Schnittstellen wurde wie
in Kapitel 3 beschrieben hergestellt.

Photo

PC
s
TADPANI AMFRIK FI IigpA
C167CR C167CR C167CR
o] Ho.] [de
IF IE

I

CAN

I

CAN

I

CAN

OAN

i pas g

CAN - BUS

4.2 Messages

Folgende Nachrichten wurden festgelegt:

2

10 | Uhrzeit Japan einstel- | 3 ( Stunden, Minuten, Se- Nein
len kunden)

20 | Uhrzeit Amerika ein- 3 ( Stunden, Minuten, Se- Ja
stellen kunden)

30 | Uhrzeit Japan abfragen | 3 ( Stunden, Minuten, Se- Nein

kunden)

40 | Uhrzeit Amerika abfra- | 3 ( Stunden, Minuten, Se- Ja
gen kunden)

50 | LEDs einstellen 1 (Neuer Wert Lauflichter) Nein
(Fr alle Stationen)

60 | DIP-Stellung Japan 1 (Neuer Wert DIP Japan) Ja

70 | DIP-Stellung Amerika | 1 (Neuer Wert DIP Amerika) | Ja

IID | Beschreibung | Datenlange/Daten | Extended?
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Uhrzeit einstellen
Beim PC wird die einzustellende Uhrzeit eingegeben und iber die
serielle Schnittstelle zum Host (Europa) gesendet.

Soll die Zeit von Europa eingestellt werden, so ist keine CAN-Message
notwendig, der Host (Europa) liest liber die serielle Schnittstelle alle
Werte (Stunden, Minuten, Sekunden) ein und setzt seine Zeit. Bei einer
Zeiteinstellung von Japan oder Amerika generiert der Host dann die
entsprechende CAN-Message (10 oder 20).

Uhrzeit abfragen
Der PC sendet (aufgrund Benutzereingabe) einen Befehl (Zeitanforde-
rung) tber die serielle Schnittstelle zum Host.

Soll die Zeit von Europa abgefragt werden, ist keine CAN-Message
notwendig, der Host sendet dem PC seine Zeit. Bei Anforderung der
Zeit von Japan oder Amerika generiert der Host einen remote frame
iber die entsprechende CAN-Message (30 oder 40) und wartet auf den
Empfang der angeforderten Daten. Sobald der Host die Zeit von Japan
oder Amerika iiber den CAN-Bus empfangen hat, sendet er sie weiter
zum PC.

LEDs einstellen

Beim PC kann das Lauflicht ein- und ausgeschaltet werden. Ist es
eingeschaltet, so sendet der PC regelmaBig einen fortlaufenden Wert
des Lauflichtes zum Host. Dieser stellt nun einerseits seine LEDs ein
und generiert andererseits eine CAN-Message (50), um die anderen
Stationen vom Lauflichtstatus zu informieren. Beim Empfang der CAN -
Message (50) stellen auch Japan und Amerika ihre LEDs auf den neuen
Wert.

DIP - Schalter

Die Stellung der DIP-Schalter soll zum PC gesendet werden, wenn sie
sich geandert haben. Die Versendung der CAN-Messages 60 und 70
geht dabei von der jeweiligen Station aus, welche Uberpriift, ob sich die
DIP-Stellung gedndert hat. Bei einer Anderung wird der neue Wert des
DIP-Schalters mit der entsprechenden CAN-Message (60 oder 70) ver-
sendet. Der Host (Europa) empfangt diese Messages iiber das Basic
CAN Message Object (15) und sendet den neuen Wert zum PC. Natiir-
lich sendet der Host auch bei einer Anderung seiner DIP-
Schalterstellung den neuen Wert zum PC.

4.3 MC - Programme

Fir jede Station ist ein eigenes Programm erforderlich, da unterschiedli-
che Aufgaben zu bewaltigen sind. Zwar waren die Programme fiir
Japan und Amerika sehr ahnlich, aber aufgrund der Zusammenfassung
wiirde die Ubersichtlichkeit des resultierenden Programmes leiden. Zur
Unterscheidung wiirden auBerdem die DIP-Schalter bendtigt werden,
welche aber bereits flir eine andere Funktion vorgesehen sind.

Nichtsdestoweniger gibt es Konstanten und (Initialisierungs-)Routinen,
welche von allen Programmen benotigt werden: die CAN-Register des
C167CR, die Message-Obiject-Initialisierung, die Baudrateneinstellung
und die Timer-Initialisierung fiir die Uhr.

In einer gemeinsamen Header-Datei cl67can.h befinden sich Be-
zeichner flir die Special Function Register des C167CR-CAN-Moduls,
iiber welche dann auf die Register und die Message Objects zugegriffen
wird. Weiters befinden sich im Header DEFINEs fiir CPU-Clock und die
gewlinschte CAN-Baudrate.

In der Funktion init_message_object, welche ebenfalls im Header
abgelegt ist, wird fiir ein bestimmtes Message Object festgelegt, ob es
iberhaupt benutzt werden soll, ob empfangen oder gesendet werden
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soll, welche CAN-Message empfangen/gesendet werden soll, wieviele
Datenbytes die Nachricht lang ist und ob der CAN Identifier Standard
(11 Bit) oder Extended (29 Bit) ist.

init_message_object (int oid , int use , int dir , int
dlc , int xtd, Tong mid)

oid Object ID, fiir welches Message Object die Parameter einge-
stellt werden sollen

use Gibt an, ob dieses Message Object verwendet (1) oder nicht
verwendet (0) werden soll.

Dir Gibt an, ob das Object zum Senden (1) oder Empfangen (0)
einer Message verwendet werden soll.

Dlc Gibt die Lange der Nachricht in Bytes an

xtd Gibt an, ob der Identifier Standard (0) oder Extended (1) ist

mid Gibt den CAN-Identifier fiir dieses Object an

So ergeben sich flir die einzelnen Stationen folgende Aufrufe in der
Initialisierungsfunktion init_can:

Europa:

init_message_object
(1,1,1,3,0,10)

Sende Uhrzeit nach Japan

init_message_object
(2,1,1,3,1,20)

Sende Uhrzeit nach Amerika

init_message_object
@3,1,0,3,0,30)

Empfange Uhrzeit von Japan (nach
entspr. remote request)

init_message_object
(4,1,0,3,1,40)

Empfange Uhrzeit von Amerika
(nach entspr. remote request)

init_message_object
(5,1,1,1,0,50)

Sende Lauflicht - Wert (broadcast)

init_message_object
(15,1,0,1,1,0)

Empfange DIP von Japan (60) oder
von Amerika (70) mittels basic CAN

Japan:

init_message_object
(1,1,0,3,0,10)

Empfange Uhrzeit von Europa

init_message_object
(2,1,1,3,0,30)

Sende Uhrzeit nach Europa

init_message_object
(3,1,0,1,0,50)

Empfange Lauflicht-Wert

init_message_object Sende DIP-Wert

(4,1,1,1,1,60)

Amerika:

init_message_object
(1,1,0,3,1,20)

Empfange Uhrzeit von Europa

init_message_object
(2,1,1,3,1,40)

Sende Uhrzeit nach Europa

init_message_object
(3,1,0,1,0,50)

Empfange Lauflicht-Wert

init_message_object
(4,1,1,1,1,70)

Sende DIP-Wert

Die richtige Berechnung der Registerwerte fiir das Bit Timing Register,
welches flir die resultierende Baudrate des CAN-Busses zustandig ist,
ist recht komplex, vor allem, weil es entweder gar keine Losung gibt (es
lassen sich nicht x-beliebige Baudraten einstellen), oder aber gleich
mehrere. Die Funktion init_can_baudrate berechnet die richtigen
Werte und setzt gleich die entsprechenden Register. Die Berechnung
der Baudrate ist an [1] angelehnt.

init_can_baudrate() berechnet flir folgende Baudraten entspre-
chende Werte fiir das Bit Timing Register:

BAUDRATE BRP TSEG1 TSEG2 SJW
10000 49 10 7 2
20000 24 10 7 2
25000 19 10 7 2
40000 24 4 3 2
50000 9 10 7 2
100000 4 10 7 2

125000 3 10 7 2
200000 4 4 3 2
250000 1 10 7 2
500000 0 10 7 2
625000 0 8 5 2
1000000 0 4 3 2

In jedem der einzelnen Programme fiir die Stationen gibt es eine Initiali-
sierungsroutine init_can. Hier wird das Control-Register richtig ge-
setzt, die Baudrate initialisiert, die Message Obijects konfiguriert und die
Maskenregister gesetzt. Dabei ist wichtig, daB fiir das Basic-CAN-
Feature das Last-Message-Maskenregister (fiir das Message Object 15
gibt es ein eigenes Maskenregister, welches mit dem globalen Mas-
kenregister verUNDet wird) auf 0 gesetzt wird und somit alle auftreten-
den Messages (auBer jene, welchen bereits ein anderes Message Object
zugeordnet ist) mittels Basic Can (Message Object 15) empfangen
werden.

Zur allgemeinen Initialisierung wird die Funktion Init aufgerufen. In
dieser Funktion werden zusatzliche Parameter fiir den externen Bus
gesetzt, die bereits beschriebene Funktion init_can aufgerufen, Uhr
und Timer initialisiert.

[WR1]

Im Hauptprogramm der Stationen Japan und Amerika werden lediglich
Anderungen der DIP-Schalter festgestellt. Kommt es zu einer Anderung,
wird eine entsprechende CAN Message generiert (Europa sendet den
neuen DIP-Wert direkt zum PC).

4.4 Kommunikation zwischen Host (Euro-
pa) und PC

Der Host Europa kommuniziert mit dem PC iiber die asynchrone serielle
Schnittstelle ASC. Prinzipiell muB unterschieden werden, ob Terminal-
Ausgaben oder ,echte” Daten Ubertragen werden. Terminal-Daten sind
Daten, die zu Debug-Zwecken eingebaut wurden und im CAN-Monitor
Window der PC-Oberflache erscheinen (z.B. die Meldung ,Uhrzeit von
Japan nach Europa empfangen: 12:23:11"). Das PC-Programm kann
Terminal-Ausgaben des Host nicht auswerten. Dazu gibt es den
Transfer-Modus:

Zwecks Identifikation des Modus (Terminal-Modus=Textlibertragung=0,
Transfer-Modus=Dateniibertragung=1) beginnt ein Datentransfer vom
Host zum PC immer mit dem Bytewert 1. Der PC schaltet dann in den
Transfer-Modus (Datentransfer Host-PC) um und erkennt anhand des
nachsten Bytes (wir werden dieses Byte Communication ID nennen) ,
welche und wieviele Daten der Host Ubermittelt. Nachdem alle Daten
empfangen wurden, schaltet der PC automatisch wieder in den Termi-
nal-Modus.

Folgende Communication IDs treten dabei auf :

Comm | Beschreibung Daten- | Datenformat

1D bytes

2 Uhrzeit von Europa 3 Stunden/Minuten/Sekunden
4 Uhrzeit von Japan 3 Stunden/Minuten/Sekunden
6 Uhrzeit von Amerika | 3 Stunden/Minuten/Sekunden
7 DIP von Europa 1 DIP-Stellung

38 DIP von Japan 1 DIP-Stellung

9 DIP von Amerika 1 DIP-Stellung
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Beispiel flr einen Frame im Transfer-Modus

1 Schaltet in Transfer-Modus um

4 Uhrzeit von Japan
12 Stunden
34 Minuten
20 Sekunden
[ 1 | a4 | 12 | 3 | 20 |

Demnach ist es in Japan 12:34:20 Uhr.

Beim Datentransfer vom PC zum Host ist es nicht notwendig, zwischen
Transfer-Modus und Terminal-Modus zu unterscheiden. Der Host be-
findet sich praktisch immer im Transfer-Modus. Daher ist das Senden
des Bytes 1 nicht erforderlich.
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Folgende Transfers treten auf:

2

stdndige Bausteine (z.B. SAE 81C90/91), welche ein Mikrocontrollersystem ohne
CAN-feature um dieses erweitern konnen.

" Do
CIoDm m | Beschreibung te?l— Datenformat Fir die beschriebene Applikation war ein Zeitaufwand (Einarbeitung in die
: bytes Materie, Installation der Software und Hardware, Aufbau der CAN-Verbindung
- - und Terminierung, Programmierung der MC-Programme, Programmierung des
1 Uhrze}t nach Furopa |3 sStunden/Minuten/Sekunden PC-Programmes, Dokumentation) von insgesamt 10 Tagen erforderlich, wobei
2 Uhrzeit Europa 0 die Programmierung des CAN-Teiles vollig unproblematisch war. Das Einarbei-
anfordern ten in die Thematik wurde durch die angefithrte Literatur wesentlich erleichtert.
3 Uhrzeit nach Japan 3 Stunden/Minuten/Sekunden .
4 Uhrzeit Japan anfor- |0 Resiimee des Autors
demn Der CAN-Bug ist sehr vielseitig und doch einfach zu programmieren, und sollte
5 Uhrzeit nach Ameri- 13 Stunden/Minuten/Sekunden ich einmal den ganzen Haushalt vernetzen, werde ich den CAN-Bus verwenden.
ka
6 Uhrzelt Amerika | 0 6 Dateienverzeichnis
anfordern
7 LED (an alle) 1 LED-Wert fiir Lauflicht Dateien mit allgemeinen Funktionen fiir MC

4.5 Das PC - Steuerungsprogramm (Human
Interface und Terminal)

Um die entsprechenden Befehle zu erteilen, Werte zu empfangen und
darzustellen, dient das PC-Programm can.exe. Es zeigt fiir jede Station
Uhrzeit und DIP-Schalterstellung sowie das Lauflicht an. Mithilfe der
Tasten 1-7 konnen Befehle an den Host (Europa) gesendet werden.

AuBerdem besitzt can.exe eine Terminalfunktion. Im unteren Ab-
schnitt des Bildschirms werden Ausgaben des Host, die nicht als Da-
tenaustausch dienen, angezeigt.

Hier ein Screenshot des PC-Steuerungsprogrammes:

Liy Beex akk

E i
rife FEECEEEd”

f213223

5 Fazit

Der CAN-Bus erweist sich als ideale Kommunikationsschnittstelle zwischen
verschiedenen Mikrocontrollern:

Hohe Ubertragungsraten (bis 1 MBit/s), hohe Fehlersicherheit (CRC, Symmetri-
sche Signale, ,Handshake"), Echtzeitfahigkeit, einfache Programmierung (durch
Message Obijects).

Der physikalische Aufwand ist minimal, der Bus kommt mit 2 (mit Masse 3,
beim Auto ist Masse am Chassis) Leitungen aus, im Grenzfall sogar mit 1
Leitung (1), die Terminierung kann flr niedrige Baudraten weggelassen werden.
Als Ubertragungsmedium ist praktisch alles verwendbar: verdrillte Zweidraht-
leitung, BNC-Kabel, sogar Lichtwellenleiter (es ist nur ein entsprechender
Transceiver erforderlich).

Die hohe Betriebssicherheit wird einerseits durch NDA (non-destructive arbitra-
tion) und andererseits durch CRC (cyclic redundancy check) gewahrleistet.

Das grofBte Plus des CAN-Busses ist aber die Anwender- bzw. Programmiersei-
te. Man braucht sich kaum um etwas selbst kummern: Die Zuordnung von
einlangenden Nachrichten zum entsprechenden Message Object, der CRC, ev.
wiederholtes Senden im Fehler- oder Kollisionsfall und der Informationsaus-
tausch bei einem remote frame erfolgen automatisch.

Die Message Objects ermoglichen es, daB Nachrichten jederzeit ausgelesen
werden konnen.

AuBerdem ist der CAN-Bus genormt (ISO 11898) und somit der Nachrichten-
austausch zwischen Bausteinen verschiedener Hersteller moglich.

Neben dem C167CR hat auch ein Derivat der 8051/Cb01 Familie, namlich der
Cb15C den CAN-Controller integriert. Es gibt auch CAN-Controller als eigen-
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hwtrap.c Interruptvektoradressen fiir Laufzeitfehler sinnvoll
beschreiben

serio.c Vom Compilerhersteller mitgelieferte Datei (fiir
printf erforderlich)

serio.h Vom Compilerhersteller mitgelieferte Datei (fiir
printf erforderlich)

cstart.asm Vom Compilerhersteller mitgelieferte Datei.

Programm, welches vor main() aufgerufen wird
und den MC initialisiert

MC-Programme

clé7can.h Initialisierungsfunktionen fiir das CAN-Modul (wird
von allen MC- Programmen benotigt)

europe.c Host- Applikations-Programm fiir das Board Europa

japan.c Applikations-Programm fiir das Board Japan

america.c Applikations-Programm fiir das Board Amerika

Steuerdateien

makefile Steuerdatei filr mk166 (Generierung der ausfithrba-
ren MC-Programme)

cmd_11nk Kommandodatei fiir den Linker

cmd_loc Kommandodatei fiir den Locater

Batch-Dateien

load_eu.bat | Download Europa

load_ja.bat [ Download Japan

load_am.bat Download Amerika

PC-Programmdateien

can.c Source-Code fur PC-Applikation
can.exe Ausfihrbare PC- Applikation
Dokumentation

canproj.doc Diese Datei (im Winword 6.0 - Format)

speicher.wmf | Speicherbelegung des CAN-Moduls im C167CR

bsb.wnmf Blockschaltbild der gesamten Applikation
pcprog.bmp Screenshot der PC- Applikation
foto.bmp Photographie des Versuchsaufbaues
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The Futures of Evolution

Siegfried Pflegerl

Zum Konzept der Memesis, als kultureller Informationseinheiten, kogni-
tiver Verhaltensmuster, die als globale Netzwerke die ,ultimate Heim-
statt des menschlichen Geistes” werden sollen, seien hier einige Hin-
weise gegeben:

1 Theorien liber die menschliche
Vernunft

Wenn heute eine These bezliglich der Struktur des menschlichen Gei-
stes, der menschlichen Vernunft oder Rationalitat vorgelegt wird, sollte
auf jeden Fall die bisherige Evolution der Theorien iiber ,AuBenwelt".

1.2 Kritischer Realismus

(z.B. spater Carnap)

Die Erkenntnisse auch der Naturwissenschaft sind eine Funktion der
bei der Beobachtung beniitzten Begriffe. Wir erhalten andere Erkennt-
nisse iber die Natur, wenn wir andere Begriffe beniitzen. Die Natur
wird eine Funktion unserer Begriffsapparate.

1.3 Transzendentaler Idealismus
(z.B. Kant und frither Wittgenstein)

Die , AuBenwelt” wird tberhaupt erst durch unseren Begriffsapparat,
der die Sinneseindriicke verbunden mit Phantasie als Material bentitzt,
konstruiert. Wir schaffen die , AuBenwelt”. Ob es dariiber hinaus eine
Realitat gibt, konnen wir nicht wissen. Variationen sind der transzen-
dentale Kommunikationsismus bei Habermas und Apel.

1.4 Transsubjektive Systeme
(z.B. Plato, Hegel, Schelling, Jaspers, theosophische und mystische
Systeme).

Jenseits des menschlichen BewuBtseins gibt es ein gottliches Grund-
wesen, welches jegliches menschliches BewuBtsein und alle , AuBlen-
welten” in sich enthalt. Die Strukturen des gottlichen BewuBtseins
(Grundwissenschaft) sind die hochsten Grundlagen fiir die menschliche
Vernunft.

1.5 Grundwissenschaft - Krause

Das in der Evolution des BewuBtseins auf diesem Planeten bisher prazi-
seste transsubjektive System stellt die Grundwissenschaft dar, die
Krause vorlegte. Er hat auch die bisher umfassendsten Grundrisse fiir
die Bildung einer allharmonischen Menschheit hinterlassen.

Wo in dieser Gruppierung der Theorien iiber das menschliche BewuBt-
sein, hat das Konzept vom Memesis seinen Platz? Kann man menschli-
ches BewuBtsein zufriedenstellend und adaquat als ein Informationssy-
stem interpetieren, wie es etwas Metzinger, Diben-Henisch oder
dieses Symposium versuchen?

Antwort: Eine solche These ware bereits unter Berucksichtigung der
bisherigen Problemlagen der BewuBtseinsphilosophie nicht zufrieden-
stellend moglich. (vgl. den Aufsatz: ,Sieht Ihr Film rot auf rot, oder der
Riese Polyphem in der BewuBtseinstheorie”; in den PCNEWS. Kkostenlos
erhaltlich unter).

Werden die evolutionslogisch weiterfiihrenden Ansatze Krause's noch
hinzugenommen, so ergibt sich insbesondere, daB eine Digitalisierung
aller Arten der Unendlichkeit, deren ErschlieBung fiir die Evolution des

Autopanne

Chemiker: Wir mussen den Kraftstoff filtern, sicher ist dieser verunreinigt.
Physiker: Nein, nein, der Motor ist sicher durch die Hitze mechanisch deformiert.
Informatiker: Alles Unsinn. Austeigen, einsteigen, und geht schon wieder.
Politiker: ,Du hast fiinf Minuten Zeit, Dich selbst zu reparieren!”
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menschlichen BewuBtseins essentiell ist, nicht mF6glich ist. Die Vor-
stellung eines universellen bindren Codesystems bildet daher eine
schwerwiegende Begrenzung fiir die Evolution des BewuBtseins, wenn
sie als letzte Grenze der menschlichen Vernunft gelten miite. Die
Logik der Unendlichkeit ist nicht digitalisierbar (vgl. die diesbeziigli-
chen Aufsatze in den PCNEWS. Kostenlos erhaltlich unter...).

2. Ziele der Evolution

Wenn aber das letzte Ziel der Evolution der menschlichen Vernunft die
Erkenntnis aller Grade und Stufen der Unendlichkeit ist, in der das
Endliche als Teil enthalten ist und vor allen aus einer solchen Grund-
wissenschaft erst die soziale Einheit der allharmonischen Menschheit
entwickelt werden kann, ( als das daraus abgeleitete zweite Ziel der
menschlichen Evolution), dann hat Memesis in einem solchen Konzept
enorm wichtige Funktionen:

a) Die Vemetzung der BewuBtseinsaktivititen einer zunehmenden
Zahl von Menschen kann fur jeden das BewuBtsein ihrer EINHEIT
verstarken und bisherige soziale Wertvorstellungen und Verhal-
tensmuster integrativ verandern; insoweit ist MEMESIS eine qua-
litativ gesteigerte Fortsetzung eines durch andere Medien bereits
eingeleiteter Prozesse.

b) Eine harmonisch abgestimmte Menschheit bedarf hochkomplexer
Steuerungs- und Abstimmungsprozesse, (Krisesnmanagment und
Aufbauprozesse), die iiber globale Netzwerke optimierbar sind.

3 Begrenzungen der Theorie von
Memesis

Globale Netzwerke und die Logik der Digitalisierung sind nicht die
letzte Heimstatt und Wohnung der menschlichen Vernunft, sie stellen
aber einen wichtigen evolutionaren Schritt der Menschheit dar, ihre
letzte Wohnstatt zu erreichen: die Vereinigung mit der GF6ttlichen
Vernunft.

Wenn die Theorie von Memesis auf ihrer Annahme (ihrem Paradigma)
beharrte, daB die menschliche Vernunft als ein digitalisierbares Infor-
mationssystem interpretiert werden kann, wirde dies eine inhumane,
menschheitswidrige Begrenzung der Evolution bedeuten und lediglich
jene Krafte unterstitze n, welche die Menschheit in ihrem  kalten
Dammerschlaf” erhalten will.

Literatur

,'Sieht ihr Film rot auf rot?’ oder der Riese Polyphem in der
BewubBtseinstheorie. Fortsetzung des Vergleiches zwischen
MI und KI.“ (in diesem Heft)

Essay I

Essay II ,Das Unendliche und die Grenze. Menschliche und digitali-
sierte Intelligenz.”

Essay III , Grundlagen der digitalen Kunsttheorie.”

Essay IV, Das VR-Modell der All-Kunst (VR-RM-AK).“

Alle Essays sind beim PCNEWS-Eigenverlag als Sonderdruck-1 erhalt-
lich.

Altester Beruf

Ein Mediziner, ein Bauingenieur und ein Informatiker diskutieren, welcher Beruf
der alteste ist.

Der Mediziner: In der Bibel steht ,Gott nahm eine Rippe von Adam und formte
daraus Eva“ Das ist ja DIE Meisterleistung der Medizin. Daher ist die Medizin
der &lteste Beruf.

Der Bauingenieur: Und wenn Du ein paar Seiten weiter nach vorne blatterst,
sieht Du: ,Und aus dem Chaos schuf Gott Himmel und Erde”. Das ist die ulti-
mative Bauingenierkunst. Daher haben wir den altesten Beruf.

Der Informatiker: Und wer glaubst Du hat das Chaos erschaffen?
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s,Sieht lhr Film rot auf rot?“

oder: der Riese Polyphem in der Bewul3tseinstheorie

Fortsetzung des Vergleiches zwischen Ml und KI

Siegfried Pflegerl
,Sieht Ihr Film rot auf rot?"
Text eines Plakates der Firma Kodak

Niemand ist mein Name; denn Niemand nennen mich alle.”
Niemand wiirgt mich, ihr Freund’, arglistig und keiner gewaltsam.”

Homer, Odyssee

Ist das menschliche Bewuftsein ein Com-
puter?

Der Begriff ,BewuBtsein” und ,SelbstbewuBtsein” war in der Kklassi-
schen neuzeitlichen Philosophie ein Schlisselbegriff, hat dann lange
Zeit sein Ansehen vollig verloren und in den letzten Jahren eine Renais-
sance erlebt (KRAMER).

Uberblickt man die verschiedenen Ansitze und versucht man ihre
Grundthesen moglichst einfach darzustellen, so ergeben sich folgende
Stromungen, welche KRAMER durch vier Fragen zu umreiBen versucht.

1.Frage
Ist das BewuBtsein einfach die Sprache, die wir beniitzen, wird es also

durch die Darstellung (Reprasentation) in Sprache oder anderen Sym-
bolen charakterisiert (reprasentationaler BewuBtseinsbegriff) oder gibt
es im BewuBtsein Bereiche, die schon vor der Sprache oder jenseits
der Sprache und anderen Symbolsystemen auf jeden Fall in Form einer
auBersymbolischen Erlebnisdimension anzunehmen sind phanomenaler
BewubBtseinsbegriff? Wenn beide Bereiche anzunehmen sind, entsteht
natirlich die zusatzliche Frage, wie sie miteinander zusammenhangen.

2.Frage
Kann man alle Phanomene, alle Beobachtungen, die wir iiber unser

eigenes BewuBtsein anstellen, auf physische, Kkorperliche Bereiche
zurickfihren? Konnen wir also unser Denken, Empfinden, Wollen,
unsere Phantasietatigkeit usw. als neurokybernetische Erscheinungen
formulieren, die daher letztlich der Wissenschaft der Biologie zuzuord-
nen sind? Ist unser BewuBtsein also neurophysiologisch formulierbar
und hat es in einer solchen Beschreibung und einem solchen Erkennt-
nisrahmen seine Grenze? Kann man also das mentalistische Vokabular
der bisherigen BewuBtseinsphilosophie durch ein neurowissenschaftli-
ches 1:1 ersetzen? Man nennt dies die Frage nach der Naturalisier-
barkeit des BewuBtseins.

Diese Fragestellung ist deshalb besonders reizvoll, weil es bekanntlich
maBgebliche Versuche gibt, die neurokybermmnetisch erfalten Nervenpro-
zesse und Gehirnfunktionen durch digitale Simulation gleichwertig
nachzubilden. Sollte dies gelingen, ware das menschliche BewuBtsein
grob gesprochen, nichts anderes als ein Computer?

3.Frage
Ist das BewuBtsein ein Faktum oder eine Fiktion? Einige Autoren gehen

vom unzweifelbaren Gegegebensein von BewuBtseinsphanomenen aus,
andere wiederum meinen, was wir als BewuBtsein erleben, sei eigent-
lich Fiktion und Illusion. Erzeugen wir nur selbst unser BewuBtsein und
merKken gar nicht, daB es eine Fiktion ist? Bilden wir uns uns selbst
nur ein?

4.Frage
In welchem Verhaltnis stehen BewuBtsein und Sprache zueinander?

Kann uns die Untersuchung sprachlicher Phanomene restlos uber die
Phanomene des BewuBtseins aufklaren, oder mussen wir auf jeden Fall
schon ein BewuBtsein haben, um Sprache anderer Menschen zu erken-
nen, zu lernen und weiterzubilden? Geht also, um es praziser auszu-
dricken, der wesentliche Aspekt des BewuBtseins aller symbolischen
Objektivierung in Gestalt von Zeichenprozessen voraus?

Wir mochten hier gleich festhalten, daf8 damit zwar in der gegenwarti-
gen etablierten westlichen Philosophie die BewuBtseinsfragen erschopft
Zu sein scheinen, daB aber eine Vielzahl zusatzlicher Fragen in der
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BewuBtseinsphilosophie weiterbestehen, oder noch gar nicht gestellt
sind, auf die wir im folgenden auch zuriickkommen werden.

Naturalisierung und Digitalisierung des
Bewuftseins

Wir haben in mehreren Aufsatzen in den PCNEWS die Problembereiche
grundsatzlich abgehandelt. Vor allem der Artikel: ,Menschliche und
digitalisierte Intelligenz (PCNEWS_ea:c26..28) in  Verbindung mit
,Grundfragen einer digitalen Kunsttheorie" (PCNEWS_ez23) behandelt
alle hier aufgeworfenen Fragen in ausfiihrlicher und wie wir meinen in
mancher Hinsicht sorgfaltigerer Weise, als dies in der Regel in den bei
KRAMER gesammelten Beitragen erfolgt. Diese Artikel sind gleichsam
der Basiskurs. Es ist unerlaBlich, diesen Kurs durchzudenken, um in
die folgenden Uberlegungen einsteigen zu kénnen. Wir werden hier
zwar standig auf die dortige Systematik zuriickgreifen, konnen aber aus
Platzgrinden nicht alles wiederholen. Der Leser wird daher gebeten,
sich diesen Aufsatz, im folgenden ,AUF* bei der Redaktion oder iiber
das INTERNET zu besorgen.

Struktur der menschlichen Erkenntnisope-
rationen

r‘rﬂux

@I#ﬁ#

|.L._.TL--. antt!
Wir beniitzen die FIGUR 1. Ein Mensch erkennt die Welt auBer sich,
Natur G (Landschaft, Baume usw.) und die Gesellschaft G(1) um sich,
also z.B. seine Familie, die deutsche Sprache, die Zeilen, die er hier
liest. Eine AuBBenwelt, Natur G und eine Gesellschaft G(1), erkennen wir
nicht unmittelbar. Zuganglich sind uns von ihr nur Zustande unserer
Sinnesorgane des Korpers E (blau), die wir hereinnehmen in die Phanta-
sie D (grin). Durch die nachbildende aufRerePhantasie D(1) und die
schopferische, inner@hantasie D(2) und mit Begriffen C (gelb), die wir
teilweise bereits bei der Geburt in unserem ,Bewultsein” besitzen C(1),
teils aus dem Gesellschaftssystem G(1) ibernehmen, in welches wir
hineingeboren werden C(2), bilden, konstruieren und konstituieren wir
eine in der Person, im Subjekt, in uns bestehende (subjektimmanente)
Erkenntnis der ,AuBenwelt”. Fiir jeden Ungewohnten erscheint es ein
wenig kuhn, wenn er hort: ,Ich weil gar nicht, wie die 'AuBenwelt’
aussieht, denn was ich von ihr weiB, ist nichts als ein Bild, ein Kon-
strukt, das ich mir davon mache. Ich sehe nur, was in meinen Augen-
nerven Iist, aber nicht die Abendsonne, die ein Blatt durchleuchtet.”

Nur das Angewirktsein der Sinne durch die ,AuBenwelt” kommt von
auBen, alle ibrigen Tatigkeiten sind aktive, erzeugende Handlungem
BewuBtsein des Menschen. Die genaue Unterscheidung von D(1) und
D(2) ist dabei ebenso wichtig wie die Unterscheidung der Begriffe, die
schon bei Geburt gegeben sind, von jenen, die iiber die Gesellschaft
und deren Sprache im Rahmen der Sozialisation erworben werden. Da
jeder in einer sozialen Umwelt geboren wird, die durch die Faktoren der
Gesellschaft (wie z.B. Sprache, Kultur, Wirtschaft, Politik, Schichtung)
bestimmt ist, tritt eine Einwirkung aller dieser Faktoren auf E, D und C
ein, die zu einer Kanalisierung und Regulierung, entsprechend den
Farbungen der Gesellschaft, fithrt.
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Dieses Grundschema wird dann im einzelnen prazise ausgefiihrt. Wir
erwahnen hier nur die Uberschriften:

1.2.1. Erkenntnis der AuBenwelt
1.2.1.1. AuBerlich sinnliche Erkenntnis mittels E, D(1),D(2), C,B,A.
1.2.1.2. Integrative Koordinierung der Zustande, ,Daten” aller Sinne

1.2.2. Phantasiewelten D

1.2.2.1. AuBere Phantasie D(1)

1.2.2.2. innere Phantasie D(2) Hier besonders auch Phantasiewelten der
Kunst.

1.2.3. Begriffswelten C (Logik, Mathematik, Theorien).

1.2.3.1. Systematische Analyse der Erkenntisbegriffe und deren Anwen-
dungsadaquanz (Vernunftkritik)

1.2.3.1.1. Das Universum der geraden Linie oder die Probleme der Un-
endlichkeit

1.2.3.2. Grenzziehungsverfahren - Erkenntnisschulen - Grenzen der MI

MI(1) Naiver Empirismus

MI(2) Kritischer Realismus

MI(3) Transzendentaler Idealismus

MI(4) Transsubjektive, transpersonale Systeme
MI(5) Grundwissenschaft

1.2.3.4 Theorien tiber die Wahrheit

Im zweiten Teil wird geprift, was KI leisten miiBte, um diesen mensch-
lichen Standards Gleichwertiges zu erbringen.

Um den AnschluB an die zeitgenossische BewuBtseinsdiskussion und
die Frage zu finden, ob es moglich ist, das menschliche BewuBtsein
neuro-biologisch und damit auch digital 1:1 ohne problematischen Rest
abzubilden, gehen wir von einem Aufsatz METZINGERs(1996 bei
KRAMER) aus: ,Niemand sein. Kann man eine naturalistische Perspek-
tive auf die Subjektivitat des Mentalen einnehmen?*

Aus den obigen Ausfiihrungen wissen wir, was gemeint sein soll. Ist es
moglich, alle Phanomene des BewuBtseins in einer biologischen Spra-
che vollstandig darzustellen? Ist das BewuBtsein nicht mehr als eine
Summe von Reaktionsablaufen unseres Korper? METZINGER versucht
also die bisherige Wissenschaft vom BewuBtsein, oder vom Erkennen
(Kognitionswissenschaft) mit der Neurowissenschaft zu verbinden. Er
erkennt hiebei schon genau, daB der Vergleich von zwei Wissen-
schaften auf einer neuen Ebene erfolgen muB, einer Meta-Ebene, die
eigentlich weder der Kognitionswissenschaft noch der Neurowissen-
schaft angehoren dirfte. Diese Problematik berlicksichtigt er aber im
weiteren uberhaupt nicht!

Im Bereiche des Geistes entwickelten sich in den letzten 50 Jahren
nach seinen Ausfiihrungen, insbesondere infolge der rapiden Entwick-
lung der vielen neuen empirischen Wissenschaften, welche die Entste-
hungsbedingungen mentaler und phanomenaler Zustande erforschen,
unterschiedlichste Richtungen, uUber die man nunmehr vermittelnd
diskutieren miite. Es liegt eine deutliche Entwicklung in Richtung
einer Naturalisierung des Mentalen vor." In immer starkerer Weise
werden klassische Fragen uber den Geist als empirische Fragen tber
das BewuBtsein behandelt."

Wenn wir aber annehmen, daB der Geist nichts anderes ist, als empi-
risch erfaBbare Erscheinungen und Vorgange des Korperlichen, wenn
man also annimmt, daB mentale Zustande nichts anderes als nattirliche
Phanomene mit einer ganz und gar natlirlichen Genese sind, konnte
man dann auch folgern, daB die Forschung iiber den Geist ebenfalls
reine Naturwissenschaft sei? Der Geist gehorte dann auch zur Welt, die
dann aber auf die Materie, also die Natur zu beschranken ist. Alles, was
wir erforschen, ist dann die eine Welt (Variante des Monismus) und
diese ist nicht mehr als Natur oder Materie.

METZINGER sagt aber gleich, daB sich jemand, der eine solche These
vertritt, eine Reihe schwerwiegender Probleme einhandelt. Diese ent-
wickelt er folgendermaBen:

Er stellt sehr treffend fest, daB der Naturalist, der die obige These ver-
tritt, versuchen muB, alle Probleme der klassischen philosophischen
Geisttheorien und der Alltagspsychologie so zu analysieren, da3 es ihm
gelingt, sie begrifflich mit den hochsten Beschreibungsebenen der
jeweils relevanten Einzeldisziplinen seiner Naturwissenschaften zu
verkniipfen. Er muB also die Tradition der BewuBtseinsphilosophie in
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Begriffen seiner Naturwissenschaft umformulieren, ohne deren ur-
spriunglichen Gehalt zu verlieren.

Hier tritt bereits ein schwerwiegendes Problem auf: Wir miissen uns
namlich auch auf der Ebene der Philosophie zuerst iiber das erkentni-
stheoretische Ziel unserer Bemihungen im klaren sein, also daruber,
was wir eigentlich wissen wollen, wenn wir Uberlegungen zu einer
generellen Theorie des Geistes anstellen wollen.

Hier mochten wir gleich unter Hinweis auf den AUF folgendes
erweiternd festhalten: Es ist sehr treffend, festzustellen, daB
wir wissen miissen, was wir wissen wollen, gerade be-
zuglich dieser Frage aber behandelt METZINGER in seinen
weiteren Ausfilhrungen iiberhaupt nicht erschopfend diejeni-
gen Theorietypen, die es bereits iber den menschlichen Geist
und seine Erkenntnismoglichkeiten gibt. Gerade in der Frage
der Grenzziehungsverfahren liegen die entscheidenden Pro-
bleme und Unterschiede der Geisttheorien.

In AUF 1.2.3.2 sind diese verschiedenen Theorietypen zu-
sammengefalt. Sie unterscheiden sich grundsatzlich in den
Grenzziehungsverfahren bei der Frage, was der menschli-
che Geist wissen kann.

Es sind dies: MI(1) Naiver Empirismus, MI(2) Kritischer Rea-
lismus, MI(3) Transzendentaler Idealismus, MI(4) Transsub-
jektive Systeme und MI(5) Grundwissenschaft.

Wie wir sehen werden, beniitzt METZINGER fiir die Natur-
wissenschaft, die Neurobiologie usw., also fiir die wissen-
schaftlichen Grundlagen des Naturalisten, der versuchen will,
die Theorien des Geistes in seine naturwissenschaftliche Be-
griffsvokabulare 1:1 umzusetzen, selbst einen naiven Empi-
rismus MI(1). Er bedenkt namlich nicht, daB alle Aussagen
der Naturwissenschaft iiberhaupt keine unmittelbare Giiltig-
keit haben, da sie selbst bereits im Sinne des kritischen Rea-
lismus (MI(2) schon durch die vom Menschen nach Ansicht
des Naturalisten willkiirlich biologistisch geschaffenen Be-
griffe praformiert sind, und im tbrigen noch nie jemand ein
menschliches Gehirn und seine Funktionsweise ,gesehen”
hat, sondern auch nach den Ansichten des kritischen Realis-
mus (MI(2) der Wissenschaftler sich aus Sinnesdaten, Phanta-
sie und Begriffen eine Erkenntnis konstruiert, wir es also in
der Naturwissenschaft immer schon mit hochproblemati-
schen subjektiven Konstrukten zu tun haben, die sich mit
der Anderung der Begriffe schlagartig &ndern missen (vgl. die
Gehirntheorie der alten Griechen und der Moderne).

METZINGER geht daher schon in der Frage, was wir in der Erkenntni-
stheorie wissen wollen, von sehr engen und keineswegs allen Theo-
rien des BewuBtseins aus.

Das ,reine“ Ich

Er weist im folgenden auf ein zusatzliches Problem hin. Wenn der
Naturalist alle Phanomene des BewuBtseins in seine naturwissenschaft-
lichen Begriffssprache umschreiben will, wie soll er dies mit der Ein-
heit des SelbstbewuBtseins fertighringen? Was versteht
METZINGER unter Einheit des SelbstbewuBtseins?

Die vor allem Denken und Fthlen dem subjektiven Erleben
nach immer schon gegebene Einheit des Ich.

Jeder hat offensichtlich diesen personlichen Eindruck eines Ich, das
unabhangig von seinem Denken, Fithlen und Wollen eine Einheit seines
Ich darstellt.

Manche Theoretiker versuchen diesem Problem zu entgehen, indem sie
dieses Erlebnis einer Innenperspektive und einem subjektiven Raum
zuordnen, der sich nicht in Begriffen der offentlichen, objektivierenden
AuBenperspektive der Naturwissenschaften darstellen lief3e.

Hier gleich wieder der Mangel der gesamten Erorterung: Die
Naturwissenschaft ist tiberhaupt nie objektivierend oder ob-
jektivierbar, oder objektiv, weil sie immer Erkenntnisse bildet,
die aus Sinnesdaten, Phantasie, und subjektiv geschaffe-
nen Theorieannahmen zusammengesetzt sind, daher sub-
jektive, also dem BewuBtsein zugehorige, Konstrukte zum
Gegenstand hat! Es wird also nicht beachtet, daB die soge-
nannte objektivierende Naturwissenschaft bereits konstitutiv



um die subjektive Innenperspektive des BewuBtseins nicht
herumkommt, durch diese unentrinnbar vorgeformt wird!

BewuRtsein als informationsverarbeitendes System
,Nicht nur in den Neuro- und Kognitionswissenschaften, sondern auch
in der Philosophie des Geistes glauben viele Theoretiker, daB wir die
innere Struktur unseres BewuBtseins besser verstehen werden, wenn
wir uns selbst als informationsverarbeitende Systeme betrachten, die
allein aufgrund physischer Operationen eine interne Darstellung der
Welt in sich erzeugen.”

Horen wir zuerst, was METZINGER hiebei fir Schwierigkeiten sieht,
bevor wir unsere eigenen Einwande auflisten. Die KI und die Neuroin-
formatik, die theoretische Hirnforschung und die Kognitionspsychologie
operieren Uberwiegend begrifflich auf der Beschreibungsebene der
Informationsverarbeitung. Man miisse daher auch fiir die Philosophie
des Geistes eine Representational Theory of Mind, eine ,phanomenale
Informatik” finden, man miiBte also versuchen, phanomenales BewuBt-
sein (also die Entstehung des bewuBten Modells der Wirklichkeit) als
komplexen Informationsverarbeitungsvorgang im Hirn analysieren.

Es entstehen jedoch folgende Probleme: Konnte man SelbstbewuBtsein
prinzipiell als eine ,aktive Reprasentation” in unserem zentralen Ner-
vensystem betrachten? Konnte man also sagen, was wir als ,Ich" er-
fahren, die Einheit unseres Selbstbewuftseins, ist nichts anderes, als
ein Konstrukt, das unser Hirn erzeugt hat, und wir leben in der Illusion,
daB wir ein ,Ich" sind?

Wirde man wirklich die Theorie des Geistes einem solchen Informati-
onsverarbeitungsvokabular offnen, hatte man es plotzlich etwa mit
folgenden Begriffen zu tun: Aktivierungsvektoren, innere Energieland-
schaften, hochdimensionale Vektor-, Gewichtungs- und Eigenschafts-
raume, reprasentionale Trajektorien durch diese Raume usw.

Wir wissen aber nach METZINGER noch nicht, ob uns eine solche 1:1
Abbildung aller BewuBtseinsphanomene in einer neurowissenschaftli-
chen Sprache gelingen konnte. ,Was ware Uberhaupt ein Kriterium
dafiir, daB einer solchen Projektion der Topologie des subjektiven Er-
lebnisraumes auf die Topologie des Gehims eine Strukturaquivalenz
zugrunde liegt, daB sie tiberhaupt eine Abbildung ist?

Hier wollen wir wieder einhaken. Noch sieht METZINGER
hier nicht die gesamte Problematik. Er beachtet wiederum
nicht, daB die begriffliche Topologie des Gehirns, die in der
Naturwissenschaft erstellt wurde, tiberhaupt nichts dariiber
aussagt, ob sie eine objektive Abbildung des Gehimns sei. Das
kann sie namlich nicht sein, weil auch die Begriffe iiber die
Topologie des Gehirns und seiner Erforschung in der reinen
Naturwissenschaft auch und besonders nach METZINGERs
Thesen nichts anderes waren, als biologisch zu erklarende
leibgebundene Phanomene, die aber fiir ein subjektives, na-
turlich nach seiner Ansicht rein leibliches Konstrukt einge-
setzt werden, das wir dann naturlich auch nicht eine objek-
tive naturwissenschaftliche Erkenntnis vom Gehirn nennen
dirfen, sondermn auch nur eine teleofunktionalistisch erzeugte
subjektive Illusion! Die Position METZINGERs hinsichtlich der
Objektivitat der naturwissenschaftlichen Erkenntnisse ist ein-
deutig ein naiver Realismus, eine Haltung, die er umge-
kehrt im weiteren der bisherigen BewuBtseinsphilosophie
vorwirft.

Wir haben in AUF 1.2.3.1. (Systematische Analyse der Er-
kenntnisbegriffe) sehr wohl festgehalten, daB auch die Frage,
ob dasjenige, was wir Uber uns selbst oder uber dasjenige,
was wir ,AuBlenwelt” nennen, erkennen, eine Illusion ist
oder nicht, tiberhaupt nur dann zufriedenstellend gelost wer-
den kann, wenn es fiir den Menschen die Moglichkeit gibt, zu
erkennen, ob es ein absolutes Grundwesen gibt, an und in
unter dem dann alles zu erkennen ware, das Ich, alle anderen
Ich und die Welt.

Wir wirden dann also, um zu METZINGERs Fehlannahme zurtickzu-
kehren, verscharft ausgedriickt, die bisherigen Illusionen der Philoso-
phie des Geistes und BewuBtseins iiber sich selbst mit den Illusionen
zu vergleichen haben, die wir aus der Gehirnforschung gewinnen. Erst
das ware die prazise Situation des Vergleiches!

Dabei ist ubrigens das weitere Problem noch gar nicht angesprochen,
daB die Satze, die Gedanken, mit denen die beiden Bildwelten mitein-
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ander verglichen werden, ja weder der einen noch der anderen Illusion
angehoren diirfen, und daher irgendwo wiederum Instanzen im Gehirn
oder im BewuBtsein angenommen werden missen, die jenseits der
beiden Bildwelten sich befinden und eine neue, iibergeordnete Illusion
erzeugen!? Auch hier entgehen wir nicht Problemen eines infiniten
Regresses, der Gefahr, daB3 wir unendlich weiterfragen konnen.

Selbst wenn wir also annehmen, daB die geschilderte 1:1 Abbildung
gelange, muBten wir uns fragen, wie bringt es das BewuBtsein zu-
stande, sich sozusagen als ein Selbstandiges darzustellen, als ein vom
Leib Gesondertes zu reprasentieren und herauszuarbeiten. Hiezu meint
METZINGER: , Wir mtissen verstehen, in welchem Sinne auch subjek-
tive Zustdnde Instrumente sind, ,abstrakte” (weil iiber ihren Gehalt
individuierte) Organe, mit denen ein verkorpertes Ich in der Welt Ziele
ZU realisieren versucht.”

Mit diesen Vorstellungen der Reprasentation l6sen wir aber nach
METZINGER nicht eine entscheidende Frage: ,Selbst wenn wir tber
eine mathematisch genaue Beschreibung der Isomorphismen, der Ahn-
lichkeitsbeziehungen zwischen den reprasentationalen Zustanden eines
informationsverarbeitenden Systems (z.B. des menschlichen Gehirns)
und den durch sie dargestellten Gegenstande verfligen wirden, hatten
wir noch nicht verstanden, warum diese Zustande ihre Gegenstande
eben als diese Gegenstande abbilden bzw. konstituieren.

Hier miissen wir wiederum kritisch eingreifen. Wie oben
schon gesagt: Wir konnen nicht Gegenstande der AuBenwelt
mit Gegenstanden, die wir im Hirn erzeugen, vergleichen,
weil auch das, was wir als Gegenstande der AuBenwelt erfas-
sen, schon Konstrukte zumindest unseres Hirns sind, wir kon-
nen daher den von METZINGER geforderten Vergleich nie-
mals sinnvoll anstellen. Wir vergleichen, um in unserer Termi-
nologie zu bleiben

0 Konstrukt-Gegenstand gebildet aus E,D(1),D(2) und C in
der Naturwissenschaft (z.B. Biologie) im BewuBtsein

mit

0 Konstrukt-Gegenstand gebildet aus E, D(1),D(2) und C im
BewuBtsein.

Das gleiche gilt natiirlich auch, wenn wir annehmen, da3 wir die neuro-
biologischen Funktionsstrukturen des Gehirns mit den ,subjektiven
Zustanden" des BewuBtseins, die METZINGER als abgespaltene ,Orga-
ne" der Hirntatigkeit betrachtet, also die subjektive Einheit des Ich,
miteinander (wohl in einer Illusion?) vergleichen.

Den Untersuchungen METZINGERs fehlt ibrigens iberhaupt eine
sorgfaltige Analyse der Phantasietédtigkeit (vgl. AUF 1.2.2.). Wir haben
alle eine reiche Welt an Phantasiebildern, die Kinstler schaffen neue
Phantasiewelten, die mehr oder weniger mit Bildern aus der AuBenwelt
verbunden sind, oder von diesen abgeleitet werden konnen, aber alle
diese Phantasiewelten haben eine optische rdumliche Qualitat und
Variabilitat, die mit der Speicherung von Files auf einer Festplatte und
Aufrufung auf einem Monitor, oder mit der Qualitat von Filmen oder
Hologrammen nur sehr wenig zu tun haben. Genaugenommen miiBten
an dieser Stelle bei METZINGER ausfiihrliche Untersuchungen iiber die
Reprasentation der ,, AuBenwelt” in der Phantasie und die im BewuBt-
sein vorhandenen Reiche der von der AuBenwelt unabhangigen Phan-
tasiewelten folgen.

Forderung: Bei der begrifflichen Uberfiihrung der Phantasiephdnomene
im BewuBtsein in die Sprache eines Informationsverarbeitungssystems
im Sinne der Neurobiologie oder digitaler Sprachsymbolik miissten
folgende Elemente sorgfaltig beachtet werden:

Tatigkeit der Phantasie D(1) und D(2) bei der auBerlich-sinnli-
chen Erkenntnis (AUF 1.2.1.und 2.2);

Tatigkeit der Phantasie D(1) und D(2) bei der Schaffung inne-
rer Bildwelten (z.B. Vorstellungen von einer Traumreise in die
Karibik oder Phantasie iiber berufliche Erfolge) (AUF 1.2.2.

und 2.2.);

Tatigkeit der Phantasie bei Kinstlern aller Kunstrichtungen,
(Architekten, Maler, Komponisten, Designer, usw.)(AUF
1.2.2.und 2.3.);

Tatigkeit der Phantasie bei begrifflichen Operationen aller Art,
auch beim Denken iber das Denken, Reflexionsniveaus
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(Theorien uber die Vernunft, auch die Theorien METZINGERs
iiber das BewuBtsein und seine Vergleiche; vgl. APEL).

Nur sehr in Ansatzen erkennt METZINGER die schwierige Problem-
stellung in folgendem Satz:

,Wir mussen namlich nicht nur erklaren, wie das Gehirn die Welt und
seine eigene Aktivitat (als Selbst S.P) abbildet, und diese Handlun-
gen dann im Handeln aktiv einsetzt, sondern auch, wie es durch die
interne Selbstorganisation kognitiver Strukturen, also ,von unten“, ohne
transzendentalen Homunkulus - eine phanomenale Welt und ein pha-
nomenales Selbst konstruiert.

Nochmals: das Him bildet nicht die Welt ab, sondern
konstruiert, ,,schafft“ immer schon eine Welt, die man
dann die Welt der Naturwissenschaften nennt. Auch die
Welt der Naturwissenschaft ist also bereits eine phanomenale
Welt!

Wir miissen daher bedenken, daB bereits bei der Konstruktion dessen,
was wir ,,AuBenwelt” nennen, die Phantasie eine derartig vielschichtige
Aktivitat entwickelt, die sich offensichtlich nicht in einer digitalisierba-
ren Sprache 1:1 wiedergeben laBt, daB hier das Unterfangen der lik-
kenlosen Umsetzung der BewuBtseinsphilosophie in Neurobiologie
scheitern muB. Dabei haben wir noch gar nicht die Phanomene ange-
setzt, die sich beim Kkreativen Einsatz der Phantasie in der Kunst
ergeben. Es miiBte namlich die aktive, kreative Tatigkeit der Phantasie
D(1) und D(2) , natiirlich in Verbindung mit Begriffen C bei der Erfin-
dung einer neuen Maschine, bei der Konstruktion des Planes fiir den
Umbau des Messepalastes, bei der Kreation des Filmes ET, oder dem
Bild: ,The Rake's Progress* von Jorg IMMENDORF in die mathema-
tisch-symbolische Sprache der Neurokybernetik 1:1 umgesetzt werden!

Ist das BewuBtsein eine selbsterzeugte

Illusion des BewuRtseins?

Wie die Zeilen METZINGERs selbst zeigen, kann aber das menschliche
BewuBtsein standig auch iiber seine eigene Tatigkeit nachdenken, und
wieder uber das Nachdenken uiber das Nachdenken.

METZINGER geht im letzten Schritt der Frage der Einheit des Selbst-
bewuBtsein naher nach, die wir schon vorne streiften. Er schreibt:

,Die unseren Erlebnisraum durchziehende Hintergrundqualitat der
,BewufBtheit* zeichnet sich ndamlich durch eine eigentiimliche Homo-
genitat aus, die sprachlich nur schwer adaquat wiedergegeben werden
kann. Phdnomenales BewuBtsein ist durch eine Art ,Feldqualitat” cha-
rakterisiert, eine bruchlose und nicht fragmentierte Verbundenheit
seiner Inhalte, die ein subjektives Kontinuum entstehen 1aBt. Zusatzlich
zu dieser Feldqualitat gibt es noch das Problem der Einheit des Be-
wuBtseins. Und gleichzeitig mit der erlebnismaBig unhintergehbaren
Einheit des intermen Darstellungsraumes entsteht ein holistischer Cha-
rakter, eine aus der Perspektive der ersten Person unbezweifelbare
Qualitat der Ganzheit - von der zunachst unklar ist, wie sie sich begriff-
lich auf Elemente reprasentationalistischer oder neuroinformatischer
Beschreibungsebenen und deren Beziehungen untereinander reduzieren
lassen konnte.”

LaBt sich diese von jedem mit GewiBheit erfahrenen Selbsterfassung
mechanistisch 1:1 abbilden?

METZINGER sieht auch sehr klar, daB wir ein hoherstufiges Wissen
uber unser Wissen, Fihlen und Wollen haben. Denn, um dies etwas
vereinfacht auszudriicken: das BewuBtsein hat offensichtlich eine iiber-
geordnete Ebene oder Instanz, unter der es alle anderen Teilvor-
gange usw. erfaf3t, lenkt, koordiniert. Es hat also offensichtlich einen
hierarchischen Aufbau, der sich aber in einem neurobiologischen
Modell der parallel distribuierten Informationsverarbeitung nicht
abbilden 1aBt. Wie sollte das hoherstufige Wissen, das ein System tber
seine eigenen Zustande hat, in den Modellen der weniger-dimensiona-
len Informationsverarbeitungsnetze 1:1 abgebildet werden? ,Denn” so
METZINGER ,, allem Anschein nach beruhen die inneren Vorgange, die
einen Teil anderer innerer Vorgange zu bewuften inneren Vorgangen
machen, auf nicht-sprachlichen Formen der Darstellung. Und zweitens
muB deutlich gemacht werden, wie die psychologische Eigenschaft der
.BewuBtheit" als supervenient auf oder sogar als identisch mit einer
distribuierten Netzwerkeigenschaft des betreffenden Systems analysiert
werden kann.
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Nochmals und verscharft stellt er die Frage: Was hat es zu bedeuten,
daB unser Erlebnisraum um einen Brennpunkt herum aufgebaut ist, um
ein phanomenales Zentrum? Was ist die ,Meinigkeit“? Als Anti-Natura-
list konnte man sich nach METZINGER auf den Standpunkt stellen,
diese ,prareflexive Selbstvertrautheit des Ich” sei ein Evidenzerlebnis,
das nicht aus biologistischen Wurzeln her interpretierbar wéare.( Dann
konnte man auch u.U. folgem, der Geist sei etwas Anderes als der
Korper, in dem er lebt und mit dem er verbunden ist).Dann hatte man
aber nach METZINGER das Problem, daB diese SelbstgewiBheit etwa
bei Geisteskrankheiten, die naturlich neuro-biologisch vollig erklarbar
waren??, verlorengeht.

An dieser Stelle miissen wir wiederum folgendes einwenden:
Die Theorien iiber den schizophrenen Schub oder andere gei-
stige Abnormitaten und Krankheiten sind, wie wir vorne be-
reits erwahnten, als Theorien der Naturwissenschaft selbst
vorlaufig nur ein illusionistisches, durch subjektive BewuBt-
seinskonstrukte und deren Begriffe konstituierte Fiktion, der
innerbewuBte subjektive Elemente unentrinnbar anhaften! Die
Annahmen der Neuropsychologie, die natiirlich im Laufe der
Geschichte eine Vielzahl von Thesen tuber die Geisteskrank-
heiten aufstellte, werden daher bei METZINGER im Sinne ei-
nes naiven Realismus fiir objektivierende Erkenntnisse der
empirischen Wissenschaft gehalten. Wie weit sind sie nicht
Erfindungen eines selbst noch nicht erwachten Geistes?

Durch die Argumente METZINGERs kann daher letztlich die
These vom Gegebensein eines vom Korper unabhangigen,
aber mit ihm vereint lebenden Geistes gar nicht entkraftet
werden!

Wir erwahnen dies deshalb, weil der Genannte, wie wir im
weiteren sehen werden, einen auBerst gewagten Schritt un-
ternimmt, um die Einheit des SelbstbewuBtseins doch in die
Korsette des Informationsverarbeitungsschemas zu bringen.

Wie kann man den Umstand des ,Sich-selbst-Meinen-Kénnens" unse-
res BewuBtsein 1:1 naturalistisch, biologistisch erklaren?

METZINGERs Antwort ist verbliiffend einfach, erbringt jedoch fiir seine
eigenen Ausfilhrungen schwerwiegende Probleme:

Er sagt, um es zuerst einmal einfach zusammenzufassen:

Wir konstruieren uns als Informationsverarbeitungssystem eine ,Au-
Benwelt". (Auf die von ihm so stark betonten empirischen Wisssen-
schaften will er jedoch dieser Erkenntnis, wie wir sahen, nicht in voller
Tragweite umsetzen). Wir erzeugen aber dariiber hinaus auch dasje-
nige, was wir Einheit des SelbstbewuBtsein nennen, wiederum als eine
zweite Welt in uns selbst, von uns selbst, iiber uns selbst. Das
SelbstbewuBtsein ist daher auch eine naiv realistische Illusion, die wir
uns uber uns selbst machen.

METZINGER: ,Dadurch daB das System (‘bevor es zu BewuBtsein
kommt') den Datenstrom in einer gewissen Weise segmentiert, erzeugt
es fiir sich selbst unhintergehbare Objekte, Szenen, Situationen und mit
ihnen eine eigene Ontologie - eben die phdnomenale Wirklichkeit, die
Welt, in der wir leben. Diese unhintergehbare Darstellung von etwas als
etwas, von distribuierten Eigenschaftsmengen als Gegenstanden, kann
nur deshalb gelingen, weil Systeme wie wir im Modus des naiven
Realismus operieren.

Und auch das phanomenale Selbst ist eben genau dies: ein durch die
reprasentationale Bindung einer komplexen Eigenschaftsmenge ent-
standenes fiktives Objekt (Hervorhebung S.P.). Dieses Objekt zeichnet
sich nun allerdings genau dadurch aus, daB, sein Gehalt ein fiktives
Subjekt ist. Das Selbst als ein mit Evidenz erfaBbares intentionales
Obijekt, als etwas, auf das der Geist sich richten und es meinen kann,
gibt es nicht. Was es gibt, ist ein System und ein Modell des Systems.
Dadurch daB dieses Systemmodell interm nicht als Modell dargestellt
werden kann, entsteht fiir das System eine Ich-Illusion. Die etlebnisma-
Big unhintergehbare Fiktion eines substantiellen Ichs.*

Die Tatsache, daB wir jemand sind, ist keine objektive Tatsache, son-
dern eine reprasentationale Fiktion. Die ,Perspektive der ersten Person”
ist ausschlieBlich ein Darstellungsphanomen, dem nichts in der ob-
jektiven Struktur der Welt entspricht. Wir sind nicht auf mysteriose
Weise mit einer besonderen innerweltlichen Person und ihrem Stand-
punkt identisch, sondern wir besitzen in diesem Sinn tiberhaupt keine
Identitat. Wir unterliegen also nach METZINGER einem naiv-



realistischen SelbstmiBverstandnis. Die Ausfihrungen enden mit dem
Satz:

,Die Entstehung einer unhintergehbaren Ich-Illusion, die im Grunde gar
keine ist, weil sie niemandes Illusion ist."

Die Probleme, die diese These fiir sich selbst hervorruft, sind natiirlich
beachtlich. Denn wir mussen dann kosequent sagen: Niemand hat hier
etwas Uber sein (unser) SelbstbewuBtsein, tiber die Bildung und Kon-
struktion einer AuBenwelt und einer Ich-Illusion gesagt. Niemand hat
gesagt, daB er selbst eine Illusion sei, damit aber auch, daB alle Satze
im Artikel METZINGERs Illusion sind.

Die Satze METZINGERS dirfen keinen anderen positionellen Stellen-
wert im Informationsverarbeitungsmodell haben, wie die bisherige
BewuBtseinsphilosophie, sie sind auch reine Illusionen, fiktive Kon-
strukte Uber das Verhaltnis von Niemand gegen Niemand. Den Satzen
METZINGERS darf keine hohere Position zukommen, als allen ande-
ren bisherigen Satzen der BewuBtseinsphilosophie, und doch bean-
spruchen sie, wenn sie sinnvoll sein wollen, eben eine solche
privilegierte Stellung. Sie sagen etwas darliber aus, was fiir alle
Tllusionsprodukte aller moglichen menschlichen BewuBtseinskonfigura-
tionen je gelten soll, eben daB sie alle die Fiktionen niemandes sind.
Nur fiir sich selbst beanspruchen sie, nicht Illusion zu sein!

Im tbrigen fallen natiirlich auch alle Konstrukte der neurokyberneti-
schen oder anderer naturalistischer Ansatze diesem Illusionscharakter
anheim; wie sollten sie dann aber als Basis fiir die Reformulierung der
BewuBtseinsphilosophie verlaBliche Grundlage sein konnen.

Auch alle Uberlegungen hinsichtlich eines Vergleiches bisheriger
Systeme der BewuBtseinsphilosophie und moderner empirischer natur-
wissenschaftlicher Modelle als informationsverarbeitender Systeme hat
niemand erstellt. Auf die Frage: Ist das BewuBtsein ein Computer?
miBte man antworten: Niemand ist deckungsgleich als Computer
simulierbar.

Hier stellt sich die Frage, inwieweit Theorien ,haltbar bleiben®, wenn
sie auf sich selbst angewendet werden. Inwieweit halt der Inhalt einer
Theorie der Probe stand, daB man ihn auf sich selbst anwendet? Wie
weit behalt die Theorie Konsistenz, wenn sie auf sich selbst angewen-
det wird? WELSCH hat dies sehr prazise erkannt und als ,selbstrefe-
rentielle Konsistenz" einer Theorie bezeichnet. Diese selbstreferentielle
Konsistenz ist fiir die Thesen METZINGERs mit Sicherheit nicht gege-
ben.

Nun koénnen wir aber aus dem Rahmen unseres Basiskurses in AUF
heraus diese extreme Illusionslage zumindest in den Ansatzen klaren.
Es ist bei kritischem Zusehen tatsachlich nicht ohne weiteres sicherzu-
stellen, daB wir in der Frage, ob wir die AuBBenwelt und uns selbst
richtig, objektiv richtig, wahr erkennen, oder ob unsere Bilder von einer
Welt auBer uns oder von uns selbst nur eine Fiktion, ein Traum oder
eine Illusion sind, eine GewiBheit erlangen konnen (vgl. hiezu die
Wahrheitstheorien in AUF 1.2.3.4.). Dies ergibt sich schon aus dem

Umstand, daB wir die AuBenwelt nur subjektiv konstruieren und auch
uber uns selbst konnen wir uns tauschen. Wollten wir der AuBenwelt
tatsachlich objektive Realitat zuschreiben, und uns selbst immer so als
objektiv richtig erfassen, wie wir dies im Alltag tun, waren wir sicher-
lich naive Realisten. (MI(1) in AUF 1.2.3.2.) Aber schon die letzten Satze
METZINGERS steigen ja eine Stufe hoher, ob sie wollen oder nicht. Sie
nehmen einen Standpunkt ein, der Ich und Welt auBer dem Ich in
gleicher Weise umfaft, also eine Meta-Ebene jenseits von Ich und Welt.

Gibt es eine Losung dieser heiklen Frage? Gibt es einen Ausweg aus
dem Labyrinth? Gibt es fir den Menschen ein Erwachen aus diesem
Traum? Wir bieten hier wiederum die Vorschlage in AUF 1.2.3.1. an.
Die Losung kann nur dann moglich sein, wenn dem Menschen die
Erkenntnis eines absoluten und unendlichen Grundwesens maoglich ist,
in dem dann alle Ich und die Welt zu erkennen sind, wie sie in diesem
Grundwesen existieren. Ob dies subjektiv moglich ist, muB jeder selbst
prifen. Angedeutet sind die Grundlagen dieser Wissenschaft in AUF
1.2.3.1.1. ,Das Universum der geraden Linie* und in einigen Hinweisen
im VR-RAUM-Modell der All-Kunst.

METZINGER hat nicht nur eine Vielzahl innerbewuBter Leistungen sehr
vernachlassigt, und auch nicht bedacht, was seine These flir den Sinn
seiner eigenen Satze bedeutet, er hat in keiner Weise etwa das Unend-
lichkeitsproblem angedeutet, das fiir das menschliche BewuBtsein
essentiell ist (z.B. in der Grundlagenkrise der Mathematik). Kann nam-
lich die Unendlichkeit nicht als fiktive Illusion abgetan werden, dann ist
sie auch in der Mathematik einzufithren, was aber mit Sicherheit, wie
wir in AUF vor allem anhand der Logik der geraden Linie zeigten, dazu
flithren muB, daB bestimmte Bereiche des menschlichen BewuBtseins
digital keineswegs 1:1 reprasentierbar gemacht werden konnen, weil
die in einer solchen Reprasentation implizierte Mathematik des digita-
len Systems nicht in der Lage ist, unendliche Gro8en darzustellen.
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40.0

Nachtrag zu ,Wenn Betriebssysteme eine Fluggesellschaft betrieben” (FCNEWS .z-49, Seite 66)

Linux Airlines: Auch hier bringt jeder ein Stiick vom Flugzeug mit. Nach dem Zusammenbau erfahrt dem Pilot samt Mannschaft
zunachst jede menge Frust - das Flugzeug von der Rollbahn zu bekommen ist mehr Arbeit als der Zusammenbau. Es bedarf sehr
langer Trainigszeiten. Der Aufbau einer kommerziellen Fluglinie ist verpont, Passagiere sind eher unwissende Storefriede, einzig
wirkliche Flugzeug-Freaks mit einem Hang zum Abenteuertum kommen damit in Teilbereichen zurecht. Der Weg zum idealen und
scheinbar perfekten Flugzeug ist das Ziel. Auch wenn das was dabei als Flugzeug rauskommt vielleicht {iberhaupt niemand mehr

bedienen kann.

Und hier eine Variante fur Linux-Fans:

Linux Airlines: Im Gegensatz zur typischen Unix-Airline ist hier schon alles dabei, was man zum Fliegen braucht. Aber jeder
Fluggast hat die Moglichkeit die Teile auszutauschen, die er gerne anders hatte. Wenn die Passagiere nicht gleich ganze Teile
austauschen wollen, sondern bloB an der einen oder anderen Ecke Verbesserungen anbringen wollen, haben sie - im Gegensatz zu
allen anderen Fluglinien - die Konstruktionsplane und konnen ihr Flugzeug im Detail optimieren. Einen Pilot braucht man nicht un-
bedingt, weil die Flugzeuge im Gegensatz zu denen von der bunten Konkurenz-Airline auch volstandig fernsteuerbar und autopi-
lotfahig sind. Da die Fliige gratis sind, war bis vor kurzem eine gewisse Skepsis beziiglich der Flugsicherheit und des Komforts ver-
breitet, die sich jedoch inzwischen zu legen scheint. Kurz gesagt: eine Flugline fiir Individualisten, Leute die der Meinung sind das
in einem Flugzeug auch mehr als eine Person fliegen konnen soll, Leute denen die denken dafB sich andere Fluggesellschaften mit

quasi Monopolstellung schon viel zu viel erlauben kénnen.
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realistischen SelbstmiBverstandnis. Die Ausfihrungen enden mit dem
Satz:

,Die Entstehung einer unhintergehbaren Ich-Illusion, die im Grunde gar
keine ist, weil sie niemandes Illusion ist."

Die Probleme, die diese These fiir sich selbst hervorruft, sind natiirlich
beachtlich. Denn wir mussen dann kosequent sagen: Niemand hat hier
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Welt auBer uns oder von uns selbst nur eine Fiktion, ein Traum oder
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Umstand, daB wir die AuBenwelt nur subjektiv konstruieren und auch
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lich naive Realisten. (MI(1) in AUF 1.2.3.2.) Aber schon die letzten Satze
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nehmen einen Standpunkt ein, der Ich und Welt auBer dem Ich in
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dem Labyrinth? Gibt es fir den Menschen ein Erwachen aus diesem
Traum? Wir bieten hier wiederum die Vorschlage in AUF 1.2.3.1. an.
Die Losung kann nur dann moglich sein, wenn dem Menschen die
Erkenntnis eines absoluten und unendlichen Grundwesens maoglich ist,
in dem dann alle Ich und die Welt zu erkennen sind, wie sie in diesem
Grundwesen existieren. Ob dies subjektiv moglich ist, muB jeder selbst
prifen. Angedeutet sind die Grundlagen dieser Wissenschaft in AUF
1.2.3.1.1. ,Das Universum der geraden Linie* und in einigen Hinweisen
im VR-RAUM-Modell der All-Kunst.
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lichkeitsproblem angedeutet, das fiir das menschliche BewuBtsein
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lich die Unendlichkeit nicht als fiktive Illusion abgetan werden, dann ist
sie auch in der Mathematik einzufithren, was aber mit Sicherheit, wie
wir in AUF vor allem anhand der Logik der geraden Linie zeigten, dazu
flithren muB, daB bestimmte Bereiche des menschlichen BewuBtseins
digital keineswegs 1:1 reprasentierbar gemacht werden konnen, weil
die in einer solchen Reprasentation implizierte Mathematik des digita-
len Systems nicht in der Lage ist, unendliche Gro8en darzustellen.
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Do-It-Yourself Szenerien fir den Flightsimulator 5

Apollo Software entwickelte einen ,Scenery & Object Designer”, der es ermdglicht, neue Szenerien nach ei-
genem Geschmack zu basteln. Programmierkenntnisse werden keine vorausgesetzt.

Werner Krause

S Das DOS-Programm

(lauft auch unter
Windows 95) mit
seiner  grafischen,
mausgesteuerten

Benutzeroberflache
stellt viele Werkzeu-
ge zur Verfigung,
die es leicht machen
sollen, Szenerien in
entsprechender FSb-
Qualitat  herzustel-
len, um sie im
e Flightsimulator
! einzusetzen.
funktioniert auch
relativ. - gut, aller-
dings nicht ,im
Handumdrehen®,

wie man  beim
Durchlesen des
Packungstextes

glauben mochte.
Wer die Schritt-um-
Schritt- Anleitung im
Handbuch griffbereit

Das

Scenery & Object
Designer

neben sich liegen hat, dem kann auch fast nichts schief-
gehen - fast (I), denn leichtsinnig gegebene Befehle kon-
nen den Scenery-Designer zum Absturz bringen und die
fortgeschrittene Arbeit auf Nimmerwiedersehen ruinieren.
Hat aber auch einen Vorteil, denn bei jedem Neubeginn
gewinnt man wieder mehr Routine...

Wie geht man gewohnlich vor?

Nun, die Grundlage fiir Flightsimulator-Szenerien bilden
sog. ,Synthetic Tiles”, die wie Kacheln tuber den Globus
ausgelegt werden. Diesen quadratischen Flachen (man
bearbeitet jeweils nur wenige) werden geografische Koor-
dinaten und Seehohe zugeordnet. AuBerdem bekommen
sie Bodentexturen, damit sie die optisch geeignete Unter-
lage flir weitere Overlays darstellen.

Im Scenery Designer kontrolliert man jede Aktion in dem
Hauptfenster (Abb. 1), das den GrundriB des Gebietes
zeigt. Es ist jedoch ratsam, sich zwischendurch maoglichst
oft im Flightsimulator davon zu iiberzeugen, keine Fehler
gemacht zu haben: Es kommt schon mitunter vor, dafB
man bei der Eingabe einen Hohenparameter iibersieht -
das merkt man zwar nicht gleich am zweidimensionalen
Konstruktionsschirm, sondern um so mehr in der Flugsi-
mulation, wenn aber beispielsweise Parkingareas und
Taxiways in den Wolken hangen. Das Umschalten zwi-
schen Scenery Designer und Flightsimulator und zuriick
geschieht recht flott mittels Menubefehl - quasi ein Multi-
tasking unter DOS.

Berge, Flugfeld und Bodenflachen fiir besondere Gebaude
werden anhand von polygonen Figuren erstellt, Taxiways
und StraBen als Linien durch die Landschaft geklickt. Die
nachtragliche Einrichtung von Flughafenbeleuchtung und
StraBenlichtern wirkt sich sehr effektvoll in Dammerungs-
und Nachtsituationen aus (Abb.2).
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Man wechselt standig zwischen Maus und Tastatureingaben hin und
her. Das Tippen in Dialogkastchen iiberwiegt jedenfalls, und dort lie-
gen, wie bereits angedeutet, leider die meisten Fehlerquellen. Vorsicht
bei der Zoomeinstellung des Designerfensters, die, unsachgemaB an-
gewandt, ohne Vorwarnung die fatalsten Konsequenzen haben kann!
Im Begleitbuch steht nichts davon. Dafiir werden an anderer Stelle ganz
bestimmte Texturdateien angegeben, die man vergeblich sucht, weil
sie sich eben nicht auf der Programm-CD befinden. Aber man behilft
sich mit Ersatztexturen, derer reichlich vorhanden sind - und irgendei-
ne wird schon passen... Ubrigens existiert noch ein Flightsimulator
.Texture“-Unterverzeichnis, das ein fast unerschopfliches Reservoir
darstellt.

Soweit, so gut. Man sollte sich eine kleine Pause gonnen - das dicke
Ende kommt jetzt erst:

Markante Bauwerke und sonstige Objekte werden zum Aufputz in die
Landschaft gesetzt. Dieser Vorgang ist an sich kein groBes Kunststiick
mehr, aber um so anstrengender, weil sich die Szenerie iber viele
Quadratkilometer erstreckt: Und einsame Einzelsticke bemerkt man
beim Uberfliegen kaum, da bendtigt man schon ganze Stadtteile, die
erst arrangiert werden mussen. Zur Wahl stehen mehrere Typen von
Normgebduden (u.a. Typus ,Chicago“ (Abb.3), bekannt aus der
Meigs-Start-Szenerie), aber auch fertige Hauser, Kirchen, Industrieanla-
gen (Abb.4) etc., die die Prozedur etwas beschleunigen, weil jegliche
MaBangaben entfallen konnen. Trotzdem wird es noch eine gute Weile
dauern, bis man zum ersten Mal iiber ein zufriedenstellendes Ergebnis
fliegen kann, das ...
vielleicht schoner
und dichter gestaltet
ist als so manche
fertige Szenerie.

Dazu noch eine
Bemerkung: Mit dem
Scenery Designer
werden zwar neue
Szenerien erzeugt
oder solche erwei-
tert, umgekehrt
allerdings  funktio-
niert es nicht - d. h.
gekaufte  Szenerien
konnen nicht gela-
den werden, um sie
weiter zu bearbeiten.
Und das ist schade.

Aber last not least:
Die Scenery & Ob-
ject Designer-CD
beinhaltet eine
komplette  Seychel-
len-Szenerie mit
Inselrunways  zwi-
schen Palmen

traumhafte  Ferien-
stimmung an grauen
Novembertagen!

Besprechung des
neuen  Flugsimula-
tors 3 Seiten weiter.




KIDPIX STUDIO

Jedes Kind ist ein Kiinstler. Das Problem ist, wie man Klinstler bleibt, wenn man erwach-

sen wird” (Pablo Picasso)

Werner Krause

PIX sind mehr als nur Bilder zum Anschauen - es sind Bilder, die sich
bewegen! KIDPIX STUDIO beinhaltet faszinierende Methoden, mit
denen Kinder ihren Bildern und Dia-Show-Produktionen bewegte Bilder
hinzufiigen konnen: Quick Time-Filme! Hunderte von animierten Stem-
peln, Soundeffekten und musikalischen Klangen befliigeln die Phantasie
in ihrer Vielfalt von Kombinationen.

o
e e
- i -

-
L2 -
oy b
&

o O

. -
. ]
e =
e
e
-

P

-
ol e

Abb. 1: Programmgruppe

Mit KIDPIX STUDIO von Broderbund Software erhalten junge Multime-
diakunstler ab dem Vorschulalter ideale leistungsfahige Werkzeuge, die
kinderleicht und intuitiv zu bedienen sind. Falsch machen kann man
eigentlich fast nichts.
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Abb. 2: Media Player

Die neue Version wurde als Windows-Anwendung adaptiert und lauft
optimal in einer Bildschirmauflosung 640x480 bei 256 Farben. Dank der
CD-ROM-Technologie konnte KIDPIX STUDIO im Vergleich zur alten
DOS-Fassung enorm erweitert werden. Das Kind wahlt zwischen 6
verschiedenen Projekten - das urspringliche Zeichen- und Malpro-
gramm ist nur eines davon, die anderen bieten neue Moglichkeiten an -
vor allem in den Bereichen animierter Grafik und Prasentation in Bild
und Ton. Die Steuerung digitaler Figuren liber beliebige Tastaturbefehle
oder das Zusammenstellen einer Dia- und Filmshow aus eigenen Wer-
ken funktionieren reibungslos, ohne daB besondere Kenntnisse voraus-
gesetzt wiirden. Alles hangt allein an der Experimentierfreude des
Benutzers, die immer mit iiberraschenden Ergebnissen belohnt wird.

Mein Sohn Markus (6 Jahre alt) hat KIDPIX STUDIO ausgiebig getestet
und ist begeistert. Er zeigt Ausdauer und es vergeht kaum ein Tag, an
dem nicht ein Bild fertiggestellt und fiir seine Sammelmappe ausge-
druckt wird. Seitdem miissen die Farbpatronen des Tintenstrahldruk-
kers ofters gewechselt werden .

Bezugsquelle
FRIC, Technische Buchhandlung
1040 Wien, Wiedner HauptstraBe 13
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Abb. 4: Kidpix Malprogramm
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Abb. 3: Umfangreiche Auswahl an Stempeln
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MS Flightsimulator 6.0

Der neue Flugsimulator fir Windows 95 ist erschienen. MICROSOFT stellte der
PCNEWS-Redaktion eine Beta-Version flir Tests zur Verfligung.

Werner Krause

Autorun offnet nach dem Einlegen der CD das Installationsfenster mit

einer Auswahl von drei Moglichkeiten:

¢ Die typische Installation benotigt 85 MB Platz auf der Harddisk,

¢ die kompakte Installation belegt ohne City Pack und Flugtrainer

mindestens 40 MB, und

¢ eine benutzerdefinierte Installa-
tion mit maximal 140 MB auf der
Festplatte sorgt fiir schnellste Per-
formance, da wahrend der Pro-
grammausfiihrung weniger Dateien
von der CD geladen werden miis-
sen.

Nach AbschluB des Setups steht die
Meldung, daB der Flugsimulator seine
vollen Eigenschaften in der Grafikein-
stellung von 256 Farben zeigt. Dement-
sprechend wurde die Anzeige unter
Windows 95 auf 8 Bit reduziert, um den
besten Eindruck zu erhalten. (Anmer-
kung: Das Programm lauft in allen
Bildschirmmodi auch als Vollbild, ohne
daB jedesmal vor dem Start umgestellt
werden miiBte.)

Der erste Eindruck ist gut: Man befindet
sich im Cockpit der Cessna am Flugha-
fen Meigs, im Hintergrund die Silhouette
der Stadt, und die Meniileiste mit ihren
Untermentis gleicht der des MS Flugsi-
mulators 5. Jetzt fehlt noch der Joystick
- er wird aktiviert und kalibriert, und
dann kann es schon losgehen.

Wahrend der ersten Flugrunde uber
Chicago wird unter ,Preferences - Dis-
play & Sounds“ die Grafikauflosung
uberpriift - verschiedene Einstellungen
sind aufgelistet, von ,Pentium Maxi-
mum Quality High Resulution” bis
hinunter zu ,,486 Maximum Performance
Low Res", vorlaufig eingestellt auf
hochste Auflosung.

Auch die Szeneriekomplexitat 1aBt sich
je nach  Hardwarevoraussetzungen
verandern, probeweise wird sie auf das
mogliche Maximum umgestellt, was
einen imposanten Eindruck macht: Hier
zeigt sich deutlich, daB die Grafik im
Flugsimulator 6 verbessert wurde, so-
wohl in der Dichte, als auch in der
Texturierung und den Gebaudedetails!

Will man mit bester Optik weiterfliegen, stellt sich heraus, daB so man-

Bild 3: Low Resolution

Was ist neu im MS Flightsimulator fur
Windows 95?

Im Untermeni ,Select Aircraft” findet man zwei neue Flugzeuge, eine
Boeing 737 und eine kleine Extra 300S (single seat) Kunstflugmaschine,
die das Angebot auf 6 Typen aufstocken. Im erweiterten Funktionsum-

fang lassen sich jetzt auch Loopingfliige
durchfiihren.

Die  Besitzer  uberdurchschnittlicher
Hardwarekonfigurationen werden die
erhohte Grafikqualitat genieBen konnen,
dazu kommen differenziertere Darstel-
lungsmodi von Dunst- und Nebeleffek-
ten in mehreren Gradationen. Die Ge-
wittersimulation funktionierte in der
getesteten Beta- Ausgabe noch nicht.

Die Programm-CD beinhaltet in der
Grundausstattung  ,City-Pack”  eine
Anzahl von Szeneriedateien, die es
bisher noch nicht gab oder als Add-Ons
extra erworben werden muBten: Dar-
unter Flughafen und Umgebungen von
New York, Washington, Miami, Cape
Canaveral, San Francisco, Los Angeles,
Rio De Janeiro, Mexico City, Athen,
London, Rom, Paris, Minchen, Kairo,
Jerusalem, Sidney und Tokyo, um nur
einige zu nennen. Die Fille des Ange-
bots geht allerdings ein biBchen auf
Kosten der Detailwiedergabe, aber es ist
abzusehen, daB in der Folge noch kom-
plexere Zusatze von Zweitherstellern auf
den Markt gebracht werden.

Konnen altere Add-On-
FS5-Zusatze noch ver-

wendet werden?

Grundsatzlich besteht eine problemlose
Ruckwartskompatibilitdat. In den Dia-
logfenstern zu ,Add Scenery Areas”
lassen sich FSb-Szenerien mit Pfadan-
gaben einbinden. Konflikte mit Windows
verursachte von mehreren nur eine
einzige, die beim Laden mit einer
Schutzverletzung zum Abbruch fithrte.
Die neuen, erweiterten Einstellungs-
moglichkeiten zu Witterungsbedingun-
gen behalten ihren EinfluB.

Mindestsystemanforderungen

(nach Produktbeschreibung von Microsoft):

ches System nicht mehr ganz mitmachen wird: Im Testfall reicht ein | * PC mit 486/66 Prozessor (Pentium 90 empfohlen);
Pentium 133 mit 6-fach-Speed-CD-ROM von der Hardware fur ein | « 8 MB RAM (16 MB empfohlen);
ruckelloses Fliegen nicht aus. Gewisse Hanger wéhrend des Nachla- | « 40 MB freier Festplattenspeicher;

dens einer Szene kennt man bereits aus Vorgangerversionen, im Ver- | «  Microsoft Windows 95
gleich erscheinen sie harmlos zu den Pausen in der Darstellung, die | CD-ROM Laufwerk:

e SVGA Monitor mit 1MB Video;

sich jetzt bemerkbar machen.

Demgegeniiber ergibt die Reduktion auf ein MittelmaB in der Szenerie- | * Maus, Joystick oder kompatibles Gerét.

auflosung zusammen mit der Option ,Pentium Maximum Performance*
eine zufriedenstellend fliissige Wiedergabe der Flugsimulation.
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Bilder, Bilder, Bilder

Was des Programmierer Programmbibliothek ist des Grafikers Bildersammlung. Mit dieser
CD mutissen Sie nicht bei Null beginnen. Eine Vielzahl von Hintergriinden fir den PC und
flir Homepages aber auch viele qualitédtsvolle Bilder erwarten Sie.

Werner Krause CD-4

Die lizenzfreien Nutzungsrechte der Bilddateien auf dieser CD beschranken sich auf einen unkommerziellen Gebrauch! Eine etwaige Weiterver-
wendung des Materials mit gewerblichen bzw. kommerziellen Zielen ist mittels Absprache mit dem Autor zu regeln.

Anfragen an: Werner Krause, Siccardsburggasse 4/1/23, A-1100 Wien, Tel. 01-606 5711.
Die CD kann vom PCNEWS-Verlag bezogen werden.
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GEFUHLSECHT -

Computergrafik und Grafikdesign zwischen Gestaltung und Manipulation

Werner Krause

Der Ausdruck ,Computergrafik” stammt von William A. Fetter, einem
Forscher des Flugzeugherstellers Boeing in Renton, Washington, der
damit seine rein technischen, computererzeugten Plotterzeichnungen
eines Flugzeugcockpits bezeichnete.!

Pioniere

Um 1960 existierten erste grafische Ausgabegerate in der Art von pro-
grammgesteuerten Zeichentischen. Dabei lag das Papier auf einer
Schreibplatte, dariiber hinweg wurde liber eine Schiene ein Stift ge-
fithrt, der sich auf Befehl hob und senkte. Setzte man ein Programm ein,
das den Zeichenstift an bestimmten Stellen der X-Achse und der Y-
Achse lenkte, so lieBen sich mit dieser Vorrichtung beliebige grafische
Konfigurationen zu Papier bringen.

1963 initiierten die Redakteure der Zeitschrift ,Computers and Automa-
tions" ein Preisausschreiben fiir die besten Computergrafiken (Abb. 1),
wobei die Bewertung nicht nach technischen oder mathematischen
MaBstaben, sondern nach asthetischen Gesichtspunkten erfolgte.

Der gestalterische Umgang mit dem Computer hat noch keine lange
Geschichte, auf die man zuriickblicken kann. Nachdem schon frither in
der Musik experimentiert wurde, bemihten sich zunachst Kinstler
darum, ihn als bildnerisches Ausdrucksmittel einzusetzen.

JPicture Processing” lautete das magische Wort in den 70er Jahren,
denn erstmals wurde es moglich, fotografische Vorlagen elektronisch zu
verfremden. Picture Processing kam urspriinglich aus dem technisch-
wissenschaftlichen Bereich, die Abbildung (Abb.2) zeigt ein Beispiel
fiir eine frithe kiinstlerische Anwendung: Aus einem gewissen Abstand
betrachtet, entschliisselt man innerhalb der Struktur von an- und ab-
schwellenden konzentrischen Ringen das Gesicht einer Frau.

Seit Mitte der 80er Jahre unterstitzte die Technologie bedienerfreundli-
che Systeme, die es einem breiterem Publikum moglich machte, den
Computer praktisch ohne Vorkenntnisse in Informatik und Mathematik
zur Bild- und Textgestaltung zu verwenden.

Die grafische Qualitat lieB allerdings zu wiinschen {iibrig: Treppenstufen
beeinfluBten Schrift und Bild sehr stark, stereotype ,Computerprodukte”
konnten sofort als solche mit freiem Auge erkannt werden. Schon bald
darauf zeichnete sich ab, daB jeder Gestalter sein Layout druckreif
ausarbeiten konnte, ohne an Spezialisten zu delegieren.

Mit der Einfiihrung der Postscriptsprache wurde die Anfangsphase der
typischen Treppchenkanten uberwunden. Die Erreichung einer Repro-
qualitat am Personalcomputer blieb kein Traumziel mehr, und die tech-
nische Entwicklung auf Hard- und Softwareseite schreitet rapid voran.
Sogar das umgangssprachliche Vokabular wurde um neue fachliche
Begriffe erweitert: Wer hatte sich vor 15 Jahren etwas unter Desktop-
Publishing, Digital-Imaging, Desktop-Video, Elastic Reality etc. vorstel-
len konnen?

Gebrauchsgrafik

Noch bis vor wenigen Jahrzehnten sprach man ganz allgemein von
,Gebrauchsgrafik”, heute differenziert man zwischen modermeren Be-
griffen wie ,Grafikdesign® oder ,Kommunikationsdesign“. ,Grafik"
verschwindet allmahlich aus dem Sprachgebrauch - wo doch Grafiker
immer weniger auf Papier arbeiten, statt dessen in zunehmend Ma8 fir
multimediale Darbietungen via CD-ROM, TV und Internet. Die tradio-
nelle Definition von Grafik, als Abgrenzung von der Malerei, war ja vor
allem mit dem Tragermaterial Papier verkniipft, ob es sich nun um eine
Zeichnung oder Druckgrafik handelte. Der ,freien” Graphik stand seit
dem 19. Jahrhundert die sogenannte , Gebrauchsgrafik’ gegeniiber, der
eine Zweckgebundenheit impliziert wurde - die eben ,gebraucht”
wurde, in der Regel als Blickfang fiir ein bestimmtes Werbeziel.

1 Text und Bildbeispiele (Abb.1 u. 2) aus: W. Dabringer / G. Figlhuber,
?Kunst!, Bd. 1, Braumtller-Verlag, Wien 1994.
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Die erweiterten Moglichkeiten der Fotografie zusammen mit moderner
Typographie eroffneten den Gebrauchsgrafikern des 20. Jahrhunderts
neue Horizonte in ihrem Gestaltungsrepertoire.

Collagen und Montagen wurden von der Avantgarde (u.a. Picasso) des
frihen 20. Jahrhunderts als aussagekraftige bildnerische Verfahren
entdeckt und weiterentwickelt und gehorten in der Gebrauchsgrafik
bald zum Allgemeingut. Papier, Schere, Klebstoff und Retuschefarben
blieben lange Zeit die wichtigsten Utensilien fir graphische Arbeiten.

Einen groBen Schritt im Bruch mit Traditionen machten bildende
Kinstler im Dunstkreis des Bauhauses und der russischen Konstruktivi-
sten: In der Grafik der zwanziger Jahre wurden erstmals Bildelemente
isoliert und hervorgehoben, um derart durch besondere Signalwirkung
Aufmerksamkeit zu erregen (Abb.3). Dadurch verloren bedeutungs-
schwangere Kompositionen an Boden. Erzahlerische, anekdotische
Motive, die vor dem 1. Weltkrieg noch sehr beliebt waren, verschwan-
den ganzlich.

Nun scheidet Papier als Material immer mehr aus - gemeinsamer Nen-
ner von Gebrauchsgrafik und Kommunikationsdesign besteht in einem
Informationsangebot durch Kombination von Bild und (gesetztem oder
gesprochenem) Text. Der Stellenwert des Werbespots im Fernsehen ist
inzwischen ein ungleich hoherer als der der Anzeige oder des Plakats -
Unmittelbarkeit und groBe Reichweite machen die Effektivitat der elek-
tronischen Medien aus.

Professionalitat

Inzwischen hat der Computer die grafische Arbeitswelt unbestreitbar
verandert. Wo vor einigen Jahren noch eindeutig abgrenzbare Berufs-
bilder standen, liberlagern sich die Aufgabenbereiche. Grafik-Designer,
Typografen, Lithografen und Fotografen mussen sich der verwandelten
Situation stellen. Bis vor kurzem setzte sich jede dieser genannten
Berufsgruppen mit technischen Neuerungen auf ihrem Terrain ausein-
ander. Relativ unerwartet stehen sie der Tatsache gegenuber, plotzlich
alle mit demselben Gerat zu tun zu haben - genau wie der Techniker,
der den Computer programmiert, Datenbanken erstellt oder Software
entwickelt.

Eine neue Konkurrenz wachst heran: Durch die stattfindende Demokra-
tisierung des Mediums ist es nicht verwunderlich, da3 man nicht mehr
unbedingt Spezialisten konsultiert, sondern selbst gestaltet, setzt und
druckt - fotografieren tut man ohnehin schon lange. Folglich miite der
Unterschied zwischen Laien und Profi neu definiert werden - und nicht
die Technik, sondern die Art ihres Einsatzes wird dabei maBgebliches
Kriterium sein. Unter entsprechenden Voraussetzungen lassen sich
drucktechnisch qualitativ einwandfreie grafische und typographische
Ergebnisse erzielen, vom Laien und Designer gleichermaBen. Es geht
also um das ,Wie?" - die Hamburger Plakatausstellung 1996 zeigte eine
Vielfalt von Beispielen dazu.

Zwischen kommerziellem Wettbewerb und kiinstlerischen Anspriichen
liegen flieBende Grenzen. Im Uberblick (Plakatausstellung ,Gefiihl-
secht”, Hamburg 1996) lieBen sich tendenzielle Unterschiede zwischen
Arbeiten westlich orientierter Grafiker und ihrer Kollegen aus den Lan-
dern des ehemaligen Ostblocks ausmachen - das allein gibt noch kei-
nen Anhaltspunkt zur kiinstlerischen Qualitat. Arbeiten eines Plakat-
malers (Abb.6) heben sich deutlich ab von iblichen Montagen aus
Bild, Headline und Copy (Text), deren EntstehungsprozeB maBgeblich
von der KompromiB3bereitschaft vieler Mitarbeiter einer Agentur beein-
fluBt werden - abhangig vom ,Etat” und den aktuellsten Erhebungen
der Marktforschung.

In einer Nische jenseits zwingender kommerzieller Prioritdt (etwa im
Kulturbereich) findet man ein Gestaltungsfeld vor, das erlaubt, Ideen auf
unkonventionellere Weise umzusetzen, ausgetretene Pfade der Motiva-
tionsforschung zu verlassen und neue Wege zu beschreiten.

Der vorliegende Ausstellungskatalog ,Gefiihlsecht” thematisiert ver-
schiedene Aspekte inhaltlicher Ansatze und formaler Asthetik moder-



nen Kommunikationsdesigns - die mittlerweile stark beeinfluBt werden
vom technischen Fortschritt in der Computergrafik.

Design, Kunst und Verantwortung

Sowohl Massenmedien als auch bildende Kunst produzieren Bilder, die
mehr oder weniger unsere alltagliche Aufmerksamkeit auf sich ziehen
und einander konkurrieren. Dem Kunsthistoriker erschiene es provo-
kant, die traditionelle Abgrenzung zwischen Kunst und kommerzorien-
tierter Gebrauchsasthetik aufheben zu wollen. Grafikdesign findet in der
offiziellen Kunstgeschichtsschreibung bis dato kaum statt.

Dennoch bezeichnete sich Oliviero Toscani, Fotograf der Benetton-
Plakate (groBtenteils auch fiir das Marketingkonzept verantwortlich), in
diesem Zusammenhang als ,Michelangelo” des 20. Jahrhunderts, weil
er sich wie er in seinen Bildern darum bemiihe, bewuBtseinsbildende
Botschaften auszusenden - gegen Rassismus und Vorurteile, fiir Huma-
nitat und Menschenrechte - im Kkonkreten Fall auf offentlichen Plakat-
wanden, wo man den Schein der ,heilen Welt der Werbung" erwartet
hatte (Abb.9). Toscani sieht sich seiner Verantwortung als Multiplika-
tor verpflichtet. Die Psychologie spricht von ,kognitiver Dissonanz”, die
hier vorsatzlich herbeigefiihrt wird und im allgemeinen beim Betrachter
Unbehagen verursacht - was die mediale Aufregung um Benetton-
Plakate teilweise erklart.

Wie weit geht die Verantwortung jener, die professionell damit zu tun
haben, Bilder fiir eine breite Offentlichkeit aufzubereiten? Wo diirfen die
manipulativen Moglichkeiten digitaler Gestaltung eingesetzt werden,
wo nicht? Wann darf der Rezipient dem dokumentarischen Wert eines
fotografischen Abbilds iiberhaupt noch trauen?

Ein Foto sagt nicht langer die Wahrheit. Es schlagt nur eine Moglich-
keit vor ..." restiimiert der kanadische Journalist Tony Leighton (Zitat:
GEO-Extra Nr.2/96, S. 53) hinsichtlich der Tragweite computerunter-
stiutzter Eingriffe, die keinerlei ,Narben" auf der Bildoberflache hinter-
lieBen. In diesem Zusammenhang sei der Fall einer kleinen Coverbild -
Schwindelei des U.S.-Magazins ,National Geographic” aus dem Jahr
1982 erwahnt: Zwei agyptische Pyramiden auf einer fotografischen
Abbildung wurden aus Grinden der Einpassung ins Hochformat kur-
zerhand am Bildschirm zusammengeschoben - ein vermeintliches
Dokumentarbild auf diese Art geringfligig verfalscht: Der damalige
Bildchef der Zeitschrift urteilte streng: ,Es ist wie mit dem begrenzten
Nutzen der Atomenergie. Es gibt ihn nicht.” (Zitat: GEO-Extra Nr.2/96,
S. 59).

Ikonographie

Momentan wirden ,,99% des Bildervorrats in unseren Kopfen produ-
ziert, um Wecker, Schraubenzieher, Motorrader oder Toastbrot zu ver-
kaufen"“, bemerkte der Regisseur Peter Greenaway 1993 in einem Inter-
view. Die Bilderflut, die uns taglich iiber diverse Werbetrager erreicht,
bildet den verhaltnismaBig groBten Anteil visueller Information. Jedes
Bild, das bis zum Betrachter vordringen will, muB seine Konkurrenten
verdrangen oder tiberbieten. Man nimmt ein Bild nicht mehr als etwas
Singulares wahr, das es sorgsam zu betrachten gilt, sondern als etwas
Alltagliches und nicht selten Lastiges. Bilder, die eine grindliche Be-
trachtung verlangen, benotigten den Schutzraum eines Museums oder
einer Bibliothek - Bilder hingegen, die sich im offentlichen Raum be-
haupten wollten, mufBten spektakular sein, sich durch Wiederholung
und lokale Verbreitung einpragen.

Die traditionelle Bildsprache, bis in die Antike zuriickreichend, bleibt
dabei weitestgehend auf der Strecke. Die Querverbindungen zu Litera-
tur, Philosophie und Mythologie sind nur mehr in rudimentarsten An-
satzen erhalten.

Die Erfahrung und Bilderknenntnis des heutigen Betrachters ist ganz-
lich anders gelagert, als die eines Bildungsbirgers vor etwa hundert
Jahren. An die Stelle eines im Allgemeinwissen verwurzelten Bilderka-
nons ist ein quantitativ weitaus umfangreicheres, aber simpleres Rese-
voir von aktuellen ,Ikonen" getreten, deren Auswahl variabel von Ort-
lichkeit und , Zeitgeist” determiniert wird.

Heute benotigten Plakate keinerlei inhaltlichen Interpretationen, ihre
Gestaltung beruhe allein auf sinnlichen Motiven, die optisch erlebt und
assoziert werden. Dariiber hinausgehende Bedeutungszusammenhange
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ergaben sich durch die Verknupfung mit einem Textteil, der fur sich in
der Gestaltung eine Riickkopplung fiir optische Assoziationen biete.

Bild und Realitat

Die Glaubwiirdigkeit eines Bildes und sein emotionaler Gehalt hangen
mafgeblich von seinen grafischen Qualitaten ab. Es wird davon ausge-
gangen, daB ganz einfache Motive ohne Verfremdungseffekte weitaus
.echter” erschienen als komplizierte, in der Technik beeindruckende
Kompositionen. Jeder Eingriff stellt eine gewisse Verschlisselung dar,
die vom Betrachter erst entziffert werden muB. Zielt eine Werbung auf
Emotionen, wird sie sich deswegen meistens den Mitteln der Fotografie
oder des Films bedienen.

Mit der Fotografie kam ein Gradmesser fiir die Wirklichkeitstreue, und
mit ihr ein hartnackiges Vorurteil, daB namlich Fotos unbestechliche
Zeugen realer Tatbestande waren. Deshalb dominiert die Fotografie
Konzeptionen in der Gebrauchsgrafik seit Jahrzehnten.

Computergrafik und Glaubwiirdigkeit

Daran anderte auch der Computer nichts wesentlich, da fotografische
Abbildungen bei allen Tricks, die moglich wurden, trotzdem Rohmate-
rial und Basis jeder Gestaltung blieben. Im groen und ganzen ersetzen
Computeranwendungen lediglich die ausgedienten Werkzeuge Schere,
Klebstoff, Pinsel und Farbe. Nicht zu unterschatzende Nebeneffekte
bestehen darin, Montagearbeiten zu beschleunigen und fir das Auge
quasi unsichtbar zu machen.

Mit jedem mittelmaBigen Bildbearbeitungsprogramm kann heutzutage
der dokumetarische Wert des Fotos in Frage gestellt werden: Perfekte
Montagen hinterlassen keine sichtbaren Spuren wie z. B. retuschierte
Kanten, die vom kritischen Betrachter noch uberprifbar waren. Die
Grenze zwischen Realbild und synthetischem Bild verflieBt, und damit
gehen eben auch Gefahren der beliebigen Manipulierbarkeit einher.

Es ist signifikant, daB die Qualitat der aus Rechnern stammenden Bil-
dern und Animationen vor allem an ihrer Realitatsnahe beurteilt werde
(Raytraceanwendungen, Spielbergs ,Jurassic Park”, Disneys ,Toy Sto-
ry“). Die suggestive Wirkung der fotografischen Abbildung bleibt er-
halten.

Seit ungefahr zehn Jahren werden generell Computer eingesetzt, um
Fotos und Illustrationen zu uberarbeiten, Ausschnitte festzulegen,
Kontraste und Farben zu intensivieren, und Bildelemente verschiedenen
Charakters (Foto, Logo, Schriftsatz) miteinander zu verbinden. Eine
Entwicklung hat neue Tiren gedffnet und steckt wahrscheinlich doch
noch in den Kinderschuhen. Der Betrachter sollte in dem MaBe skep-
tisch werden, in dem er um die Moglichkeiten der neuen Technik
Bescheid weiB. Die Glaubwirdigkeit des Bildes, sei der Eindruck noch
so real, wird zunehmend erschiittert werden (Abb.4).

Neben der wirtschaftlichen Effizient der Beschleunigung des Arbeits-
prozesses bleibt eine Uberlegung, die den gestalterischen Umgang mit
dem Computer dariiber hinaus kreativ rechtfertigt: Wie weit wird es die
Technologie dem Anwender erlauben, ein neues visuelles Vokabular
jenseits perfekter Tauschung und Imitation traditioneller kiinstlerischer
Verfahren zu entdecken?
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Abb.1: A. M. Noll ,Vertikal-Horizontal“, 1964.
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Abb.2: Manfred R. Schroder ,,Circles around Eye“.
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Abb.3: Alexander Rodschenko ,,Das Kinoauge®, 1924.

Abb.4: Akira Gomi / Karl Grammer, 1996: Der Ethologe Karl
Grammer schuf mit Hilfe von Fotografien und Computer soge-
nannte ,Kompositportrats“, in denen er die Kopfe von jeweils
16 willkiirlich ausgewahlten Personen gleichen Geschlechts
und vergleichbarer Herkunft iibereinandermontierte. So ent-
standen makellose Gesichter, die dem heutigen Schonheitsideal
entsprechen. Eine Serie dieser kiinstlichen Portrats wurde An-
fang 1996 in Osterreich fiir eine Werbekampagne der Austrian
Airlines eingesetzt.

Abb.5: Koichi Kuno (Foto) / Masatoshi Toda (Design) ,,Fuck -
Future under Crying Kids“. Das Plakat entstand zur Eigenwer-
bung, gedacht als Kommentar zu Rassenvorurteilen, Gewalt
und den Verlust von Hoffnung und Zuversicht. Das im Compu-
ter uiberarbeitete Foto fiihrt die Méglichkeiten der neuen Bild-
techniken eindrucksvoll ,vor Augen*.

Abb.6: Wieslaw Walkuski ,,Satyrykon®, Ausstellungsplakat fiir
Dom Kultury Legnica, Polen. Walkuski pflegt in seinen Entwiir-
fen einen mit altmeisterlicher Technik in Szene gesetzten Um-
gang mit der menschlichen Figur. Er bevorzugt eine drastische,

auf Verletzung und Schock ausgerichtete Bildsprache, mit de-

nen er selten den unmittelbaren AnlaR kommentiert, sondern
allgemeine Aussagen zum Thema macht. Fiir ,Satyrycon®, eine
in regelmaRigen Abstanden stattfindende Veranstaltung zu

Satire und Karikatur, ist es der traditionell dieses Thema ver-

koérpernde Narr, den er als Motiv wahlt. Das Plakat entstand
keine 2 Jahre nach dem Zusammenbruch des Ostblocks, und
durch die Symbolfarbe Rot, der die griine Zunge eine drastische

Absage erteilt, erhdlt der Entwurf auch eine durchaus politische

Aussage.

2 Die Abbildungen (Abb.3 bis 11) und Anmerkungen zu den Exponaten
wurden dem Katalog GEFUHLSECHT - Graphikdesign der 90er Jahre, Editi-

on Braus, Heidelberg 1996, entnommen.

November 1996

PCNEWS ez 50

117



i el fa e il RS20 PN P HO L

Abb.7: ,Docker’s Pants by Levi Strauss & Co“, Fotos: Hans Gedda

(Kopf), Calle Bengtsson (Beine), Design: Niklas Bergstrom, Text:

Martin Gumpert. Dem herkommlichen Modefoto unten wird ein

ungewohnlicher Kopf aufmontiert; in der Serie von 1993 war es

ein schrulliger Alter. Das Motiv wurde als Anzeige und Plakat in
ganz Europa verbreitet.
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Abb.8: Santiago Pol ,Ausstellung Santiago Pol“, 1989. Der Blei-

stift in der Faust als Waffe des Graphikers ist eine von zahlrei-

chen Variationen der Allegorie von der Kampfbereitschaft des
Kiinstlers und der Macht des Bildes.

Abb.9: Therese Frare (Foto) / Oliviero Toscani (Konzept) ,Ster-
bender AIDS-Kranker®, 1992. Das als Benetton-Plakat affichierte
Pressefoto erregte 1992 besonders die Gemiiter: Es zeigt den
AIDS-kranken David Kirby auf dem Sterbebett, im Kreis seiner
Familie. Das Foto der amerikanischen Reporterin betont in
seiner Komposition die Nahe zur christlichen Bildsprache, be-
sonders zum Motiv der Pieta. Die Veréffentlichung dieser Foto-
grafie im Rahmen der ,,United Colors of Benetton“-Kampagne
provozierte heftige Proteste und Verbote. Die deutsche AIDS-
Hilfe lieB jedoch verlautbaren, sie sei eine Chance, das Tabu um
Sterben und Tod in das 6ffentliche BewuRtsein zu riicken.

PCNEWS ez 50
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Abb.10: Holger Matthies ,Tiirken raus! Wenn 1.523.678 Tiirken
die Bundesrepublik verlassen, gehen in Deutschland die Lichter
aus.” Dieses Plakat fallt hier aus dem Rahmen, da es einzig mit
Wort und Schriftgestaltung arbeitet. Es fiihrte zu heftigen Dis-
puten in Presse und Stadtverwaltung, als es 1993 in Hamburg
veroffentlicht wurde. Es hieR, daB die erste Zeile sich zu sehr
ins Auge driange und bei aller Eindeutigkeit der gesamten Aus-
sage doch zu Miverstandnissen fiihre.

rr Byt s, e v Dl el Ay |

Dieses Plakat ist ein Kommentar zu einem der wiederkehren-
den Probleme des Staates Israel: Wer ist jildisch? Die Frage ist
von groRer Relevanz, da sie seit Staatsgriindung iiber die M6g-
lichkeit zur Einwanderung entscheidet. Laut jiidischem Gesetz,

das in dieser Hinsicht mit dem staatlichen Gesetz iiberein-
stimmt, ist nur das Kind einer jiidischen Mutter jiidisch (Dies
hatte u. a. dazu gefiihrt, daR Nazi-Opfer, die als Juden verfolgt
worden waren, nicht nach Israel einwandern durften).
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Plug-In Filter von Andromeda

Andromeda Software bietet 3 Serien an: Photography Filter, 3D Filter und neue Screen
Filter (ftir Photoshop, Corel Photopaint, Picture Publisher, Painter u. a.)

Werner Krause

Die Serien 1 und 2 werden fiir Windows 3.x, Windows 95 und Windows
NT sowohl in 16 Bit- als auch 32 Bit-Versionen geliefert, die Screen-
Filter (Serie 3) nur mehr in 32 Bit fir Windows95 und NT Benutzer.

Nach Installation und Pfadeingabe im Tragerprogramm klinken sie sich
in das Unterment fur Filter oder Effekte ein und sind von dort abrufbar
(Abb. 1). Bei den Photography Filtern, die man zum Aufpédppeln ferti-
ger Bildem gebrauchen kann, begegnet man manch netter Spielerei, die
man irgendwo schon gesehen hat: Verschiedene Effekte wie Spiege-
lungen, Verwischungen, kaleidoskopartige =~ Multiplikationen
(Abb. 2 u. 3), optische Prisma-Brechungen (Abb. 4), reihen sich an

Regenbogensimulationen und Sterneffekte (Abb. 5) und gleiten leicht
ins Kitschige ab.

3-D...
chult...
Dezighs. ..
Duiffract...
Halo...
Prizm. ..

Hainbow. ..
Reflection. ..
Screens...
shduilti. .
Star...
Welocity. .
Abb.1: Menii

Abb.5: Sternenfilter

Interessanter wird es bei den 3D Filtern: Zwar wird etwas Gewoh-
nungszeit in die Dialogflache investiert werden miissen - es sind viele
Parameter einzustellen, oft genug verwirrend - aber die Resultate ver-
Y i) bliffen allemal (Abb. 6). Hier werden Bitmaps auf dreidimensionale
Carmed
i
G |

Korper projiziert: Ein simples Beispiel demonstriert, was sich mit vor-
bereiteten Grafiken anstellen 148t: Ein Quadrat mit den Buchstaben
ABCD (Abb. 7) wird der Form eines Wirfels angepaBt, indem zu
wahlen ist, welches Teilquadrat wegfallen soll - in diesem Fall der
Abschnitt D (Abb. 8) -, danach konnen alle Einstellungen zur Be-
i = o leuchtung, dem Betrachtungswinkel und Bildausschnitt gemacht wer-
:J' ': den, um die endgiiltige Bildberechnung auszulosen (Abb. 9). Jede
| Manipulation vorher wird in einem Fenster dargestellt. Eine zuschalt-

— =l s | bare Antialiasingoption glattet die Kanten. Bei der Kugel funktionierte
Abb.2: Dialogfeld zu C Multi das Verfahren im Prinzip genauso - mit dem Unterschied, daB der
Schaltknopf fir nahtloses Kacheln aktiviert war. Das Beispiel (Abb. 10)
zeigt, daB die Bildvorlage auch geneigt werden kann. Ein zweiter Ent-
i wurf (Abb. 11) war fir einen Zylinder bestimmt: Er bestand aus dem
. Netz fir Deckfliche und Mantel und wurde im Vorschaufenster der

- Geometrie des Korpers angepaBt (Abb. 12 u. 13).

el
= I |

sz STRUIDIRUES

BB srmne

Abb.3: Kaleidoskop
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Die Serie 3 der Screen Filter fallt durch sehr
lange Berechnungszeiten auf. Die Dialogbox
beinhaltet eine groBe Auswahl an grafischen
Strukturen sowie eine Uberfiille von Feinein-
stellungsmoglichkeiten. Im Prinzip werden hier
Bildvorlagen in Halbtonraster, Linienmuster
und Schraffuren zerlegt, wie man sie aus der
Druckgrafik kennt (Abb. 14 u. 15).

Die Andromeda Plug-Ins werden einzeln und
im Set verkauft.

Bezugsquelle:
Andromeda Software Inc.
699 Hampshire Road, Suite 109
Thousand Oaks, Ca 91361
California, USA.
Tel.: +1-805-379 4109
Fax.: +1-805-379 5253
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Kai’s Power Tools 3

Plug-Ins fir EBV-Spezialeffekte

Werner Krause

Die KPT-Serie (FCNEWS_ec N1.47/96) wurde in der neuen Version 3
nicht nur um neue Werkzeuge erweitert, sondern in bekannten Funk-
tionen etwas abgewandelt, teilweise sogar eingeschrankt. So lassen
sich einerseits Filterwirkungen im einzelnen viel genauer einstellen,
durch groBere Vorschaufenster und hinzugekommene Regler (Abb. 1),
anderseits sind manche Moglichkeiten leider ganzlich entfallen - so z.B.
das Erzeugen von Fraktalen (Fraktalforscher) oder das Generieren von
Mustern filr nahtloses Kacheln (wie im alten Strukturforscher).

Wi o B sy B suns B o B e B 2

Abb. 1: KPT Texture Explorer 3.0

Daflir stoBt der Texture Explorer 3.0 in nahezu raumlich wirkende Di-
mensionen vor, berechnet Strukturen und Hintergriinde, basierend auf
mathematischen Algorithmen - in relativ kurzer Zeit. In einer Bibliothek
sind eine Vielzahl von vorgegebenen Beispielen auswahlbar (Abb. 2),
die per Mausklick auf jeden vorhandenen Hot Spot der Benutzerflache
mutieren - ihre Farbe, Konsistenz, GroBe u.s.w. andern lassen. Im Zu-
sammenspiel mit dem jeweiligen Tragerprogramm (u.a. Adobe Photos-
hop, Corel PhotoPaint, Fractal Design Painter, Fauve Matisse, Micro-
grafx Picture Publisher) werden auf diese Weise Bilder erzeugt, die im
Resultat aufwendiger aussehen, als sie entstanden sind (Abb. 3).

Abb. 2: Algorithmische Texturen
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Abb. 3:

Abb. 5: Spheroid Designer Vorschau

Mit dem KPT Spheroid Designer (Abb. 4) steht ein neuartiger Generator zur
Verfigung, der mit algerithmischen Texturen sowie importierten Bitmaps
pseudo-plastische Kugeln mit Licht- und Schatteneffekten entwirft, unbegrenzt
variabel in ihren Oberflicheneigenschaften (Abb. 5).

Ebenfalls neu ist KPT Interform 3.0, wo mittels spezieller Bewegungssteuerung
zwel Mustervorlagen zu einem abstrakten Video verschmolzen werden, das im
AVI-Format gespeichert wird.

Kai’'s Power Toocls 3.0 fiir Windows erhaltlich bei

Adobe
@ Tel: 0660-67 bb, Fax +44-131-451 6999
6S 1900.- O
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KPT COI‘IVO'VEI‘, Version 1.0 fiir Windows 3.1 / 95 / NT

Auf den ersten Blick eine Spielerei ...

Werner Krause

Convolver bedeutet soviel wie Convolution Kernel Explorer (Konvoluti-
onskernel-Erforscher), wobei der Konvolutionskernel den mathemati-
schen Raum beschreibt, in dem sich Scharfzeichnen, Weichzeichnen,
Relief und andere visuelle Recheneffekte konzentrieren. Der KPT Con-
volver bemuht sich darum, Bildverarbeitungstechnologie in neuem
Gewand zu prasentieren, in einer einzigen Benutzeroberfliche viele
Funktionen ubersichtlich zu visualisieren, welche traditionell uber
verschiedenste Mentiibefehle verstreut lagen. Besagter Konvolutionsker-
nel integriert sowohl farbliche als auch raumliche Eigenschaften, mit
korrektiven und kreativen Aspekten.

Der Begriff ,Konvolution“ ist eng verkniipft mit Konzepten der Verbes-
serung pixelorientierter Originalbilder. Bei diesen Informationen kann es
sich um Details, Kanten oder irgend etwas dazwischen handeln - Kon-
volution holt spezielle Eigenschaften hervor, , bis sie mit den Augen klar
gesehen werden konnen. (Ben Weiss)

Der KPT Convolver ist kein komplettes Bildbearbeitungsprogramm,
vielmehr ein Zusatz fiir kompatible Host-Programme, die es erlauben,
Plug-Ins einzubinden, wie u. a. Adobe Photoshop, Design Fractal Pain-
ter, Aldus PhotoStyler, Micrografx Picture Publisher oder Corel Photo-
Paint.

Als bildgestalterisches Korrektiv vereinigt der KPT Convolver Scharf-
zeichner-, Farbveranderungs-, Sattigungs- und Kontrastverbesserungs-
effekte, in seinem kreativen Werkzeugkasten finden sich viele Manipu-
lationsmoglichkeiten - vom Reliefeffekt iiber Verfarbungsvariationen zu
Weichzeichnern und Wischeffekten - alle sofort in Kontrollbildserien auf
ihre optische Wirkung zu iberpriifen, sodaB eine weit groBere Anzahl
von Tests in einem Arbeitsgang unternommen wird als bisher.

.Die Benutzeroberflache ist eine Mischung aus spafigen und emsten
Ideen”, schreibt der Autor einleitend, um dem Benutzer unnotige Kom-
plexitat zu ersparen und dabei doch groBtmogliche Auswahl von ver-
schiedenen Funktionen zu prasentieren, die gut zusammenwirken.

Die KPT Dialogbox zeigt 3 iibergeordnete Optionen, die einzeln aktiviert
werden:

»,Erforschen, ,Gestalten“ und ,,Anpassen®:
Der erste Modus bietet zufallige Mutation von Kermeln an, wobei der
Grad der Veranderung iiber eigene Bedienknopfe optional einstellbar
ist. Die auf Mausklick berechneten Testserien im Vorschaufenstergitter
sollen den Anwender ermutigen, sich spielerisch mit Gestaltungskriteri-
en auseinanderzusetzen, die ihm ohne KPT Convolver in dieser Viel-
faltsbreite nicht untergekommen waren. ,, Genmutation ist ein toller Weg
sich Uberraschen zu lassen; um von einer Ausgangslage auszugehen,
die Sie nie bewuBt gewahlt hatten ... Eine Starke des Erforschen-Modus
liegt darin, die Konfrontation zwischen hoéchst ungleichen, komischen,
verbundenen Effekten hervorzurufen.” (Kai Krause)
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Der Gestalten-Modus hingegen arbeitet systematischer, hier werden
zwei (auch verschiedenartige) vorgewahlte Effekte in Auswirkungsgra-
dationen ihres Ubergangs zur Auswahl gestaffelt, z.B. der Scharfzeich-
ner in seinen unterschiedlichen Starken gekoppelt mit den Nuancen
einer Farbintensivierung. ,Der Gestalten-Modus beruht auf dem Prinzip
des 'Bracketing', wie es auch von Fotografen verwendet wird. Fotogra-
fen schieBen oft vier oder fiinf Bilder, um ein Objekt von tiber- bis unter-
belichtet darzustellen. Das alles in der Hoffnung, daB sich darunter ein
Bild befindet, das brauchbar ist.” (Kai Krause)

Der Anpassen-Modus umfafBt alle Feineinstellungen iiber untetliegende
Parameter. , Anpassen. Wortwortlich. Nur etwas, oder eine Kombination
von Dingen. Klicken, ziehen und die Vorschau erfolgt in Echtzeit. Ein
biBchen weichzeichnen, ein Hauch Tonung, dann ein bichen scharf-
zeichnen und als Zugabe noch eine Spur Farbton. Vorwarts und rick-
warts.“ (Kai Krause)

KPT Convolver 1.0
HSC Software Corp.
6303 Carpinteria Avenue
Carpinteria
CA 93013
Tel.: +1-805-566 6200, Fax: +1-805-566 6385
CompusServe: E-Mail: 71333,3542 Forum: GO KPTSUPPORT
Internet: kptsupport@aol.com

erhaltlich bei

Adobe Direct Ltd.
@ Tel: 0660-6755, Fax: +44+131+451 6999
65 2050.- OO
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Macromedia xRes 2 (fir Windows 3.1/95/NT)

Ein Mal- und Bildbearbeitungsprogramm, das maximale Dateigrél3en berechnet, ohne be-
sondere Anforderungen an die Hardware zu stellen.

Werner Krause

Vom Erscheinungshild der Programmoberfliche
und im Funktionsumfang ist xRes 2 von Macrome-
dia im Bereich einer verdinnten Lightversion des
Fractal Design Painter mit einem SchuB Photoshop
angesiedelt. Die Systemanforderungen scheinen
recht bescheiden: ab einem 486/50 Prozessor mit 8
MB RAM sollen die Anwendungen des Programms
problemlos laufen, obwohl hochauflosende Grafiken
von uber 50 MB geladen werden konnen.
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Vergleichbare Programme wiirden in diesem Falle MACROMEDIA pindous sl

bei jeder Aktion fast zum Stillstand kommen. Wie XRB1M 2 O

soll das moglich sein? .

EPT 30 Sterea Moise 3.0 wird hinzugefiigt....

Der Trick bei Macromedia liegt in der Konvertie- Richard Krueger, Ken Eckey, David Michie, Tony Bloomfield.
tung grofer Bilddateien in einen eigenen xRes- | || Fedineges Tombtl Mat Ereun Hays Sietn PaisBakma S
Modus: Dabei wird das Bild lediglich in einem

verkleinerten Zoomfaktor behandelt und erst am || & 5% isse tastomedaincoporaed e ectis sotshaber, acromeds
SchluB in die gewiinschte GroBe umgerechnet. Das 4Res ist ein Warenzeichen von Macromedia.

LRG-Dateiformat erzeugt bis zu sieben verschiede-
ne Zoomfaktoren des Dokuments, sodaB sehr groBe Bilder in vergleichsweise geringer Bildschirmauflosung zugig uberarbeitet werden.
Allerdings stehen wahrend der xRes-Umwandlung im Gegensatz zum Direkt-Modus nicht mehr alle Werkzeugfunktionen zur Verfu-
gung, u.a. die unregelmaBige ,Lasso"-Maske, sowie ,Farbeimer“-Fillung oder Plug-In-Filterserien. Dennoch liegt ein groBer Vorteil auf
der Hand: bei Uberdimensional groBen Dateien wiirden Mal- und Zeichenwerkzeuge in vergleichbaren PC-Programmen ihren Dienst
aufgeben, fliissige Bewegungen quasi einfrieren. Nicht so in xRes von Macromedia!

o] &
0

Nach AbschluB einer vergniiglichen mehrschichtigen Testibermalung in xRes-reduzierter Auflosung (mit verschiedensten Pinseln auf
unterschiedlichen Texturen) wurde das fertige Bild in seine vorgesehene GroBe von 4600 mal 6200 Pixel (81,6 MB; RGB) gerechnet. Mit dem Befehl
,Wiedergeben" dauerte der ProzeB dann eine gute Stunde, bis das Ergebnis vorlag.

In den Grundeinstellungen von Macromedia xRes sollte von vornherein geniigend freie Swap- TR
Festplattenkapazitat vorgesehen werden, denn fiir die Umrechnung in die endgtltige GroBe von 81,6
MB wurden 514,7 MB Platz veranschlagt. [] l]]j[' I:[ Umkehren [ Skalieren

[E=] schen Direkt- und xRes-Modus verglichen: Bei einer 17 MB

In einem zweiten Test wurden die Berechnungszeiten bei Anwendung eines Verzerrungsfilters zwi- | i %
o
Ilalwerkzeug Originaldatei benotigte der Filter ,Krauseln” im ersten Fall rund | ‘k&rnig

HD|2 Aontik. Backstem

L1 ﬁ [ wreich - ||’ 3 Minuten, Im zweiten nur wenige Sekunden. Die geringen = % % E
- 2 Fuzammenzetzung wird aktualiziert
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Free Objects und 3D Fonts

Empfehlenswerte CD-ROM-Editionen fiir Grafik und Desktop-Publishing

Werner Krause

»,Free Objects”“ von Compas Media

Unter diesem Titel erschienen bisher 3 CDs einer Serie von Compas
Media, die sich von ahnlichen Produktionen dieser Preisklasse (ca. OS
340.-) in qualitativer Hinsicht enorm unterscheiden. Man erhalt mit
jeder CD genau 100 copyrightfreie Objekte in Fotoqualitat, die in ver-
schiedenen Auflosungen (High Resolution etwa 2000 x 2400 Pixel) und
Farbmodi (RGB und CMYK) im JPEG-Format vorliegen. Die Bilder wur-
den durchgehend vor neutralem Hintergrund freigestellt und sind fur
verschiedenste Themen in Illustration, Fotocomposing und Webseiten-
gestaltung verwendbar. Jeder CD liegt ein Indexbooklet mit allen Ab-
bildungen (in Farbe und numeriert) bei.

Der HHIGHWAY NR. 1

»Typer Professional” von Topware

Die ,dritte Dimension der Typographie” nennt sich dieses Set, das
bisher 3 CDs umfaBt - einzeln erhiltlich (um ca. OS 370.-). Die Basis
bildet ein kleines Programm, das dreidimensionale Textzeilen mit spezi-
ellen Fonts im Bitmapformat erstellt. Verschiedenste Material-, Farb-
und Schatteneffekte lassen sich damit vollig unkompliziert gestalten,
wobei die maximale SchriftgroBe in guter DTP-Qualitat bei etwa 7 cm
liegt. Durch Unterstiitzung der OLE 2 Serverfunktion ist es in Anwen-
dungen wie Microsoft Word 6 und 7 sogar moglich, tiber das ,Einfi-
gen“-Menil diese 3D-Fonts direkt im geodffneten Dokument zu laden

und zu verarbeiten.

professional

Preis
Fir den kommerziellen Einsatz wird pro CD eine zusatzliche Registrier-
gebthr von DM 150.- verlangt.

Bezugsquelle
Software Dschungel
MariahilferstraBe 62
1070 Wien
@ 01-526 3802, FAX: 526 3801

- die Mailbox fiir das grafische Gewerbe

Kostenfreier Download von tiber 1.000 Fotos und grafische Hintergriinde
und Texturen zur freien Verwendung in Reproqualitat (300 dpi)!! Wei-
ters: an die 300 reprofahige Logos im Illustrator-, bzw. FreeHand-
Format und als EPS bzw. TIFFs. Unzahlige Grafix, Illus, Clip-Arts, die
groBte Software-Bibliothek, 2560 Newsgroups, Presse-Infos, E-Mail, die
neuesten Shareware-CDs online, Werbeplattform, OnLine-
Belichtungsservice, OnLine-Shopping, Diskussionsforen, Suchen-
Finden-Kaufen-Verkaufen, Internet-Search-Dienst und, und, und ...

Ab Oktober: Einwahl via TCP/IP zum Ortstarif FaxGateway und Fir-
stAccess-Datenbank-Anbindungen sowie als Service fiir unsere User:
auf Wunsch Eintragung Ihrer E-Mail-Adresse im WWW-E-Mail-
Verzeichnis im Internet.
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In Vorbereitung:

Web-Server fiir Highway-User ...

Und das alles gibt's um 6S 96,-/Monat (inkl. MWSt.) Fordern Sie unsere
Broschiire mit allen Zugangsmoglichkeiten und Preisen an.

= 60803-53/Hr. Honig

Fax 60803-19/Highway-Info oder
01/60803-33

01/6048483 (64k, HDLC, Streammode 1k)

Modem-Line
ISDN-Line

Einloggen, ausprobieren und anmelden!
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Haus-Alarmanlage ohne Verkabelung ?

Paul Belcl

Alarmanlagen und
solche Dinge

Als ich die Frage des Titelsatzes
gestellt bekam, muBte ich zuerst mit
einem strikten NEIN antworten.
Meist sind Alarmanlagen etwas, das
man haben sollte, um es dann fast nie zu brauchen. Schon sehr ko-
misch, doch es gibt viele Artikel in unserem Besitz, welche so ein
Dasein fristen. Denkt man nur an den Airbag in unseren Autos, den
Feuerloscher oder die Lebensversicherung. Meist kosten diese Dinge
viel Geld und sollten wir sie wirklich einmal brauchen, dann sind sie
entweder nicht dort wo sie sein sollen oder wir wissen nicht, wie wir
sie bedienen sollen.

Was gibt es neues auf
dem Markt

Die Industrie beschert uns fast laufend neue
Dinge, um uns bei Laune zu halten. Im ver-
gangenen Jahr hat die Firma ,Applied Elec-
tronics” den Osterreichischen Markt eroffnet.
Diese Firma vertreibt angeblich allerhand
Dinge, die keiner hat und jeder braucht. Ich
habe mir einige Produkte dieser Firma ange-
sehen und einige interessante Dinge gefun-
den. Die Gerate werden unter dem Namen
,Quorum” verkauft und haben in anderen
Landern schon sehr gute Kritiken bekommen.
Da ich personlich immer wieder auf der
Suche nach solchen sogenannten ,Gimmiks"
bin, war ich naturlich sehr aufgeschlossen,
einige Gerate zu testen.

Quorum A-160 / A-
160R

Diese Alarmanlage fir Wohnungen und
Einfamilienhauser bis 270 m2 kann angeblich
absolut ohne Verkabelung irgendwo aufge-
stellt werden und , miBt", wenn sie aktiviert wird, den Luftdruck des zu
schiitzenden Objektes. Nun gut, dachte ich mir und setzte alles daran,
irgendwo einen Haken zu finden. 30 Sekunden nach Einschalten des
Gerates ist die Anlage scharf. In dieser Zeit stellt sich das Gerat auf die
Gegebenheiten des Raumes ein. Wird anschlieBend eine Tir oder ein
Fenster geoffnet, so meldet sich das Gerat mit 2 Stuck Piezo-Sirenen,
welche jede einen 103 dB lauten Alarmton abgibt. Da das Gerat mit
eingebauten NiCa-Akkus notstromversorgt wird nutzt es nichts, das
Ding von der Stromversorgung zu trennen. Dazu muB noch gesagt
werden, daB man erst einmal das Objekt bei bereits ausgelostem Alarm
betreten und das Gerat, welches ungefahr die GroBe eines Anrufbeant-
worters hat, finden muB. Der Schall breitet sich so stark aus, daB3 es
sehr schwierig ist zu orten, woher er kommt! Manipulation ist daher
von auBen absolut unmoglich! Alarmspezialisten unterscheiden bei
Objektsicherung zwischen ,AuBenhaut’- und ,Innenhaut”-Sicherung.
AuBenhautsicherung bedeutet, daB man den Einbrecher ertappt, bevor
er einbricht. Bei der Innenhautsicherung wird der Dieb erst nach der
Tat vom Alarmsystem erkannt. Uber die Frage des besseren Alarmsy-
stems laBt sich sicher streiten, aber die AuBenhautsicherung ist meist
mit vielen Sensoren und Kabeln verbunden, daher wird auch die Innen-
hautsicherung aus Kostengrinden und Installationsgrinden meist
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vorgezogen. Bei der A-160 handelt es sich um eine klassische Innen-
hautsicherung. Aber genug gehautet ©

Ich setzte alles daran, dieses kleine Gerat zu blamieren. Dazu versuchte
ich eine Tiire so langsam zu offnen, daB ich ca. 10 Minuten gebraucht
hatte eintreten zu konnen, um den Druckabfall so langsam wie moglich
Zu halten -> Fehlanzeige. Weiters hatte ich von einem Freund gehort,
daB das Ding sogar im Kiihlschrank (der ja eigentlich dicht sein sollte)
funktioniert. Also auf in den Kiihlschrank mit dem Ding. Allerdings
legte ich das Gerat noch zusatzlich ins Tiefkiihlfach. Wieder eine Tiir
geoffnet ... Auch das stellt kein Problem fiir die A-160 dar. Diese
Funktion hat gleich einen tollen Zusatznutzen: Einbruchsalarm und
Diatkontrolle in einem ©

Preise:
Zubehor:

ca. 4000.- S fir die Alarmanlage

ca. 1500.- S flir einen zusatzlichen AuBlenalarmgeber; ab ca.
12/96 gibt es auch ein Telefonwahlgerat, welches bis zu 4
Nummern anrufen kann, sobald
Alarm ausgelost wird.

Personal Attak ALarm
,PAAL"

Ein weiteres Produkt ist der ,PAAL". Ich
denke, daB viele Menschen meinen, einen
Raubiiberfall abwehren zu konnen. Besonders
in meinem Freundeskreis kenne ich viele
Leute, die von sich behaupten, jeden Rauber
sofort k.o. zu schlagen, wenn sie ihm gegen-
uberstehen. Nehmen wir einmal an, es ist
nicht die ganze Wahrheit, dann ist ein PAAL
sicher auch nicht schlecht. Ich weiB sehr gut,
daB es sehr schwierig ist, sich immer auf
einen moglichen Raubiiberfall vorzubereiten,
da solche Dinge erstens sehr selten und
meistens unerwartet passieren. Aber es
beruhigt doch sehr zu wissen, ein solches
Gerat bei sich zu haben. Diese PAAL's sind
ungefahr so groB wie eine Zigarettenschach-
tel und mit der gleichen Sirene ausgeriistet
wie der A-160. Es gibt viele verschiedene
Ausfiihrungen davon. Mit Schrittzahler fiir
Jogger, mit Sprachspeicherfunktion fir Ver-
geBliche, mit Taschenlampe fiir Leute, die oft
im Dunkeln tappen und zuletzt noch den
Reisewecker mit passivem IR-Melder fiir alle,
die gerne im Urlaub bei offener Balkontiire schlafen wollen. Alle Gerate
sind mit einer ReiBleine ausgeriistet und lassen sich recht trickreich an
Handtaschen befestigen, um einen Diebstahl derselben ebenfalls ver-
hindern zu konnen. Und einer Sache bin ich mir absolut sicher: Mit
einer gestohlenen Handtasche, die mit 103 dB ,schreit”, mochte ich als
Dieb nicht flichten mussen.....

Resiimee

In unserer materialistischen Welt, wo jeder fast alles hat, egal ob er es
braucht oder nicht, sollte jeder selbst bestimmen, was er kaufen moch-
te. Preiswert sind die Dinger jedenfalls. Die PAAL's kosten zw. ATS
300.- und ATS 800.- je nachdem, welche Zusatzfunktion sie haben
sollen. Die Idee ist ja nicht neu, aber sie ist relativ neu bei uns und
daher muBte ich natiirlich auch so etwas besitzen. Sollte es jemanden
interessieren, so etwas kostenlos fiir einige Tage zu testen, 1aBt sich das
gerne arrangieren.

Paul Belcl

FIDO: 2:310/1.14
INTERNET: pbelci@ccc.or.at
Telefon: 01/684993
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Datennetze

Ausgewahlte Adressen im WWW

"World Wide Web Pocket Directory” / A guide to Web'’s best sites, Mary and David Camp-
bell, 1996, Academic Press, ISBN 0-12-157360-5 http://www.apnet.com/pocketdirectory/

Susanne Rupprecht

Wie wir wissen, ist Information alles, und es findet ein jeder, der su-
chet. Was wir des weiteren leider auch schon bemerkt haben, ist, daB
die gerade bendtigte Information haufig nicht etwa aus Mangel an
Angeboten unauffindbar ist, sondern sich wegen eines Uberflusses an
Daten immer ofter in den vielzitierten Informationbergen versteckt. Dies
gilt natiirlich ganz besonders fiir Informationen im Internet, im speziel-
len im World Wide Web (WWW), die sich in uniiberblickbaren Informa-
tionsgebirgen vor den Suchenden verbergen, sodal3 diese Bedauerns-
werten ihre relevanten Daten schwer oder gar nicht mehr finden kon-
nen, was vorsichtige Menschen uberhaupt von vornherein von der
Nutzung des Internets/WWW abhalt.

Auch die Eingabe von Stichwortern in die berithmten Suchmaschinen
(Search Engines) bringt oft viel zu lange, mit moglichen Fundpldtzen
uberquellende Listen hervor.

Um diesem MiBstand Abhilfe zu schaffen, haben Mary und David
Campbell ein Buch mit einem Verzeichnis niitzlicher Links im World
Wide Web herausgebracht. Sie wollen erkannt haben, daB sich auf
zwanzig Prozent aller WWW-Sites bereits achtzig Prozent aller Informa-
tionen im Internet befinden und hoffen, mit ihrem Buch einen Zugang
zu jenen bestniitzlichen zwanzig Prozent geschaffen haben.

Nattrlich ist der Inhalt des Werks amerikanischer Autoren, beide hoch-
qualifizierte Fachleute auf ihrem Gebiet, in erster Linie auf den eng-
lischsprachigen Raum zugeschnitten, aber selbstverstandlich sind die
weltweiten Links auch von internationalem Interesse. Und flr Fernrei-
sen im WWW benotigen wir ja zum Glick heute noch weder Reisepal
noch Visum, lediglich Englischkenntnisse oder/und ein Worterbuch.

Was nun nicht weiter iiberraschen wird, ist, da man dieses Buch iiber
Links im World Wide Web selbst in diesem finden (und somit interaktiv
lesen) kann und nicht kaufen muB. Seine elektronische Adresse lautet:
http://www.apnet.com/pocketdirectory/ . Siehe Bilder 1 und 2.
Ein Beispiel fir die Suche unter dem Stichwort 'Graphik' geben Bild 3
und 4.

Die Links werden nach Angabe der Autoren naturlich aktuell gehalten
werden.

Bei weiteren Fragen zum Buch senden Sie bitte eine E-Mail an mich
(siehe Autorenseite).

World
Wide
Web
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Grafik

Insiderbuch Photoshop
Linnea Dayton, Jack Davis: Tips, Tricks und Techniken fiir die professionelle Arbeit mit
Photoshop, Midas Verlag, ISBN 3-907020-31-6, (280 Seiten, 6S 694.-, ERB Handels
GmbH, 1060 Wien, Amerlingstr. 1)

Die Publikation versteht sich nicht als Ersatz fiir das
Adobe-Photoshop-Handbuch, sondern als Anregung,
neuen Anwendungsmoglichkeiten nachzuspiiren, quasi
den Blick ,unter die Motorhaube" zu erlautern und zu
scharfen. Bei der Arbeit mit Photoshop 3.0 fallt immer
wieder auf, daB mehrere Wege zum gewlnschten Ziel
fuhren, aufgrund dieser Vielzahl verfolgen die beschrie-
benen Techniken auch unterschiedliche Ansatze. Die
illustrierten Beispielsammlungen sollen den Leser inspi-

[ —

=il .‘_ e '~ rieren, und sie enthalten ausreichend Hintergrundinfor-
Lickirbeer oy || L B mation Uber die gewahlten Herstellungsverfahren.
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Beim Durchblattern stot man immer wieder auf Bildma-
nipulationen, die man weit aufwendigerer Software
zugeschrieben hatte, - z. B. spezielle plastische Effekte
mit Schriftzeichen, die aus Marmor gemeifBelt erscheinen
(Abb. 3), oder glaseme Korper, die den Hintergrund
entsprechend verzerren und gleichzeitig typische Refle-
xionen aufweisen - mit Photoshop und dem dazuge-
wonnenem Know-how relativ unkompliziert bewerkstel-
ligt werden konnen.
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Das Kapitel ,3-D/4-D raumliche Tiefe und Bewegung”
beschaftigt sich mit den Ergebnissen aus Vektor- und
Raytraceprogrammen und ihrer Nachbearbeitung, sowie
der Aufbereitung von Videoclips durch Einzelbildiberar-
beitungen. Photoshop stellt auch in diesen Bereichen
optimale Finish-Werkzeuge zur Verfugung, um dem
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ADOBE PHOTOSHOP ist eines der leistungsstarksten

Werkzeuge der visuellen Kommunikation fiir Perso-
nalcomputer. Das Programm hat den Horizont von Desi-
gnern und Illustratoren um bisher nicht dagewesene
Moglichkeiten der Farbbildverarbeitung erweitert, in der
Fotos lediglich das ,Rohmaterial* fir kreative Verede-
lungsformen darstellen. Fotografen konnen ihrer Kunst
nun am Bildschirm nachgehen, ohne Chemikalien ver-
wenden zu mussen. Arbeitsablaufe wie VergroBemn,
Beschneiden und Farbkorrekturen lassen sich im Pro-
gramm so leicht vormnehmen wie nie zuvor. Dariber
hinaus eignet sich Photoshop zur Synthese von Oberfla-
chenstrukturen, Mustern und Spezialeffekten, mit denen
sich Fotos, Grafiken oder Videosequenzen wirkungsvoll
aufbereiten lassen. (*Auszug aus dem Vorwort)

Realitatsgrad des erzielten Effekts durch nuancierte
Licht- und Schattensimulation den letzten Schliff zu
geben.

Im gesamten Buch finden sich Hinweise auf spezielle
Photoshop-Zusatze und erganzende Produkte von
Zweitanbietern und deren Bezugsadressen. Eine beilie-
gende CD-ROM birgt auBerdem einige Try-Out-
Versionen von Adobe (u. a. Photoshop, Streamline,
PageMaker, Premiere) bzw. Demos verschiedener Plug-
In-Filter-Anbieter.
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Die 1995 erschienene amerikanische Originalausgabe
,THE PHOTOSHOP 3 WOW! BOOK" liegt nun in der
deutschen Ubersetzung vor (Abb. 1) und wendet sich vor allem an
Photoshop-Anwender und diejenigen, die es vielleicht werden wollen.
Basis vieler praxisorientierter Beispiele, Tips und Tricks in der Gestal-
tung bildet die bislang in ihren Moglichkeiten unerreichte Ebenen- und
Mehrkanalmontagetechnik dieses Programms. So findet der Leser di-
daktisch aufbauend zunachst Grundlagen Uber die Arbeitsweise von
Photoshop-Werkzeugen und Funktionen, des weiteren praktische Tips
fir schnelleres und unkompliziertes Arbeiten, Schritt-fiir-Schritt-
Anleitungen zum Nachvollziehen vorgestellter Beispiele (Abb. 2) und
schlieBlich Einblick in die Welt professioneller Photoshop-Anwender.

LExperimentieren” heiBt das Motto dieses Buches - stellen die Autoren
einleitend fest. Einsteigern soll zu einem guten Start, alten Hasen zu
neuen Einblicken als Sprungbrett fiir eigene kreative Experimente
verholfen werden.[O

PCNEWS ez 50 129

November 1996



FRACTAL DESIGN PAINTER 4

Eine groBe Auswahl an Malwerkzeugen ist nur ein Teilaspekt der Painter Software ...

( fir Windows 3.1/95/NT )

Werner Krause

Den ersten positiven Eindruck nach dem Umstieg von Version 2.0
hinterlaBt die tiberarbeitete Oberfliche durch platzsparende Anordnung
der Multifunktionspaletten, die in ihrer Rollupmodifizierung jetzt ge-
mitlicheres Arbeiten auch auf kleineren Monitoren versprechen. Painter
4 bietet eine Menge von Verbesserungen und Neuerungen - abgesehen
von bekannten Mal- und Zeichenwerkzeugen, die seinen Ruf als
.Kunstmaler” begriindet haben, =zeichnet sich Painter jetzt zusatzlich
durch stark erweiterte Gestaltungsroutinen aus, die ihn zu einem uni-
verselleren Anwendungsprogramm fiir EBV-Zwecke wachsen lieBen.
Die Kompatibilitat mit anderen Grafikprogrammen (Photoshop, Illustra-
tor, Freehand, CorelDraw) - die Kodak Photo CD wird nicht unterstiitzt -
sowie Netzwerkfunktionen und einige Web-Site-Utilities bereichern die
Funktionalitat von Painter 4. Die Internet-Dateiformate GIF und JPEG
bilden die Basis flir transparente bzw. iberlappende Web-Grafiken und
Image-Maps, die die Verbindungen zu anderen Seiten oder Objekten
enthalten.

Sogar Videosequenzen lassen sich einlesen und kaderweise zu Trickfil-
manimationen Uberarbeiten, mit allen zur Verfiigung stehenden Pain-
terwerkzeugen zeichnen oder effektvoll modifizieren.

Neue Formfunktionen (Shapes) integrieren und verschachteln Vekto-
robjekte und Bitmaps. Mit der Bézier-Zeichenfunktion erstellt man
Pinselformen, um Vektorgrafiken zu bemalen, oder fiillt Vektorkonturen
mit importierten Bitmaps aus. Das von Fractal Design entwickelte RIFF-
Format speichert dazu alle notigen Informationen.

In der Montage besteht ein Painter-Bild aus Arbeitsfliche und Objek-
ten. Objekte haben den Charakter von Auswahlbereichen, Formen oder
Schwebbereichen, die unabhangig aktiviert und manipuliert werden. In
anderen Programmen (Photoshop 3) werden solche schwebende Aus-
wahlen u.a. Ebenen genannt, die gegebenenfalls beim Import konver-
tiert werden und dadurch erhalten bleiben.

Am Beginn einer Painter-Session steht zumeist das Offnen einer Vorla-
ge, einer Bitmapdatei, die als Klon dupliziert wird, um die Originaldatei
unbeschédigt zu erhalten. An diesem Klon wird gearbeitet (Abb. 1),
wobei bis zu 32 Schritte (Grundeinstellungen) reversibel sind! Der zu-
schaltbare Pauspapiereffekt erlaubt stetige Kontrolle iiber Fortgang und
gewlinschte Prazision der Ausfiihrung. Fir die Handhabung von Pain-
terwerkzeugen sollte allenfalls die Benutzung eines Grafiktablett in
Erwagung gezogen werden, da sich ausgewogene Effekte erst durch
die natiirlichere und drucksensitive Fiihrung eines Stifts erzielen lassen
- vor allem dann, wenn man vorwiegend mit , Pinseln“, ,Kreiden" oder
Lotiften” malen und zeichnen will.

Die Uberarbeitung der geklonten Datei kann auf veschiedenste Art
erfolgen. Neben den aus friheren Versionen bekannten Malerei- und
Grafikumsetzungen gibt es in Painter 4 zusatzliche Variationen: Ein
Beispiel demonstriert, wie sich das neue Werkzeug Mosaik auswirkt:
Farbe und Tonwert der Steinchen wird vordefiniert (,Originalfarbe
klonen“), SteinchengroBe, Form, Fugenbreite etc. sind von stufenlos
regulierbaren Einstellungen in der Dialogbox abhangig. Obwohl Painter
fiir viele seiner Anwendungen auch automatische Berechnungsmodi
anbietet, empfiehlt es sich doch, handisch vorzugehen, weil die Ergeb-
nisse dann weitaus nattrlicher erscheinen (Abb. 1 u. 12). Die ab-
schlieBende Anwendung der Oberflachenstruktur (frei wéahlbare Be-
leuchtungsrichtung) verleiht den Mosaiksteinchen den notigen Re-
liefcharakter und Glanz (Abb. 2).

Im Dschungel von Befehlen, Unterbefehlen, erweiterbaren Paletten
(Abb. 5-9) und Dialogfeldern (Abb. 2) ist es anfanglich - trotz mitge-
lieferter Lehrgange - recht miihsam, sich zurechtzufinden, um die
richtigen Parameter und Schieberegler zu erreichen. Die aufgeraumte
Oberflache enthalt ihre Tiicken und ist gewohnungsbedirftig, auch
dort, wo man es nicht erwartet. Die Einstellungen zur Texteingabe,
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dazugehoriger Fontauswahl und GroBeneinstellung sind in dieser Hin-
sicht exemplarisch mit der Lupe zu suchen. Auch schade, daB kein
Vorschaufenster fiir Schrifttypen eingeplant ist.

Dafiir findet man Gestaltungsmoglichkeiten mit Ergebnissen vor, die
einen Vergleich nicht zu scheuen brauchen - schwebende Schriften,
vor beliebigen Hintergrund gesetzt, werden als Vektorobjekte mit Bit-
mapfilllung und weichen Schlagschatten (Abb. 3) berechnet, ohne dalB
man zwischen mehreren Programmen springen miiBte.

Ein verspieltes neues Instrument stellt ,Image Hose" dar, quasi ein
Schlauchstrahl, der beliebige Bitmapelemente auf den Malgrund appli-
ziert. Grundlage bilden sogenannte ,Strahldateien“, derer einige in
einem Painter-Unterverzeichnis vorbereitet sind. Das Anwendungsbei-
spiel (Abb. 4) versucht mit dem Wald, der durch simple Aneinander-
reihung ,gestrahlter” Baume unterschiedlicher GroBe entstanden ist,
zusammen mit der Strahldatei ,Kumuluswolken“ den Eindruck einer
Gebirgslandschaft in Nebelschwaden zu vermitteln. Strahldateien kon-
nen bei Bedarf auch selbst angefertigt und im RIFF-Format in die Pain-
ter-Bibliothek aufgenommen werden.

Das Arbeiten mit Video und Zeichentrickfilmen funktioniert iber die
Frametechnik: Vom Programm wird ein zu offnender Film automatisch
in die Einzelframe-Anzeige umgewandelt und fiir eine Ablage im VIW-
Format vorbereitet. Der Painter 4 arbeitet nicht mit Sound. Fur diese
Zusatzoption muBten fertige Animationen in kompatible Video-
Anwendungsprogramme exportiert und dort weiterbehandelt werden
(Adobe Premiere wird in beiliegender Dokumentation vorgeschlagen).

Im Painter wird das importierte AVI-File als ,Frame Stapel* aufbereitet,
als Serie von einzeln abrufbaren Bildern (Abb. 10). Man arbeitet je-
weils nur in einem Frame, eine eigene Palette hilft wie die Tastatur
eines Videorecorders beim Steuern der Filmbilder. Fiir das kontrollierte
Zeichnen steht der ,Zwiebelhaut"-Modus bereit, der beim Offnen der
Datei definiert wird: Bis zu 5 Frames lassen sich wie Pauspapier iber-
einanderschichten, um wahrend der Arbeit jederzeit vergleichen zu
konnen, wie die Bilder vor dem aktuellen Frame aufgebaut sind (Dau-
menkino). Im abgebildeten Testbeispiel (Abb. 10) wird ein Beleuch-
tungseffekt ausgefiihrt. Gleichbleibende Bearbeitungsoptionen miissen
nicht manuell wiederholt werden, sondern sind auf alle Frames an-
wendbar, sofern ein Script erstellt wird: Diese Funktion nimmt Arbeits-
gange auf und speichert sie fiir die automatisierte Anwendung. Um z.B.
den Beleuchtungseffekt auf alle Frames zu tbertragen, geniigt es, ein
Script der erstmaligen Prozedur anzulegen. Die automatische Ausfiih-
rung erfolgt nach entsprechendem Befehl ,Script auf Film anwenden".

Der fertige Film wird schlieBlich wieder ins AVI-Video for Windows-
Format konvertiert. Unter ,Film speichern (Abb. 11) legt man u. a.
fest, welches Kompressionsverfahren ausgefiihrt werden soll.

Zusammenfassend konnte man Painter 4 attestieren, in seinem breiten
Funktionsumfang eine Briicke zwischen CorelDraw und Photoshop zu
schlagen, wenn unmittelbar integrative Verarbeitung von sowohl Vek-
tor- als auch Bitmapobjekten gefragt ist. Allerdings vermiBt man (in der
Fille des Angebots an Werkzeugen und Einstelloptionen) manchmal die
Logik in der Anordnung von Befehlsschritten, denen zu folgen - unter
Zuhilfenahme der Handbticher - oft miihsam ist. Kontextments iber die
rechte Maustaste, wie unter Windows 95 iblich, gibt es nicht. Das liegt
wohl daran, daB das Programm von der Macintosh-Plattform adaptiert
wurde. Seine Starke - als digitales Kiinstleratelier mit bemerkenswerten
.Natural-Media-Tools", den Imitationswerkzeugen traditioneller kunst-
lerischer Techniken in Malerei und Grafik - ist selbstverstandlich ohne
Abstriche auch in der neuen Version erhalten geblieben (Abb. 12).
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PAINTER 4

Abb. 12:

Systemanforderungen laut
Herstellerangaben:

e 486er- oder Pentium-Prozessor;

e  Windows 3.1/ 95 ;

e 8MB RAM fiir Windows 3.1, 12 MB fur
Windows 95;

e 20 MB Festplattenspeicher,
e 16-Bit oder 24-Bit Monitor empfohlen;

e einige Effekte erfordern eine FPU.

S | o cquellen:
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Tel. +49-7802-924 222, Fax. +49-7802-924
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3D Studio MAX

Autodesk hat die Software véllig neu Uberarbeitet: Die Komponenten der Benutzeroberflé-
che wurden stark gedndert. Und im Unterschied zu den friiheren DOS-Versionen lauft 3D
Studio MAX jetzt unter Windows NT 3.5.1 und Windows 95

Werner Krause

[ e L T

Abb. 1: Arbeitsflache
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Technische Daten

3D Studio MAX ist eine 32-Bit Anwendung fiir 3D-Modellierung, Ren-
dering und Animation. Es stellt Werkzeuge zur Verfligung, die sich zur
Erzeugung hochwertiger dreidimensionaler Modelle eignen. Die Be-
rechnung zu Standbildern und Animationen erfolgt in durchwegs reali-
stischer Foto- bzw. Filmqualitat. Die objektorientierte Architektur des
Programms wurde erweiterungsfahig und flexibel angelegt. Die neue
Benutzeroberflache fungiert als einheitliche Steuerungsumgebung fiir
alle Befehle. Einerseits sollte dem Anwender die Bedienung erleichtert,
anderseits eine Leistungssteigerung herbeigefiihrt werden, die samtli-
che Systemressourcen optimal ausschopft.

Voraussetzungen

*Urpriinglich wurde 3D Studio MAX ausschlieflich fiir Windows NT
konzipiert - jedoch im angekindigten Update 1.1 soll bereits volle
Kompatibilitat im Betrieb unter Windows 95 gewahrleistet sein. AuBer-
dem wird 3D Studio MAX R 1.1 einige interessante Features aufweisen,
die der ersten Version noch abgehen.

An die Hardware werden folgende Anspriiche gestellt: Pentium Prozes-
sor (mindestens 90 MHz), 32 MB RAM, Grafikkarte flir minimal
800x600x256 Farben, 100MB freie Festplattenkapazitat, CD-ROM,
Soundkarte optional.

Installation

Das Setup funktioniert automatisch, nachtragliche Treiberkonfiguratio-
nen entfallen. 3D Studio MAX ist vorerst flir die nachsten 30 Tage
einsatzbereit. Diesmal wurde werkseitig gleich eine doppelte Sicher-
heitssperre flir unbefugte Benutzer eingebaut: zum einen der schon
bekannte Hardware-Lock an einer parallelen Schnittstelle, und zusatz-
lich eine Monatsfrist zur Besorgung eines Autorisierungscodes, der
nach Uberpriifung eingesandter Anwenderdaten zugestellt wird.
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Wahrend des Setups werden alle notwendigen Daten in 3DS MAX-
eigene Ordner geschrieben, lediglich wenige DLL-Dateien (zur Unter-

stitzung des Hardwarelocks und des Mediaplayers fiir Animationen)
wandermmn ins Windows/System - Verzeichnis.

Programmanderungen

Die hier (an)getestete erste Programmversion 1.0 von 3D Studio MAX
leistete in manchen Bereichen etwas weniger, in anderen dafiir um
einiges mehr als ihre DOS-Vorganger bis Release 4. Zwar kommt man
erstmals in den GenuB einer deutschsprachigen Oberflache, trotzdem
fallt der Umstieg relativ schwer, weil die meisten Befehlsroutinen und
Ausfiihrungsansatze vollig umgestellt wurden.

Die Benutzung der Maus wurde dem Windows-Standard gemaB modifi-
ziert, die rechte Maustaste unterstitzt verschiedene Funktionen.

Optionen aus dem fritheren 3DS.SET-Verzeichnis finden sich auf meh-
rere Dialogfelder verteilt, erreichbar iiber die vorgesehenen Untermeniis.

Plug-In-Komponenten ersetzen aufgrund hoherer Leistungsfahigkeit die
alte IPAS-Architektur.

Integrierte Benutzeroberflache

Die Module 2D Shaper, 3D Lofter, Keyframer und Material-Editor wur-
den in eine einzige Windowsbenutzeroberfliche integriert. In dieser
Arbeitsumgebung (Abb. 1) werden alle Meniis fiir zweidimensionale
Zeichnungen, dreidimensionale Modellierung, Animationen und Ren-
dern aufgerufen. Uber Symbolleisten und Befehlspaletten lassen sich die
dazugehorigen Einstellungen optional steuern. Das Wechseln zwischen
getrennten Bereichen entfallt ganzlich - was Umsteigern von alteren
Versionen wahrscheinlich insofern abgehen wird, als vertraute Routinen
groBziigig umgestellt wurden, und die neuen erst ausprobiert und frisch
eingelibt werden miissen. Die standardmaBigen Ansichtsfenstertypen
wurden um PERSPEKTIVE, FIGUR und RASTER erganzt und funktionell
erweitert: Auch im Kamerafenster 148t sich jetzt modellieren und ani-
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mieren. Alle Fenster erlauben Vorschauen in verschiedenen Render-
Modi (Abb. 1).

Durch eine vorgegebene Beleuchtung wird eine Szene bereits schattiert
angezeigt, bevor man eigene Beleuchtungsentscheidungen trifft.

Viele Funktionen offnen eigene Editoren, z.B. die Materialdefinitionen,
wo Oberflacheneigenschaften fiir erstellte Modelle der Szene sehr wirk-
lichkeitsgetreu vorbereitet und zugeordnet werden (Abb. 2). Der Ma-
terialeditor arbeitet interaktiv und automatisch mit der Hauptszene
zusammen. Befehle wie ,Render Sample” oder ,Put to Scene“ gehoren
der Vergangenheit an. Die Zuweisung von kombinierten Materialien,
doppelseitig variablen Definitionen fir Innen- und AuBenseiten von
Flachen, sowie eine qualitative Verbesserung der Relief-Map-
Funktionalitat gehoren zu den Neuerungen von 3D Studio MAX.

i Material-Editor - Material Nr. 5
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Abb. 2: Materialeditor

Rendern

Der Renderer ist auf Schnelligkeit getrimmt und enthalt erweiterte
Funktionen wie analytisches Antialiasing (zur Ausschaltung von Trepp-
cheneffekten und flimmernden Linien), Bewegungsunschéarfe, Umge-
bungseffekte und volumetrische Beleuchtungsoptionen (Lichtkegelef-
fekte im Nebel). Atmosphérische FErscheinungen in Variablen wie
Dichte, GleichmaBigkeit und Windstarke konnen animiert werden.
Unterstiitzt wird Multithreading (Windows NT) zur Leistungssteigerung
durch eine zweite CPU ohne zusatzliche RAM-Erweiterung. Ist der
Computer vernetzt, ermoglicht 3D Studio MAX das Rendern im Netz-
werk. Der Renderer von 3D Studio Max ist als Plug-In-Modul jederzeit
durch aktuellere, kompatible Systeme (auch von Fremdanbietern) aus-
tauschbar.

Die erwarteten Neuerungen zu 3D Studio MAX 1.1 beziehen sich u. a.
auf die Einbindung von 3D ,procedural map“-Routinen zur speziellen
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Darstellung von Holz- und Steinstrukturen, die schon aus den alten
DOS-Versionen bekannt sind. Des weiteren sollen Photoshop-Plug-Ins
als Effektfilter direkt integrierbar sein.

Kompatibilitat

Das Dateiformat flir die Ausgabe von gerenderten Animationen wurde
auf Video for Windows (*.AVI) umgestellt.

Erstellte Szenen werden generell als * MAX gespeichert und nicht
mehr im alten *.3DS-Format.

3DS-Dateien konnen auch weiterhin importiert werden, ebenso wie
* PRJ, *.SHP und * DXF-Formate. Das Update 1.1 soll den Import und
Export des Adobe Illustrator Formats miteinschlieBen. Beim Importieren
von 3DS-Szenen bleiben die meisten Informationen erhalten: Obijekte,
Beleuchtung und Kameras, Materialdefinitionen, Zuweisungen und
Mappingkoordinaten, IK-Gelenkparameter, Keyframer-Instanzen und
dazugehorige Animationseinstellungen.

Eine Animation ,Birdwalk.3ds" (Abb. 3) aus dem Meshes-Verzeichnis
der Vorgangerversionen (Release 3 u. 4) und andere Beispiele aus der
LAutodesk World-Creating Toolkit“-CD wurden daraufhin getestet und
lieferten im 3D Studio MAX tadellose Ergebnisse (Abb. 3,8,9). Die
Pfadangaben fiir das Auffinden von Hintergrundbildern und Oberfla-
chen-Maps muBten lediglich vorher in einer eigenen Konfigurationsliste
vermerkt werden.

Sogar mehrere fertige Szenen konnen ab nun importiert und miteinan-
der vermischt gerendert werden. Bei gleichnamigen Objekten (z.B.
CAMERAO1, LIGHTO1 etc.), die nicht doppelt geladen werden konnen,
wird tber ein Dialogfenster nachgefragt, ob man loschen oder umbe-
nennen will.

il Hmrmmn
1"
)=

HHH'H.‘.

Abb. 3: Frame aus birdwalk.avi

Ubungslektionen im Handbuch zu
3D Studio Max

Das erste Demonstrationsbeispiel (Abb. 4) wurde den insgesamt 23
Einfihrungslehrgangen entnommen. Die Szene besteht aus wenigen
Komponenten: einem Quader, der dem Rauschmodifikator unterzogen
wurde, um die gebirgige Landschaft zu simulieren, einem schwebenden
Textobjekt und dem zugeschalteten Partikelsystem (Plug-In-Modul), das
animiert den Eindruck von Schneegestober entstehen 1a8t.

-

Abb. 4: Lehrgangsbeispiel

v
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Komplexere Ubungen gelingen nicht immer auf Anhieb, da die neue
Oberflache in ihrer Multifunktionalitat mit Paletten und Rollups tiber-
frachtet ist und Bedienungsgewohnheiten aus alteren Versionen irritiert.
So wurde beispielsweise das Rendern einer spiegelnden Flache zu
einem auBerst komplexen Unternehmen, wobei Hinweise aus den
Handbtichern und der Direkthilfe manchmal etwas zu ungenau gehal-
ten sind. Wahrend sich das Arbeiten im Materialeditor auBerst aufwen-
dig gestaltet, sind andere Verfahren im Vergleich zu frither einfacher
geworden - im Aufbau und Verformen von Modellnetzen und im Er-
stellen von Rotationkorpern beispielsweise.

»Schachmatt”

Wieviele Stunden in die Abbildung des Schachspiels (Abb. 5) inve-
stiert wurden, 1aBt sich mit Genauigkeit nicht mehr sagen. Es ging
darum, Funktionen auszutesten, die aus dem alten 3D Studio schon
einigermaBen gelaufig waren, z.B. die Erstellung von Rotationskorpern
(Schachfiguren, Abb. 6), Boolschen Konstruktionen (Springerfigur
Abb. 6) sowie verspiegelten Oberflachen ...

e s ey ki

Abb. 6: Spline Rotation

Abb. 7: Szene, Grundrif

An Fehlschlagen mangelte es nicht - verschiedene Operationen sind
heikler und undurchsichtiger als vormals! Besonders die Schritte zur
Materialerstellung fir Objektoberflichen miissen geradezu mit Akribie
durchgefithrt werden. Aber letztendlich hat es mit dem spiegelnden
Schachbrett dann doch geklappt.

Die Basis bildeten 64 Felder in Form von flachen Quadern (- die zwei-
mal einzeln in Schwarz bzw. Weil3 erstellt und anschlieBend nur mehr
geklont und aneinandergesetzt wurden) und der Rahmen um das
Schachbrett. Nach unzahligen Vorschautests, bis alle Flachen die ge-
winschten Spiegeleffekte zeigten, konnten die Figuren mittels , Splines”
als Silhouetten entworfen und um ihre Y-Achse gedreht werden.
Gleichartige Formen entstanden mittels Klon. Allein der Springer wurde
aus einem Rotations- und einem Extrusionsobjekt zusammengesetzt
und mit der Boolschen Funktion verschweiBt. Danach erfolgte die Zu-
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weisung der Oberflachen auf die einzelnen Schachfiguren, schlieBlich
die Integration einer Kameraperspektive und Einrichtung von zwei
Spotlights, die Schatten werfen sollten (Abb. 7). Der Versuch, sie in
der Raytrace-Option rendern zu lassen, wurde wegen zu langer Berech-
nungszeiten bald wieder verworfen. Die einfacheren ,Shadow-Maps"
erfillten auch ihren Zweck.

Die endgiiltige Szene enthielt 91 Objekte mit 107 082 Flachen (wie aus
dem Fenster des Renderers ersichtlich war). Das Bild wurde in die
ZielgroBe von 2300x3000 Pixel berechnet, die Gesamtdauer betrug exakt
45 Minuten (Pentium 133 MHz, Windows NT 3.5.1). Die meiste Zeit
davon beanspruchte die Aufbereitung von Reflexionen. An Arbeitsspei-
cher (RAM und virtuell) benotigte der gesamte Proze etwa 62 MB.

Fazit

3D Studio MAX ist sicherlich ein sehr gutes Programm seiner Kategorie,
vor allem im vergleichsweise sehr schnellen Rendern realistischer Sze-
nen und Animationen. Zur Demonstration der Leistungsstarke von 3D
Studio MAX sollen vorgefertigte Entwiirfe dienen (Abb. 8 u. 9). Das
hohe Niveau und die weitverzweigte Programmstruktur stellen gleich-
zeitig eine Herausforderung an den Anwender dar - der, um einigerma-
Ben mit den Funktionen zurechtzukommen, viel Zeit und Geduld inve-
stiert.

Abb. 9: Atmospharischer Effekt

Informationen und Bezugsquelle:

Pixelpop - Software flir Architektur und Design
Inh. Markus Kleinen
< KnabenseminarstraBBe 6
4040 Linz
@ Tel +43 73271 39 65, Fax. +43 732 71 39 65 4
E-DX info@pixelpop.co.at
g http://www.silverserver.co.at/pixelpop

November 1996



Grafik

Das thermische Entwicklungsverfahren

Brillante Abztige von digitalen Bilddaten ohne sichtbare Abtaststriche

Werner Krause

Als ein seit Jahrzehnten begeisterter Fotoamateur stellte ich mittler-
weile hohe Anspriiche an der Wiedergabequalitat eines Bildes. Korn im
Foto oder Rasterpunkte in einer Reproduktion sollten mit freiem Auge
nicht erkennbar sein, ungewollte Scharfen- bzw. Auflosungsdefizite
durch Wahl des geeigneten Materials vermieden werden. Internationale
Hersteller produzieren immer bessere Filmemulsionen, von deren Qua-
litatsstandard ich wahrend meiner ersten Gehversuche in der digitalen
Bildbearbeitung nicht unbedingt Abschied nehmen wollte. Zunachst
schienen Belichtungen auf Farbfilm (PCNEWS_ex=-40) die entsprechend-
ste Losung meiner Vorstellungen zu sein.

Bald machte ich mit einem neuen Verfahren Bekanntschaft, als mir
zusammen mit dem Print eines Kleinbildnegativs ein Testdruck von
demselben Motiv im A4-Format aus einem speziellen Drucker (FUJIX)
vorgefiihrt wurde - und zwar ein Abzug in exzellenter Scharfe und
traumhafter Auflosung auf einem Papier, das aussieht und sich anfiihlt
wie gebrauchliches glanzendes Fotopapier. Auf dem Umweg iber ein
Negativ muBte ich bislang immer Farbverschiebungen und Kontrast-
probleme in Kauf nehmen, die nun endlich behoben sind - der neue
Hochglanzdruck gleicht meinem Gefiihl in Kontrast und Farbe weitest-
gehend der Monitordarstellung.

FUJIX Pictography 3000

In einer Aussendung von FUJIFILM Osterreich wird das Verfahren wie
folgt beschrieben:

Der Fujix Pictography 3000 basiert auf dem System der Thermo-
farblibertragung und liefert Farbbilder in Fotoqualitdat mit Halbtonen
und einer maximalen Auflosung von 400 dpi.

Die Belichtung des lichtempfindlichen Materials (Donor) erfolgt mittels
Laserdioden. Der Druckvorgang selbst ist ein Silberhalogenid-
FotoprozeB, kombiniert mit LD-Belichtung und Thermoentwicklung und
-Ubertragung. Der Belichtungspegel entspricht dabei den ursprungli-
chen Bilddaten. Das Farbbild entsteht auf dem Donorpapier durch
Hitze, und die Ubertragung dieses Farbbilds auf spezielles Fotopapier
ergibt den fertigen Abzug.

Die sanfte Gradation beruht darauf, daB jeder Farbbestandteil - Cyan,
Magenta und Gelb - in 256 Stufen wiedergegeben wird. Somit konnen
insgesamt 16,7 Millionen Fabtone erzeugt werden. Die Dichtemodulati-
on wird fiir jeden einzelnen Punkt der Zeilenabtastung durchgefiihrt,
sodaB es zu keinen EinbuBen bei Gradation und Auflosung kommt.
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Fertigung von Bil-
dern mit dem ther-
mischen Entwick-
lungsverfahren (FUJI)

Die fertigen Abzlge sind fiir Druckvorlagen reprofahig (maximal 400 dpi
= 15,7 Punkte/mm).

Der Ausdruck des ersten Abzugs dauert laut Angabe ca. 2 Minuten,
Folgedrucke benotigen 70 Sekunden. Der Ausdruck kann auf unter-
schiedlichen Materialien erfolgen. Die Materialbeladung erfolgt iiber
Rollenzufilhrung mittel Magazin (Abb. SystemfluBdiagramm von
FUJIFILM).

Die Farbeinstellung und Gradation kénnen manuell verandert werden,
ebenso wie der Zoomfaktor. Farbton, Dichte und Sattigung lassen sich
uber einen HOST-Computer steuern.

Der interne Rahmenspeicher betragt 30 MB.

Im Service der Firma Westend-Color kostet ein FUJIX-Ausdruck im
Format A4 derzeit ca. 0S 250,- inkl. MWSt.

NEC SuperScript Color 3000

Eine weitere interessante Losung stellt der von der Firma M.AR. ver-
wendete NEC SuperScript Color 3000 dar. Im Printservice werden pro
A4 Farbausdruck auf Spezialpapier 6S 120,- inkl. MWSt. verrechnet.
QualitatsmaBig ist das optische Erscheinungsbild der Drucke am ehe-
sten vergleichbar mit dem Farbcover der PENEWS_es:. Der NEC Super-
Script arbeitet im Thermosublimationsverfahren und erzeugt Abziige in
fast fotorealistischer Manier, wobei der Raster (3 Farben RGB) mit
freiem Auge nicht mehr sichtbar wird. Streifenbildung ist leider nicht
ganz auszuschlieBen, sie macht sich allerdings nur in homogenen
Flachen storend bemerkbar. Die Auflosung betragt 300 dpi, die maximal
bedruckbare Flache liegt bei 195 x 254 mm. Im Druckvorgang wird auf
den Arbeitsspeicher des Systems zurlickgegriffen.

Der NEC SuperScript Color 3000 ist aufgrund seines erschwinglichen
Anschaffungspreises (laut Auskunft etwa 6S 10.500,-) ein iiberlegens-
werter KompromiB fiir hohere Anspriiche im Hausgebrauch, weil er
Tintenstrahldruckern in Rasterauflosung und Randscharfe tiberlegen ist.

Nahere Auskiinfte
Firma Westend-Color, FelberstraBe 82, 1150 Wien, Tel. 01-985 73 99

Firma M.A.R.-Systeme, Karlsplatz 1, 1010 Wien, Tel. 01-505 74 44 O
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Grauwertbilder richtig drucken

Schriften werden am Laserdrucker auch bei 300 dpi zufriedenstellend wiedergegeben.
Dagegen werden Bilder mit verschiedenen Grauwerten weit weniger gut als in Tageszei-
tungen wiedergegeben. Wir sind der Sache nachgegangen.

Franz Fiala, Werner Krause, Helfried Kurzmann

Druckerauflosung dpi

Ein Laserdrucker kann als feinstes Ausgabeelement einen einzelnen
Punkt in der vorgegebenen Druckerauflosung von 300, 600 oder mehr
dpi (dots per inch) ausgeben. Dieser Punkt kann nur schwarz oder wei3
sein.

Fir die Darstellung von Schriften gentigen 300 dpi, fir hohere Ansprii-
che sind 600 dpi zu raten. Noch hohere Auflosungen bringen bei
Schriften keine sichtbare Verbesserung, speziell nicht auf dem Papier
der Ublichen Qualitat, da die Rauhigkeit des Papiers so manche Feinheit
des Drucks unterdriickt.

Anders ist es bei der Darstellung von Bildern. Kaum jemand, der mit der
Darstellung von Zeichnungen oder Grauwertbildern auf einem 300 dpi-
Drucker wirklich zufrieden ware. Bei Strichzeichnungen stort die deutli-
che Treppe schrager Linien, bei Grauwertbildern die grobe Kornung
oder mangelhafte Grauverlaufe; die Graustufen verlaufen in deutlichen
zZonen.

Grauwerte mit Laserdrucker

Fir die Wiedergabe von Grauwerten (Halbtonen) verwendet man die
Technik des Rasterns. Man druckt mehr oder weniger groBe Punkte, die
das Auge bei ausreichendem Abstand nicht mehr als einzelne Punkte
zu trennen vermag. Der Raster (=Punktabstand) ist immer derselbe. Der
Grauwert ergibt sich durch die GroBe des Punktes.

Diese Halbtonpunkte haben die Aufgabe, das Auge zu tduschen und
Grauwerte zu suggerieren. Genaugenommen haben auch Fotografien
keine wahren Grauwerte, sind sie doch durch die Komung des Bildma-
terials vorgegeben (also auch Punkte, wenn auch viel kleiner und nicht
in einheitlicher GroBe und unregelmafBig angeordnet).

Ideale Halbtonpunkte sind rund. Halbtonpunkte am Laserdrucker sind
je nach Auflosung mehr oder weniger gezackt. Halbtonwerte konnen
auch andere Formen, sogar Linienform annehmen, um bestimmte Ef-
fekte zu erzielen. Im folgenden Bild kann man einen idealen Habton-
Punkt im Vergleich mit einem grob gestuften (49 Halbtone) und einem
besser abgestuften Laser-Halbton-Punkt (441 Halbtone) sehen.

N

A 4

Was kann man variieren?

¢ Druckerauflosung

* Rasterabstand

e Anzahl der Graustufen

e Art der Rasterung (Form der Punkte, Rasterwinkel)

Aber nicht alles unabhangig voneinander. Die meisten einfachen Druk-
kertreiber erlauben Kkeine Rastervariation. Aber der PostScript-
Druckertreiber von Windows und einige andere Spezialisten konnen's.

Wer rastert?

Nur Fotografien sind ungerasterte Bilder (sieht man von der Kornung
des Films ab). Alle gedruckten Bilder (auch wenn der Raster kaum mehr
erkennbar ist, weil er so groB ist) sind gerastert, die Helligkeit einer
Flache wird durch die GroBe der Rasterpunkte eingestellt.

Bildschirmbildern haben zwar eine begrenzte Auflosung (z.B. 640x480)
die Intensitat eines jeden Punktes wird aber nicht durch dessen GroBe,
sondern durch dessen Leuchtkraft eingestellt. Ebenso erzeugen Scanner
(und andere Bildquellen) elektronische Bilder mit einer bestimmten
Auflosung. Diese Auflosung hat nichts mit dem Raster der spateren
Wiedergabe im Druck zu tun, steht mit diesem in einem Konkurrenz-
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verhaltnis, wie man am Problem der Moiré-Storung (weiter hinten)
sieht.

Aber auch der Scanner kann bereits ein gerastertes Bild entwerfen.
Aber Achtung: dieses gerasterte Bild kann nicht mehr in Grauwerte
zuriickverwandelt werden. Es eignet sich nur fir die vorgesehene GroBe
fiir das vorgesehene Ausgabemedium. Von den Scannerherstellern wird
daher geraten, das Bild erst in einer moglichst weit hinten in der Verar-
beitungskette stehendes Programm rastern zu lassen. Damit bleiben
Bearbeitungsmoglichkeiten, Verkleinerungen (und in gewissen Grenzen
auch VergroBerungen) moglich.

Das Bildausgabeprogramm (z.B. Photostyler) kann rastern oder der
Druckertreiber kann es (Postscript), wobei der Rastervorgang bei einfa-
chen Druckertreibern mehr oder weniger fix mit der Druckerauflosung
gekoppelt ist, bei professionellen Druckertreibern aber Rasterfrequenz
(Punktabstand) und Rasterwinkel (am haufigsten 45°) einstellbar sind.

Rasterdiche, Raster Ipi, L/cm

Die Halbtonwerte werden in einem regelmaBigen Raster gesetzt, das
entweder Zentimeter oder das Zoll als BezugsgroBe angibt. ,Halftone
frequency" oder Raster wird es genannt. Ein 60er Raster bedeutet, da3
60 Rasterpunkte pro Zentimeter (60L/cm) ausgegeben werden und das
ist gleichbedeutend mit 152 Rasterpunkten pro Zoll (152lpi).

Ipi = L/cm * 2.54

NaturgemaB kann ein Drucker mit hoherer Auflosung bessere Halbton-
werte ausgeben. Vergleichen Sie einmal mit einer Lupe die Raster-
punkte der PCNEWS_eas mit jenen von PC-Austria oder dem WCM
(Achtung: man muB zwischen redaktionell gesetzten Bildern und Wer-
bung unterscheiden, da die Werbeseiten im allgemeinen in getrennten
Verfahren hergestellt werden). Am besten schaut man sich graue Fla-
chen an. In der vorliegenden Ausgabe sind alle redaktionellen Seiten
mit 95 Ipi gerastert, die Autorenseiten mit 150 Ipi.

Computer-Zeitschriften verwenden Raster zwischen 30 und 60 L/cm.
Qualitatsdrucke gehen aber bis zu 120 L/cm (=300 lpi ACHTUNG nicht
dpi).

Der Raster bestimmt den moglichen Betrachtungsabstand. Je dichter
der Raster, desto naher kann der Betrachter an das Bild heran gehen.
Ist der Betrachtungsabstand von vormherein groB, wie etwa bei Plakat-
wanden, kann der Raster sehr grob gewahlt werden.

Mit zunehmender Rasterdichte erhalt man zwar mehr Punkte, daher
kann man den Betrachtungsabstand verkleinern aber bei gleichbleiben-
der Druckerauflosung (z.B. 600 dpi) sinkt die Anzahl der darstellbaren
Grauwerte.

Umgekehrt ist eine kleinere Anzahl von Punkten nicht auch gleich
schlechter zu bewerten, erhalt man dadurch eine hohe Anzahl mogli-
cher Grauwerte. Im Extremfall sieht man bei Grauverlaufen abgestufte
Zonen. Bilder wirken hart.

Schauen Sie einmal zum Vergleich eine Tageszeitung an. Der Raster ist
haufig nicht besonders fein. Dafiir ist aber die Grauwertdarstellung sehr
gut.

Druckerauflosung <-> Rasterdichte

Da die digitalen Halbtone aus Druckerpunkten zusammengesetzt sein
miussen, gibt es eine Grenze fiur die Anzahl der Punkte, die man mit
einem gegebenen Drucker auf einer vorgegebenen Flache eines Punktes
setzen kann. Die Vorgabe eines Rasters, z.B. 60 L/cm, bedeutet bei
einem gegebenen Drucker auch gleichzeitig eine Festlegung der mogli-
chen Grauwerte.
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Beispiel 300 dpi-Drucker

Druckerauflosung: 300 dpi, Raster 75 Ipi. Auf einen Zoll kommen daher
75 Rasterpunkte (30 auf einen Zentimeter), auf einen Rasterpunkt ent-
fallen 4 Druckerpunkte horizontal und vertikal. Auf dieser Punktflache
konnen also bis zu 16 Druckerpunkte, d.h. maximal 16 Grauwerte ge-
setzt werden.

“( 75 1pi=30 L/cm

2,54/300 mm
300 dpi=120 Pkt/cm

16 Grauwerte bei 75 Ipi eines 300 dpi-Druckers, Rasterwinkel 0

Man sieht, daB die Rasterpunkte bei dieser groben Auflosung von 300
dpi nicht wirklich kreisformig sind, zentrisch symmetrisch sind sie nur
jeweils beim 4., 8., 12. und 16. Grauwert.

Flachen mit geringem Grauwert erscheinen als eine Folge schwarzer
Punkte, Flachen mit hohem Grauwert erscheinen als eine Folge weiBer
Punkte, da das Auge eher die weilen Zwischenraume als Punkte er-
kennt, denn die groBen schwarzen Flachen. Diesen Effekt kann man gut
bei groBflachigen Plakatwanden beobachten.

Grauwert
4 [wvon 16]

Grauwert
12 [von 16

Raster erscheint bei hellen Grautdénen als eine Folge schwarzer
Punkte, bei dunklen Grautdnen als eine Folge weilRer Punkte.

Form der Rasterpunkte

In dem Bildbereich, in dem ein Rasterpunkt zu liegen kommt kennt die
Bilddatei Uiblicherweise die umliegenden Grauwerte viel genauer. Dabei
hat man die Form des Rasterpunktes als einen Freiheitsgrad, den man
nutzen kann. Die Standardform ist kreisformig, es sind aber auch ellip-
senformige oder strichartige Rasterpunkte moglich, um besondere
Effekte zu erzielen.

Die genaue Form der Rasterpunkte kann durch den Verlauf der ihn
umgebenden Grauwerte des Bildes gesteuert werden, wie man am
Beispiel der Paddler weiter hinten (10 Ipi) gut sieht. Da die Raster-
punkte viel grober sind als die Bildauflosung, wird auch die Punktform
durch die Rasterung beeinflu3t (, ordered dithering”).

Postscript (Level 1) unterstiitzt den Druck von maximal 256 Grauwerten.
Wollte man mit einem 600 dpi-Drucker 256 Grauwerte wiedergeben,
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miiBte man den Raster auf 37 Ipi (=15 L/cm) reduzieren, die Raster-
punkte waren fiir gewohnlichen Betrachtungsabstand viel zu grob
gesetzt.

Anordnung der Rasterpunkte

Ublicherweise werden die Rasterpunkte regelmiBig gesetzt, wobei die
45°-Anordnung bei weitem uberwiegt. Da in vielen Abbildungen hori-
zontale und vertikale Strukturen vorkommen, werden 0°-Raster kaum
angewendet. Jedes regelmaBig gesetzte Raster kann mit einem geome-
trisch geformten Bild in Konflikt kommen. Zufallig gesetzte Raster-
punkte (,stochastic dithering”) vermeiden einerseits diesen Konflikt und
verleihen dem Bild eine groBere Natirlichkeit, auch bei groberen Ra-
stern. Ein Beispiel fiir stochastisches Rastern ist der neue Stil des Vi-
sual-C++-Covers von Microsoft (Version 2.0)

Raster/Druckerauflosung
Zur Bestimmung der Anzahl der Graustufen verwendet man folgende
Formel:

dpiv X dpih
Graustufen = --——----———-
RasterA2

Beispiell: Drucker mit 300 dpi (horizontal und vertikal) haben bei
einem 100 Ipi-Raster 9 Graustufen, man hat zwar ein fein gerastertes
Bild, wird aber Grauverlaufe in erkennbaren Schichtungen erkennen
(Wie Zwiebelringe).

Beispiel2: Drucker mit 300 dpi (horizontal und vertikal) bei einem 30
Ipi-Raster 100 Graustufen, also gute Bilddarstellung aber ein grobes
Raster, das erst bei entsprechendem Augenabstand nicht mehr als
solches sichtbar ist.

Grauwert
e

300

250

200 \ —&—300
AN —=—600

150 ﬁ

100 Sy — —1200

0 r Y =

25 50 75 100 125 150 175

Raster Ipi

Zusammenhang zwischen Raster, Druckerauflosung und Grau-
wert

Man kann etwa davon ausgehen, da man zumindest 50 Graustufen fur
ein akzeptables Aussehen von Grauwertbildern braucht. Daher sollte
man den Raster bei 300 dpi-Druckern auf maximal 42 Ipi einstellen und
bei 600 dpi-Druckern auf maximal 92 Ipi.

Da das Auge ein horizontal angeordnetes Raster besser als solches
erkennt, wird das Raster nicht horizontal/vertikal angeordnet (Raster-
winkel 0), sondern in einem Winkel von 45°.

Raster in Tageszeitungen

Der Raster bei Tageszeitungen ist keineswegs sehr gro3. Die Bildquali-
tat ist aber verglichen mit jener der PENEWS e aber sehr gut. Wieso?
Die PCNEWS e verwenden zur Erzeugung einer Rasterpunktes einen
Laserdrucker mit 600 dpi, manchmal 1200 dpi. Dagegen verwenden
Tageszeitungen Belichtungseinrichtungen mit einer sehr viel hoheren
Auflosung, z.B. 1000..3000 dpi, und daher werden die Rasterpunkte mit
einer sehr guten Naherung rund und man kann sehr viel mehr Grau-
werte darstellen.

Bei fotografischen Spezialzeitschriften wird das Raster oft auf 100..300
Ipi erhoht
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Scannerauflosung bei Grauwertbildern

Die Frage, wie groB die Auflosung des Scanners sein soll, kann folgende Bildfolge beantworten. Das Bild des Paddelbootes wurde mit jeweils
doppelter Scannerauflosung als Grauwertbild beginnend bei 12 dpi gescannt. Die Bilder wurden in WinWord auf etwa dieselbe Darstellungsgro3e
wie das Original gebracht. Das Druckraster ist immer derselbe, d.h. immer etwa 40 L/cm = 100 Ipi. Man sieht, daB zwischen 96 und 192 dpi keine
wesentliche Verbesserung erzielbar ist und mit 384 dpi nattrlich auch nicht. Fir normalen Betrachtungsabstand und ohne nachtragliche Vergro-
Berung sind 150 dpi Scannerauflosung fiir Grauwertbilder ausreichend.

96 dpi

Scannerauflosung bei Schwarz-WeiR-Bildern

Grauwertbilder konnen nicht als Strichgrafik gescannt werden. Tut man es doch, entsteht erst bei sehr hohen Scannerauflosungen ein Bild, das
Grauwerte erahnen 1at.
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Scannerauflosung bei Rasterbildern

Man kann auch den Scanner beauftragen, das Bild zu rastern. Der hier verwendete HP-Scanner verwendet ein Diffusionsverfahren, das die Punkte

unregelmaBig setzt.

3 'J.' -h"'EL

L P

eI |
wsesmred

384 dp1

Druckraster (nachste Seite)

Wir verwenden das letzte Bild der obigen Folge (384 dpi Scannerauflo-
sung bei Grauwertbildern) und drucken es mit verschiedenem Druk-
kerraster mit jeweils 45° Rasterwinkel bei 1200 dpi aus. (Diese Bilder
konnen jetzt nicht mehr mit den oberen Bildern in einem Druckvorgang
gedruckt werden, daher sind diese Bilder eingeklebt.) Gedruckt wird
mit jeweils verdoppeltem Raster beginnend bei 10 Ipi. Trotz der riesig
anmutenden Punkte des 10 Ipi-Rasters kann man bei vergroBertem
Betrachtungsabstand ab etwa 1 m die beiden Paddler wieder erkennen.

Bei hohen Rasterwerten wird die Bildauflosung zwar immer feiner, man
sieht die Rasterpunkte kaum noch, dafiir wird das Bild immer mehr zu
einer Schwarz/WeiB-Zeichnung. AuBerdem kann man den Effekt beob-
achten, dafB3 das Bild viel zu dunkel erscheint, daher muB man die Bilder
bei hohen Rasterwerten vor dem Druck aufhellen.

Fir das Bild mit 320 Ipi wurde eine Aufhellung mit 60% eingestellt. Die
Paddler sind wieder sichtbar, allerdings fehlen die Grauwerte, daher
erscheint das Bild hart.

Empfehlung
Drucker- Raster Grauwerte Bemerkung
auflosung
1200 dpi  80..100 Ipi 150..200 Optimal
600 dpi 50..60 Ipi 100..150 etwas groberer Eindruck
300 dpi 40..50 Ipi 50..60 grobes Raster

Vergleich verschiedener Druckerraster

Ein Druckwerk, das mit einem einzigen Programm gefertigt wird, weist
einen einheitlichen Druckerraster auf. Filme auf Werbeflachen stammen
oft aus einer anderen Fertigung, konnen daher auch einen abweichen-
den Raster haben. Die PCNENS werden mit 600 dpi gedruckt, der Raster
betragt 40 L/cm (=100 Ipi), der Rasterwinkel ist 40°, das ergibt 36
Graustufen. Nicht optimal, wie man der vorigen Tabelle entnehmen
kann. In WinWord konnen viele verschiedene Grauwerte eingestellt
werden. Wie die Abbildung an einem Drucker erfolgt, konnen Sie der
umseiten Abbildung (PCNEWS-Standard-Ausgabequalitat) und den
Abbildungen der nachsten Seite (PostScript-Ausgabe mit jeweils veran-
dertem Raster) entnehmen.
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PCNEWS-Standard-Druckertreiber: 600 dpi,
95 Ipi, 45°

Die Angaben im Kopf der folgenden Tabelle beziehen sich auf die
jeweils eingestellte Vordergrund/Hintergrundfarbe, die Prozentzahl ist
der jeweilige Anteil der Hintergrundfarbe.

weiB-
>hellgrau

weiB-
>dklgrau

weiB-
>schwarz

0%

dklgrau-
>schwarz

hellgrau-
>schwarz
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Druckerraster bei PostScript-Druckertreibern
1200 dpi, 10 Ipi, 45° 1200 dpi, 20 Ipi, 45° 1200 dpi, 40 Ipi, 45°

1200 dpi, 80 Ipi, 45° 1200 dpi, 160 Ipi, 45° 1200 dpi, 320 Ipi, 45°
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Optimierung bildmaRiger Vorlagen (Fotos)
Die Scanner-Software 148t nicht nur die Moglichkeit zu, die Helligkeit zu
variieren, sondemn auch die Gradation (Steilheit des Ubergangs der
Zwischentone von schwarz bis weiB) und deren Verlauf. Gerade flr
Abbildungen von Personen eignet sich eine versteilerte Gradation
besser als eine lineare.

Ausdruck
weilR
grau
schwarz | .~ - Original
H

Das menschliche Auge erkennt UnregelmaBigkeiten auf dem Ausdruck
am ehesten in gleichmaBigen Flachen von mittlerem bis dunklem Grau:
Heikle Partien (Gesichter) kann man durch geeignete Wahl von Hellig-
keit und Gradation aus diesem Bereich heraushalten (Achtung: Wirkung
der Einstellungen édndem sich mit Wahl der Auflésung.)

Das Positionieren der Vorlage im Scanner
Vertikale Richtung der Vorlage, quer zur Fortbewegungsrichtung der
Scaneinheit hat den Vorteil, daB eventuelle UnregelmafBigkeiten als
vertikale Streifigkeit erscheinen, und das stort weniger als horizontale,
unerwiinschte Muster. (Ausdruck im ,Landscape-Format“ oder Dre-
hung um 90° im Photostyler.)

Obwohl vor allem bei Rasterbildern eine hohe Scannerauflosung wiin-
schenswert ist, sei davor gewarnt, wenn schon die Vorlage einen Ra-
ster aufweist (Format der Vorlage nicht zu klein wahlen). Es entstehen
dann unansehnliche Muster oder grobe Strukturen, wie sie auch am
Fernsehschirm bei einem Linienbiischel vorkommen (Moiré).

Es ist auch Klar, daB die hohe Auflosung die GroBe der Grafikdateien
und deren Verarbeitungszeit (besonders im Postscript-Mode) erhoht,
also: Timeout des Druckers auch ,Maximum" stellen, genugend Druk-
kermemory bereitstellen und den virtuellen Speicher in Windows anpas-
sen (und Kaffee kochen!), Generell wirken bildmaBige Darstellungen
(Fotos) besser im Halbtonverfahren (Grauwertbilder), ausgenommen
Bilder mit viel Haut, bei denen die Kornigkeit der Wiedergabe des
Rasterverfahrens den Eindruck der Rauhigkeit der Hautoberflaiche gut
unterstreicht (Portrait); solche Ausdrucke lassen sich zum Unterschied
von Halbtonverarbeitungen auch gut mit dem Kopierer vervielfaltigen.
Wer die UnregelmaBigkeiten des Druckers kaschieren will, kann das
ausgedruckte Bild mit Fixativ oder Mattlack (z.B. Marabu Art.Nr. 2303
12 000) besprithen.

Entfernen von Moiré-Mustern
Um dem Problem der Moiré-Bildstorung zu begegnen, bieten viele
Bildbearbeitungsprogramme spezielle Filter an, die den beschriebenen
Effekt (Abb. Moiré-Stérung) beseitigen oder zumindest abmildern.
Photostyler 2.0  schafft  Abhilfe unter dem  Menlpunkt
"Bild/Feineinstellung/Brennpunkt" bzw. unter "Effek-
te/Scharfzeichnen/Unscharfmaskieren", wo Moiré verwischt, aber Kan-
ten nicht angetastet werden (Abb. Brennpunkt); ahnliche Wirkung
erzielt auch Photoshop 3.0 mit "Stérungen entfemnen' (Abb. Moiré

entfernt). O

portrat.tif [1:2]

= T |

Moiré-Stérung

e ]

=

Test 2 I

rgh: [77.28.40) [70.63.56) [=.*.*]

Scharfe: [-5- 5]

I oK I Abbrechen I

O S— -

Brennpunkt
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Programmieren

GRAFIK und ANIMATION mit VISUAL BASIC

Hermann KOBERL

Im Zeitalter von Pentium-Prozessoren, Super-VGA-Karten und jede
Menge an RAM ist das Arbeiten mit bunten Grafiken, Sound und Ani-
mationen fir jeden PC-Freak ein leicht erfullbarer Wunsch geworden.

Das Einbinden von Grafikdateien in VisualBasic-Anwendungen gehort
wohl zu den ersten ,Gehversuchen” jedes VB-Anfangers. Es ist nicht
einmal Programmcode erforderlich; es genuigt die gewiinschte Bilddatei
interaktiv auszuwahlen und als Picture-Eigenschaft der Form, eines
Bildfeldes oder einer Anzeige zu definieren. Die GroBenanpassung
erfolgt durch die Eigenschaften Autosize bzw. ‘Stretch’. Das Aus-
drucken der kompletten Form erledigt die ‘PrintForm’-Methode. Es
besteht aber auch die Moglichkeit zur Laufzeit eine beliebige Grafik mit
Hilfe der LoadPicture(, Grafikdatei®)-Methode einzubinden.

Der einzige Schonheitsfehler der bisherigen VB-Versionen war wohl die
Beschrankung auf Ikonen-, Bitmap- und Metafiles. Fiir das Frithjahr 97
ist Visual-Basic-Version 5.0 angekiindigt und nach verlaBlichen Infor-
mationen konnen neben vielen anderen Neuerungen damit auch end-
lich JPEG, GIF, PCX, TIFF und CGM-Grafikformate verarbeitet werden.
Mit den zusatzlichen Intermet-Features sind dem kreativen Multimedi-
enfreund kaum noch Grenzen gesetzt.

Wer selbst gerne Grafiken entwirft, findet mit den zahlreichen Objektei-
genschaften bzw. VB-Methoden flir Koordinatensystem, Farbgestaltung
und Zeichnen (Punkt, Linie, Kreis, Rechteck) eine Vielzahl von Moglich-
keiten vor.

Aber mit dem Essen kommt bekanntlich auch der Appetit: Bunte Bilder
sind zwar schon - aber Soundeffekte und bewegte Bilder machen viele
Anwendungen erst richtig attraktiv. Videoclips, Musik oder Sprachaus-
gabe in ein selbsterstelltes VB-Programm einbauen, das ist der Traum
vieler Hobbyprogrammierer. Zum Anfertigen eines individuellen Video-
clips, z. B. als Geburtstagsiberraschung oder zu Werbezwecken, ist
eine Videoausriistung und eine Video-Capture-Card fiir den PC (Kosten
ca. 5000 S) erforderlich. Wie kann aber die Wiedergabe in ein VB-
Projekt eingebaut werden?

Eine einfache Moglichkeit dafur sind OLE-Container. Es ist jedoch
immer ein entsprechendes Windows-Programm erforderlich, welches
als sogenannter OLE-Server dient, d.h. das eigene VB-Programm ruft
z.B. eine Multimedienanwendung auf, ein WAV-Datei wird abgespielt
und das ausfilhrende Programm wird wieder deaktiviert.

Ein anderer Weg besteht im Einsatz des MultiMedien-CustomControls
der professionellen Ausgabe von VB. Damit kann jeder sofort ein kom-
plettes Videogerat am Bildschirm simulieren.

Im hier vorgestellten Projekt soll eine ganz einfache Losung demon-
striert werden: Der Aufruf einer einzigen Bibliotheksfunktion (API)
ermoglicht das Abspielen von Videoclips (AVI) in einem bestimmten
Bildfeld. Dafiir benotigt man nur die Windows-Multimedien-Library
namens WINMM.DLL, eine 32-Bit-Bibliothek, die mit Windows95 mitge-
liefert wird.

Das nachfolgende Bild =zeigt die Oberflaiche mit der AVI-Datei
BRIDGEFLIGHT. In Farbe sieht das Ganze natirlich attraktiver aus.
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Die Befehlsschaltfliche NEU offnet das StandardDialogfeld zur Datei-
auswahl und eine beliebige AVI-Datei kann angeklickt werden. Mit
PLAY wird diese abgespielt, PAUSE , STEP und STOP dienen zur
Steuerung.

Systemvoraussetzung fur dieses Projekt sind lediglich eine VGA- und
Soundkarte und naturlich Windows95.

Programmform, Objekte

AV _ O]

DateiName E

Play I Pause Step% Stopl NEU | Ende |

s le ls5l6 [7 s

Nr. Objekt Name Eigenschaften Ereignisse/
Methoden
0 Form AVIDEMO Borderstyle, Backco- Load
lor, Caption,
1 Bildfeld Picturel BackColor, hWnd, Cls,
GotFocus SetFocus
2 Bezeichnungsfeld DateiName Autosize, Caption,
ForeColor, Font..
3 Befehlsschaltflache  Play Caption, Font, Name Click,
SetFocus
4 Befehlsschaltflache  Pause Caption, Font, Name Click
5 Befehlsschaltflache  Step Caption, Font, Name Click
6 Befehlsschaltflache  Stop Caption, Font, Name Click
7 Befehlsschaltflache  Neu Caption, Font, Name Click
8 Befehlsschaltflache  Ende Caption, Font, Name Click
9 Standarddialog Auswahl Filter, FileName ShowOpen
10 Zeitgeber Zeitl Interval
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Programmablauf:

Alle MCI-Aktionen des Projektes werden mit einer einzigen DLL-
Funktion durchgefiihrt. Es ist dies die Funktion mciExecute aus der
Bibliothek WINMM.DLL. Bei Aufrufen sind nur die gewiinschten Kom-
mandos, eventuell mit Zusatzen, als String zu ibergeben.

Die API-Funktion wird in den allgemeinen Definitionen in der Pro-
grammzeile

Private Declare Function mciExecute Lib ,winmm.d11“

(Byval LpstrCommand As String) As Long

definiert. Der Riickgabewert entspricht einer Long-Integer Variablen.
Die Bibliothek WINMM.DLL ist nach jeder W95-Installation standardma-
Big vorhanden - es sind daher keine zusatzlichen OCX-Module notig.

Zunachst muB eine passende Datei ausgewahlt werden. Danach er-
scheint der aktuelle Dateiname samt Pfad iiber den Steuerknopfen.

Nach Betatigen der PLAY-Schaltfliche wird der Fokus auf das Bildfeld
gesetzt und dessen Windows-Zugriffsnummer an die API-Funktion
ibergeben. Die AVI-Datei lauft nun in diesem markierten Feld ab. Es
sind unterschiedliche BildgroBen zu erwarten, daher ist es ratsam das
Bildfeld mit der selben Hintergrundfarbe wie die Form zu versehen und
als Borderstyle O (kein Rahmen) zu wéhlen.

Fir die Zusatzfunktionen (PAUSE, STEP, STOP, NEU und ENDE) wer-
den jeweils nur die erforderlichen Befehlssequenzen an die Funktion
mciExecute Ubergeben, sowie durch die Enable-Eigenschaft unsinni-
ge Kombinationen der Steuerflichen verhindert.

Im Ubergabestring sind Dateinamen, ALIAS und Action jeweils ge-
trennt, um den Einbau in andere Projekte zu erleichtern. Fur die Wie-
dergabe von ,,WAV"“-Dateien fiir Soundeffekte miiBte z.B. nur als ALIAS
der Text TALK ubergeben werden.

Das nachfolgende Programm ist ausfiihrlich kommentiert und nach
Bedatrf einfach zu andern. Viel SpaB8 mit Visual Basic!

Programmcode:
VERSION 4.00

'Variable auf Modulebene
'DLL-Funktionen deklarieren

'Sendet Kommando-Strings zum MIDI-Treiber

Private Declare Function mciExecute Lib "winmm.d11" (ByVal
TpstrCommand As String) As Long

Dim mciFile As String 'AVI-Dateiname

Dim AliasName As String 'Zusatz bei API-Aufruf

'Speichert die Zugriffsnummer
'(hwnd) der Bildflache

'Anzeige, wenn auf Pause geschaltet
'Schalter fir Warteposition
'API-Rickgabewert

'AVI-Datei offen? J/N

Dim HwndFrame As Integer

Boolean
Integer

Dim Paused As
Dim Warten As
Dim I As Long
Dim Offen As Boolean

|Private Sub Neu_Click(Q

' Stoppt das Video, schlieBt das MCI device
If Offen = True Then

Action$ = "Close all"

I = mciExecute(Action$)

Offen = False

DateiName.Caption =
End If

'Videobild 16schen

Picturel.Cls

'neue Auswahl, Verzeichnis bleibt

Auswahl1.Filter = "AVI-Dateien|*.AVI"

AuswahT.ShowOpen

mciFile = Auswahl.filename

DateiName.Caption = mciFile

Play.SetFocus 'Fokus auf Play-Button
End Sub

|Private Sub Play_Click(Q

' Alle ge6ffneten MCI devices schlieBen
If Offen = True Then

Action$ = "Close all”

I = mciExecute(Action$)
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Offen = False
End If
' Ausgesuchte Datei mit ALIAS=VID 6ffn
AliasName = "VID"

Action$ = "open " + mciFile + " alias
I = mciExecute(Action$)
Offen = True

DateiName.Caption = mciFile
' Focus auf das Bildfeld, wo das Video
' Picturel GotFocus gibt die windows-"
' als HwndFrame zuriick
Picturel.SetFocus 'Focus auf Bildfeld
Zeitl.Interval = 500 'Zeitmesser einst
Warten = 1 'um Vorgang zu brem
Do

DoEvents 'Ereignisse abfragen
Loop Until Warten = 0

HwndFr$ = CStr(HwndFrame) 'Umwandlung

'Ubegabe der Handle-Nummer fiir AVI-Dar
Action$ = "window "
I = mciExecute(Action$)

'Video abspielen

Action$ = "Play VID"

I = mciExecute(Action$)
End Sub

Programmieren

en

+ AliasName

laufen soll
handle #" (hWnd)

ellen
sen
(Timer)

in String
stellungsbereich

+ AliasName + " handle " + HwndFr$

|Pr1vate Sub Pause_Click(Q

' Wenn noch keine Pause ,
If Paused = False Then
Action$ = "Pause "
End If
' Wenn gerade Pause, weiterspielen
If Paused = True Then
Action$ = "Play " + AliasName
End If

+ AliasName

' Pause-Flag immer umschalten

If Paused = True Then
Paused = False
Else
Paused = True
End If
I = mciExecute(Action$) 'API-Befehl

End Sub

Pause-Kommando

ausfiihren

|Pr1vate Sub Step_Click(O

' Single step video , 1 Frame vorwirts

Action$ = "step " + AliasName + " by 1"
I = mciExecute(Action$)
End Sub
|Pr1vate Sub Stop_Click(O
' Stoppt das Video, schlieBt das MCI device

If Offen = True Then
Action$ = "Close all"
I = mciExecute(Action$)
Offen = False
DateiName.Caption =
End If
End Sub

|Pr1vate Sub Ende_Click(Q

If Offen = True Then
' MCI-Kanal schlieBen
Action$ = "Close all"
I = mciExecute(Action$)
Offen = False

End If

Unload Me

End

End Sub

|Pr1vate Sub Picturel_GotFocus ()

' Speichert die hwnd "handle number"
HwndFrame = Picturel.hwnd
End Sub

vom Picturel

|Pr1vate Sub Zeitl_Timer(

Warten = 0 'Ende der Wartezeit
Zeitl.Interval = 0 'Uhr dinaktivieren
End Sub
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