Schute

e Verfahren zur Beurteilung von offen Fragen (etwa: Technikfolgen)

und

¢ Erfahrungen im Umgang mit vergleichbaren Situationen bereitstel-
len.

Zusammenfassung

MaaB, Jurgen: Ethik und Multimedia. - Ehtica 3/96

Der vorliegende Beitrag gibt einen Uberblick iiber die vielen offenen
Fragen und Probleme rund um ,Multimedia“. Eine ethische Dimension
der Debatte ist schnell erreicht, weil Kritik stets aus dem BewuBtsein
einer Differenz zwischen der konstatierten Situation und der als ,gut”
empfundenen Norm erwachst, also dem, ,was ist* und dem, ,wie es
eigentlich sein sollte”.

Summary
MaaB, Jurgen: Ethics and Multimedia. - Ehtica 3/96

This paper collects many open questions and problems concerning
L Multimedia“. An ethical dimension of this discussion is clear because
the difference of ,what is* and ,what should be" leads to ethics.
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Der nonlineare digitale Videoschnitt im Unterricht

Hubert Wiederhofer

Schwerpunkt des vorliegenden Projektes ist die Auseinandersetzung mit multi-
medialen Aufgabenstellungen fiir die konkrete Unterrichtsarbeit in der Schule.
Solche Aufgabenstellungen sind einerseits fachdidaktisch im Fach Bildnerische
Erziehung in mehreren Schulstufen als obligat vorgesehen und andererseits im
Gesetz als Unterrichtsprinzip bzw. als “allgemeines Bildungsziel” formuliert.

Im Zuge der Autonomisierung wesentlicher Bereiche der Schule wird die
Selbstdarstellung derselben in der Offentlichkeit eine wichtige Rolle spielen, um
soziale Akzeptanz in einer Gesellschaft zu erlangen, welche die Schule in Zu-
kunft tragen wird. Eine entsprechend effiziente Prasentation der spezifischen
padagogischen Leistungen einer Schule ist in unserer modernen “Informations-
gesellschaft” nur mehr mit Hilfe adaquater bzw. zeitgemalBer Mittel erzielbar.
Das rechtzeitige Erlernen geeigneter Vermittlungsstrategien und die dafir
notwendigen technologischen Voraussetzungen sind daher von grofiter Bedeu-
tung fiir Erziehung, Schule und letztlich Gegellschaft.

Bei der organisatorisch und padagogisch aufwendigen Konzeption von interdis-
ziplinaren Unterrichtsprojekten wird man vorzugsweise auf Facher zuriickgrei-
fen, welche traditionell ohnehin schon verschiedene Medien wie Text, Sprache,
Musik, Video, Bild und Animation einsetzen. In erster Linie sind das Unter-
richtsfacher wie Bildnerische Erziehung, Deutsch, Musik, lebende Fremdspra-
chen und Schultheater. Hier gilt es besonders die Moglichkeit zu untersuchen,
inwieweit der Computer als zentrales Werkzeug fiir die Organisation und fir die
praktische Durchfihrung der inhaltlichen Aufgaben interdisziplinarer Unter-
richtsprojekte den hohen Anforderungen der im Gesetz formulierten “Allgemei-
nen Bildungsziele” nach einer “Bildung fiir den ganzen Menschen" entsprechen
kann.

PCNEWS ez 50

In Kleingruppen (2 bis 3 Schiiler) werden die Konzepte fiir die Filme der Schiiler
erarbeitet. Die Entscheidung Uber Inhalt und Aussage des kunftigen Films wird
weitgehend von den Schillern selbst getroffen. Das von den Schulern aufge-
nommene Videomaterial oder gegebenenfalls auch Aufzeichnungen von Fern-
sehfilmen wird dann mittels Computer digitalisiert und auf einer speziell dafiir
vorgesehenen Festplatte gespeichert. Ausschlieflich dieses digitalisierte Materi-
al wird dann fur die weitere Bearbeitung des Films auf der Montageebene
herangezogen. Nach Fertigstellung des Films kann dieser dann wieder auf
einem analogen Datentrager (Videorecorder) ausgegeben werden, um flir Pra-
sentationen einsetzbar zu werden.

Der wesgentliche Vorteil des nonlinearen Videoschnitts im Vergleich zum her-
kommlichen liegt vor allem darin, daB jederzeit und an jeder Stelle einer Filmse-
quenz weitere Elemente (Clips, Effekte, Grafiken, Téne oder Texte) eingefligt
werden konnen.

Da Schiiler in der Regel nicht wie erfahrene Profis arbeiten und daher auch nicht
die fur einen Filmschnitt erforderlichen prazisen Aufzeichnungen wie Schnitt-
plane etc., anfertigen, kommt diese Technologie der spezifischen Arbeitsweise
von Schillern sehr entgegen.

Verbliiffend ist nicht zuletzt, wie rasch (in nur wenigen Stunden) die Schiiler die
grundlegenden Funktionen dieses Schnittsystems erlernen, sodaB auch in der
geringen Unterrichtszeit (2 Stunden pro Woche) jeder Schiiler einer Klasse seine
gestalterischen Vorstellungen visualisieren kann.
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