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"Beim Einsatz von Computern als Unterrichtsmedien werden sowohl Kenntnisse im Umgang mit Computern erworben, Ein-
stellungen und Haltungen geweckt, als auch sinnvolle Strategien zur Unterstiitzung des Unterrichtes eingesetzt”

(Heinrich Legat 1988, S. 10).
Anton Reiter
1. Einleitung

Die Neuen Medien, allen voran der Multi-
media Personal Computer mit Soundkarte
und CD-ROM-Laufwerk sowie das Inter-
net, sind vielfach schon Bestandteil der
Erfahrungswirklichkeit der Kinder vor al-
lem auBerhalb der Schule. "Vereinzelt gibt es
auch Grundschulen, die Schilerinnen und
Schaler an diese neue Technologie heranfiihren,
sei es, dass in einzelnen Klassen Computer zur
Textverarbeitung oder mit Unterrichtssoftware
genutzt werden, sei es, dass Computerrdume ein-
gerichtet worden sind, die von allen Klassen ge-
nutzt werden kdnnen"
(Buttner/Schwichtenberg 1997, S. 7).
Von der zustandigen Abteilung I/1 im Bun-
desministerium fir Unterricht und kultu-
relle Angelegenheiten wird zum Compu-
tereinsatz in der Grundschule die Position
vertreten, dass "der PC im Sinne eines "Tools"
z.B. in Phasen des offenen Unterrichtes sowie bei
individuellen und differenzierenden Ubungen
Anwendung finden" soll (BMUK 1997, S.
15).

Abb.1 Der Personal Computer halt Ein-
zug in das Kinderzimmer (aus der Fibel
Lesen, lesen, lesen, erschienen 1996 im
Moritz Diesterweg-Verlag)

Von der IFIP (International Federation for
Information Processing, siehe im Internet
unter http://www.ifip.or.at/) wurde be-
reits 1983 eine eigene Working Group "In-
formatics in Elementary Education" (WG
3.5) mit den folgenden Zielsetzungen
(aims and scopes) eingerichtet:

1) to study the problems arising in infor-
matics education and the use of the me-
thods of informatics in the  training of
teachers and teachers of teachers inclu-
ding teachers already in service;

2) to promote the development of infor-
matics education material:

i) for the primary/elementary school te-
achers,

ii) for the primary/elementary school cur-
riculum, and this includes the use of the

methods of informatics in all disciplines
and the individualization of education;

3) to bring the problem of informatics
education in primary/elementary schools
to the attention of school administrators
and appropiate authorities to whom they
report (IFIP 1995, S. 28).
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Abb. 2 Logo der 1994 von Genf nach La-
xenburg bei Wien tbersiedelten Interna-
tional Federation for Information
Processing

Ihren Niederschlag fanden diese Anregun-
gen beispielsweise bei der "5th IFIP-World
Conference on Computers in Education
(July 9-13th, 1990)" in Sydney, als soge-
nannte "Fly on the Wall-Classrooms" u.a.
auch mit Grundschiilern wéhrend der ge-
samten Veranstaltung PC-unterstutzte
"Kreativ-Workshops" im Foyer des Konfe-
renzzentrums in Darling Harbour durch-
fuhrten. Den Besuchern wurde von den
Kindern ein kleines Andenken Uberreicht.
Ich bekam ein Stoffbild mit der Skyline
von Sydney, das seinen Ehrenplatz bis
heute behalten hat. Damals wurde augen-
scheinlich die an der Praxis orientierte
anglo-amerikanische Haltung zum Com-
putereinsatz in der (Grund-) Schule zum
Ausdruck gebracht: "Teachers of young child-
ren must quickly come to terms with the fact that
the children they teach are of the "Computer
Age". It is no longer feasible for them to say that
computers have no place in the kindergarten or
first grade classroom. Clearly, computers are be-
coming as much a part of children's lives as are
books and blocks" (Porter 1988, p.17). In
Osterreich distanzierten sich die offziel-
len Stellen von vornherein von der Einflih-
rung eines eigenen Unterrichtsgegenstan-
des "Informatik in der Grundschule", wéhrend
die Etablierung von Projekten "bei denen
unterschiedliche methodisch-didaktische Wege
erprobt bzw. Unterrichtssoftware auf ihre Eig-
nung dberprift werden”, vom BMUK unter-
stiitzt wird (BMUK 1997, S. 15).

Fir einen neuen Schub, den Computer in
der Grundschule einzusetzen, sorgte die
Européische Kommission im Jahre 1996
mit der Veroffentlichung des Aktionsplans
"Lernen in der Informationsgesellschaft"
(1996-1998), wonach das Lernen im Um-
gang mit dem Computer, den Multime-
dia-Anwendungen und vor allem auch
dem Internet mehr gefordert werden soll.

Alle Schulen in der EU, auch die Grund-
schulen, sollen miteinander vernetzt, Un-
terrichtsmaterial entwickelt und auch die
Lehrer und Lehrerinnen besser ausgebil-
det werden. Im Rahmen der Durchfiihrung
dieses Aktionsplans organisierte die Eu-
ropdische Kommission imJahre 1997 erst-
malig europaweite Netd@ys mit dem Ziel,
der Offentlichkeit die Mdglichkeiten mo-
derner Vernetzung und neuer Technologi-
en bewusst zu machen. Die Veranstaltung
Netd@ys 1998 Europe (17. - 24. Oktober
1998) bezieht sich hauptséchlich auf Pri-
mér- und Sekundarschulen einschlief3lich
fach- und berufsbildender Institutionen
(siehe im Internet unter
http://www.netdays.org/ bzw.
http://ww.netdays.at/).

2. Computer in der Grund-
schule

In dem von Hartmut Mitzlaff 1996 heraus-
gegebenen Handbuch "Grundschule und
Computer" werden insbesondere die bun-
desdeutschen Erfahrungen anhand kon-
kreter Projekte aus der Grundschulpraxis
aufgezeigt und damit ein wichtiger Beitrag
zur Versachlichung der Diskussion des
Computereinsatzes in der Grundschule
ermdglicht. Von den Autoren wird die An-
sicht vertreten, dass sich die Grundschule
und auch die schulbezogenen Wissen-
schaften intensiv und kritisch mit den
neuen Technologien auseinander setzen
sollten. Mitzlaff betont in seinem Vorwort,
dass die Zahl der Kinder zunimmt, die im
Grundschulalter auRerhalb der Schule
mehr oder weniger intensiven Kontakt zu
Computern pflegen. "Die moderne Grund-
schule formuliert fur sich den padagogischen An-
spruch, ihren Unterricht an die Erfahrungswirk-
lichkeit der Kinder anzubinden und ihnen Hilfen
bei der Bewéltigung und theoretischen Verarbei-
tung dieser erfahrenen Wirklichkeit zu bieten"
(Mitzlaff 1996, Einleitung S. 11).

Die Bandbreite des genannten Buches er-
streckt sich von Schilderungen tiber bis-
herige Entwicklungen des Computerein-
satzes in deutschen Grundschulen uber
die Darlegung des padagogisch-didakti-
schen Rahmens und Begriindungszusam-
menhanges fur die Arbeit mit Computern
in verschiedenen Themen- und Hand-
lungsfeldern des Grundschulunterrichtes
sowie Erfahrungsberichten aus konkreten
Projekten einzelner Lehrer bis hin zu der
Vermittlung eines informationstechni-
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schen Basiswissens Uber Hard- und Soft-
ware. Aus Osterreichischer Sicht hervor-
zuheben ist der dort abgedruckte 10-j&h-
rige Erfahrungsbericht von Heinrich Le-
gat, Direktor der Volksschule Graz-Go-
sting, der seit 1985 kontinuierlich den
Schulversuch "EDV in der Grundschule"
durchfuhrt, betreut, evaluiert und doku-
mentiert und damit unumstritten der
EDV-Pionier im Osterreichischen Grund-
schulwesen ist (siehe Legat 1996,
S 301ff). Auch ein zweiter Band ist zu
nennen, namlich das im Jahre 1994 im
Auer Verlag erschienene Buch von Franz
Arenhdvel "Computereinsatz in der
Grundschule", das besonders auf die in-
ternationalen Aktivitaten eingeht.

Ergebnisse

Einige Erziehungs- und Unterrichtsziele
der Grundschule kénnen mit dem Compu-
ter unter Einsatz von kindgeméRer Soft-
ware (Ubungs- und Trainingsprogramme,
Anwendungen, Simulationssoftware, in-
teraktive Lernspiele etc.) zum Teil leichter,
effektiver und auch (fur Kinder) interes-
santer erreicht werden.

Softwarebezogene
Nutzungsmoéglichkeiten

® Forderung von kreativen Schreibprozes-
sen (z.B. mittels Textverarbeitung)

® Verschiedene Ubungsprozesse im Sprach-
und Mathematikunterricht

® LiickenschlieBendes Lernen (bei Lese-,
Rechtschreib- oder Rechenschwéchen)
und zusétzliche Forderung leistungsstar-
ker Kinder etc.

Unterrichtsspezifische Einsatzbereiche

® In Freiarbeitsphasen,

® im Wochenplanunterricht,

® im projektorientierten Unterricht,

® in Teilen des Forderunterrichtes,

® im binnendifferenzierten Unterricht (spezi-
fische Arbeits- und Ubungsphasen),

® in nachmittaglichen Betreuungsphasen,
etc.

Die Kinder empfinden das Lernen, Uben
und Schreiben mit dem Computer viel-
fach als eine Art Spiel. Doch erst durch die
Auswahl der richtigen Inhalte und Arbeits-
formen und eine entsprechende soziale
Einbettung werden Computer in der
Grundschule zum padagogischen Medi-
um.

3. Multimedia und Internet
in der Grundschule

Multimedia bedeutet die digitale Zusam-
menfihrung von bisher verschiedenen
Medienarten, ndmlich Texte, Grafiken, Fo-
tos, Videos, Animationen, Simulationen
und Musik auf einer Plattform. Zum Inbe-
griff fir Multimedia wurde inzwischen die
CD-ROM als ein fast véllig verschleiRfrei-
es, optoelektronisches Speichermedium

mit rund 650 MB Speichervolumen (ent-
spricht ca. 390.000 Schreibmaschinseiten
Text oder 74 Minuten Musik in hoher Qua-
litdt oder Tausenden von Farbbildern
oder einigen Minuten Video oder einer
Multimedia-Kombination dieser Elemen-
te), deren Bandbreite von elektronischen
Biichern, multimedialen Nachschlagewer-
ken Uber Sprachkurse, Kataloge und Rei-
seflihrer bis hin zu Lernsoftware reicht.
Die DVD (Digital Versatile Disk) mit einem
Datenspeicherpotential zwischen 4,7 und
17 Gigabyte wird friher oder spéater die
CD-ROM ersetzen. Der Einsatz ausge-
wahlter CD-ROM-Titel ist ein wesentlicher
Aspekt des vom BMUK initiierten Evalua-
tionsprojektes "Neue Medien in der
Grundschule", auf das ich im néchsten
Abschnitt zu sprechen komme.

Das Internet Schlagwort der Computer-
branche der Jahre 1996 und 1997, ist das
groRte und bedeutendste Datennetz der
Welt. Mit dem World Wide Web, dem popu-
larsten und am starksten boomenden Teil
des Internet wird ein multimediales Infor-
mations- und Kommunikationssystem be-
reitgestellt, das langst auch fir
Unterrichtszwecke genutzt wird (siehe
u.a. Hildebrand 1997). Uber Hyperlinks
kdnnen Bilder, Animationen, Sounddatei-
en und sogar kurze Videosequenzen (ist
wegen der langsamen Ubertragungsraten
des Telefonnetzes eher beschwerlich) ak-
tiviert werden. Diesbeziglich ist auf das
bundesdeutsche Internetprojekt "10.000
Schulen ans Netz" sowie auf die "Austrian
School-Net-Initiative" hinzuweisen. Nach
dem Stand vom Juli 1998 sind von den
3397 Volksschulen 373 an das Internet an-
geschlossen (entspricht einem Anteil von
rund 11 %), 34 haben nach der BMUK-Sta-
tistik eine eigene Homepage (siehe unter
http://www.bmuvie.gv.at/fssin.htm).

Multimedia und Telekommunikation im
weitesten Sinne sind technologische In-
novationen, deren schulische (padagogi-
sch-didaktische) Evaluation auch flr die
Grundschule von Bedeutung ist, wie dies
beispielsweise die Entschliefungen der
EU-Kommission und die OECD fordern.
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Abb. 3 Logo der bundesdeutschen Pro-
jektinitiative "10.000 Schulen ans Netz"

4. Evaluationsprojekt

"Neue Medien in der
Grundschule"

Sektion V im Bundesministerium fiir Un-
terricht und kulturelle Angelegenheiten
unter meiner Leitung das Evaluationspro-
jekt "Neue Medien in der Grundschule" im
Spatherbst 1997 gestartet.

Abb.4 Kinder Eie-r VS Herderplatz 1 ar-
beiten mit grafischer Bildearbeitungs-

Software, wobei Computer und
Drucker Bestandteil des
Klasseninventars sind und im

Bedarfsfalle genutzt werden

Ziele und MalRhahmen

Im Einvernehmen mit der Wiener Stadti-
schen Magistratsverwaltung MA 56 und
dem Stadtschulrat fur Wien wurde von der

® Bereitstellung der erforderlichen Hard-
und Software aus Budgetmitteln des Bun-
des und der Gemeinde Wien (u.a. Multime-
dia Personal Computer, Internetan-
schluss, Microsoft Office-Schullizenzen,
Bildbearbeitungs-Software, interaktive
Lernprogramme u.a.m.)

® Computereinsatz im Regelunterricht, in
Phasen offenen Lernens sowie partiell
auch in der Nachmittagsbetreuung an den
involvierten Volksschulstandorten

® Evaluation von CD-ROMs, darunter viele
elektronische Biicher, nach didaktischen
und lerntheoretischen Gesichtspunkten

® Auf- und Ausbau elektronischer Schulpart-
nerschaften Gber E-Mail-Kkommunikation
(u.a. Teilnahme an der internationalen
Schreibwerkstatt)

® Prasenz der 5 Projektschulen mittels eige-
ner Homepage im Internet

® Einbindung in eine fiinfsemestrige pad-
agogische Tatsachenforschung durch die
Padagogische Akademie des Bundes in
Wien (betreut von Frau Prof. Dipl.-Ing. Mar-
garete Grimus und Herrn Prof. Mag. Ger-
hard Scheidl)

Der Computereinsatz an den Projektschu-
len erfolgt sowohl im Rahmen des soge-
nannten Computerraummodells (dies be-
trifft primar den Standort Aspernallee 5),
als auch im Werkstatt- bzw. Lehrzonenbe-
trieb (1-3 Computer neben anderen Medi-
en im Klassenraum). Die BMUK-Initiative
zielt somit auf eine Evaluation beider in
der Literatur kontroversiell dikutierten Va-
rianten ab (siehe dazu auch. Legat 1996,
S. 306).

Bis zum Jahre 2000 sollen unter dem Pro-
jekttitel "Wiener Bildungsnetz" alle 6ffent-
lichen allgemeinbildenden Pflichtschulen
in Wien mit Multimedia Computern, Peri-
pheriegeraten und Internetanschluss mit
einem Kostenaufwand von rund 250 Mil-
lionen Schilling ausgestattet werden.
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Folgende Standorte wurden eingebunden:

PC alleine umge-
hen durften (Spie-

GTVS Aspernallee
© Frau VDir. Waltraud Gruber
P4 Aspernallee 5, 1020 Wien
@ 01-7289597
EDL vs.aspek@serverl.schulen.at
C http://vsaspern.pcnews.at/
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Canctagnvclhsachuie

le), 10 nur in Ge-
genwart von Er-
wachsenen an den
PC durften und nur
5 keine Erfahrung
mit Computern
hatten. Die Schiiler
nahmen selbst die
Arbeit mit dem PC

Volksschule im Park
© Frau VDir. Margeritha Hauser
< Wahringerstralle 43, 1090
Wien
@ 01-4052472
EDS kids@pcnews.at
C http://kids.pcnews.at/

4 Wilh

begeistert auf, be-
obachtete Volp,
die Partnerarbeit
klappte von Anfang
an hervorragend
(Volp 1997, S.
43f). Die Autorin
machte die Beob-
achtung, dass die

rineer Strabe 43

Volksschule Oberlaa
© Herr VDir. August Zamastil
< Ober Laaer-Platz 1, 1100
Wien
@ 01-6885573
ED< 910161@kem.ac.at
C http://vsoberlaa.pcnews.at/

Schiler mit dem
Text experimen-
L tierten: "Das ge-
meinsame Erstellen
eines Textes (und sei er
noch so gering im Um-
fang) brachte es mit
sich, dass sich die
Schiler dber das

TINiy,
I
~

Kook

Volksschule Herderplatz
© Frau VDir. Elisabeth Kunz
< Herderplatz 1, 1110 Wien
@ 01-7497118
ED< 911041@kem.ac.at
C http://herschule.pcnews.at/
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Schreiben unterhiel-
ten. Sie besprachen
die Form, Recht-
schreibprobleme und
sogar verschiedene
Formulierungen”
(Ebd. S. 44). "Unse-
re bisherigen Erfah-
rungen (die der Schi-

Volksschule Graz-Gésting
© VDir. Heinrich Legat

< Anton-Kleinoscheg-Stralle
44,8051 Graz

@ 0316-685717
EDL vs._goesting@asn.netway.at

Dieser Schulstandort wurde erst im Mai
1998 offiziell in das Projekt aufgenom-
men, ab dem Schuljahr 1998/99 wird in
einer 2. Klasse computerunterstiitzt un-
terrichtet werden. Die bisherigen, lang-
jahrigen Erfahrungen von Dir. Legat be-
ziehen sich auf den Schulversuch "EDV

in der Grundschule” (siehe Legat
1996) unter Einsatz von
Apple-Rechnern in einem schuleigenen
Computerraum.

ler und meine) haben
gezeigt, dass der Com-
puter im Klassenzim-
mer eine Bereicherung
fir den Unterricht
darstellen kann. Die
Arbeit mit dem Com-
puter war und ist er-
folgreich, wenn sie in
den Arbeitsplan und
die freie Arbeit inte-

5. Auswabhlliste an CD-
ROM-Titeln

6. Erfahrungsberichte und
Kommentare aus der BRD

Die nachfolgende Ubersicht enthalt eine
kleine Auswahl an CD-ROMs unter Anfiih-
rung des jeweiligen Verlages/Herstellers,
die den vier Projektschulen fir Test- und
Evaluationszwecke u.a. bereitgestellt wur-
den. Der jeweilige Einsatz im Unterricht
wird entsprechend dokumentiert, erfolg-
reiche didaktische Nutzungsmdglichkei-
ten werden als probate Lehr- und Lern-
Module in den jahrlichen Projektbericht,
der von den Projektlehrerinnen gemein-
sam mit den beiden wissenschaftlichen
Betreuern erstellt wird, aufgenommen.

Nachfolgend werden auszugsweise Posi-
tionen und Stellungnahmen vorwiegend
von deutschen Grundschullehrerlinnen
angefiihrt, die dem empfehlenswerten
Buch "Computer in der Grundschule"
(Hrsg. Christian Buttner/ Elke Schwichten-
berg) entnommen sind.

Birgit Volp berichtet im Beitrag "Computer
im Klassenzimmer?" (ber ihre konkreten
Unterrichtserfahrungen und verweist auf
die Einfihrung einer klaren Regelstruktur,
um einen reibungslosen Umgang mit dem
Computer zu gewahrleisten. Interessant
ist ihre Erhebung, wonach von 25 Kindern
in der Klasse 20 einen Computer im eige-
nen Haushalt hatten, davon 10 mit dem

griert wird. So benutzt
stellt der Computer ein Mittel unter anderen dar.
Auch wenn ich zwischendurch von Zweifeln ge-
plagt wurde", bekennt die Autorin, "ob ich auf
dem richtigen Weg bin und die Kinder kompetent
fordere, bin ich vom Einsatz des Computers in
der Grundschule Uberzeugt. Unbedingt notwen-
dig ist jedoch ein groReres Angebot von qualifi-
zierter Fortbildung und Beratung der Grund-
schullehrer und Grundschullehrerinnen” (Volp
1997, S. 45).

Unter dem Titel "Der Computer im
Deutsch-Unterricht der Grundschule" un-
terstreicht Inge Blatt, dass "der Computer im
Unterricht nur in Verbindung mit den Ubrigen
Lehr-, Lern-Kontext eine Wirkung in die eine
oder andere Richtung erbringt” (Blatt 1997, S
72). Die Autorin verweist auf die neuen
Anforderungen des Schreibens und Le-
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CD-ROM-Titel Verlage

1. + 2. Klasse Mathe-
matik

ADDY (Sierra Coktel)

3. + 4. Klasse Mathe-
matik

ADDY (Sierra Coktel)

1. + 2. Klasse Deutsch | ADDY (Sierra Coktel)

3. + 4. Klasse Deutsch | ADDY (Sierra Coktel)

Kooky”s Early English Cornelsen
Course 1+2
Meisterdetektive jagen | Cornelsen

Lork

Mein erstes Lexikon Duden Multimedia

Story World 1 Hueber

Story World 2 Hueber

Blitzrechnen Klett-Heureka

Rechenrabe Klett-Heureka

Tim 7 Mathematik Klett-Heureka

Das Geheimnis der Burg | Meyer Multimedia

Tiere und Pflanzen neu
entdecken

Meyer Multimedia

Weltall neu entdecken Meyer Multimedia

Wie funktioniert das Meyer Multimedia

Tiere in Gefahr — Wale Natur Buch Verlag

und Delphine

Komm, wir zeigen Dir Navigo

die Welt

Louvre fir Kinder Ravensburger
Quiz & Co 2 Ravensburger
Von Kopf bis FuB Schroedel
Welt der Zahl Schroedel
Print Artist Version 4.0 | Sierra
Fliegen, Flattern, Flug- | Tivola
maschinen

Fred und das Flaschen- | Tivola
fahrrad

Mein kleines Postamt Tivola

Abb. 5 Ausgewahlte Multimedia-
CDROMs fiur den Einsatz im Unterricht

sens mit dem Computer. In der Textverar-
beitung steht n&mlich ein elektronisches
Schreibwerkzeug zur Verfiigung, das viel-
faltige Moglichkeiten zur Layoutgestal-
tung bietet. "Der Gebrauch dieses Schreib-
werkzeuges verlangt nicht nur eine Beherrschung
der Technik, sondern auch die Fahigkeit, eigene
Texte zu beurteilen, zu (berarbeiten und abzu-
schlieRen", fuhrt Blatt aus. "Uber E-Mail-A-
dressen und sogenannte "Webseiten" im Internet
kénnen Menschen auf elektronischem Wege
schriftlich kommunizieren bzw. Informationen
anbieten und austauschen. Weltweite Verbin-
dungen werden dariber in kiirzester Zeit herge-
stellt. Die Nutzung verlangt wiederum techni-
sche Kenntnisse .... Die wohl weitgehendste Ver-
&nderung stellt die neue Textsorte "Hypertext"
dar. Sie besteht aus einzelnen Informationsein-
heiten, die Uber Schlisselwdrter, so genannte
Links, netzartig miteinander verknipft und am
Computer dargestellt werden. Die Texteinheiten

kénnen auch mit anderen Medien, wie Bild,
Grafik, Video und Ton verbunden werden. Dann
spricht man von Hypermedia. Bei den sogenann-
ten elektronischen Biichern, wie Multimedia-Le-
xika auf CD-ROM, handelt es sich um Hyper-
media" (Blatt 1997, S. 74). Inge Blatt ver-
weist auf die von ihr eingesetzten Pro-
gramme, wie z.B. die "Alfons"-Reihe im
Schroedel Verlag, die Spielelemente, be-
wegte Bilder und auch eine Sprachausga-
be beinhalten. Fur derartige Multimedia-
Programme werden leistungsstérkere
Computer mit Soundkarte, Mikrofon und
CD-ROM-Laufwerk benétigt. So nutzt bei-
spielsweise der CD-ROM-Klassiker "Just
Grandma and me" von Mercer Mayer (in
deutscher Ubersetzung "Nur Oma und
ich") der Kategorie "Living Books" die Ver-
knupfung von Bild, Sprache, Ton und
Schrift und wurde zum Symbol des neuen
interaktiven Lernens fir Kinder (siehe
dazu auch Reiter 1998, S. 212)

Knuth Kiinkel und Rudolf Peschke behan-
deln das Thema "Software fur die Grund-
schule" und kommen zum Ergebnis, dass
viele Schulen ausnahmslos mit ausran-
gierten DOS-Computern spendefreudiger
Firmen arbeiten. Die Spender dieser Gera-
te seien froh, sagen die Autoren, einen
Abnehmer gefunden zu haben, der nicht
auch noch Gebihren fir die Entsorgung
der Computer verlangt. Dies bedeutet
dann aber, dass diese Computer in der Re-
gel mehrere Jahre alt sind und ihr Stan-
dard lange Uberholt ist. Eine weitere Folge
des Alters dieser Gerate kann ein erhdhter
Reparaturbedarf sein. Da sie aber alten
Standards entsprechen, sind im schnelll-
ebigen Computerzeitalter zum Teil keine
Ersatzteile mehr zu bekommen
(Kuinkel/Peschke 1997, S. 90). Die Au-
toren verweisen des weiteren auf jene
Programme, die unter dem Begriff "Edu-
tainment" in die Schulen und Familien
drangen. Unter Edutainment wird eine
Verbindung von Education (Bildung, Aus-
bildung) und Entertainment (Unterhal-
tung) verstanden. "Bei dieser Art von Pro-
grammen, die nicht zuféllig haufig von groRen
Spiel-Software-Herstellern vertrieben werden,
Uiberwiegt im Programmgeschehen zeitlich und
inhaltlich die animierte Spielsituation. Die zu
tibenden Inhalte sind in der Regel viel zu weit ge-
fasst", kritisieren die Autoren (Ebd. S. 92).
Zielgruppe dieser Programme ist nicht
mehr die Schule, sondern sind die Eltern
als zahlungskraftiger, neu zu erschlieRen-
der Markt.

Astrid Vietmeier konstatiert: "Es geht bei
Medienpédagogen und Bildungspolitikern daher
schon langst nicht mehr um die Frage, ob (ber-
haupt Computer, sondern nur noch darum wie
diese eingesetzt werden sollen, und vor allem, wie
verhindert werden kann, dass angesichts von
Rotstiftpolitik und leeren Kassen die Kluft zwi-
schen der Wirtschaft, die auf modernste Informa-
tions- und Kommunikationstechnologie setzt,

und dem Bildungswesen, das dieser Entwicklung
hoffnungslos hinterherhinkt, immer gréRer wird"
(Vietmeier 1997, S. 96). "Eine wesentliche
Ursache daflir, dass Computer in steigendem
MaRe als Bildungs- und Gestaltungsmedium
akzeptiert werden, liegt in der Multimediatech-
nologie. Multimedia gilt als der bisher grofte
Quantensprung in der Computertechnik. Aus
medienpadagogischer und lernpsychologischer
Sicht ergffnet Multimedia ein gréReres Potenzial
an neuen Lernmdglichkeiten als einzelne Medi-
en. Durch die fruchtbare Verkniipfung von Text,
Bild, Ton und Bewegung verbunden mit interak-
tiven Handlungsmdglichkeiten kann Multime-
dia Lerninhalte differenzierter, individueller,
schneller, anschaulicher, umfassender, gezielter
und motivierender vermitteln und sinnliches und
kognitives Lernen vernlipfen” (Ebd., S. 97).

"Die Ausstattung der Schulen und die Integrati-
on der Neuen Medien im Unterricht gestaltet
sich bekanntermafen sehr mithsam"”, berichtet
Vietmeier, "obwohl der dffentliche Druck auf die
Schulen und Kultusministerien zunimmt, die
Forderungen von Padagogen, Eltern, Bildungs-
politikern immer lauter werden, die Entwicklung
endlich ernst zu nehmen und sie nicht nur den
privaten Initiatoren von alternativen Bildungs-
angeboten und dem Privatbereich zu Giberlassen”
(Vietmeier 1997, S. 99). Es fehlt den
Grundschulen bekanntlich an Geld, die
oft nicht einmal eine Videokamera haben,
geschweige denn einen Multimedia Perso-
nal Computer. Vietmeier fordert daher:
"Ohne die ausdriickliche Verankerung der Inhal-
te in die Praxis der Aushildung, in Lehrpléne,
Richtlinien, Studienordnungen bleibt die Be-
handlung der neuen Medien und der Einsatz des
Computers im Unterricht dem Zufall tiberlassen”
(Ebd., S. 100). Im Hinblick auf die Pro-
grammentwicklung verlangt die Autorin,
dass kiinftig Programme entwickelt wer-
den missen, die weniger spielerisches Al-
lerlei enthalten als vielmehr Analyse und
instruktionsorientiert sind, zudem eine
klare altersgruppen- und themenbezoge-
ne Ausrichtung besitzen und am Unter-
richtsstoff bzw. am Lehrplan und auch am
Lehrbuch orientiert sind (siehe Vietmeier
1997, S. 102).

Claus Siert beschreibt in seinem Beitrag
"Software und Unterrichtsbeispiele" u.a.
den "Creative Writer", das Schreibstudio
von Microsoft, das im Ubrigen auch an al-
len vier Projektschulen in Wien zum Ein-
satz kommt: "Dieses Programm zeichnet sich
durch eine kindgerechte Benutzerfreundlichkeit
aus. Zum Programmstart wird jedes Kind nach
einem Namen gefragt, das Programm legt dann
automatisch ein Verzeichnis an, in dem alle Wer-
ke des jeweiligen Anwenders gespeichert werden.
Nach einer weiteren Abfrage (ein Lieblingstier
wird gewdhlt) geht es grafisch animiert und mit
Sound unterlegt in ein altes Gemauer, in dessen
vier Stockwerken sich eine Bibliothek, eine
Schreibwerkstatt, eine Projektwerkstatt und eine
Ideenwerkstatt befinden. In der Schreibwerkstatt
kénnen die Kinder ihre Texte eingeben. Diese
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kénnen verschiedenartig illustriert werden. So
kdnnen mittels diverser Sticker kleine Bilder ein-
gefuigt, die Texte mit einem dekorativen Rahmen
versehen und die Uberschriften effektvoll gestal-
tet werden. AbschlieRend besteht die Mdglich-
keit, die ausgedruckten Werke dann noch von
Hand auszumalen” (Siert 1997, S. 107).

7. Die internationale
Schreibwerkstatt

Barbara Kochan griindete bereits 1986 an
der Universitat Berlin eine Schreibwerk-
statt fur Kinder. Seit damals bis heute
steht Kindern eine Vielfalt an Schreib-
werkzeugen - Stifte, Schreibmaschinen,
Druckerei und auch Computer mit Text-
verarbeitung fir selbstbestimmte
Schreibprojekte zur Verfligung, wie
Kochan bei einem Vortrag im Rahmen des
interdisziplindren Symposiums "Schrift-
sprachenerwerb: Neue Medien - Neues
Lernen!?"in Miinchen am 13. 10. 1997 be-
richtete. Als zentrale Erkenntnis aus dem
Projekt verweist die Autorin auf den Um-
stand, dass der Computer das Schreiben
nicht automatisch veréndert, seine Merk-
male aber dem Autor neue Mdglichkeiten
erdffnen. VDir. Heinrich Legat ist der In-
itiator und Leiter des angelaufenden Pro-
jektes "Internationale Schreibwerkstatt",
an dem Klassen aus Graz, Wien (die in das
BMUK-Evaluationsprojekt eingebundene
Volksschule Wahringerstrale 43) und Ber-
lin teilnehmen. So hat die VS Wahringer-
strale (koordiniert von den Volksschul-
lehrern Peter Sykora und Martin Toppel)
allen beteiligten Schulen 1997 drei Ge-
schichtenanfdnge zugeschickt. Jede
Schule konnte dann die Geschichte um
ein weiteres Stuck fortsetzen, so dass
nach und nach "Bandwurmgeschichten”
entstanden. Barbara Kochan sieht speziell
das Internet als Herausforderung fur das
Lesen. Weltweit tummeln sich vor allem in
englischer Sprache zahlreiche Kinder im
Internet (siehe z.B. unter
http://www.kidlink.or.at/oder
http://www._minerva.sozialwiss.
uni-hamburg.de/kinderpost) die eigene
Geschichten présentieren oder eigene
Texte Uber Dinge, fir die sie sich interes-
sieren. Uber diese Texte gelangen sie in
Kontakt zu anderen, zu Kindern und Er-
wachsenen. So kann Schreiben und Le-
sen, meint die Autorin, fur sie eine starke-
re Bedeutung erlangen als je zuvor.

Auch Inge Blatt unterstreicht die Funktion
des Computers als Schreibwerkzeug, "da
er das Wechselspiel von sozialen, geistigen und
technischen Prozessen beim Schreiben positiv be-
einflussen kann", wie auch Kochan gezeigt

hat. "Aus schreibdidaktischer Sicht ist entschei-
dend, dass die Ubungen nicht isoliert durchge-

;. o
Abb. 6 Kinder der Volkschule Wahringer-
stralBe gestalten online Texte fur die in-
ternationale Schreibwerkstatt

fuhrt, sondern in das Schreiben von Texten im
Unterricht eingebunden werden.... Schreiben mit
Textverarbeitung fiihrt unter bestimmten Bedin-
gungen dazu, dass Kinder den Schreibprozess
besser bewaltigen, beim Schreiben fruchtbar ko-
operieren und die spurlosen Korrekturméglich-
keiten zur Arbeit an ihren Texten nutzen" (Blatt
1997, S. 79/80). Als Fazit fihrt die
Autorin aus: "Der Computer kann als neuarti-
ges Schreibwerkzeug und als ein Glied in der un-
terrichtlichen Medienkette beim Aufbau von
Schreib- und Leseerfahrung mithelfen und Kin-
der gleichzeitig auf die neuen medienbedingten
schriftsprachlichen Anforderungen vorbereiten.
Kinder schreiben selbst Texte mit Hand und
Computer und Gben bestimmte Teilfertigkeiten
mit Hilfe von Programmen ein. Der Computer
als Schreibwerkzeug entfaltet seine Mdglichkei-
ten inshesondere im Rahmen des projektorien-
tierten und fachertbergreifenden Unterrichts.
Schreibprojekte zu literarischen oder sachkundli-
chen Themen haben aus schreibdidaktischer
Sicht einen besonderen Wert, da sie Lesen,
Schreiben und Lernen eng miteinander verkniip-
fen ... Informationen und Literatur, die im Inter-
net zuganglich sind und multimedial auf
CD-ROM dargeboten werden, kénnen in Projek-
ten unter bestimmten Bedingungen, fir be-
stimmte Lernziele und bei bestimmten Lern- und
Motivationsproblemen sinnvoll genutzt werden.
Ebenso verspricht eine Ausweitung des Unter-
richts tber elektronische Kontakte Erfolg, wenn
dafiir geeignete didaktische Konzepte entwickelt
und erprobt werden" (Ebd., S 83/84).

Im Rahmen des Evaluationsprojektes
"Neue Medien in der Grundschule" wird
die Teilnahme aller Projektschulen an der
internationalen Schreibwerkstatt ange-
strebt. Darliber hinaus wird das Gesamt-
projekt beim XV. IFIP World Computer
Congress "The global information society
on the way to the next millennium" in
Wien und Budapest " (31.8. - 4.9. 1998)
prasentiert werden.
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