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Inum fang rei chen Sy ste men wird die Ver-
arbeitungderDatenaufverschie dene Sy-
steme aufgeteilt. Dazu sind neue Pro-
grammierstragiennotwendig.Objekte(im
SinnederobjektorientiertenProgrammie-
rung) gehéren seit Jahren zum Standard
derProgrammiertechnik.,,Agenten“kon-
nen als weitere Verallgemeinerung ange-
se henwer den, die nicht nur (wie Ob jek te)
DatenundMethodenvereinigen,sondern
auchinunterschiedenenSystemenimple-
mentiert sein kdnnen und zusammenar-
beiten.Javaunterstitztdie seldee ausge-
zeichnet. Zu Beginn des Buches werden
dieGrundlagenvonverteilten Applikatio-
nenerlautert.

Die Kommunikation von Systemen Uber
das Internet mittels TCP/IP-Nachrichten
wird in Java durch passendeKlassenun-
terstitzt. Wie einfach die Kommunikation
zwischen Server und Client sein kann,
zeigtein ein fa ches Bei spiel auf Sei te 24:

Ein Ser ver soll Port 5000 ver wen den und
auf Mitteilungen eines Client reagieren.
DasServer-Programm:

// Listen to port 5000 on the local host for socket connection

requests
ServerSocket s = new ServerSocket(5000);
while (true) {

// Wait for a connec tion re quest fromacli ent

Soc ket cli ent Conn=s.ac cept();

InputStream in = clientConn.getlInputStream();
OutputStreamout=clientConn.ge tOutputStream();
// Now we have input and out stre ams con nec tes to our cli ent,

// do so me thing with them
/...

Ein passenderClientbeginntso:

// Crea te the soc ket

InetAddress addr =
InetAddress.getByName(,,our.remote.host*);
Soc ket s = new Soc ket(addr, 5000);
InputStream in = s.getlInputStream();

Out putStre amout =s.ge tOut putStre an()

// We’ve got input/output stre ams to the re mo te pro cess,

// now do something with them...
/...

In dem Bei spiel wird in den fol gen den Zei-
lenineinfacherWeisedieweitere Kommu-
nikationerlautert. FirExperimente(gera-
deimUnterricht)sind die se Ide en sehrzu
empfehlen!

JAVA Script

Im sel ben Ver lag sind noch an de re Java-
Biicher erschienen (Exploring
Java, Java Threads, Java Net-
work Program ming, Java Vir tu al
Machine, Java AWT Reference,
Java Language Reference, Java
Fundamental Classes Refge-
rence, Database Programming
with JDBC andJava, De ve lo ping
JavaBe ans). Wenn die an de ren
Blcher von derselben Qualitat wie das
vor lie gen de Buch sind, kann der O’Reil ly-
Verlag als gute Quelle fiir Java-Literatur
empfohlenwerden!
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Java Scriptisteine sehrbe lieb tein ter pre-
ta ti ve Spra che, die vor al lem zur Ge stal -
tungvoninteraktivenWeb- Seitenverwen-
detwird. Der Sour ce- Textistvoll stdndigin
derWeb-Seiteenthalten.

Java Script soll nicht mit Java ver wech selt
werden:Java-Programmewerdenalscom-
pilierter Byte-Zwischencode ubertragen.
Java Script Pro gram me sind inih rer Funk-
tion eingeschrénkt, kdnnen aus Sicher-
heitsgriindenbeispielsweisenichtaufDa-
teien zugreifen. Java kennt diese Ein-
schrankungennicht.

Zu denty pi schen Anwen dun genvonJava
Scriptzahlenbeispielsweise Animationen
von Grafiken oder die logische Prufung
vonEingabefeldern.

Die CD enthélt einen Java Script-Kurs
samt Refernz der Sprache. Mehr als 50
Beispiele dieneneinerseitszurErklarung
der Anwen dungvon Java Scriptund an de-
rerseits als Mu ster flr ei ge ne Ide en. Ein
paar Beispiele: LauftexteaufWeb-Seiten
undinderStatuszeile; Dynamische Grafi-
ken; Taschenrechner; Spiele (wie Tetris,
Pacman, Tir me von Ha noi). All die se Bei-
spiel sind komplett in Java Script pro-
grammiert!

SogarderInternetExplorer4.0istaufder
CDenthalten

Alles in allem: eine gute Sammlung von
Anregungen und Ideen und gleichzeitig
ein Nach schla ge werk fiir Java Script!
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