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Autoren

Autoren

Bartos Norbert Dipl.-Ing. Jg.1954 28

= Lehrer fur Computer- und Systemtechnik, Leiter
der Speziallehrgénge fiir Elektronik
Schule TGM-N, FhE-Wien 20
Club PCCTGM

EP4 bartos@email.tgm.ac.at

[
Berger Christian 52
Karikaturist und Comiczeichner fiir verschiedene
Kéarntner Zeitungen
Firma Karicartoons

EDA karicartoons@magnet.at

Brezowts Wilhelm Ing. Jg.1968
Produktspezialist fiir Mikrocontroller
Firma Siemens AG
Absolvent HTL-Médling, E5b, 1987
Interessen C, C++ und uC-C/C++
Hobbies Blockfléte, Rad
Privates Verheiratet, 3 Séhne
ED< Wilhelm.Brezovits@siemens.at

79

|
Fiala Franz Dipl.-Ing. Jg.1948 8,45,46,68,71

Lehrer fiir Nachrichtentechnik und Elektronik,
Leitung der Redaktion und des Verlags der
PCNEWS
Schule TGM-N
Werdegang BFPZ-Arsenal
Club CCC MCCA PCCTGM
Absolvent TU-Wien, Nachrichtentechnik
Hobbies Schwimmen

Privates verheiratet, 1 Kind
ElA< franz@fiala.cc

Gremer Alexander 49
Softwareentwickler und CAIFM Produktspezialist
Schule A-Null EDV GmbH
Club PCCTGM
Absolvent TGM N99B
EPA greiner@pcnews.at
@ http://greiner.pcnews.at/

IIIsmger Werner Ing. Jg.1968 10,12,14

Systemsengineer fiir Messaging and e-commerce
bei Microsoft, Sysop der Mailbox His Master's

e ol Voice, Prasident des CCC
' ‘ Firma Microsoft
Club CCC
Absolvent TGM-N87D
El< werneri@ccc.at

® http://members.ccc.at/~illsin/

[
Jagl peter Mag. 61
Lehrer fiir Mathematik, GZ/DG und Informatik
Schule BRG St. Polten
ElA jagl@asn.netway.at

Kallmger Walter Univ.Doz.Dr. 42

Lehrer fuir Biomedizinische Technik, Zivilingenieur
f. techn. Physik

Schule TGM-N, TU-Wien
Club PCCTGM
EP4 kallinger@eunet.at
@ http://members.eunet.at/kallinger/

Klem Walter Jg.1956 53
Webdesigner

Firma Interface Consult

Hobbies meine Familie, Fotografieren und
Lesen

‘ EDA< wk@atnet.at
Krause Werner Mag. Jg.1955

Lehrer fur Bildnerische Erziehung
Schule GRG Wien 23 Alterlaa
Absolvent Hochschule f. Angewandte Kunst,
Gebrauchsgrafik
Interessen CorelDraw, PhotoShop, Painter

38, Ul

Coverbilder fiir PCNEWS
Privates verheiratet, 2 Kinder
ED< w. krause@chello.at

Hobbies Fotografieren, Modellbahnbau, Video,

Kudler Michael Mag. Jg.1957 15

Lehrer fir Mathematik, Physik, Technische
Informatik
Schule TGM-N
Club PCCTGM
EP4A michael. kugler@tgm.ac.at

List Gerhard Dipl.-Ing. Jg.1956
Projektleiter Verkehrselektronik
Firma OFPZ-Arsenal Ges.m.b.H
Club CCC
Absolvent TU-Wien, NT
Interessen Modems, Priifungen,
Eisenbahnsicherungstechnik

ED< list@ccc.at

49,51,78

Lusser Michael Ing. Jg.1968 43

= Software Qualitatssicherung
Firma Omicron electronics GmbH
EP< mlu@gmx. at

Morawetz Thomas Ing. Jg.1964 28,51

Inhaber der EDV-Beratung Ing. Thomas
MORAWETZ

Absolvent Kolleg fiir EDV (Spengergasse)
EDA< office@morawetz.at
@ http://www.morawetz.at/

Muttenthaler Gerhard Ing.
Inhaber von MTM
Firma MTM-Systeme
EDA g.muttenthaler@mtm.at
® http://www.mtm.at/

79

Obermayer Thomas Jg.1980 50
Student der Elektrotechnik

Schule TU Wien
Absolvent TGM N99D

ED< oby2@chello.at

Pflegerl Siegfried Dr. 22

Schriftsteller und Experte fur Sozialpolitik
Club PCCTGM
El< siegfried.pflegeri@utanet.at

Pochacker Rudolf Jg.1954 25
- Sicherheitswachebeamter
= = ED< rpoechacker@vienna.at
—_——
Poschko Friedrich Jg.1967 33,52

Student der Nachrichtentechnik, Schwerpunkte
Mikroelektronik und Computerperipherie

Schule TU-Wien
Club OeCAC
ED4 e85259300studl. tuwien.ac.at
@ http://studl.tuwien.ac.at/~e8525930/

Posiles Matthias 16

Seit 1996 Trainer der Psion Friends; ab 1997
Trainer des Psion User Clubs Osterreichs; ab 2000
Trainer der Mobile Division des CCC und Personal
Psion Training Firma: Trainings fiir Psion S5,
g;ign S5mx(pro), Psion Revo, Palm 5, Online mit

Firma Casinos Austria AG im Casino Baden
Club CCC

El< psiontrainer@maxonline.at

Reidlinger Herwig Dr. Jg.1949 54

Professor fiir Mathematik, Physik und Informatik
Schule Erzbischéfliches Gymnasium

Hollabrunn, Padagogisches Institut fiir
NO in Hollabrunn

Club CCC
EP< hreid@ping.at
@ http://members.ping.at/hreid/

Reiter Anton MinR Mag. Dr.

Jg.1954 29,30,40,47

Abteilungsleiter im BMUK (Prinzipien des
EDV-/Informatikunterrichtes, computerunterstiitztes
Lernen, neue Medien)

Firma BMUK

ED< anton.reiter@bmuk.gv.at

Scheiber Klaus Mag. Jg.1950

19
Lehrer fir Angewandte Informatik u.a.
Gegensténde, Leiter der ARGE/EDV an HTL/Stmk.
und Leiter der ADIM-Graz
Schule HTBLVA Graz-Gésting
Club ADIM
Interessen Telekommunikation, Hardware
ED< kscheiber@asn-graz.ac.at
@ http://www.asn-graz.ac.at/~kscheiber/

Schonhacker Martin Dipl.-Ing. Dr. techn.
1g.1966 31,32
Universitatsassistent an der Abteilung fiir
Algorithmen und Programmiermethodik; Convener

ISO/IEC JTC1/SC22/WG13 Modula-2;
Vorsitzender ON AG 001.5 Programmiersprachen

Hochschule TU Wien, Inst.f. Computergraphik
Absolvent TU Wien, Informatik
Interessen Programmiersprachen, Didaktik,
Visualisierung von Algorithmen,
Normung
Hobbies Musik, Reisen
EP< schoenhacker@apm. tuwien.ac.at
@ http://www.apm.tuwien.ac.at/
schoenhacker/

Stlpek Karel Dipl.-Ing. Jg.1953 62

Programmierer fiir Pascal, Clipper, Excel, Access;
Microsoft Certified Professional

Firma Metropolitan
Absolvent CVUT Praha, Starkstromtechnik
Interessen Elektronik
Hobbies Wandern
Privates 2 Kinder
EDd kstipek@netway.at

@ http://www.geocities.com/kstipek/

Syrovatka Robert Ing. 8

Lehrer fur Elektronik- und Werkstattenlabor und
Konstruktionsiibungen, Obmannstv. des PCCTGM

Schule TGM-N
Club PCCTGM
ED< syro@tgm.ac.at

Waldner walter Mag.Dr. 76,79
Lehrer fir EDV und Technische Informatik
Schule HTL Klagenfurt MéssingerstraBe
Club PCCTGM
EP< walter.waldner@chello.at
@ http://www.htbImo-klu.ac.at/Ternen/

Weissenbock Martin Dir.Dr.
19.1950

27,37,48
Direktor der HTL Wien 4, Leiter der ADIM und

Autor von ADIM-Skripten, Leiter der ARGE
Telekommunikation

Schule HTL Wien 4, ADIM
Club ADIM CCC PCCTGM
ED< martin@weissenboeck.at

Zahler Christian Mag. Jg.1968 64
Lehrer fur Informatik, Gewerbetreibender, Autor
von ADIM-Skripten, Erwachsenenbildung
Schule HTBLA Krems, WIFI St.Pélten, PI
Club ADIM PCCTGM
= . ED< office@zahler.at

Zellhofer Norbert Jg.1971 53
Entwickler
Firma Interface Consult
Werdegang Studium Psychologie
Interessen User Interface Design
Hobbies Tauchen, Snowboard, Musik

ED< norbert.zellhofer@iname.com

http://pcnews.at/thi/fam/aut/~aut.htm
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...werben missen wir mit empfohlenen
Preisen. Fur Bestpreise call +43-1-6174400

PESACO Handelsges.m.b.H.
Slamastralie 23 Obj.2

A-1230 Wien

Tel.: 6174400, Fax.: 6174400-14
verkauf@pesaco.at

pls
slilolN
PSION Revo
8 MB Ram
Touch Screen
inkl. Netzteil
Dock. u. PsiWin

5.990,-

High-End Pocket-Computer mit 36MHz RISC-Prozessor, 8MB Ram,
Textverarbeitung, Tabellenkalkulation, Datenbank, Agenda, Touch-
Screen, Infrarotschnittstelle fir Datentbertragung zu anderen Psion,
Druckern und GSM-Handys, serielle RS-232C Schnittstelle.
eingebaute Akkus Inkl. Netzteil, PC Docking Station und PsiWin 2.3

San)isk 2

More Memory. More Possibilities.
Smart-Media Cards

SM-Card 8MB 399,-
SM-Card 16MB 849,-
SM-Card 32MB 1.450,-
SM-Card 64MB 3.390,-

Reader <-> Writer

SM-Card <-> Floppy 1.130,- ‘
SM-Card <-> parallel 1.050,- —

SM-Card <-> USB 880,- r ﬁ'&
SM-Card <-> PCMCIA 650,-

CF-Card <-> parallel 1.050,-
CF-Card <-> USB 880,-
CF-Card <-> PCMCIA 199,-

Compact-Flash Cards
CF-Card 32MB
CF-Card 40MB
CF-Card 48MB
CF-Card 64MB
CF-Card 80MB
CF-Card 96MB
CF-Card 128MB
CF-Card 160MB

alle Preise inkl. 20% Mehrwertsteuer, vorbehaltlich Druck und
Satzfehler. Ab Lager Wien 23. Versand zzgl. Versandkosten.

OLYMPUS C920 Zoom

1,31 Mio Pixel
4.5cm TFT
3fach Zoom (opt.)
inkl. 8BMB Karte
inkl. Software
und Kabel

Aktion 6.990,-

Autofocus Digitalkamera mit wechselbarer SmartMedia Card,
5,4-16,2mm optisches Zoomobjektiv (entspricht 35-110mm bei Klein-
bild) Bildauflésung bis 1280x960 Pixel, Blitz, opt. Echtbild-Zoom-
sucher, Datenein-/aussgang RS 232C, inkl umfangreicher Software.
Begrenzte Aktion, Gultig solange Vorrat reicht.

OLYMPUS C2000 Zoom 11.990,-

OLYMPUS C2020 Zoom 13.990,-
2,1 Mio Pixel
4.5cm TFT
3fach Zoom (opt.) 2fach dig.
inkl. 8BMB Karte
Video bis 60secC. nur 2020 Zoom
S/W Modus nur 2020 Zoom

Autofocus Digitalkamera mit wechselbarer SmartMedia Card,
6,5-19,5mm optisches Zoomobijektiv (entspricht 35-110mm bei Klein-
bild), zusatliches 2,5fach digital Zoom, Bildauflésung bis 1600x1200
Pixel, Blitz, opt. Echtbild-Zoom-sucher, SW und Quicktime Aufnahme

(nur bei 2020), IR-Selbstausléser, Speicherung der Bilder in TIFF oder
JPG, Datenein-/aussgang RS 232C, inkl umfangreicher Software.

OLYMPUS C2500 Zoom

2,5 Mio Pixel
4,5cm TFT
3fach Zoom (opt.)
inkl. 8BMB Karte
Macromode 2cm
Ladegerat + Akku

19.990,-

Spiegelreflex Digitalkamera mit SmartMedia und CompactFlash Karten-
slot, 9,2-28mm 7Lens Objektiv (entspricht 35-110mm), 1712x1368

IR-Selbstausloser, Media-Suite Software. Inkl. Akkus und Ladegerat.

Pixel, Auto-Mode, manuelle Blenden- Verschlu3- Programm, Blitzschuh,
5 Blitzprogramme, 1ISO Empfindlichkeit einstellbar, Belichtungskorrektur,

OLYMPUS Zubehor -
Ledertasche 920 390, - "l-“"‘

Ledertasche 2000 490,-
Ledertasche 2500 490,- il

alle Konverter fur 1400, 20xx, 2500

&) %’*’

Teleconverter 1,45x 1.490,-
Weitwinkelkonverter 0,8x 2.490,-
Macrokonverter 0,16-0,35m 1.790,-
Digitalblitz 2500, Leitzahl 40 6.990,-
Netzadapter 220V fir alle Kameras 690,-
Akkuset (4 Stk AA 1600mA) NiHM 399,-
Akkuladegerat inkl. 4Akkus 1600mA 1.190,-

weitere Modelle und Zubehor auf unserer Homepage
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Inserenten

Inserenten

®at-net 1

D4 Alxingergasse 37/1a 1100 Wien
_ ©Dr. Franz Penz
77. - & 01-60552-87 FAX: 60552-88

e EP4 infoGatnet.at
® http://www.atnet.at/

Produkte Internetdienstleistungen

\ Erreichbar StraBenbahn 6, Neillreichgasse

®Cable & Wireless Xpoint GmbH
P4 Am Spitz 7/5 1210 Wien

= — @& 01-27520 FAX: 27520-90
E"’m E>A office@xpoint.at

@ http://www.xpoint.at/

9

Produkte Internetvollzugang fiir Privat- und Businesskunden.
Modem-, ISDN- und Standleitungsverbindungen.
Beratung, Netzwerklésungen, Server Housing,
Voice over IP.

[
®Chauvin Arnoux
4 SlamastraBe 29/3 1230 Wien
© Albert Corradi
@ 01-6161961 FAX:6161961-61
El4 vie-office@chauvin-arnoux.at
@ http://www.chauvin-arnoux.at/

u2

Produkte Multimeter, Oszilloskope, Zahler,
Temperaturmesstechnik, Leistungsmesstechnik,
SchutzmaBnahmenpriifgeréate,
Isolations-Erdungsmessgeréte,
Sicherheitszubehor,k Netzqualitatsanalysatoren

[
®Computerkabel 87
4 LeopoldauerstraBe 20 und 24 1210 Wien
© Erwin Kaminek
@ 01-2706520, 2700000 FAX: 270 68 17
ED4 kaminek@eunet.at
@ http://www.kaminek.co.at/datalog/
Produkte HW, SW, Zubehér, Dienstleistung, Computerkabel,
Arbeitsplatzmessung
Beschiftigte 8

@ Mo-Do 8:00-16:30, Fr 8-13 und nach
Vereinbarung
Erreichbar U6 Floridsdorf
Kontakt Technik: Frau Walkner, Herr Kaminek Verkauf:

Frau Walkner, Frau Géttinger Buchhaltung: Frau
Gerobl

8

}
®Excon

D4 Rogergasse 6-8 1090 Wien
® Ing. Gunther Hanisch
@ 01-3109974-0 FAX: 310 99 74-14
— El< office@excon.at
@ http://www.excon.at/

Produkte Systembetreuung, Internet-, Mail- und
Faxloésungen, Netzwerkinstallationen und Wartung
auf Basis Novell/Windows NT/Linux, Verkabelung,
PC-Systeme nach Kundenwunsch,
PC-Reparaturen, Wartungsvertréage

Vertretung ASUS, EPSON, Fujitsu, Hewlett-Packard, Intel,
Microsoft, Novell, Samsung, Seagate, Western
Digital
Beschiftigte 6
@ Mo-Do 9-12, 13-17, Fr 9-14
Erreichbar U4-Rossauer Lande

Kontakt Technik: Reinhard Schneider, Manfred Rotter,
Thomas Mayer, Christian Lanji Verkauf: Angela
Zwinger, Monika Haas, Ing.Giinther Hanisch

! CCCard Ja

®HOLZ Elektronik GmbH
< Hohlweggasse 30/2 1030 Wien
© Werner Wolfert
@& 01-7996044-0 FAX: 7996044-44
EP< werner.wolfert@holz-elektronik.de
@ http://www.holz-elektronik.de/

75

Produkte Fach-Distributor fiir Bauelemente aus der
Elektronik
Vertretung Infineon Technologies AG, EPCOS AG, tyco

LECTRONICS, SCHRACK COMPONENTS,

SUMMIT MICROELECTRONICS, INC., Bl

technologies, fischer elektronik, C&K, Modern

Metal & Electric Ltd., OSRAM Opto

Semiconductors

®Infineon AG Villach 82..85
>4 Operngasse 20B/31 1040 Wien
= © Ing. Wilhelm Brezovits
.- & 01-5877070-783 FAX: 5877070-300

E>< wilhelm.brezovits@infineon.com
@ http://www.infineon.com/microcontrollers/

Produkte Bauelemente der Elektronik
Erreichbar U1,U4,U2 Station Karlsplatz, Nahe TU-Wien,
Freihaus
®|SDNtechnik
4 Karlsgasse 15/3 1040 Wien
©® Dipl.-Ing. Mag. Rudolf Witt-Dérring
sm e s imsnee. @ 01-585 0100 FAX: 505 93 30

EP< isdn@plus.at
@ http://www.isdntechnik.com/

17

Produkte ISDN-Telefonanlagen
Erreichbar Ul, U2, U3, U4 Karlsplatz

oKlinger& Co Kg 11
< HauptstraBe 29 1140 Wien-Hadersdorf
© Ing. Christiane Mayer
@ 01-979 16300 FAX: 979 3605

EP< klinger@eunet.at

®Microsoft
4 FavoritenstraBe 321 1108 Wien
@ 01-61064-0 FAX: 61064-200
ED< pwenauer@microsoft.com
® http://www.microsoft.com/austria/

u4

Agentur TBWA

®MTM-Systeme 77
4 HirschstettnerstraBe 19-21 1220 Wien
©® Ing. Gerhard Muttenthaler
@ 01-2032814 FAX: 2021303
@ 0664-4305636
E>< g.muttenthaler@mtm.at
@ http://www.mtm.at/

Produkte uC/uP-Entwicklungswerkzeuge, Starterkits,
Industriecomputer, Netzqualitatsanalyzer,
USV-Anlagen

Vertretung Tasking, PLS, Siemens, TQ-Components, Kontron,
Dranetz-BMI, Victron

Erreichbar Ul-Kagran, 23A bis Afritschgasse

®Music Service Showtechnik u3
>4 Adolf-Radl-Gasse 5 3011 Tullnerbach

© Ing. Franz Petz
@ 02233-52709 FAX:52709

@ 0664-3118406
El< music.service@utanet.at

®PABLITOS 13
4 EdelsbachstraBe 50 8063 Eggersdorf bei
Graz
© Eva Jiménez
@ 03117-5101 FAX: 51 01-90
EP4 office@pablitos.co.at
@ http://www.pablitos.co.at/

Produkte Software fiir Wissenschaft und Technik,
Schulsoftware, Microsoft Select,
Programmiersoftware, ausgewahlte Spiele,
Lernsoftware

Beschiftiate 10
@ Mo-Do 8 - 17, Fr 8-15 oder langer

Kontakt Technik: Reinhard Szoncso (Mathcad: Veronika
Hofbauer) Buchhaltung: Anita Hintersonnleitner

®Pesaco GmbH 5

< SlamastraBe 23/Objekt 2 1230 Wien

© Peter Salaquarda

@ 01-6174400 FAX: 6174400-14
E>< verkauf@pesaco.at

@ http://www.pesaco.at/

®Sony Austria GmbH
P4 Laxenbuger StraBe 254 1239 Wien
© Ing. Josef Weitz
@ 01-61050-213 FAX: 61050-210
ED4 josef.weitz@sonybpe.com
® http://www.sony.at/projection/
Produkte Projection & Display

®Telekom Austria AG

P4 Schwarzenbergplatz 3 1010 Wien
=" ED< gd.uk.werbung@telekom.at

@ http://www.telekom.at/

Agentur Omnimedia

®VNR Verlag Beilage
4 Theodor-Heuss-StraBe 2-4 D-53095
Bonn-Bad Godersberg
B +49-228-8205-0 FAX: 359710
EP< info@vnr.de
@ http://www.rentrop.com/
Agentur AZ Direct Marketing

Infineon Wien bei der Chipproduktion in Villach

ttp://pcnews.at/thi/fam/ins/~ins.htm
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LIESMICH | Liebe Leserinnen und Leser

Lieke Leserinnen und Lege

Systembetreuung

[ |
PC-Hardware
[ |

Netzwerke
LI

Service

Wir beraten Sie gerne
3109974-25 Ing.Hanisch

Fragen Sie nach den
aktuellen Tagespreisen
3109974-12 Fr.Zwinger

Warenvertriebsges.m.b.H
Rogergasse 6-8
A-1090 Wien

Tel: (01) 3109974-0
Fax: (01) 3109974-14
eMail: office@excon.at
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Franz Fiala

Aktuelles

Seminare PCC-TGM
diese Seite

Technet Clubabend

12. 4. 2000, TGM, Seite 14 und
Sonderausgabe PCNEWS 66B

CCC - Clubangebot
Seite 12

CCCm - Workshops
Seite 16

Stellenangebote
Seiten 21, 60 (ein Auszug)

DAVE-CD 2

Alle PCNEWS-Leser, haben die Gelegen-
heit, die DAVE-CD 2 von Infineon kosten-
los anzufordern. Diese CD ist ein Pro-
grammgenerator fir Initialisierungskode
und vereinfacht so die Programmierung
von Infineon-Mikrocontrollern.

Alle Bezieher von Infineon-Informationen
erhielten diese CD bereits mit der Sonder-
ausgabe 66A zugeschickt. Diese Ausgabe
wird auch im vorliegenden Heft abge-
druckt. (Seite 79) Als Abschlussseite fin-
den Sie ein Fax-Formular fiir die Bestel-
lung von DAVE 2 (Seite 81).

PGC-TGM

Rober Syrovatka

Bereits in der letzten PCNEWS habe ich
berichtet, dass der PCC-TGM fur die
Schiiler und Lehrer des TGM einen neu-
en Server und einen Proxyserver mit ei-
nem schnellen Internet-Zugang installiert
hat. Server und Proxy laufen mit dem Be-
triebssystem LINUX. Der Server hat
Spiegelplatten um Datenverlust zu ver-
meiden.

An dieser Stelle spreche ich Namen des
PCC-TGM unserem Mitglied Herrn Oli-
ver Bogen unseren herzlichsten Dank
aus. Herr Bogen hat diese SERVER in
vielstiindiger Arbeit installiert und in Be-
trieb genommen.

Der Zugang zu diesem SERVER ist jetzt
nur mehr mit einem 32-bit-Betriebssys-
tem wie WINDOWS 95, 98 oder NT
moglich. Zur Zeit ist der Zugang in den
Salen H1400 und H1434 moglich.

Nach langer, technisch bedingter Pause
ist auch der Seminarsaal jetzt wieder er-
offnet.

Vor der Sommerpause sind noch 2 Semi-
nare vorgesehen:

Seminar S1/00:

5 Abende

INHALT: WINO5 Einfihrung fir Anfan-

ger: Hardware-Komponenten. Starten
von Programmen und Speichern von Da-
ten. Dateien und Verzeichnisse. Umgang
mit dem Explorer. Einrichten des Desk-
top. Datensicherung. Viren und Viren-
schutz. Nitzliche Hilfsprogramme. IN-
TERNET-Kurz-Info.

TERMINE: jeweils Donnerstag 27.4., 4.5,
11.5., 18.5., 25.5.2000 von 17 h 45 bis
20 h 55

VORTRAGENDER: Syrovatka

UNKOSTENBEITRAG: S 350.-
Seminar S2/00: 6 Abende

INHALT: Einfihrung in die Textverarbei-
tung mit WORD 97: Texte erstellen, for-
matieren, speichern, editieren und dru-
cken. Tabellen. Rechtschreibpriifung.
Textbausteine (Autotext). Einbinden und
Erstellen von Graphiken. Serienbriefe.

TERMINE: jeweils Mittwoch 3.5., 10.5,,
17.5.,24.5.,,31.5., 7.6.2000 von 17 h 45
bis 20 h 55

VORTRAGENDER: Syrovatka
UNKOSTENBEITRAG: S 420.-

Die Seminare finden zu den angegebe-
nen Terminen am TGM - Wien 20. Wex-
straBe 19-23 - 14. Stock statt.

Alle Seminare werden ab einer Mindest-
teilnehmerzahl von 12 Teilnehmern ge-
halten.

Anmeldungen und Einzahlungen: Sollten
Sie an einem dieser Seminare Interesse
haben, so bitten wir um Einzahlung des
Unkostenbeitrages auf das

Kto.Nr. 053-32338 PCC-TGM bei 20111
ERSTE BANK bzw. um schriftliche (Post-
fach 59 1202 Wien), telefonische (Tel.
332 23 98 Anrufbeantworter) oder
E-Mail (syro@tgm.ac.at) -Mitteilung. Der
Zahlungsabschnitt gilt als Anmeldebesta-
tigung. (Name, Mitgliedsnummer, ev.
Adresse und SEMINARNUMMER  nicht
vergessen!)

http://pcnews.at/

Franz Fiala

pcnews@pcnews . at
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CCC

Werner lllsinger
Liebe Mitglieder!

Personliche Homepage

In der letzten PCNEWS haben wir tber die
Neuerungen im Jahr 2000 berichtet. Eine
weitere Veranderung gibt es bereits. Un-
ser etwas betagter "members.ccc.at" Ser-
ver fiir die persénlichen Homepages wur-
de durch "home.ccc.at" abgeldst. Der
neue Server bietet jedem Clubmitglied
bis zu 2 MB Speicherplatz fiir eine per-
sonliche Homepage. Der Server ist wahl-
weise tber FTP oder tber Microsoft
Frontpage 2000 Server-Extensions wart-
bar. Das nebenstehende Bild zeigt das In-
haltsverzeichnis der Homepages der
Clubmitglieder.

Monatliche Clubtreffen (mEATIing)

Unsere monatlichen Clubtreffen finden
seit Janner 2000 gemeinsam mit unserer
"Mobile Division" statt. Ort ist der Club
217 in der OttakringerstraBe 217 im 16.
Bezirk. Unser Clublokal ist sehr leicht mit
der U3 (Endstation Ottakring) zu errei-
chen. Es gibt dort immer ausgezeichnetes
Essen und Trinken, sowie Vortrage zu ei-
nem bestimmten Thema. Die Termine
unserer mEATings sind zu finden unter
CCC City als ideale Ergianzung

Sie sind bei einem anderen Provider als

dem Club?
Sie wechseln oft den Provider?
Der Club kann Ihnen behilflich sein! Un-

sere Mitgliedskategorie City - bietet ne-
ben allen Clubvorteilen auch:

Eine E-mail Adresse die auch bei einem
Providerwechsel gleich bleibt

Lokale Einwahl zum Onlinetarif in unser
Netz ...

... auch wenn Ihr Provider gerade wieder
streikt

Einen kompletten Newsserver

Zugriff auf die geschlossenen Clubberei-
che des CCC

Elubabende

Es sind heuer wieder gemeinsam mit Mi-
crosoft Osterreich veranstaltete Club-
abende geben. Es sieht derzeit ganz da-
nach aus, dass der erste Clubabend am
Mittwoch den 12. April zum Thema
Windows 2000 stattfindet. Sobald der
Termin endgiltig feststeht, gibt es nahere
Informationen und eine Anmeldemdog-

lichkeit auf http: //www.ccc.at/Clubabend.

] Do
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Mailing-Listen der PC-Clubs

Liste Thema Adresse fir Anmel- Eigene Beitrage an
den/Abmelden, Text (Moderator)[Archiv:
http://pcnews.at/
srv/lst/xxxx]
ADIMINFO Neuigkeiten der Arbeits- listserv@ccc.or.at (mweissen@ccc.at)
gemeinschaft fiir Didaktik, ~SUBSCRIBE ADIMINFO [xxxx=adiminfo]
Informatik und Mikroelek-
tronik
AGTK Arbeitsgemeinschaft Tistserv@ccc.or.at (mweissen@ccc.at)
Telekommunikation SUBSCRIBE AGTK [xxxx=agtk
ccc-club CCC Club Mailinglist majordomo@ccc.at ccc-club@ccc.at
(Diskussionsforum) SUBSCRIBE ccc-club
ccc-inet ccc-inet majordomo@ccc.at (werneri@ccc.at)
CCC.at Internet Benutzer ~ SUBSCRIBE ccc-inet
(geschlossene Liste)
ccc-info Informationen fiir Club- majordomo@ccc.at (werneri@ccc.at)
mitglieder des CCC SUBSCRIBE ccc-info [xxxx=cccinfo]
HYPERBOX Clubliste hyperbox@hyperbox.org hyperbox@coollist.com
(wird umgebaut)
ITC.MISC Information Technology listserv@itc.or.at (jpk@itc.or.at)
Club - ITC (News, Tipps, SUBSCRIBE ITC.MISC
Activities)
lehrer-fcg Lehrerforum fiir Fraktion majordomo@ccc.at (pexa@email.tgm.ac.at)
Christl. Gewerkschafter SUBSCRIBE lehrer-fcg
lehrerforum  Osterr. Forum fiir Lehrer majordomo@ccc.at lehrerforum@ccc.at
SUBSCRIBE Tehrerforum [xxxx=1ehrerforum]
MCCA Clubliste info@mcca.or.at
SUBSCRIBE MCCAINFO
NUAK.INFO Informations-Liste des listserv@itc.or.at
Natur- und Abenteuer SUBSCRIBE NUAK.INFO
Klubs und der Naturfreun-
de Meidling
pcn-info PCNEWS Mailing List majordomo@ccc.at (pcnews@pcnews.at)

SUBSCRIBE pcn-info

[xxxx=pcninfo]

http://www.ccc.at/
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Warum unsere neue Lohnverrechnung ?

Weil: technologisch am neuesten Stand

hochste Stabilitat durch Client-Server Losung
SQL-Datenbank (MS-SQL, Interbase, Oracle (i.V.))
Skalierbar/preisguinstige Einzelplatzlosung

32-Bit Losung fur Windows 9x und NT

Einfachste Bedienung, sehr ubersichtlich
branchen-neutral

frei definierbare Lohnarten

Aufrollung und Abrechnung beliebig oft durchfuhrbar
viele verschiedene Auswertungen

Kontrolle am Bildschirm vor Fertigstellung

und vieles mehr ...

1140, Wien Hauptstr. 29 . . . .
Tel. (01) 979 16 300 Schicken Sie mir Informationen !
Fax: (01) 979 36 05

E- mail: klinger@eunet.at Name
Wir freuen uns auf Sie!
F . .1
KIINGER & CO.KG :

Sorffware
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GCC-Der Computer Communications Glub

Werner lllsinger

Der Computer Communications Club
(kurz ccc) ist ein eingetragener, nicht auf
Gewinn ausgerichteter Verein, der am
2.5.1994 in Wien gegriindet wurde. Der
ccc hat das Ziel, die Verbreitung des
Computers als Kommunikationsmedium
zu foérdern und seine Mitglieder beim Ein-
satz des Computers als Kommunikations-
medium zu unterstiitzen.

Derzeit umfasst unser Verein ca. 500 Mit-
glieder in ganz Osterreich, vor allem aber
in Wien und Umgebung.

Clubleistungen

Clubkarte - Die Clubkarte weist Sie als Mit-
glied aus. Als Mitglied sind Sie be-
rechtigt, alle Clubleistungen zu
den besonders glinstigen Preisen
in Anspruch zu nehmen. AuBer-
dem gibt es einige Firmen, die
Clubmitgliedern Rabatte beim
Einkauf gewahren. Siehe dazu die
Informationen auf unserer Home-

page

Clubtreffen - Wir treffen einander regelma-
Big einmal im Monat in einem Lo-
kal, um Erfahrungen auszutau-
schen und bei gutem Essen ein
wenig zu plaudern. Es findet meis-
tens ein Vortrag zu einem aktuelen
thema statt. Flir Mitglieder ist der
Besuch gratis. Bei Nichtmitglie-
dern wird ein Unkostenbeitrag
von 250,— pro Abend eingeho-
ben.

—-J—-Bitte hier abtrennen und einsenden an CCC - Fernkorngasse 17/1/6 A-1100 Wien

Clubabende mit Vortragen - In Koopera-

tion mit Microsoft Osterreich ver-
anstalten wir derzeit viermal jahr-
lich einen Clubabend zu verschie-
denen aktuellen Themen, die Mit-
glieder kostenlos besuchen kon-
nen. Auf den Clubabenden gibt es
oft Betaversionen der gezeigten
Microsoft Produkte oder Gewinn-
spiele.

Clubmagazin - Im Clubbeitrag ist ein Abo

(im Wert von 250,— pro Jahr) der
PCNEWS enthalten. Die
PCNEWS erscheinen finf mal
jahrlich und enthalten Informatio-
nen Uber unseren Verein und an-
dere interessante Neuigkeiten (sie-
he www.pcnews.at)

E-Mail Adresse — mit POP 3 Protokoll ab-

fragbar im Format
<user>@ccc.at. Ideal als Ergan-
zug zu einem bestehenden Inter-
net Zugang (im Biiro — als private
e-mail Adresse) oder zu Hause.
Die Adresse bleibt auch bei einem
Providerwechsel immer gleich.

Homepage - auf unserem Mitgliederserver

http://home.ccc.at/. Die Homepa-
ge ist per FTP und Microsoft Front-
page Extensions wartbar.

Sammelbestellungen - gelegentlich ver-

anstalten wir Sammelbestellun-
gen, damit wir gemeinsam zu ei-
nem glnstigeren Preis einkaufen
kénnen.

Informationsaustausch - um mit anderen

Lokaler

Mitgliedern Erfahrungen auszu-
tauschen, bieten wir den Mitglie-
dern diverse Mailinglisten an. Im
Jahr 2000 kommt dazu noch ein
geschlossener News Server und
eine Softwarebibliothek fiir Share-
ware und Public-Domain-Tools.

Zugriff auf alle Server im CCC
Netz. Mit Threr Clubmitgliedschaft
haben Sie die Méglichkeit auf alle
Server im CCC Netz zuzugreifen.
Dazu zéhlen die Web Server wie
www.ccc.at , www.ccc.or.at,
www.adim.at, www.pcnews.at,
www.oecac.at, u.v.a.m.

UseNet News Server Die Mitglieder des

CCC haben die Méglichkeit auf ei-
nen der umfangreichsten UseNet
News Server zuzugreifen. Der
News Server wird von unserem
Partner, dem VBS (Vienna Back-
bone Service) betrieben, der groB-
te Wiener Backbone-Provider.

Voller Internetzugang: Zusatzlich gibt es

far Clubmitglieder die Moglichkeit
um zusatzlich 117,— monatlich ei-
nen vollen unlimitierten Internet
Zugang vom Club zu beziehen.

Ich Titel: Vorname: Familienname:
StraBBe
PLZ: Ort: Telefon: ( )

mochte Mitglied im Computer Communications Club (ccc) mit folgender Mitgliedskategorie werden:

O ccc City
(41,— pro Monat)

Ich bestelle zusatzlich:

0 c€ccC Link
(158,— pro Monat)

QA Meine Wunsch - E-Mail (falls verfligbar) Adresse: 111 L 1 1 1 |

0 weitere Adressen fur Link und Web:

d ccc Web
(242,— pro Monat +500,— einmalig)

@ccc.at (max 8 Zeichen) (gratis!)

1 Domain fiir Web www.

at

(Achtung Kosten fiir die Registrierung der Domain durch NIC.AT siehe http://www.nic.at nicht enthalten !)

Verrechnung im voraus jeweils bis Kalenderjahresende. Kiindigung unter einhaltung einer dreimonatigen Kiindigungsfrist mit Kalen-
derjahresende. Mit der Zugangskennung wird Rechnung und Zahlschein zugeschickt. Ich nehme mit meiner Unterschrift die Vereins-
statuten und Benutzungshinweise fiir die Clubeinrichtungen zur Kenntnis.

Ort / Datum

Unterschrift

http://www.ccc.at/
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Clubabend: Sicherheit im Internet

" Sicherfetim Iteenet it Windows 2000

Werner lllsinger
Sicherheit bei E-Mail

Das Internet Protokoll SMTP (Simple
Mail Transfer Protocol), das zum Versen-
den von Mails im Internet verwendet
wird hat einen groBen Vorteil: es ist sim-
pel, wie der Name schon sagt. Ein Bei-
spiel daflr ist, dass die SMTP Server
nicht prifen, wer die Nachricht abschickt.
So koénnte theoretisch jedermann eine
Mail als bill.clinton@whitehouse.gov ab-
schicken.

Eine zweite Mdglichkeit ware, eine Mail
die zwar vom richtigen Absender kommt,
auf dem Wege zu verfélschen. Zusatzlich
wird E-Mail im Internet im Klartext tiber-
tragen. Theoretisch kann die Nachricht
auf dem Weg vom Absender zum Emp-
fanger abgehort werden.

Um E-Mail als Kommunikationsmedium
fuir wichtige Kommunikation einsetzen zu
koénnen, benétigt man zusatzlich:

Eine Methode um festzustellen, ob die
Nachricht tatséchlich vom Absender
stammt.
Eine Methode um sicherzustellen, dass
der Inhalt der Nachricht nicht verandert
wurde.

Eine Methode um das Abhoéren einer
Nachricht zu verhindern.

\Digitale Signatur

Die elektronische Unter-

E‘ schrift 16st gleich zwei Pro-
bleme. Sie stellt sicher, dass
Sign die Nachricht vom Absender

stammt, der behauptet sie

abgesendet zu haben. Zusatzlich stellt die
digitale Signatur sicher, dass die Nach-
richt auf dem Weg von Absender zu Emp-
fanger nicht verandert wurde.

Seit 1. Janner gibt es in Osterreich das
,Signaturgesetz®. Das Signaturgesetz re-
gelt die Gleichstellung der elektronischen
Unterschrift mit einer Unterschrift auf ei-
nem Vertrag. Sowohl Microsoft Outlook
(Express 5 und 2000) unterstiitzen die di-
gitale Signatur. Was man dazu benétigt
und wie man sie anwendet, zeigen wir
am Technet-Clubabend.

Nerschlt‘]sselung (Encryption)

Verschliisselung ist ein Ver-
3

[ fahren, bei dem es einem
E Mithérer (zufallig oder beab-
Encrypk  sichtigt) unméglich (még-

lichst schwer) gemacht wer-
den soll, den Inhalt einer Nachricht zu
verstehen. Wichtig ist das vor allem,
wenn man E-Mail dazu verwenden
moéchte, sensible Daten (Geschéaftsdaten,
Bestellungen, personliche Daten, etc.)
Uber das Internet zu tibertragen. Seit An-
fang des Jahres hat die US Regierung das
Exportgesetz gelockert und es dirfen
jetzt auch starke Verschlisselungsverfah-
ren in die meisten Lander der Erde (da-
mit auch nach Osterreich) exportiert wer-
den.

Technet - Clubabend

Micrasaft

Sicherheit im Internet mit Windows 2000

Mittwoch, 12. April 2000 ab 18:00

<] Exner-Saal TGM
Wexstral3e 19-23
1200 Wien

Voranmeldung erforderlich unter

&) p—

®  http://www.ccc.at/clubabend/

ein Buffet wird wie immer far Sie vorbereitet

Sicherheit beim Web

Woher weil3 man, dass

wenn man im Browser

- www.ccc.at eintippt, dass

man wirklich bei unserem

Club-Server landet? Es ware

theoretisch nicht sehr schwierig, jeman-

den einfach auf einen anderen Server

umzuleiten. Bei unserem Club Server ist

das sicher kein Problem — aber stellen Sie

sich vor, das macht jemand beim Tele-
banking-Server einer Bank.

Aus diesem Grund ist es wichtig, dass
sich der Server gegentiiber dem Benutzer
ausweist. Zusatzlich méchte man nattir-
lich auch seine Bankgeschéfte nicht un-
bedingt in der Offentlichkeit abwickeln.
Daher ist es auch besonders wichtig, dass
die Daten auch hier verschliisselt tiber
das Internet Gibertragen werden. Die Me-
thode, die in diesem Fall angewendet
wird heiBt SSL (Secure Socket Layer). So-
wohl der Internet-Information-Server als
auch der Internet-Explorer verstehen
SSL. Wie einfach es ist, mit den Internet
Information Services 5.0, die in Windows
2000 Server enthalten sind, einen
SSL-Server einzurichten und was man
dazu benotigt, zeigen wir am Tech-
net-Clubabend.

Verschliisseltes Dateisystem

Ein Administrator in einem Netzwerk
kann alle Daten aller Benutzer lesen?
Nicht mehr seit Windows 2000. Windows
2000 unterstitzt das sogenannte Encryp-
ted Filesystem (EFS), das dem Benutzer
die Maglichkeit gibt, seine Daten vor dem
Zugriff anderer zu schiitzen. Dies ge-
schieht, indem alle Daten auf der Fest-
platte (lokal oder am Server) verschliis-
selt abgelegt werden. Damit ist gewahr-
leistet, dass nur noch der entsprechende
Anwender selbst seine Daten lesen kann.
Wie einfach es ist, mit Windows 2000 sei-
ne Daten verschlisselt abzulegen, zeigen
wir am Technet-Clubabend.

Emartcards

Windows 2000 un-
terstlitzt sogenannte
Smartcards. Smart-
cards sind Scheck-
kartengroBBe Gerate.
Was ist der Unter-
schied zwischen einer Chipkarte und ei-
ner Smartcard? Auf einer Smartcard be-
findet sich ein ganz winziger Computer —
aber mit allem was dazugehort (Prozes-
sor, RAM, ROM, PROM). Smartcards ha-
ben die Mdéglichkeit, sensitive Daten auf
dieser Karte abzulegen — damit kann sie

i |
|

http://www.ccc.at/clubabend/
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VPL-CS1

SYSTEM

http://www.ccc.at/clubabend/

VPL-GS1

Michael Kugler

Der Videoprojektor VPL-CS1 von SONY,
mit 2,9 kg einer der leichtesten und mit
seiner NotebookgréBe auch einer der
kleinsten.

Ausgeliefert wird der Projektor mit einem
umfangreichen Kabelsortiment. Die mit-
gelieferte Tragtasche ist zweigeteilt. In
hinteren Teil hat der Projektor seine Platz,
der vordere Teil ist fir die mitgelieferten
Kabel bestimmt. Ein Klettverschluss ver-
schliet die Tasche. Aufgestellt ist Projek-
tor sehr einfach. Vorne die Klappe 6ff-
nen, und hinstellen. Damit ist gleichzeitig
fur die Luftzufuhr unterhalb des Projek-
tors gesorgt. Der fur die Kihlung zustén-
dige Ventilator saugt von unten die Luft
an. Selbstverstandlich ist ein Ersatzluftfil-
ter beigelegt.

Vorne wird das Netzkabel angesteckt, da-
mit ist der Projektor bereits im Stand-

by-Betrieb, die Datenkabel werden hin-
ten angesteckt.

Im Computerbetrieb kennt der VPL-CS1
insgesamt 38 vordefinierte Modi. Die von
den 1.44 Millionen Pixel dargestellte Auf-
l6sung betragt 800x600. Der Input kann
aber bis zu einer Auflésung von 1280 x
1024 bei 85 Hz gehen. Die Umwandlung
auf die niedrigere Auflosung erfolgt aus-
gezeichnet. Mit der Taste APA sucht der
Projektor eigensténdig die beste Darstel-
lungsmoglichkeit.

Im Videobereich ist es neben der Mog-
lichkeit eines normalen Videosignals
(eine Chinch-Buchse nimmt das
FBAS-Videosignal auf) auch méglich,
S-VHS Signale anzulegen. Die 600 Zeilen
des SVHS Signals werden auch wirklich
angezeigt. Der Begriff des Heimkinos er-
fahrt eine neue Bedeutung. Der einge-
baute Audioverstarker ist dagegen etwas
kiimmerlich (2 x 0.5 W). Uber den
Maus-Anschluss lasst sich die mitgeliefer-
te Fernbedienung als Computer verwen-
den. Falls der Computer einen USB An-
schluss hat, lasst sich der Projektor tiber
den Computer steuern. Ebenfalls lassen
sich USB-Geréte direkt an den Projektor
anschlieBen.

Der Projektor verfugt tiber ein Menu fir
die verschiedenen Einstell- und Anpas-
sungsoptionen. Im Menu kénnen neben
den standardmaf3igen Einstellungen wie

Helligkeit und Kontrast auch die Farb-
temperatur oder der Gammawert einge-
stellt werden.

Das Ment EING-EINST liefert je nach
der Art des Eingangsignals die Méglich-
keit eine eigene Signalquelle zu definie-
ren. Das folgende Menu EIN-
STELLUNGEN liefert die interessantes-
ten Optionen. Eine Korrektur einer tra-
pezférmigen Verzerrung (nur bei Compu-
ter-Signalen) und die Gesamtanzahl der
Stunden, die die Lampe in Betrieb war,
sind nur zwei der Moglichkeiten.

Fir den Schulbetrieb eignet sich der Pro-
jektor ausgezeichnet. Mit seinen 600
Ansi-Lumen ist er durchaus in der Lage
(bis auf wenige wirklich helle Sonnenta-
ge) das Klassenzimmer hervorragend

auszuleuchten. Mit dem 2,9 kg schweren
Projektor und einem Laptop bekommt
das Wort Prasentation eine neue Bedeu-
tung. Weitere Daten siehe:

der Benutzer immer mit sich herumtra-
gen (statt am Netzwerk abzulegen). Die-
ser Computer hat auch die Méglichkeit,
Daten zu verschliisseln. Diese Fahigkeit
kann zum Unterschreiben und verschliis-
seln von E-Mail, zum Anmelden an den
Computer usw. verwendet werden.
Wenn man eine Smartcard verwendet,
bendétigt man kein Passwort mehr — und
das macht die Sache noch sicherer. N&-
here Informationen zu Smartcards gibt es
auf

/smartcards/ und am Technet-Club-
abend

IPSEC

IPSEC ist die Moglichkeit, alle Daten, die
von einem Server oder einer Workstation
liber das Netzwerk gesendet werden, zu
verschlisseln. Dazu muss sowohl der
Server als auch die Workstation dies kon-
nen. Sowohl Windows 2000 Server als
auch Windows 2000 Professional unter-
stiitzen IPSEC (die Méglichkeit Datenver-
kehr auf einem TCP/IP-basierenden Netz-
werk zu verschliisseln).

uthenticode und warum Sie
ffice 2000 vor Viren schiitzt

Woher wissen Sie, dass eine Datei, die
Sie aus dem Internet herunterladen frei

von Viren ist? Dann, wenn der Softwa-
reentwickler dafiir garantiert, dass sie Vi-
renfrei ist. Aber wie kann der Softwa-
reentwickler garantieren, dass eine Soft-
ware nicht von einem Virus befallen wur-
de? Hier wird die gleiche Methode ange-
wendet, wie beim Unterschreiben von
E-Mails. In diesem Fall wird die Software
vom Entwickler unterschrieben. Damit
kann der Anwender davon ausgehen,
dass die Software ihn so erreicht, wie der
Entwickler das wollte.

Die gleiche Technik kann seit Office 2000
auch fur Office-Makros angewendet wer-
den. Als Anwender oder Administrator
kann man die Ausfiihrung von Makros,
die nicht aus dem eigenen (oder vertrau-
enswiirdigen) Unternehmen stammen,
verhindern. Makros, die unerwiinscht an
Dokumenten héngen, werden einfach
ignoriert. Das hilft sehr bei der Bekamp-
fen der sehr lastigen und teilweise auch
sehr gefahrlichen Makroviren. Nahere In-
formationen zu diesem Thema unter
lauthenticode/ und am néchsten Tech-
net-Clubabend.

LActive Directory in Windows 2000

Active Directory ist der Grundstein aller
sicherheitsrelevanten Funktionen in

Windows 2000. Active Directory dient als
zentrale Ablage aller
benutzerspezifischer Daten.
Am Technet-Clubabend
erfahren Sie, warum sich
- Smartcards (als privater
- Datenspeicher) und das Ac-
tive Directory (als zentrales Verzeichnis)
ideal erganzen und zusammen ein
unschlagbares Team bilden.

Weiterfiihrende Informationen

Auf der Windows 2000 Website unter
ibrary/planning/walkthroughs/ finden
sich ausgezeichnete ,,Step by Step Guides
fur Windows 2000, (auch uber Sicher-
heitsrelevante Themen) in denen die
Konfiguration der einzelnen Sicherheits-
funktionen von Windows 2000 Schritt fiir
Schritt erklart werden. Allgemeine Infor-
mationen tber Windows 2000 finden
sich unter

./ . . i

Microsoft und Sicherheit

Microsoft nimmt Sicherheit sehr ernst.
Aus diesem Grund gibt es eine Website
mit vielen Informationen zum Thema Si-
cherheit. Diese Website finden Sie unter

. . ; .

michael. kugler@tgm.ac.at

Michael Kugler
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VPL-CS1

SYSTEM

http://www.ccc.at/clubabend/

VPL-GS1

Michael Kugler

Der Videoprojektor VPL-CS1 von SONY,
mit 2,9 kg einer der leichtesten und mit
seiner NotebookgréBe auch einer der
kleinsten.

Ausgeliefert wird der Projektor mit einem
umfangreichen Kabelsortiment. Die mit-
gelieferte Tragtasche ist zweigeteilt. In
hinteren Teil hat der Projektor seine Platz,
der vordere Teil ist fir die mitgelieferten
Kabel bestimmt. Ein Klettverschluss ver-
schliet die Tasche. Aufgestellt ist Projek-
tor sehr einfach. Vorne die Klappe 6ff-
nen, und hinstellen. Damit ist gleichzeitig
fur die Luftzufuhr unterhalb des Projek-
tors gesorgt. Der fur die Kihlung zustén-
dige Ventilator saugt von unten die Luft
an. Selbstverstandlich ist ein Ersatzluftfil-
ter beigelegt.

Vorne wird das Netzkabel angesteckt, da-
mit ist der Projektor bereits im Stand-

by-Betrieb, die Datenkabel werden hin-
ten angesteckt.

Im Computerbetrieb kennt der VPL-CS1
insgesamt 38 vordefinierte Modi. Die von
den 1.44 Millionen Pixel dargestellte Auf-
l6sung betragt 800x600. Der Input kann
aber bis zu einer Auflésung von 1280 x
1024 bei 85 Hz gehen. Die Umwandlung
auf die niedrigere Auflosung erfolgt aus-
gezeichnet. Mit der Taste APA sucht der
Projektor eigensténdig die beste Darstel-
lungsmoglichkeit.

Im Videobereich ist es neben der Mog-
lichkeit eines normalen Videosignals
(eine Chinch-Buchse nimmt das
FBAS-Videosignal auf) auch méglich,
S-VHS Signale anzulegen. Die 600 Zeilen
des SVHS Signals werden auch wirklich
angezeigt. Der Begriff des Heimkinos er-
fahrt eine neue Bedeutung. Der einge-
baute Audioverstarker ist dagegen etwas
kiimmerlich (2 x 0.5 W). Uber den
Maus-Anschluss lasst sich die mitgeliefer-
te Fernbedienung als Computer verwen-
den. Falls der Computer einen USB An-
schluss hat, lasst sich der Projektor tiber
den Computer steuern. Ebenfalls lassen
sich USB-Geréte direkt an den Projektor
anschlieBen.

Der Projektor verfugt tiber ein Menu fir
die verschiedenen Einstell- und Anpas-
sungsoptionen. Im Menu kénnen neben
den standardmaf3igen Einstellungen wie

Helligkeit und Kontrast auch die Farb-
temperatur oder der Gammawert einge-
stellt werden.

Das Ment EING-EINST liefert je nach
der Art des Eingangsignals die Méglich-
keit eine eigene Signalquelle zu definie-
ren. Das folgende Menu EIN-
STELLUNGEN liefert die interessantes-
ten Optionen. Eine Korrektur einer tra-
pezférmigen Verzerrung (nur bei Compu-
ter-Signalen) und die Gesamtanzahl der
Stunden, die die Lampe in Betrieb war,
sind nur zwei der Moglichkeiten.

Fir den Schulbetrieb eignet sich der Pro-
jektor ausgezeichnet. Mit seinen 600
Ansi-Lumen ist er durchaus in der Lage
(bis auf wenige wirklich helle Sonnenta-
ge) das Klassenzimmer hervorragend

auszuleuchten. Mit dem 2,9 kg schweren
Projektor und einem Laptop bekommt
das Wort Prasentation eine neue Bedeu-
tung. Weitere Daten siehe:

der Benutzer immer mit sich herumtra-
gen (statt am Netzwerk abzulegen). Die-
ser Computer hat auch die Méglichkeit,
Daten zu verschliisseln. Diese Fahigkeit
kann zum Unterschreiben und verschliis-
seln von E-Mail, zum Anmelden an den
Computer usw. verwendet werden.
Wenn man eine Smartcard verwendet,
bendétigt man kein Passwort mehr — und
das macht die Sache noch sicherer. N&-
here Informationen zu Smartcards gibt es
auf

/smartcards/ und am Technet-Club-
abend

IPSEC

IPSEC ist die Moglichkeit, alle Daten, die
von einem Server oder einer Workstation
liber das Netzwerk gesendet werden, zu
verschlisseln. Dazu muss sowohl der
Server als auch die Workstation dies kon-
nen. Sowohl Windows 2000 Server als
auch Windows 2000 Professional unter-
stiitzen IPSEC (die Méglichkeit Datenver-
kehr auf einem TCP/IP-basierenden Netz-
werk zu verschliisseln).

uthenticode und warum Sie
ffice 2000 vor Viren schiitzt

Woher wissen Sie, dass eine Datei, die
Sie aus dem Internet herunterladen frei

von Viren ist? Dann, wenn der Softwa-
reentwickler dafiir garantiert, dass sie Vi-
renfrei ist. Aber wie kann der Softwa-
reentwickler garantieren, dass eine Soft-
ware nicht von einem Virus befallen wur-
de? Hier wird die gleiche Methode ange-
wendet, wie beim Unterschreiben von
E-Mails. In diesem Fall wird die Software
vom Entwickler unterschrieben. Damit
kann der Anwender davon ausgehen,
dass die Software ihn so erreicht, wie der
Entwickler das wollte.

Die gleiche Technik kann seit Office 2000
auch fur Office-Makros angewendet wer-
den. Als Anwender oder Administrator
kann man die Ausfiihrung von Makros,
die nicht aus dem eigenen (oder vertrau-
enswiirdigen) Unternehmen stammen,
verhindern. Makros, die unerwiinscht an
Dokumenten héngen, werden einfach
ignoriert. Das hilft sehr bei der Bekamp-
fen der sehr lastigen und teilweise auch
sehr gefahrlichen Makroviren. Nahere In-
formationen zu diesem Thema unter
lauthenticode/ und am néchsten Tech-
net-Clubabend.

LActive Directory in Windows 2000

Active Directory ist der Grundstein aller
sicherheitsrelevanten Funktionen in

Windows 2000. Active Directory dient als
zentrale Ablage aller
benutzerspezifischer Daten.
Am Technet-Clubabend
erfahren Sie, warum sich
- Smartcards (als privater
- Datenspeicher) und das Ac-
tive Directory (als zentrales Verzeichnis)
ideal erganzen und zusammen ein
unschlagbares Team bilden.

Weiterfiihrende Informationen

Auf der Windows 2000 Website unter
ibrary/planning/walkthroughs/ finden
sich ausgezeichnete ,,Step by Step Guides
fur Windows 2000, (auch uber Sicher-
heitsrelevante Themen) in denen die
Konfiguration der einzelnen Sicherheits-
funktionen von Windows 2000 Schritt fiir
Schritt erklart werden. Allgemeine Infor-
mationen tber Windows 2000 finden
sich unter

./ . . i

Microsoft und Sicherheit

Microsoft nimmt Sicherheit sehr ernst.
Aus diesem Grund gibt es eine Website
mit vielen Informationen zum Thema Si-
cherheit. Diese Website finden Sie unter

. . ; .

michael. kugler@tgm.ac.at

Michael Kugler
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CLUBS | Mobile Division

Jointhe Mobie Divsin!

Matthias Posiles

Die Mobile Division des Computer Communications
Clubs heifit Sie herzlich willkommen.

Wir, Erich Reitinger, Paul Belcl, Matthias Posiles und Ru-
dolf Péchacker sind seit 1.1.2000 Ihre Trainer der Mobile
Division des CCC

1 Mal pro Monat treffen wir uns bei einem gemttlichen
Clubabend im

Club 217

Wien 16, Ottakringerstrafie 217.

Dort werden auch Vortrage tiber neue Hard u. Software
gehalten und die neueste Shareware prasentiert. Anmel-
den zu einem Schnupperclubabend kénnen

Sie sich unter der Faxnummer

+43 1 767 88 88 88

oder per email unter

psion @ ccc.at

Der Clubbeitrag betragt je nach Mitgliedsart zwischen OS
41,- und OS 242,- pro Monat.

Computer Communications Club
Fernkorngasse 17/1/6
1100 Wien

Tel.: +43 1 600 99 33 11
Fax: +43 1 600 99 33 12

Was der Club fiir Sie tut

Clubkarte

Die Clubkarte bietet unseren Mitgliedern Rabatte beim
Einkauf bei einigen Firmen (siehe Homepage:
WWW.ccc.or.at).

Clubtreffen

Ein mal pro Monat ein aktueller Vortrag

Clubabende

Vier mal pro Jahr in Cooperation mit Microsoft Oster-
reich.Meistens mit Betaversionen vorgestellter Program-
me

Clubmagazin
5 Mal jahlich PC NEWS

E-mail Adresse

(user)@ccc.at

Homepage

Mitgliederserver: members.ccc.at

Sammelbestellungen

Damit es fur alle ginstiger wird!

Informationsaustausch

Mailinglisten News Server Softwarebibliothek

Webseite mit Infos

WWW.ccc.or.at

Psionara wiinscht

Ihr Mobile Division Team

Clubabende

jeden 1. Donnerstag im Monat im Clublokal (siehe oben)

13. Marz 2000
15. Marz 2000
29. Marz 2000
5. April 2000

12. April 2000
19. April 2000

26. April 2000

Workshops

Psion 5 mx Workshop

Psion Revo Workshop

Psion Money Workshop
Online 1 Workshop

Macro 5, Assistant Workshop

Prasentation (Power Point) Work-
shop

Online 2 Workshop

Anmelden bitte unter oder fax +43 1 767 88 88 88

Die Trainer der Mobile Division

Paul Belcl ®  http://www.belcl.at/
EX  paul@belclat

Matthias Posiles ®  http://members.ccc.at/posiles/
EDK  psiontrainer@maxonline.at

Erich Reitinger ®  http://members.aol.at/brainware/
EDK  coaching@alPlus.at

Seminarunterlagen ®  http://members.xoom.com/poechacker/

& Workshops

EDX  rpoechacker@viepna.qt
Rudolf Péchacker
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N ISDNtechnik I—

ISDNtechnik 210

LCR (Least Cost Routing) heil3t:
automatisch 20%-30% weniger
Telefonrechnng.

CLIP (Calling Line Identification
Presentation) heil3t

Anzeige der Rufnummer des
Anrufers am analogen Telefon.

Preisliste:
Telefonanlage: exkl.  Ink.MWSt
Telefonanlage IT210 4990 - 5988,-
Komforttelefon 1.159 - 1390,-
Standardtelefon 740 - 888, -
ISDN-PC-Karte 990 - 1188,-
PC-X (RS232) 741 - 890,-
'n|l
N

-‘-“-‘-""“—-....n"ll

Die kleine Euro-ISDN*-Telefonanlage
mit der groRen Leistung

* Euro4SDN (Integrated Services
Digital Network) ist ein neues,
europaweit einheitliches Verfahren,
Telekommunik ationseinrichtungen
digital an das Amt anzuschalten.
Die Vorteile:

® glasklare Sprachqualitat,

® hohe Dateniibertragungsraten,
® 2 Gesprache auf einer Leitung
® giinstige Gebiihren

ISDNtechnik 210

Ob Freiberufler, Geschaftslokal, kleiner
Betrieb oder groRer Privathaushalt: Mit
der Telefonanlage ISDNtechnik 210 sind
Sie absolut zuverlassig auf Draht.

Die IT210 beherrscht die Durchwahl am
Anlagen- und Mehrgerateanschlufd oder
den Betrieb mit bis zu 10 MSNs.

Gute Nachricht fiir Sparsame: Least
Cost Routing spart 20% - 30% der
Telefonrechnung.

An die IT210 sind zwei T Urstationen
anschlieRbar. Die Apothekerschaltung
verbindet TUrgesprache an eine externe
Telefonnummer z.B. Handy. Die
integrierte Alarmanlage erlaubt es, bis zu
4 externe Nummern zu rufen.

Weitere Leistungen der 1T210 sind:
Erfassung von 1024 Gesprachsdaten,
CLIP* an allen Nebenstellen,
Rufheranholung, Rickfragen, Makeln,
Anrufumleitung intern/extern, auch von
der Ferne einstellbar und vieles mehr.

Das zukunftsorientierte Konzept erlaubt
den sanften und kostenglinstigen
Einstieg ins Euro-ISDN. Telefone, Fax,
Beantworter und die event. vorhandene
Verkabelung werden weiterverwendet.
Die Rufnummer andert sich nicht.

Fir jede Form von Datenibertragung ist
die ISDNtechnik ideal. Bankomat- und
Kreditkartenkasse, Internet, Remote
Access, Vernetzung, - Gber Modem oder
64kbit ISDN, mit ISDNtechnik geht’s.

Ein weiteres Leistungsmerkmal ist die
zuschaltbare automatische Vermittlung.
~enn Sie den Verkauf sprechen wollen
wahlen sie die 1 u. s. w.“ wird mit einem
Externen Anrufbeantworter moglich.

10 Verschiedene Lautsignale helfen
beim unterscheiden von Geschafts- und
Privatanrufen, Eltern oder Kinder.

Die praktische Fernwartung spart bei
Problemen Zeit und Geld B



Leistungsmerkmale

2 Amtsleitungen (1 Sop)
10 Nebenstellen

ISDNtechnik 210

automatische Amtsholung
Durchwahl

automatische Vermittlung
Verbinden
Anrufidentifikation (CLIP)
Least Cost Routing
Berechtigungsmanagement
1024 Gebuhrendaten

50 Rufnummernspeicher

Makeln
Gruppenruf ” E

1503
= =
&
&

Modem 56k

Beantworter

Rufheranholung

einstellbare R-Taste
Gebuhrenanzeige am Telefon
Rufumleitung intern/extern

10 Nebenstellen analog mit Durchwahl, CLIP und Least Cost Routing

Apothekerschaltung
2 Turstationen

2 Schaltrelais
PC-Programmierung
Fernwartung

Alle Standard-Funktionen sind ohne
Voreinstellungen sofort betriebsbereit

Die Telefonanlage ISDNtechnik 210 wird an einen ISDN-
Basisanschluf3 angeschlossen (entspricht 2 Amtsleitungen)
und ist sofort betriebsbereit, wenn Sie die Stromversorgung
angeschlossen haben. Sie kénnen an die Telefonanlage 10
analoge Teilnehmerapparate anschlieRen. Dafiir stehen Ihnen
ohne vorherige Programmierung folgende Leistungsmerkmale
zur Verflgung:

Amtsgesprache kénnen ohne Wahl der 0 bzw.

R-Taste sofort wie gewohnt gefiihrt werden (auch mit
Wahlwiederholung und Kurzwahlspeicher).

Eine spezielle Funktion dieser Telefonanlage ist CLIP- oder
Anruf-ldentifikation. Mit dieser Funktion wird schon wéhrend
des Lautens die ISDN-Nummer des anrufenden Teilnehmers
angezeigt. Ein eingebautes Modem sendet die Informationen
von der IT210 zu lhrem Telefon mit Display (CLIP Telefon).

Die letzten 1024 Gesprachsdaten mit Gebihreninformation
werden gespeichert und geben Ihnen einen guten Uberblick
Uber die gefiihrten Telefonate. Ein Berechtigungsmanagement
(selektive Wahlsperren) sorgt fur moderate
Telefonrechnungen.

Sie kénnen jedes Amtsgesprach weiterleiten und wahrend
eines Amtsgesprachs Riickfragen oder einen Gruppenruf
ausfiihren. Interne Gespréache sind natirlich gebiihrenfrei. Die
IT210 erlaubt Ihnen von jedem Telefonapparat ein Gespréach
einer anderen Nebenstelle oder eines Anrufbeantworters zu
Ubernehmen. Sie kénnen auch ein zweites Amtsgesprach
entgegennehmen und zwischen den Gesprachen hin und her
schalten (Makeln). Auch wenn intern telefoniert wird, haben
Sie immer Zugriff auf beide Amtsleitungen.

Direkte Durchwahl zu den Nebenstellen und die ISDN PC-Karte direkt am S-Bus.
Die ISDN-Karte nimmt Rufe mit Diensterkennung ,64kBit data“ entgegen.
Gesprache mit Kennung 3,1kHz oder ,speech” leitet die IT210 je nach Durchwahl
an das passende Endgerét (Tel., Fax, Modem, ....) weiter. PC-Karte und IT210
kénnen jede im Bedarfsfall mit beiden B-Kanélen (Amtsleitungen) arbeiten.

Viele individuelle Einstellméglichkeiten
Ihrer Anlage

Sie kdnnen Uber ein Telefon oder einen PC lhre Anlage
nach lhren individuellen Bedirfnissen einstellen. Den
Nebenstellen kénnen Amtsberechtigungen (Amtssperre,
Ortsgespréch, Inlandsgespréch, PIN-Code u.s.w.) erteilt
werden. Die R-Taste ist einstellbar. Das ermdglicht die
Verwendung beliebiger Telefone. Die Gebiihrenanzeige
ist deaktivierbar. Einzelnen Durchwahlen oder MSNs
lassen sich verschiedene Lautzeichen zuordnen. Antwortet
eine Stelle nicht, kann der Ruf intern oder extern
weitergeschaltet werden. Diese sogenannte Abwurfzeit
kann auf Ihre Bedurfnisse eingestellt werden.

Mit der Durchwahl oder MSNs kann ein Anrufer gezielt
eine oder mehrere Nebenstelle anwahlen. Ist eine
Nebenstelle gerade belegt, wird ein Ruf auf ein
einstellbares Ziel weitergeleitet oder der Anrufer erhalt
.Besetzt". (Besetzt bei besetzter Klappe) Dies ist ideal fur
Faxnebenstellen.

Im Speicher werden neben haufig gewahlten Rufnummern
auch Nummern von Privatnetzanbietern eingetragen. Die
ISDNtechnik 210 erledigt dann die Netzauswahl fir Sie
automatisch. (Least Cost Routing)

ISDNtechnik
Karlsgasse 15/3
1040 Wien

Tel.: 01-585 0100 FAX: 01-505 93 30
Internet:
http://www.isdntechnik.com/ isdn@plus.at

1t210-flyerld.doc
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An die

ADIM - Arbeitsgemeinschaft fur

ADIM-Bestellschein

Bitte kopieren Sie dieses Blatt bei Bedarf

Didaktik, Informatik und Mikroelektronik ADIM-Wien: Fax: +43 1 3698858 85
EMail: adim@adim.at
Postfach 37 ADIM-Graz: Fax: +43 316 572162 14
A-8028 Graz EMail: adim-graz@adim.at
Bezeichnung des Produkts ] - ISBN3- |, nur Band oder CD nur Disk Band und Disk Gesamtpreis

Bo 5% |8 85071- |2 [E

= i =S |5 RS . . .
= |(Hersteller, Details... S22 |ome M2 S | e | suk | € Stiick € Stiick €
36 |LOGO (IBM) 1.0 |002-5(003-3| 2. |[Nov88| 3 3 5

38 |Turbo-Pascal (Borland) ABVERKAUF| 2 | 3.01 |006-8007-6| 5. |Sep89] 1,50 3 3,50

39 |RUN/C Classic ABVERKAUF[ 2 [ 2.03 [000-9(001-7( 1. | Jul87] 1,50 3 3,50

40  |Turbo-C (Borland/Inprise) 6226| 1 2.0 [084-X|085-8| 9. [Jan99] 8,50 3 10,50

41 |Turbo/Power Basic 6451 1 1-3 [052-1(053-X| 5. [Okt95] 8,50 3 10,50
41-3 |Turbo/Power Basic ABVERKAUF| 24 | 1-3 3 3 3 5

43 |DOS 6861| 1 |6.23 |066-1[067-X[ 2. |Sep97] 6 3 8

47 |Turbo-Pascal (Borland/Inprise) 6476] 1 7.0 [076-9(077-7] 8. |Sep99] 10 3 12

49 |Quick-Basic (Microsoft) 4.5 1038-6/039-4| 3. [Apr94] 8,50 3 10,50

50 [C++ (Borland/Inprise) 6450 1 5.0 |096-3/097-1| 7. [Sep99] 10 3 12
53-3 |AutoCAD | (2D-Grafik) ABVERKAUF| 2,4 | 12 |062-9|063-7| 3. [Sep97] 5 3 7
53-5 |AutoCAD | (2D-Grafik) 6863 1,4 [ 14 [098-X[099-8( 5. [Feb0O] 12 3 14

54 |AutoCAD Il 6864| 1 12 |048-3|049-1| 1. [Okt94]| 11 3 13

(AutoLISP-+Tuning)

55 |AutoCAD IIl (3D-Grafik) 7571 1 12 |058-0(059-9| 1. [Feb95] 11 3 13

56 |Grundlagen der Informatik 6862 1 094-7 7. |0kt99] 9

61 |Visual Basic (Microsoft) 7572 1 6 |100-5(101-3| 2. |J&n00} 9 3 11

63 |Windows und Office “95 (080-7 1. |Nov96] 8,50

73 |Mathematik mit MathCAD 7 10920 1. | Jul99| 11 3 13

81 |Linux 7573 1 093-9 2. |0kt99] 9
101 |Telekommunikation | 3 5. [Mai97] 10
102 |Telekommunikation Il 3 4. [Mai97] 10
104 |Telekommunikation IIl 3 5. |[Mai98] 10
105 [Multimedia Praxis 1. [Jun98] 10
106 |Telekommunikation IV 3 5. |[Mai99] 10
107 |Multimedia Praxis 2 1. |Jun99| 10
108 |Telekommunikation V 3 2. |Jan00] 10
Freiexemplar(e): filr je 20 lieferbare und voll bezahlte Bénde (gilt daher nicht bei Schulbuchgutscheinen) 0
kann ein beliebiger Band Nr. 36-81 bestellt werden. Bitte Bandnummer(n) angeben:
Versandkostenanteil (in Osterreich) pro Sendung (entfallt ab € 100 Bestellwert) 3
Endsumme (inklusive 10% Umsatzsteuer bei Banden oder Banden+Disketten
bzw. 20% Umsatzsteuer bei Disketten oder CDs) in Euro €
Umrechnung in ATS: bitte den Betrag mit 13,7603 multiplizieren und auf 2 Stellen nach dem Komma runden ATS

€ 1,50 3 3,50 5 6 7 8 8,50 9 10 10,50 11 12 13 14 100
ATS 20,6 41,3 48,2 68,8 82,6 96,3 |110,1 | 117,0 | 123,8 | 137,6 | 144,5 | 151,4 | 165,1 | 178,9 | 192,6 | 1376

Bitte fragen Sie nach weiteren Aktionen in der telefonischen Sprechstunde der ADIM-Wien an: Die aktuellen Zeiten fir die Sprechstunde
(normalerweise montags - aul3er in den Wiener Schulferien - von 20 bis 21 Uhr) erfahren Sie Tag und Nacht tber den Anrufbeantworter!

Anderungen und kostenbedingte Preiserhéhungen - insbesondere bei den Versandspesen - und Irrtum vorbehalten!

* Anmerkungen:
Fachbuchnummer, auch tber die Schulbuchaktion zu

1

2
3

beziehen. Verlagnr. 970

Abverkauf (solange der Vorrat reicht)

Die CDs werden auf Bestellung angefertigt. Vorauszahlung

(inkl. Versandkostenanteil) daher auf das PSK-Konto
2.314.213 (BLZ 60.000), Martin Weissenbdck, erbeten.
4 Wenn Sie diesen Bestellschein nicht verwenden: bitte auch
die Auflagennummer (z.B. B53-5) angeben.
5 In Vorbereitung — bitte noch nicht bestellen



Bitte beachten Sie:

« Die Disketten enthalten die Programmbeispiele des jeweiligen Bandes oder andere nitzliche Zusatzinformationen. Lésungsprogramme zu
den Ubungsaufgaben sind aus padagogischen Griinden nicht erhaltlich.

« Disketten und CDs kdnnen nicht zuriickgegeben werden, Skripten nur bei fehlerhafter Ausfiihrung.

« Werden nur Beispieldisketten bestellt, wird kein Versandkostenanteil berechnet.

« Da die Fertigstellung neuer Bande bzw. Auflagen vor allem vom Zeiteinsatz der ADIM-Mitarbeiter in deren Freizeit abhangig ist, kann
ein exakter Erscheinungstermin nicht angegeben werden.

* Die Umsatzsteuer ist in den Preisen enthalten: ADIM-Bande und ADIM-Bande+Disketten: 10%, Disketten allein und CDs: 20%.

« Bitte fragen Sie nach weiteren Aktionen in der telefonischen Sprechstunde der ADIM-Wien an: Die aktuellen Zeiten fur die Sprechstunde
(normalerweise montags - aul3er in den Wiener Schulferien - von 20 bis 21 Uhr) erfahren Sie Tag und Nacht tber den Anrufbeantworter!

Schulbestellungen in Osterreich:

¢« Bestimmte ADIM-Bande (siehe Anmerkung 1) kdnnen Uber Schulbuchgutscheine bezogen werden. Alle Bande kénnen auf3erdem als
Unterrichtsmittel eigener Wabhl oder als "normale" Bestellung bezogen werden. Details dazu unter http://www.adim.at/Bestellhinweise.htm.

Auslandsbestellungen - nur gegen Vorauszahlung oder Verrechnung per Kreditkarte, nur bei der ADIM-Wien:

¢ Postgiroamt Miinchen (BLZ 700 100 80), Konto 1209 14-800.

Postcheckamt Chur, Konto 70-40051-3.
Sudtiroler Volksbank (BLZ 58 220), Konto 18490-3.

« Der Rechnungsbetrag verringert sich um das Versandkostenpauschale, die Portospesen werden in ihrer tatséachlichen Héhe verrechnet.
Wir bitten um Vorauszahlung oder Verrechnung per Kreditkarte: der Rechnungsbetrag wird Ihnen vor der Auslieferung mitgeteilt. Die
Bande u.a. werden sofort nach Zahlungseingang versandt. Es wird die jeweils glinstigste Versandart gewahlt.

« Die Umsatzsteuer (10%/20%) fallt beim Versand in andere EU-Lander nur bei Lieferungen an Private (ohne UID) an.

Zahlungstermine im Inland: Wir versenden Ublicherweise die Bande u.a. als Brief oder Paket und bitten um Uberweisung binnen
14 Tagen bzw. (ab 10 Stiick) binnen 3 Wochen. Lieferung per Nachnahme vorbehalten. Bei Zahlungsverzug kénnen wir jedenfalls weitere
Bestellungen nur gegen Nachnahme und Ersatz der Nachnahmespesen ausfiihren. Wir bitten um piinktliche Uberweisung.

Abonnement: Neue Bande kénnen im Abonnement bestellt werden. Das Abo kann jederzeit gekiindigt werden.

Ich bestelle neue Bande bzw. neue und tberarbeitete Auflagen im Abonnement (Ja/Nein)

Adressen (bitte alle Angaben in BLOCKBUCHSTABEN):

Lieferung an (Vorname, FAMILIENNAME, Adresse) Rechnung (falls verschieden) an (Name, Adresse):
(bei Minderjahrigen: des gesetzlichen Vertreters):

Tel.-Nr.: Tel.-Nr.:

EMail: Bei Lieferungen in andere EU-Lander an Firmen - UID:

Ein Service, vor allem fur unsere Interessenten aus dem Ausland:
Bénde, Disketten und CDs kénnen bei der ADIM-Wien mit folgenden Kreditkarten bezahlt werden (bitte ankreuzen):

4 Visa-Card Kartennummer:
4 Master-Card Lautend auf:
U American Express Glltig bis:

Unterschrift des Bestellers (falls der Besteller noch nicht bei der Adresse angegeben ist, geben Sie bitte den Namen hier zusatzlich
in BLOCKBUCHSTABEN an). Bestellungen von ganzen Klassen werden gerne bearbeitet. Angaben wie z.B. "3B" reichen aber nicht aus, der
Name eines verantwortlichen Bestellers muss angegeben werden.

Ort, Datum: Unterschrift:

Telefonische Bestellungen: ADIM-Wien, Tel. 01 3698858 88 bzw. +43 1 3698858 88. Wenn der Anrufbeantworter eingeschaltet
ist, sprechen Sie bitte langsam und deutlich und geben Sie auch lhre Telefonnummer fir Riickfragen an.

Telefonische Sprechstunde: ADIM-Wien, Tel. 01 3698858 81 bzw. +43 1 3698858 81.

Mailing-Liste: Mit einer E-Mail an "majordomo@ccc.at” und "subscribe adim-info" als Text werden Sie regelmé&Rig informiert.

Besuchen Sie auch die ADIM im Internet =» http://www.adim.at/



Stellenangebote

CLUBS

http://pcnews.at/srv/1st/pcninfo/2000/

Stellenangehote

Angebote Februar/Marz
2000 duber die Liste
PCN-INFO (siehe Seite 10)

weitere Angebote 5.5.60

#’CNINFO 00033: Informatikerln gesucht

VAV Versicherung, Wien 3, eine mittelstandische Ver-
sicherung mit rund 130 Mitarbeitern, sucht zur Ver-
starkung ihres Informatik-Teams eine Dame/einen
Herrn zur Erfillung folgender Aufgaben:

Beratung des Vorstandes bei strategischen Optionen,
ganzheitliche Planung der Informatikagenden in Zu-
sammenarbeit mit unserem Aktionar

Erstellung und Kontrolle des IT-Budgets fiir Projekte
und den laufenden Betrieb

Leitung und aktive Mitarbeit bei anstehenden Moderni-
sierungsprojekten in unserer Anwenderlandschaft
Vertragsgestaltung und -beziehungen mit externen
Dienstleistern bzw. Anbietern

Gestaltung einer organisierten Zusammenarbeit zwi-
schen Fachbereichen und IT bei Projekten und laufen-
dem Betrieb

Fihrung eines hochmotivierten jungen Teams und
dessen perspektivische Weiterentwicklung in Richtung
Unternehmens-Kernkompetenzen

Wir stellen uns eine Dame/einen Herrn mit folgendem
Profil vor:

akademischer Abschluss technischer, mathematischer
oder kaufménnischer Fachrichtung
mindestens 5 Jahre Berufserfahrung in der Informatik
eines Finanzdienstleisters

guter Uberblick iber marktgangige Produkte an in die-
sem Sektor eingesetzten SW- und HW-Produkten
Erfahrung im Management groBer Projekte mit
Schwerpunkt Systemintegration und/oder erste Fiih-
rungserfahrung

ausgepragtes Dienstleistungsdenken und Kostenbe-
wusstsein

Teamfahigkeit und soziale Kompetenz

technisches Urteilsvermégen und die Fahigkeit, kom-
plexe Sachverhalte nachvollziehbar darzu-
stellen

Die VAV liegt zentral in der Nahe des Bahnhofes
LandstraBe und verfiigt ber eine heterogene
C/S-Systemlandschaft fur ca. 125 Anwender, wobei
die Anwendungsarchitektur teilmodernisiert ist und
auf moderner technischer Infrastruktur basiert.

Wir freuen uns auf Ihre Bewerbung: VAV, 1030 Wien,
Miinzgasse 6, Frau Richter, e-mail: rit@vav.at. Ter-
minvereinbarung bitte mit Frau Christine Arth: Tele-
fon: 01/71607-698 DW

PCNINFO 000031: Software Entwicklerinnen
gesucht

Verschmelzung von Handy und Internet? Jetzt mitma-
chen! Wir suchen Softwareentwicklerinnen

Sie sind an der Implementierung von neuen SMS- und
WAP-basierten Diensten interessiert, haben einen
Abschluss in EDV/Informatik und/oder besitzen ent-
sprechende Berufserfahrung. Die faszinierenden
Mdglichkeiten im Bereich Internet und Mobiltelepho-
nie wecken Ihre Neugier. Sie fiihlen sich durch neue
Technologien und ein sich rasch veranderndes Ge-
schaftsfeld nicht abgeschreckt, sondern motiviert.
Anforderungen: Praktische Erfahrung mit relationa-
len Datenbanken (Oracle, SQL Server, MySQL) unter
den Betriebssystemen Linux, und/oder NT. Erfahrung
in der Entwicklung Web-basierter Anwednungen mit
PHP, JSP, ASP, Perl VBScript, Java, C unter Linux
und/oder NT. Kenntnisse bzw. Erfahrung mit WML,
WMLScript, GSM, SMS, Picture Messaging etc. er-
wiinscht. Erzahlen Sie uns in was Sie spitze sind und
wir schauen, wie das zu uns passt.

Uber unser Team: Die UNIVERSAL
COMMUNICATION PLATFORM AG (ucp.ag) ist Pio-
nier fur SMS- und WAP-Anwendungen. Die usp.ag fo-
kussiert mehrere Geschéftsfelder: Einerseits betreibt
die usp-ag eigene Plattformen und Portale - wie zum
Beispiel www.sms.at und www.boot.com, anderseite
ist usp.ag Schnittstelle zwischen Content-Anbietern
und Mobilfunkbetreibern fir WAP- und SMS-Dienste.

ucp.ag wird in den kommenden Monaten kraftig ex-
pandieren - vor allem international in attraktive Mobil-
funkmarkte. Wir sind ein junges Team (ca. 30 Mitar-
beiter in Wien und Graz) mit ausgepréagter Fachkom-
petenz und hohen Qualitatsanspriichen. Details zum
Unternehmen unter www.ucpag.com.

Bewerbungen richten Sie bitte an Herrn Karl Guggis-
berg, Leiter der ucp.ag Softwareentwicklung, ca-
reers@ucpag.com, Tel.: 5138474-31

‘PCNINFO 00030: Microsoft sucht Promotoren

Sie sind lter als 22 Jahre, Student oder kdnnen sich
Ihre Arbeitszeit flexibel einteilen? Sie habe Interesse
auf dem Gebiet von Microsoft Technologien ein aner-
kannter Profi zu werden, und wollen sich dariiber hin-
aus auch noch etwas Geld verdienen, dann sollten
Sie weiter lesen.

Wir suchen Reprasentanten von Microsoft die unsere
Produkte auf Messen (Standbetreuung) bei Road-
shows und bei Fachhandelsveranstaltungen prasen-
tieren.

Sie sind ein kontaktfreudiger Mensch, der gerne Vor-
trage halt und dies bis hin zur Profession weiter entwi-
ckeln mdchte. EDV Basiswissen ist eine der wenigen
Voraussetzungen die wir an Sie stellen. Wiinschens-
wert ist Know How im Bereich Windows 95/98 und
oder Windows NT. Optimalerweise haben Sie Kennt-
nisse von Microsoft BackOffice und oder Microsoft Vi-
sual Basic/Visual C.

Legen Sie die Basis fiir einen MCSE (Microsoft Certi-
fied Systems Engineer - eine der besten Berufsqualifi-
kationen in der EDV Branche) und werden Sie Micro-
soft Promotor.

Interessiert? - Melden sie sich so schnell wie mdglich
per E-Mail bei Fr. Mayer, i-barbam@microsoft.com
und vereinbaren Sie einen Termin. Wir Bitten um ei-
nen kurzen aussagekréaftigen Lebenslauf. Wir freuen
uns auf eine tolle Zusammenarbeit mit Ihnen!

PCNINFO 00026: Gesucht: Software Engineer,
ystem Engineer, Software Architekten

Wollen Sie Zukunft gestalten? Suchen Sie mehr als
einen Job?

Faszination Telekom — Uber Fax ins Internet einstei-
gen, Internet-Nachrichten am Mobiltelefon abhdren,
Uber das Fernsehgerat die Pizza bestellen!

Unser Kunde, ein Weltkonzern mit einem starken Ent-
wicklungs- und Forschungsteam in Wien, bietet
HTL-Absolventen (Elektronik, Nachrichtentechnik
oder Informatik) mit Berufspraxis sowie Kenntnissen
in C, C++, Assembler, oder Java interessante Positio-
nen in einer Entwicklungsabteilung.

Software Engineer

Sie sind schwerpunktmaRig verantwortlich fiir die Er-
stellung von embedded Software. Wenn Sie Freude
am Programmieren auf Driver-Ebene sowie an der Er-
stellung von Schnittstellen-Protokollen (parallele oder
serielle Schnittstellen, Infrarot, USB) haben, um den
Austausch von Daten zwischen unterschiedlichen
Geraten zu ermdglichen oder Sie interessieren sich
fir internetbasierte Software unter Benutzung der
TCP/IP-Protokolle, sind Sie fiir diese Position der/die
Richtige.

System Engineer

Diese Position erfordert die Durchfiihrung von Feasi-
bility-Studien, um festzustellen, ob und in welcher
Form Verfahren oder neue Techniken realisierbar
sind. Da auch die entsprechende Hardware und die
erforderlichen Tools nicht verfigbar sind, kann oft die
Programmierung nur auf Assembler-Basis durchge-
fuhrt werden. Die Entwicklung von Schaltungen oder
Steuerungstechnik erfolgt in 8-Bit Technologie. Mégli-
che Projekte sind z. B. das Herstellen einer Verbin-
dung zwischen Internet und Telefonie.

Software Architekten

Der Schwerpunkt dieser Tatigkeit liegt in der Architek-
tur von Software flir Kommunikationsgerate, die Ver-
bindung zum Internet haben.

Frau Mag. Riehm (Tel: 402 76 08/14) informiert Sie
sehr gerne Uber lhre beruflichen Mdglichkeiten. Ge-
stalten Sie Ihre Zukunft!

PCNINFO 00025: Stellenangebote
WINDOWS-SOFTWAREENTWICKLER/IN mit HTL-
oder gleichwertiger Vorbildung

Wissensprofil: Allgemeines EDV-Grundwissen /
PC-Wissen Betriebssysteme: MS-Windows 9x / NT
Programmiersprachen: C, C++, Visual Basic ab V.3.0;
Erfahrung: mindestens 1 Jahr
PROJEKTMANAGER/IN

Wissensprofil: LAN: Token Ring, Fast Ethernet, Swit-
ching; WAN: Frame Relay, ATM, Router; Firewallsys-
teme, Netzwerkmanagement, E-Mail, UNIX / AIX,
MS-NT Backoffice; zusatzlich winschenswert:
SNA-Kenntnisse; mehrjahrige Erfahrung
NETZWERKTECHNIKER/IN,
NETZWERKSPEZIALIST/IN

Wissensprofil: LAN: Token Ring, Fast Ethernet, Swit-
ching; WAN: Frame Relay, ATM, Router; Firewallsys-
teme, Netzwerkmanagement, E-Mail, UNIX / AIX,
MS-NT Backoffice; zusatzlich winschenswert:
SNA-Kenntnisse; mehrjahrige Erfahrung
SYSTEMMANAGER/IN

Wissensprofil: Betreuung von LAN- und WAN-Netz-
werken (TCP/IP, NetBEUI, SNA); Kenntnisse in MS
Backoffice (NT, SMS, EXCHANGE etc.); UNIX/AIX,
TIVOLI, LOTUS, Netzwerkmanagement (CISCO
Works, Optivity). mindestens 1 Jahr Projekterfahrung
Arbeitsweise: selbstandig und problemldsungsorien-
tiert, strukturiert und verlasslich; zielorientiert, Alter-
nativen erarbeiten; kundenorientiert und kostenbe-
wusst; Teamarbeit

Arbeitszeit: bevorzugt 40 Stunden

Bei mannlichen Bewerbern: abgeleisteter Prasenz- /
Zivildienst

WIR BIETEN: Interessante Aufgaben in Planung, Auf-
bau und Erweiterung des Systemmanagements in ei-
nem grofRen dsterreichweiten Netz; Gutes Arbeitskli-
ma; Entwicklungsméglichkeiten

Wenn Sie interessiert sind, in einem dynamischen
Team eine faszinierende Aufgabe zu Ubernehmen,
richten Sie lhre ausschlieflich schriftliche Bewerbung
mit Lebenslauf (inkl. Informationen Gber Ihre Ausbil-
dung und Erfahrung / Fachwissen); Adresse, Erreich-
barkeit Uber Telefon / E-Mail; Foto; Gehaltswunsch
an: SOFTCOM DATA EDV-Datenservice GmbH, A -
1120 Wien, Rosasgasse 29, z. H. Frau Eva Korvas,
Tel.: 815 79 30, FAX: 815 79 3022, office@soft-
com.co.at. http://www.softcom.co.at

;CNINFO 00021: Programmierer fiir Perl, C++,
hell gesucht

Ich suche Programmierer fiir folgende Aufgabe: Pro-
grammierung Perl, evtl. C++, Shell Script

Entwicklung von Programmen bzw. Zusatzmodulen in
den Programmiersprachen Perl, C++, PSL, und Shell
Script zur Ueberwachung von Anwendungen durch
BMC PATROL und Tivoli. Aufbau von Anwendungen
und Design von Uberwachungsmodulen. Ausarbei-
tung von Dokumentationsstandards. Unterstiitzung
des Auftraggebers bei der Implementierung der Pro-
dukte beim Kunden.

Einsatzort: Deutschland.

Ich bitte Sie um Antwort unter csajtai@wu-wien.ac.at
oder unter die Mobilnummer 0664/20 91 350

PCNINFO 00013: Freier Mitarbeiter gesucht

Freier Mitarbeiter zur Erweiterung einer Homepage
(ca. 75 Seiten) fiir eCommerce, der iiber gute Kennt-
nisse und Erfahrung mit xml/java/perl bzw. ac-
cess/vba verfiigt. Vorarbeiten als perl-script existieren
bereits. Arbeitsumfang schatzungsweise ca. 10 bis 20
Stunden. In Zukunft sind weitere Website-Entwicklun-
gen fur KMUs geplant.

Kurze Bewerbung per E-Mail an robert.bert-
hold@ebus.at oder robert_berthold@csi.com

pcnews@pcnews . at
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REALITAT und COMPUTER

Virtuelle Teilwelten und Universale All-Welt

Virtuelle Teilweften und Universale All-Welt (Or-0m-Welt)

Siegfried Pflegerl
Myst

Jules Vernes schrieb ein Buch: ,Die mys-
terise Insel”. Die Briider Rand und Ro-
byn Miller hatten das Buch gerade gele-
sen, als sie den Plan fassten, eine Unter-
haltungs-Sofware fiir Leute in ihrem Alter
zu erstellen. Nach zwanzig Monaten auf
dem Markt wurden von dem Compu-
ter-Spiel ,,Myst® eine Million Exemplare
verkauft. ,, Ages of Myst “ das offizielle L6-
sungsbuch listet die Welten auf, in welche
man von der Myst-Insel aus gelangen
kann. Es sind dies: Mechanische Welt,
Selentic Welt, Steinschiff-Welt und die
Kanal-Welt.

,Der Schliissel fur die gesamte Handlung
sollte ein Spielverlauf sein, der niemals
endet. Der Spieler sollte sich in einer Welt
bewegen, die ihm alle Méglichkeiten bie-
tet, (fast) unbegrenzt frei zu handeln.“

Wo befindet sich die Insel tberhaupt?
Das Geheimnis liegt im so genannten
Raytracing. In speziellen 3-D Program-
men erstellt man dabei eine virtuelle Welt
im Computer als Gittermodell. Dieses
wird dann mit Texturen, Grafikmustern
belegt, wie ein Auto nach Zusammenset-
zung der Karosserie lackiert wird.

Die Welt der Avatare

Gehen Sie auf
] gital

,Entdecke und baue Virtuelle Welten im
Internet. Was ist ein Avatar? Es ist Dein
Koérper-Double im Cyberspace, Deine
Teilnahme an virtuellen Gemeinschaften
die online in zwei- und dreidimensiona-
len virtuellen Welten wachsen. Mit dem
Buch Avatars und dieser Website als Be-
gleiter kannst Du nun primitive Chat roo-
oms hinter Dir lassen und Dich vorwagen
in die wahren Grenzen der virtuellen
Welt des Cyberspace. “

Mit diesem Aufruf werden Sie auf der
Website empfangen. Folgende Virtuellen
Welten werden zum Einstieg prasentiert:
Worlds Chat Space Station einer ersten
Station im virtuellen Sonnensystem; The
Palace (http://www.thepalace.com/) ein
Asteroidengiirtel kleiner Welten. Man
lernt hier die Navigation in zweidimen-
sionalen Welten und das Design eines
eigenen Avatars. Alpha World und Active
Worlds

(http://activeworlds.com/) befinden sich
auf einem griinen Planeten wo von
100.000 en von Bilrgern eine Stadt
gebaut wird. Hier lernt man das StraBen-
leben in einer dreidimensionalen
virtuellen Stadt, wie man sich seine

eigene digitale Wohnung baut, sich
verheiratet und im Cyberspace Ski fahrt.

In den WorldsAway
(http://www.worldsaway.com/) wird man
in einen traumahnlichen Zustand ver-
setzt, in einem Traumland mit Karnevals-
atmosphare. Man lernt dort einen neuen
Korper zu kaufen und zu verkaufen usw.

In Onlive Traveler
(http://www.onlive.com/) gerdt man in
eine strahlende Welt von tausend
Stimmen. Avatare mit riesigen dreidi-
mensionalen Képfen sprechen mit ihren
eigenen Stimmen. Hier lernt man im
Cyberpace zu singen.

In Virtual Places
(http://www.vplaces.com/) verwandeln
sich Webseiten in eine virtuelle Welt.
Auch hier lernt man sich seinen eigenen
Avatar und seine Wohnung in einer Stadt
von Avatar-H&ausern anzufertigen.

In Black Sun Passport

(http://www.blacksun.com/) fihrt einen
das cybernautische Fahrzeug Passport
durch das Sternentor Black Sun (benannt
nach einem berihmten Klub in Neal
Stepehenson’s Roman Snow Crash in
ein ganzes Universum von Welten, wo
man auch lernt, sich seine eigene Welt zu
bauen. Es ist die erste Virtuelle Welt die
auf der Virtual Reality Modeling Language
(VRML) aufgebaut ist.

In Comic Chat
(httpe//www.microsoft.com/ie/comichat/)
agiert man selbst als Figur in einem
lebendigen comic strip und spielt eine
Rolle in einer lebendigen Komdédie.

OZ Virtual (http://www.oz.com/) ist die

Reise zu einem dunklen Stern.

Unter Brave New Worlds ist eine Reihe
virtueller Welten aufgezahlt, die
verschiedene Themen wie Kultur,
Sprache usw. prasentieren. Erwahnt
werden Sony's Community Place Browser
(CPB) (http://vs.spiw.com/vs/),

Pueblo: Gateway to MUD-verse
(http://www.chaco.com/),

Sense Media's The Sprawl:

Pan Pacific World.
(http://www.picosof.com/sprawl/),
Intel*s IDMOO Experiments
(http://connectedpc.com/iaweb/idmoo/),
Microsoft V-Chat: Frantic Antics
(http://vchatl.microsoft.com/),

NTT s InterSpace
(http://www.ntts.com/interspace/),

La Deuxieme Monde

(http: ndworld. £/ iournalli

L.htm) Gaming Worlds und Artificial Life
in Cyberspace.

Virtuelle Welten mit Avataren sind die
Kinder zweier Systeme, die letztlich zu-
sammengebracht wurden. Einerseits ent-
wickelten sich virtuelle Gemeinschaften
die ihre Kontakte auf Textbasis entwickel-
ten, wie WELL(Whole Earth ‘Lectronic
Link; http://www.well.com/), die MUDs
(Multi User Domains) und ICR (Internet
Relay Chat). Ein friher Versuch eine
grafische Oberflache fiir textbasierende
VR zu entwickeln ist Habitat.
(http://www. habitat.com/). Der andere
Elternteil ist das Computerspiel, wo die
Zunahme der Qualitidat und der
Lauffahigkeit von Spielen wie Myst neue
Standards setzten. Im Frithjahr 1996
kamen mit Worlds Chat die beiden
Elemente zusammen.

Was ist ein Avatar?

Ein Uberblick iiber die unzihligen Be-
deutungen muss bei indischen Lehren
beginnen.

LAuvatara ist ein Herabsteigen der geof-
fenbarten Gottheit in eine illusive Form
von Individualitt, eine Erscheinung, die
fiir die Menschen, die in diesem illusiven
Plane leben, objektiv ist“ sagt H.P. Bla-
vatsky in ihrer Geheimlehre.

Diese urspriingliche Bedeutung des Be-
griffes Avatar hat sich auch in Indien
selbst gewandelt und ,fiir jemanden, der
mit Multi-User-Umgebungen vertraut ist,
bedeutet Avatar ganz einfach die Identi-
tdt, die jemand im Cyberspace angenom-
men hat.“(Vesna). Der Ursprung des
Wortes in der Industrie 1a@t sich nicht so
leicht klaren, die hinduistische Wurzel
war jedoch maBgebend. Der Name Ava-
tar erfreut sich heutzutage offensichtlich
groBer Beliebtheit. Zahlreiche Gesell-
schaften haben verschiedene Versionen,
in der Regel in Kombination mit einem
anderen Wort registrieren lassen (z.B.
Software fiir den Handel im Internet, eine
Bau- und Immobilienfirma aber auch ein
Kursangebot als Beitrag zur Erschaffung
einer aufgeklarten planetaren Zivilsati-
on).

Wir beobachten hier eine allmé&hliche
Pervertierung und Verformung — wohl
auch Beugung - eines urspriinglich sa-
kralen Begriffes durch den Einsatz des
Begriffes in einer materialisierten Kom-
merzwelt, um durch die Instrumentalisie-
rung einer mystischen Dimension flr psy-
chologische Funktionen des Produktab-
satzes (etwa von Software) Effekte zu er-
reichen. Unter Bezug auf die indische
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Virtuelle Teilwelten und Universale All-Welt

REALITAT und COMPUTER

Whurzel schreibt etwa Peter Small in ei-
nem Buch Magical Web Avatars: “Das
Erfassen dieses Begriffs macht den
Ausdruck Avatar zum idealen Wort fur
die Beschreibung der
Web-Kommunikationsprodukte in
diesem Buch.“(Vesna). Vesna schreibt
etwa:“ Im Cyberspace stellt der Avatar
ein ungewohntes Zusammenspiel von
linken Utopien wund rechtem
Unternehmertum, gewirzt mit einem
Schuss esoterischem Spiritualismus dar.
Die New-Age Religion operiert Hand in
Hand mit Netzwerktechnologien und
organischen Firmenstrukturen, - den
neuen coolen Gesellschaften,- die sich
in allen Bereichen der High-Tech-Indu-
strie entwickeln“. James Hillmann halt
die Wirtschaft fur den einzigen, synkretis-
tischen Kult, der heute in der Welt
besteht, den einzigen 6kumenischen
Glauben unserer Welt. Vesna beendet
ihren Aufsatz mit der wichtigen Uberle-
gung Uber die wahre Hierarchie in diesen
Systemen: ,,Es ist klar, dass der Weg, den
die meisten Gesellschaften einschlagen,
in der Entwicklung von Multi-User-Com-
munities mit genormten Avataren
besteht. So ist die Verbindung zwischen
dem Benutzer, dem physischen Selbst
und dem Bankkonto direkt und
eindeutig. Die von den Firmen gestiftete
Verwirrung hinsichtlich der Idee des Ava-
tar besteht darin, dass jene, die an der
Spitze der Hierarchie stehen, - die
Besitzer der Server- das FuBvolk der
Beniitzer zu Avataren berufen. Dies
verleiht dem Anwender vermeintliche
Macht, und schlieBlich beginnt er miss-
trauisch zu werden. Die Technologie wird
Gott, namenloser Avatar, unsichtbare
Macht. “

So erweist sich die scheinbare mystische
Dimension dieser Welten im Cyberspace
als pervertierte Konstruktion kommer-
zieller Gefangnisse.

Wir kénnen hier aus Platzgriinden nicht
die Vielzahl der anderer Virtueller Welten
auch nur erwahnen, die im Bereich wis-
senschaftlicher, kiinstlerischer, techni-
scher, wirtschaftlicher, sprachlicher, poli-
tischer und sozialer Kommunikation im
Internet bereits etabliert sind. Es ist gera-
dezu bereits ein Zustand erreicht, dass
taglich neue Welten entstehen, alte als
unbewohnt hinterlassen werden. An die-
ser Stelle wollen wir vor allem zwischen
Virtuellen Welten, in welche der Beniitzer
eintritt ohne dort als Avatar gestaltend
einzugreifen (z.B. das virtuelle Kreditsys-
tem der Deutschen Bank, die jahrlich
13,76 Mrd. Schilling fiir den Ausbau ihrer
Net-Tatigkeiten investiert), und jenen un-
terscheiden, wo er mit einer eigenen Cy-
ber-Identitat mit ,gleichartigen“ Perso-
nen in einer bestimmten Welt virtuell lebt.

Uns interessiert hier die grundsatzliche
Tatsache, dass Menschen mit einem phy-
sischen Koérper und einer bestimmten so-
zialen Identitat in einer bestimmten Ge-
sellschaft zusdtzlich zu dieser Identitat
und in Erweiterung derselben im Cyber-
space neue Personlichkeitsteile, neue
Identitaten ausbilden, und mit diesen
neuen Personlichkeiten als Avatare in be-
stimmten virtuellen Welten (VR) neue
Kommunikationsbereiche erschlieBen.
Es haben sich also in einem staatentiber-
geifenden Ausmaf3 neue soziale Formen
des Zusammenlebens zwischen Men-
schen gebildet.

Uns interessieren im weiteren zwei wichti-
ge Fragen:

Was bedeutet das Leben in solchen VR
und diese Erweiterung, wenn wir den ge-
samten korperlich-geistigen ,,Apparat®
des Menschen betrachten? Wo liegen die
Erweiterungen (Entwicklung einer online
Personlichkeit) und wo liegen vielleicht
neue gefahrliche oder bedrohliche Be-
grenzungen, Fesselungen, Manipulatio-
nen des Menschen in derartigen neuen
Welten.

Frage: Wenn sich durch diese Entwick-
lung das menschlichen Bewusstsein als
kollektives Sozialbewusstsein global er-
weitert, ist der auf digitalen (also mathe-
matischen) Operationen beruhende Cy-
berspace die Universalwelt, in der die
Teilwelten der technischen, wirtschaftli-
chen, kulturellen, kiinstlerischen und wis-
senschaftlichen Virtuellen Realitaten ent-
halten und operabel sind? Ist also die
,Universalwelt* des Cyberspace die letzte
und hochste Instanz fiir die Bewusstseins-
entwicklung der Menschheit? Oder ist sie
womoglich eine auBerst gefahrliche Be-
grenzung, ein ,,dusteres Verlie3“ welche
die Evolution der Menschheit zu anderen,
unendlichen Horizonten verschlie3t?

\Euphorie und Kritik

Bevor wir unsere eigenen Thesen zum
Problem der zunehmenden Bevélkerung
Virtueller Welten im Cyberspace mit und
ohne Avatar-Funktion durch die Biirger
dieses Planeten darlegen, mochten wir
einige Befilirworter und Kritiker dieser
Entwicklung zu Wort kommen lassen.

Margaret Wertheim (in Bechmann) weist
auf die bei David Noble vertretene Mei-
nung hin, dass Theoretiker des cyberspa-
ce in dieser vom Korperlichen befreiten
Vereinigung der Menschen in den virtuel-
len spirituellen Welten im Netz die Vision
der vom Korperlichen befreiten platoni-
schen entkorperten, transzendeten Voll-
endung erblicken und in "The Religion of
Technology" wird der Cyberspace auch
als der Ort des Neuen Jerusalems der
Apokalypse gesehen, "wo Ungleichheiten
von Rasse und Farbe, Alter und Ge-
schlecht weggeschmolzen werden, uns
reinigend von den Siinden des Korper
und neubilden als Wesens des Athers.

Entkérpert und dematerisalisiert werden
wir erlést in ein ,, package -switched para-
dise“ einer digital eingeleiteten unendli-
chen personlichen Ausdrucksfdhigkeit".
Dies besonders auch hinsichtlich des
kommunikativen Aspektes des WWW.

"Nicht nur ein menschliches Leben, son-
dern durch die Magie der MUDs quasi
menschliche und sogar tibermenschliche
Wesen, Hexen, Zauberer und Ddmonen,
sprechende Hunde, intelligente Pilze und
Mensch-Fisch Hybride findet man in den
Millionen Labyrinthen der MUD-Welten®.

Cyberspace kreiert eine parallele Welt
welche in einem sehr realistischen Sinne
ein neuer Kosmos der Psyche ist.Dies be-
deute das Ende des materialistischen Mo-
nismus, weil es sich hier um rein geistige,
entkorperlichte Welten handelt.

Negativ duBert sich Matthew Aaron Tay-
lor: Ein siegreicher wissenschaftlicher
Materialismus fihrt zu einer neuen Reli-
gion, einer Theologie, einer Theologie
ohne transzendente Gottheit. Die syste-
matische Ablehnung des Theismus wird
selbst zum Religionssystem. Fundament
desselben ist der Darwinismus, Men-
schen sind Maschinen, intelligente Le-
bensformen auf der Basis von Silikon.
Dennet wird zitiert.

Florian Rotzer:
Zitiert The Californian Ideology. 1996

http://www.wmin.ac.uk/media/HRC/ci/cal
if.html. Die sozialen Probleme der Reali-
tat werden im Cyberspace nicht beseitigt.
Auf der einen Seite lobt man Uber-
schwanglich in "Cyberspace and the
American Dream: A Magna Charta for the
Knowledge Age."

die demokratischen Prinzipien im Cyber-
space, auf der anderen Seite werden die
Schattenseiten und die realen sozialen
Probleme Amerikas ausgeblendet: Ras-
sismus, Armut und Umweltzerstérung.
Virtuelle cities entstehen wéhrend gleich-
zeitig ein sozialer Verfall der realen Stadt-
kultur zunimmt. Es kommt zur Spaltung
in die Intelligenz im Cyberspace und den
outcasts.

Gundolf S. Freyermuth: Cyberland wei-
se auf die Vison Theilhard de Chardins
hin: Die Evolution steuere auf einen
Punkt zu, an dem alles in der Welt vor-
handene Bewusssein sich zu einem kol-
lektiven Verstand vereinigen werde.
Technologien erscheinen als Teil der na-
tirlichen Evoultion. Thimoty Leary
spricht von der psycholdelische Kraft der
VR.

Es entwickelt sich ein Technopaganismus
(Techno-Heidentum), eine Verbindung
von Cyberspace und Magie. Beide mani-
festieren sich rein in der Imagination
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REALITAT und COMPUTER

Virtuelle Teilwelten und Universale All-Welt

(alt.pagan. und soc.religion.eastern Use-
net Lgroups).

Eine Gruppe von Extropianern fihrt ei-
nen Kampf gegen die Entropie. Es mii@te
eine Kopierung menschlichen Bewusst-
seins in digitalen Rdumen erfolgen. Es
gibt , Temporar autonome Zonen“ (TAZ)
mit Cyberdspacesiedlungen zumindest
teilweise frei von jeder Kontrolle.

Gerhard Wegner in ,Das Selbst im Cy-
berspace“ vergleicht die Welten im Cy-
berspace mit dem Turmbau zu Babel und
stellt sie in Gegensatz zu den Sphéren
welche durch das Pfingstfest erschlossen
werden. Die Welten des Cyberspace sei-
en selbstkonstruierte Wirklichkeiten des
Menschen fiir partikulare Zwecke. Die
Sphare des Pfingstfestes hingegen sei
eine Wirklichkeit, die tiber den Menschen
hereinbricht, er ist empfangend, es wird
Frieden gestiftet (in FaBler 1999).

Peter Weibel schreibt: ,Die Mechanismen
der sozialen Konstruktion werden zuneh-
mend durch Mechanismen der medialen
Konstruktion von Wirklichkeit ersetzt.
Medien bilden weltweit eine antidemo-
kratische Kraft durch ihre Verkniipfung
mit dem kapitalistischen Neoliberalsis-
mus, die antidemokratische populistische
Politiker unterstttzen. Gesellschaftskritik
muss Medienkritik sein." (in FaB-
ler,1999).

Hier sei auch auf meinen Aufsatz: , Die
Universale Menschheit und der Infowar®
(PCNEWS 60) hingewiesen, worin die
hochtechnische Kontrolle des Internets
durch amerikanische Stellen und der
Versuch der Bewusstseinsmanipulation
im Netz ausfiihrlich thematisiert wird.

SchlieBlich sind die Schattenseiten des
cyberspace wie Wirtschaftskriminalitat,
Hackerproblematik, Rechtsextremismus,
Pornographie usw. genligend bekannt.

Bewusstseinsanalyse und
Bewusstseinerweiterung

Es entsteht daher die Grundsatzfrage, ob
wir annehmen diirfen, dass die Evolution
der Medien automatisch auch zu einer
Evolution des Bewusstseins des Einzel-
nen und der Staaten innerhalb einer
Weltgesellschaft fiihren werden, die alle
wissenschaftlichen, kunstlerischen, wirt-
schaftlichen, politischen und sozialen
Krafte, Moglichkeiten, Giiter (Ressour-
cen) und Werte harmonisch unter allen
verteilt, oder ob kritische Kontrollin-
stanzen mit Denkansitzen, die tiber
den ,,Strom der Medienentwicklung
hinausgehen®, die Entwicklungspo-
tentiale liefern miissen, um gefihrli-
che und schddliche Entwicklungen
der Mediendomianz auszugleichen
(z.B. Infowar usw.).

Die Medien selbst sind nicht in der Lage
den Zustand einer ,voélligen Integration
und gleichzeitigen Reprasentation der
menschlichen Welt als einer einzigen be-
wussten Einheit* herzustellen. Um diese
Bewusstseinseinheit der Menschheit als
ganzer mit allen ihren Tragern eines Ein-
zelbewusstseins herzustellen, bedarf es
einer Erweiterung der Bewusstseinstheo-
rien Uber alle derzeitigen Grenzen hin-
aus. Wir miissen hier auf unsere ausfiihr-
lichen Analysen im Aufsatz: ,Menschli-
che und digitalisierte Intelligenz. Das Un-
endliche und die Grenze“ hinweisen, in
welchem etwa folgendes geleistet wird:

nalyse der dreij wichtigen
Einheiten (units) des
menschlichen
Erkenntnisprozesses
Sinneseindriicke des Koérpers (Sinnes-
werkzeuge, Nervenleitungen, Gesamtlei-
stungen der Koordinierung, Hirnfunktio-
nen usw.);

D Tatigkeiten der Phantasie (die zum Teil

Sinnesdaten weiterverarbeitet, zum Teil
unabhangig von der AuBenwelt eigene
Phantasiewelten schafft);

alle Arten von Begriffen, die teilweise
Uber die Sprachen, die wir lernen, ge-
pragt werden.

Diese drei units [EDC] sind miteinander
komplex verbunden. Mit ihnen erzeugen
wir uns Bilder von der AuBenwelt, nam-
lich von der Natur G und der Gesellschaft
Gl.

Die AuBBenwelt erkennen wir nicht direkt.
Wir erzeugen uns ein Bild von auBen, wir
konstruieren uns virtuelle Wirklichkeiten,
virtual realities, VR (vgl. FIGURT).

Figur 1

Man beachte, dass alle Erkenntnisse der
AuBenwelt und der Gesellschaft (G und
G1) bereits virtuelle Realitaten VR
sind. Ob wir tber diese subjektiven Bil-
der, Weltbilder und virtuellen Realitéten
hinausgelangen kénnen, um zu wissen,
wie die Welt wirklich ist, kann nur ge-
klart werden, wenn es einen absoluten
und unendlichen Urgrund der Welt gibt,
der auch dem Menschen erkennbar ist,
und in dem man dann auch erkennen
kann, wie das menschliche Bewusstsein,
der Leib des Menschen und vor allen die
Natur auBer ihm im Urgrund enthalten
sind. Diese These hat sich in der Entwick-
lung der Menschheit nicht ausrotten las-
sen, auch wenn sie im Laufe der Entwick-
lung modifiziert wurde und wenn wichti-
ge Teile der modernen Digital-Philoso-
phie (etwa Dawkins, Churchland,Dama-
sio und Metzinger) derartige Moglichkei-
ten leugnen.

Wir zeigen im Aufsatz weiter, dass es eine
Grundwissenschaft geben kann und gibt,
in der alles in unter dem unendlichen und
absoluten Grundwesen erkannt werden
kann. Diese Grundwissenschaft enthalt
die Grundbegriffe der Gottlichen Ver-
nunft, die auch fiir die menschliche Ver-
nunft die héchsten Basis bilden. Diese
unendlichen Grundlagen enthalten auch
die begrifflichen Instrumetarien fir eine
harmonische Menschheit, die oben er-
fragt wurden. Zu den Ublichen units des
Bewusstseins E, D und C treten daher
noch A, die Verbindung des
menschlichen Bewusstseins mit dem
Grundwesen, und B, die Verbindung
aller units E,D und C mit dem géttlichen
Urwesen hinzu (vgl. FIGUR 1).
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Macro 5-Workshop | MOBILE

http://members.xoom.com/poechacker/

Macro 5-Workshop von Fredy Ott
(http://ott-net.ch/ & fredyott@ott-net.ch).

M acI‘“ 5 'W“I‘ks I] “ I] ! Uberarbeitet fiir Macro 5 Version 2.4 von Rudolf

Pdchacker (rpoechacker@vienna.at
fiir PSION Serie 5 petpstlmenbers xoon. confpocchackert)
Rudolf Péchacker
Willkommen zum Macro 5-Workshop! Works hop, Teil 3 Standard-Verzeichnis unserer Makros de-
finieren:
Workshop, Teil 2 s ez L o

] i Araramonen Gnikaa

Erstellen eines einfachen Makros, zum

Beispiel: "Wie komme ich auf die ein- il el ":::;LI L B
achste Art und Weise — egal in welchem - A | Mmiral | Pumsl engbr_
f . g. ) ] (e ey
Programm ich gerade arbeite — direkt zu T | shaet o peskgrouwns

»~Money“, ohne das Kennwort jedes Mal
eingeben zu mussen?"

In diesem 3. Teil werden wir nicht "wor-

ken", sondern "shoppen", namlich bereits In dieses Verzeichnis geben wir nun (bei
vorhandene Makros runterladen. Hier mir D:\Macros) ein, und das Programm
sind jene Makros aufgefiihrt, die ich zum merkt sich den Standard-Ordner.

Teil personlich bentitze. Diese Seite wird
bei Bedarf erganzt.

Um die Register der 3 Panels andern zu

Name des Makros/ Beschreibung

Autor

Weeknumber Mit diesem Makro ist es moglich, in der Agenda zu einer bestimmten
von M. Welling Wochennummer zu springen. Vorsicht: Im OPL-File muss der Pfad und

Name der beniitzten Agenda angegeben werden. Erst dann tibersetzen
und in Macro 5 einbinden.

Euro v.00 Ein Euroumrechner, der als Makro und OPL-Programm verwendet
von E Dimbeck werden kann, in deutsch
Unserem ‘I‘V[ acro geben wir den Namen BiblioReader v.0.03 Scrollt Texte automatisch, ahnlich wie Vreader
»Kennwort von S. Thiriet
'.'I:" 5 S E’E L i IE IF | NoSaveExit Dokument lasst sich beenden, ohne zu speichern
—— 7= | von P. Nicolas
[T ) LIS
. e " 1 RunExtras Programme in der Extras-Leiste kénnen ohne Stift gestartet werden
. = = von P. Nicolas
Jetzt sehen wir vor uns den Weitere interessante Makros sind im Web konnen, wahlen wir “Tools - Advanced -
., OPL-Bildschirm“ mit zu finden. (Kasten unten) Panel captions...™
PROC : |_roe_storuts_vhen w S
ENDP Workshop, Teil 4 O
Nun figen wir ein: Ll
g In diesem Teil nun einige Tipps: Ny mummy | [ ok wbich o

ISR Doppelpunkt nicht ver- Wie definieren wir den Macro-Ordner?

essen) Ciear = asdop .
S Wie benennen wir die Register der Panels e i b
. . . 9
FgApp%: Hier gebe ich an, wie das Pro- ums . .
gramm heiBt und wo es zu finden ist. Wie verschieben wir einzelne Eintrage? Unter Panel 1, 2 oder 3 driicken wir

Enter) und schreiben rein, was wir wol-

SendKay: dJetzt geben wir das Kennwort len:

,C* .D“ ein und schlieBen die Eingabe Wie koénnen wir die Programmsymbo.le I——
umprogrammieren, sodass z.B.: ein

Wie erzeugen wir eine Signatur?

mit Enter ab. - -

I——— er ab Druck auf "Extras" nicht die Extra-Bar, Pramsal smpilorne

F . . e Fagal 1 widae=ibgle
FOADUR |1 BB AL ey L oy | sondern ein von mir gewahltes Programm TrE A

i oder Makro gestartet wird? Funai 3 el

[omet] [ ]

Bsans [ S RErET

In Macro 5 konnen wir unter , Tools -

pmp | AT SRS | ) “
i [ Advanced Macros folder...“ das
(o] =]
Wir gehen nun auf iibersetzen und sagen http://www.geocities.com/SiliconValley/Pines/1215/Macrolist. html
»NEIN“zu Programm ausfiihren. http://www.psionwelt. net/MarioCollado/macro. html

Weiter geht’s wie im Teil 1 beschrieben, http:/lwww psionwelt net/MarioCollado/
also das Macro auf Panel 1 legen, einen http://ourworld.compuserve.com/homepages /ahirst /HotKeys.htm

Namen und den Hotkey zuweisen.
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MOBILE

Macro 5-Workshop

Die Registerkarten zeigen nun das an,
was wir wollen.

Wie koénnen wir einzelne Eintrage ver-
schieben?

Mit ,Shortcuts - Move...“

kommen wir ins folgende Menti:

e Wi

Hier sagen wir, wohin wir den Eintrag
verschieben mochten.

Sie schreiben o6fters einen Brief und
mochten natiirlich am Ende ihres Briefes
Ihre ubliche Signatur. Also wahlen wir
wieder ,Shortcuts - Modify*, schreiben un-
ter *Caption* Signatur und wahlen als
“Type* , Cliptext”, driicken und
geben die gewiinschte Signatur ein.

TR

O

Teamarn

Am Ende des Briefes wahlen wir
(R), driicken und schon sind
wird von Geisterhand lhre Signatur ein-
gefugt. Natirlich kénnen Sie mehrere
Signaturen vorbereiten, z.B.: eine andere
GruBformel fiir Ihre Mails.

[ T —— |'
HERY i sirar o g Spmar v

EE |

Wie konnen wir die Programmsymbole
umprogrammieren, sodass zum Beispiel
ein Druck auf "Extras" nicht die Extra-Bar,
sondern ein von uns gewahltes Pro-
gramm oder Makro gestartet wird?

Da wir "Extras" nicht benétigen (wir ha-
ben ja ein entsprechendes Makro, um zu
den einzelnen Programmen zu gelangen)
mochten wir, dass wir ein Macro aufrufen

- A

kénnen, wenn wir "Extras" anklicken.

Unter ,Tools - Hotkeys - User defined...“ -
oder einfach konnen wir dem
Hotkey #1 (oder 2-16, in unserem Bei-
spiel 10) einen Namen zuweisen oder
eben ein Programm (oder Makro) einem
Programmsymbol zuweisen:

Hier wieder wie gehabt, angeben wie das

benannt werden soll und den Typ ange-
ben:

Wir bestatigen mit ,,0k“ und schon wird
der Euroumrechner gedffnet, wenn wir
das Extra-Symbol driicken.

Workshop, Teil 5

Inzwischen gibt es zu Macro 5 einige
Hilfsmittel, unter anderem ein Utility,
"Assistant" genannt.

=L

Im folgenden werden wir uns mit Assi-
stant V1.54 von Mario Collado
(http: / /www. psionwelt.net /MarioCollado
/) beschaftigen (Assistant lauft nur, wenn
Macrob installiert ist)

| iy - Porpiong G iy SR 3 WY BN

Ebenfalls wie gehabt, den entsprechen-
den File angeben:

E———— - —————

...und in dieser Maske unter ,Key“ —
LExtras*“.

Wir sehen in diesem Kastchen, dass auch

auf die seitlichen Folientasten, wie z.B.:
LAusschneiden“ andere Funktionen gelegt

werden konnen.Weiters ist es mdglich,
eine Tastenkombination mit (Unschalt],
, oder zu wahlen.

Mas soll ein Assistent zu Macro5?

Assistant kommt mit einem kleinen Fens-
ter unten rechts aus; (die zwei Zeilen am
oberen Bildschirmrand sind ebenfalls Be-

standteil von Assi-ﬁstant)
In dieses (i) Kéastchen wer-

den die notwendigen Befehle eingetippt,
wie z.B.: ps (hei3t: alle Programme, die
mit "S" beginnen, zeigen) — aber davon

o [Sound »

spater. Die Idee von Assistant liegt augen-
scheinlich darin, nicht den ganzen Bild-
schirm zu fillen. Dazu kommen noch ei-
nige zusatzliche Eigenschaften, wie z.B.:

Die Mdglichkeit, bis zu 100 Texte zu erfas-
sen und per Shortcut in jede Applikation
einzuftigen,

Rechnen ohne den Rechner zu starten,
Systemdatum und/oder Zeit einftigen,

Ansehen von zip-Files, wenn S5Zip instal-
liert ist,
offene Anwendungen schlieBen - bzw.
"killen",

Sound-Dateien abspielen und,
und...

und,

http://members.xoom.com/poechacker/

PCNEWS-67 April 2000

26

Rudolf Pdchacker

rpoechacker@vienna.at



http://www.psionwelt.net/MarioCollado/
http://www.psionwelt.net/MarioCollado/

Die faszinierende Welt der Astronomie

MULTIMEDIA

Aber der Reihe nach: Auch Assistant
V1.54 muss erst mal konfiguriert werden:

1 .

Brrurzerenbvesin

Der Hotkey, mit welchem der Assistant
aufgerufen werden soll, ist - wenn nichts

geandert wurde - :

denl Hir mardiguraton i
AL HEE TS | Gaera HaBeen
T [rnshind
Tadkawizher B ] -7
ETygrHRsd Daied
|
L

Weiter kénnen die Standard Ordner fiir
Applikationen und Makros angegeben
werden:

Wenn ich nun driicke (aufpas-
sen, dass dieser Hotkey nicht mit einem
anderen Programm kollidiert), erscheint
dieses bereits erwahnte Kastchen unten

rechts- . Daich einge-

geben habe, erscheinen im Auswahlkas-
ten meine Makros:

+ NoSaveExit

Auf den ersten Blick scheint es vielleicht
umsténdlich, alle Befehle im Kopf zu be-
halten, aber es ist tatsachlich leicht, sich
diese Abkirzungen im Kopf zu behalten
(hier nur die fiir mich wichtigsten):

? Wer sich gar nichts merken
kann oder will: das Fragezei-
chen ist die einfachste Art, zu
allen vorhandenen Befehlen
und Funktionen zu gelangen.
Tatsachlich reicht es, sich die-
ses zu merken.

Einige Beispiele:

Wenn wir (D) eingeben, erscheint ein
Auswahlkastchen und hier kénnen wir
das gewlinschte Programm suchen und
starten:

App wahlan:
+{ Data [ 3

Wir haben eingegeben, unter ande-
ren werden diese Befehle aufgelistet:

| A Cliptext ainidgen (£} sder (e..) 3 |
| 4 Neusr Cliptext (re) - |
|« Cliptext I5schen (de) > |

Wir moéchten also einen vorhandenem
Text abandern: nachdem wir cliptext be-
arbeiten bestatigt haben, erscheint
dieses Auswahlkastchen:

| - Cliptext bearbeiten (o<) > |

(sofern mehrere Autotexte vorhanden
sind). Wir wahlen MFG und im folgenden

Rechner

Batteriestatus

m oder m..

die vorhandenen Makros
erscheinen

mem

Speicherstatus

p oder p.

listet alle Programme auf, bzw.
nur jene mit dem angegebe-
nen Anfangsbuchstaben (z.B.
pn)

Zeit

tt

Zeit einfligen

Sound abspielen

Cliptext bearbeiten:
« MF3

Sezeichnung

L

Kéastchen kdnnen wir den Text nun aban-

dern:
FI Ty a— R
Bazprbaurg WG :
r U i raaremore STi romn
e
Fomin | Fdrbmirn
e
: [ | ] A
[

Es lohnt sich, den Assistant zu installieren
und auszuprobieren. Es ist auch maglich,
den Assistant in Macro5 einzubinden.
Dabei soll jedoch darauf geachtet wer-
den, dass <assistant.opo> als Pro-
gramm und nicht als Makro eingebunden
wird.

Recht herzlich bedanke ich mich bei Fre-
dy OTT fir seine spontane Unterstiit-
zung.

Psionara — gut Macro 5.
Auf einen Besuch im Computer Commu-

nications Club - Mobile Division

(http://www.ccc.or.at/) freut sich Rudolf

Pdchacker

Die faszinieren-
tle Wel der
Astronomie

Martin Weissenbéck

WELT DER

ASTRONOME. |

Das Programm lasst sich unter Windows
2000 nicht installieren. Nun — auf einer
anderen Partition ist noch Windows 98
installiert. Dort ging es dann.

Die CD liefert Lesestoff Gber die Ge-
schichte der Astronomie, die Planeten,
uber Sternbilder usw. Aber dazu ware
kein Computer notwendig — ein Buch
ware sogar besser geeignet, wenngleich
der Lesestoff durch "Spharenklange" un-
termalt wird. Recht nett: Sternbilder kon-
nen in verschiedenen Ausschnitten und
Ansichten dargestellt werden.

Echt multimedial wird die Scheibe, wenn
es gilt, Himmelserscheinungen fiir belie-
bige Orte und Zeiten darzustellen. Stern-
bilder kénnen ein- oder ausgeblendet
werden, ebenso die Planeten. Die Blick-
richtung und der Blickwinkel kénnen
ebenfalls eingestellt werden. Das Pro-
gramm kennt auch Zeiten vor Christi Ge-
burt (ein anderes Programm hatte damit
Schwierigkeiten). Die Stellung der Plane-
ten gibt’s als Blick "von oben", aus dem
Weltall, und "von der Seite" - ebenfalls fiir
beliebige Zeiten. Und das Schonste: alle
diese Bilder lassen sich in verschiedens-
ten Schrittweiten (z.B. alle x Minuten
oder alle y Tage) animieren. Alles dreht
sich, alle bewegt sich!

Was ware noch schén? Etwas mehr astro-
nomische Berechnungen, z.B. die genau-
en Zeiten fir Auf- und Untergange von
Sonne, Mond und Planeten.

martin@weissenboeck.at

Martin Weissenbdck
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SCHULE

Lernen mit dem Computer

Lernen mit dem Gomputep

Norbert Bartos

Das vorliegende Buch "Lernen mit dem
Computer" bietet einen Uberblick tiber
kommerziell vertriebene Lernsoftware
auf CDROM. Es ist gegliedert in

Mathematik (18)

Deutsch (22)

Fremdsprachen (E, F, andere; 29)
Naturwissenschaften (Biologie, Chemie,
Physik, Technik; 18)

Computer (4)

Gesellschaft (Geschichte, Erdkunde, Re-
ligion; 19)

Kunst (9)

Musik (8)

Fachertibergreifende Themen (12)
Lexika (11)

Die Zahlen in den Klammern geben die
Anzahl der erfassten CDROMs an. Jeder
Software sind zwei Buchseiten gewid-
met. Ein reprasentativer Screen-Shot
wird gefolgt von einer inhaltlichen Be-
schreibung. Es wird auch auf weitere
CDROMs verwiesen, welche nicht im
Buch besprochen sind. Jeweils ein kur-
zer Kommentar aus Lehrer- und Schii-
lersicht beschlieBt den allgemeinen Teil.
In einem getrennten Kasten sind in (iber-
sichtlicher Form unter anderem folgen-
de Parameter angegeben:

Preis

Anbieterda-
ten

ISBN

Erschei-
nungsdatum

Bewertung in
notenahnli-
cher  Form
(Gesamt, In-
halt, Didaktik,
medienge-
rechte Umset-
zung)

Systemvor-
aussetzungen
Lernen am Compu-

Das Buch ter; Grofer Lern-Soft-
setzt seinen ware-Ratgeber 2000;
Schwerpunkt Thomas Feibel; 1999,
in den Be- Verlag Markt&Tech-

. nik; ISBN
reich der 7- 3 g>72.5563-5; 378
bis 14-jahri- Seiten, ATS 219,-

gen Lernen-

den. Natiirlich sind auch Titel fiir auBer-
halb dieser Klasse liegende Personen vor-
handen. Fiir den HTL-Bereich mehr oder
weniger verwendbar sind nur ca. 50% der
besprochenen Titel. Die HTL-spezifischen
Inhalte werden selten abgedeckt, sodass
diese Software-Produkte eher als zusatzli-
che Informationsquelle dienen. Das Buch
ist aber eine gute Entscheidungshilfe fiir
Eltern, wenn CDROMs als Geschenk fiir
die Kinder ausgewéahlt werden sollen.

Software Ratgeher

Thomas Morawetz

Das Paket besteht aus dem eigentlichen
Ratgeber auf 1 CD und 10 DemoCD"s
verschiedener Verlage und Hersteller.

Im Ratgeber, der bereits das vierte Mal er-
scheint, werden mehrere Hundert Neuer-
scheinungen auf dem Markt fir Kinder-
software besprochen.

Insgesamt sind ca. 1300 Programme be-
schrieben, wobei mehr als 600 eine aus-
fuhrliche Kritik und Bewertung vorhan-
den ist.

Es sind zusatzlich auch Programme fir
Playstation, Nintendo und Gameboy be-
schrieben. Mit 6 Mausen, den Bewer-
tungssymbol des Ratgebers werden nur
die besten Programme ausgezeichnet.

Da Probieren bekanntlich iber Studieren
geht, sind auf den 10 DemoCD s zahlrei-
che Testversionen bzw. Prasentationen

Thamm Feibah

vorhanden die es er-
moglichen sich ein
noch genaueres Bild zu
machen.

5.
T
r'

Der Ratgeber bietet
eine wirklich guten
Uberblick tiber den
Markt fur Kinder- und
Jugendsoftware und ist
aufgrund seines Preise
(entspricht dem einer
CD) ein gutes Instru-
ment, um sich bei der
Auswahl unterstitzen
zu lassen.

299 6S

Vor allem im Schulbereich, ist es sicher
nicht immer leicht, geeignete Software
zur Unterstiitzung im Unterricht zu fin-
den, mit diesem Ratgeber wird es etwas
erleichtert.

—
Lwneier

==y

Thomas Feibel; Kindersoft-

ware-Ratgeber;
3-89747-039-X; digital pu-
blishing Markt und Technik;

Schiffe bauen

Thomas Morawetz

Willy Werkel,
| die Hauptfigur
der Geschich-
te ist ein Tuft-
ler und Bast-
ler.

Willy s Freun-
din - Christina
Kolumbus -
geht mit ihrem
selbstgebau-
ten Schiff auf
Weltreise und
Uberlasst Willy

ih ft -
Schiffe bauen mit Willy ! }re Wer .
Werkel: mitsamt ei-
ISBN; 3-932992-21-0; ~ mem tollen
Terzio, Méllers & Bel- Schiffsschrott-
lingshauser Verlag platz. Hier

GmbH.; Miinchen;
525 6S

kénnen sich
Willy und sei-
ne Freunde
wieder (in einer friheren Folge wurden
Auto aus Schrott gebaut) richtig austo-
ben.

Aus den verrticktesten Einzelteilen lassen
sich immer neue Schiffe konstruieren.
Aber sie missen natirlich seetauglich
sein, bei jedem Wetter !

Nach dem Zusammenbau muss das
Schiff natiirlich getestet werden und es
wird eine Seereise unternommen. Es gibt
viele spannende Aufgaben zu lésen, ei-

"En nen Schonheitswettbewerb
fuir Schiffe, wechselnde Wet-
terbedingungen und vieles
mehr. Willy besucht seine
Freunde mit seinem Schiff
und hilft IThnen bzw. 16st Auf-
gaben. Mit den Lange des
Spieles kommen immer
neue Teile fur die Konstruk-
tionen hinzu und auBerdem
gibt es noch die Moglichkeit
weitere Teile aus dem Inter-
net zu laden, sodass immer
neue und aufregendere
. Schiffe gebaut werden kon-
nen. Die Schiffe lassen sich
fotografieren und sind so fiir
spatere Umkonstruktionen
gespeichert. Durch die Mog-
lichkeit die Schiffe immer
wieder umzubauen und an-
dere Antriebe zu verwen-
den, wird das Verstandnis fir das Verhal-

ISBN:

ten von Booten bzw. Schiffen gefordert.

Empfehlenswert ab ca. 6 Jahren, viel-

leicht ein Tipp fir den Sachunterricht?!
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Kiribatis Erde fir Kinder

MULTIMEDIA

Nirihatis Erde
fur Kinder

Anton Reiter

Die selbstablaufende, sonore BegriiBung
nach der Installation beginnt mit verhei-
Bungsvollen Satzen:

Lt I-I. .
“ ,Du begibst
ﬁ#ﬂ;?'{“ dich nun auf

eine Entdec-
kungsreise
rund um die
Erde. Du wirst
die Kontinente
kennen lernen
und erfahren,
wo die giftigste

_ P Spinne der
Hersteller: Kiribati Me- Welt lebt, wel-

dienverlags AG, Unter- che Raubkatze
fohring, Deutschland. gerne baden

Internet: ) geht, was bei
www.kiribati-online.de . .
einem Stier-

, Vertrieb in Osterreich ;
durch Koch Media kampf passiert
und wo Disney-

land liegt. Auch ins Innere der Erde
kannst du einen Blick werfen. Dann wirst
du verstehen, warum es Erdbeben gibt
oder wie ein Vulkan entsteht. Du lernst et-
was Uber die Entstehung der Steine und
wie du sie voneinander unterscheiden
kannst. Du wirst erfahren, wie hoch die
hoéchsten Berge der Erde und wie tief die
tiefsten Schluchten im Meer sind und
wissen, warum das Seepferdchen ein be-
sonderes Tier ist. WeiBt du, wie ein Wir-
belsturm entsteht? Nein, dann begib dich
ins Reich der Winde, des Wetters und des
Klimas. Dort wirst du es erfahren und vie-
les mehr erwartet dich hier. Viel Spal3
beim Entdecken”.

IR P

Abb. 1 Startseite von Kribatis Erde

Kiribatis Welt der Tiere richtet sich an
Kinder ab 4 Jahren, dementsprechend
bunt, ja kunstlerisch gestaltet sind die
Screens mit den vier Hauptabschnitten

Die Erde — Planet mit diinner Kruste
Winde - Wetter - Klima
Die Kontinente der Erde

Im Meer begann das Leben

gestaltet. Klar und anschaulich ist auch
die am unteren Bildschirmrand waag-
recht verlaufende Mentileiste mit den
durch Mausklick zu aktivierenden Funk-
tionen Hauptauswahl, Index, Drucken,
Spiele, Internet, Hilfe und Optionen so-
wie Programmende.

Die eine Ebene tiefer durchgangig mit
anklickbarem Sprechertext (vielleicht,
weil die meisten Vierjahrigen noch nicht
lesen konnen) erlauterten Themen aus
dem ersten Abschnitt ,Die Erde — Planet
mit diinner Kruste“ umfassen beispiels-
weise Aspekte wie

Schollen auf Magma

Hilfe - ein Erdbeben

Ein Gebirge entsteht

Vulkane, heiBe Quellen, Geysire,
Steine

Die (gesprochenen) Texte wie dieser ha-
ben viel Spannung in sich: ,,Kannst du dir
vorstellen, dass das Innere der Erde teil-
weise fest und teilweise fliissig ist und
dass der Boden auf dem wir stehen, aus
Platten besteht, die sich bewegen?*

Der Aspekt ,Schollen auf Magma“ ist
nun wiederum in weitere sechs Unterka-
pitel gegliedert, die sich der interessierte
kindliche User — auch Eltern kénnen da-
von profitieren - inhaltlich und sozusagen
akustisch erschlieBen kann, wie z.B. das
Unterkapitel ,Die Erde als Feuerball“:
,Es ist kaum zu glauben, aber wahr: Die
Wissenschaftler sind zu dem Schluss ge-
kommen, dass vor 4,5 Milliarden Jahren
unsere Erde eine gliihende Kugel aus
Magma gewesen ist. Bis heute hat sich
eine diinne Kruste gebildet, auf ihr leben
wir. Ware die Erde so klein wie ein Ei, so
hétte die Erdkruste die Dicke einer Eier-
schale® Ein nach oben gerichteter Pfeil
fuhrt auf die Hauptebene zurtick, zwei
horizontale in die Gegenrichtung verlau-
fende Pfeile bedeuten zuriick- oder wei-
terblattern.

Der zweite Haupabschnitt , Winde — Wet-
ter - Klima“ gliedert sich in die Aspekte
,Die vielen Gesichter des Wassers®,
,Winde, Hochs und Tiefs“, , Die Klimazo-
nen der Erde“ und ,,Die Eiszeit“. Im Un-
terabschnitt ,,Die Eiszeit werden bspw.
Beziige zur eiszeitlichen Tierwelt herge-
stellt (siche Abb. 2), unter anderem wer-
den der Eiszeitwolf, das Mammut, der
Moschusochse und das Wildpferd naher
erlautert: ,Das Mammut ist ein Verwand-
ter unseres heutigen Elefanten. Es war 4
m hoch, hatte ein dichtes Fell und gewal-
tige StoBzdhne. In Sibirien hat man
Mammuts vollstindig erhalten aus dem
tiefgefrorenen Boden ausgegraben".

Auch das dritte und vierte Kapitel ist wie
die beiden vorhergehenden Abschnitte in

mehrere Ebenen gegliedert. Die aus
schonen Zeichnungen gestalteten

I B e el R RN
Abb. 2 Darstellung eiszeitlicher Tiere

Screens lassen sich (leider nur) vor- und
riickwarts, nach oben oder unten ,blat-
tern”. Wer will, kann sich die mit einem
Notenschliisssel markierten Textstellen
vorlesen lassen. Als zusatzliche Hilfestel-
lung ist ein alphabetisch geordneter In-
dex verfligbar, in dem man Suchbegriffe
eingeben kann. Ein spezielles Hilfe- und
Optionenment erklart die im Programm
verwendeten, eigentlich selbsterklareren-
den Symbole wie z.B. die Bedeutung der
Pfeiltasten. Das Programm verweist auch
auf weiterfiihrende Links im Internet. Zu-
dem wird ein Spielementi angeboten,
das einen Quiz, ein zu durchwanderndes
Labyrinth und ein Fangspiel unter dem
Namen , Pustekafer” umfasst — beim letz-
teren sind die Kafer mit der Maus auf die
richtigen Felder zu pusten, wenn alle Ka-
fer auf den farblich richtigen Feldern ste-
hen, ist das Spiel zu Ende.

Zieht man ein Resiimee, so ist Kiribatis
Erde fir Kinder ein mit eher bescheide-
nem Aufwand elektronisch aufbereitetes
Kinderbuch mit durchwegs sachbezoge-
nen, altersgemaB verstandlichen Text-
stellen. Multimediaeffekte gibt es (leider)
so gut wie keine, Videos fehlen vollstan-
dig, es gibt auch keine interaktiven Kon-
trollfragen und eigentlich auch kein
Feed-back. Es gibt nur wenige Animatio-
nen, eine findet sich im Abschnitt ,Win-
de, Wetter, Klima - Die vielen Gesichter
des Wassers“. Bei der Besprechung des
Polareis verweist ein anklickbarer Hyper-
link auf den als kurze Animation darge-
stellten Untergang der Titanic: ,,Im Nord-
atlantik rammte die stolze Titanic, die als
unsinkbar galt, bei ihrer Jungfernfahrt
am 14. April 1912 einen Eisberg und ging
mit 1517 Menschen unter®. Von Interak-
tivitdt kann nicht wirklich gesprochen
werden, und wenn, dann besteht sie zur
Hauptsache in der Option, nach vor-
oder riickwérts, oben oder unten blattern
oder einfach aus dem Spiel aussteigen zu
konnen. Auf Grund der tollen Grafiken
mogen fir manche die fehlenden Multi-
mediaelemente als nicht so erschwerend
empfunden werden. Ein Funktion zum
Auslagern der Grafiken und Texte gibt es
aber ebenfalls nicht. Bei einem Preis von
6S 298,— sind wahrscheinlich auch nicht
mehr Extras zu erwarten.

anton.reiter@bmuk.gv.at

Anton Reiter
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MULTIMEDIA

Kiribatis Kleine Weltgeschichte

Kiribatis Kleine Weltgeschichte

Anton Reiter

=y m Eystem-

MLt ge s e nforderungen
== —= % 486 Prozessor oder

héher, Windows 95

oder héher

8 MB Arbeitsspei-

cher, Grafikkarte mit

16 Bit Farbtiefe,

Soundkarte, 4 fach

CD-ROM Laufwerk

und

10 MB freier Speicherplatz auf der Fest-
platte.

,Die Menschen kénnen auf eine lange
Geschichte zurtickblicken. Seit mehr als
einer Million Jahren besiedeln wir die
Erde. In dieser Zeit haben wir stindig da-
zugelernt. Wir haben das Feuer gezdhmt,
wir haben mit Ackerbau und Viehzucht
angefangen, wir haben immer gréBere
Stddte gebaut und die Schrift erfunden.
Vor 5.000 Jahren konnten die Sumerer
bereits mit einer Tépferscheibe ténerne
GefiBe herstellen, die Agypter haben das
Papier erfunden. Die Olympischen Spie-
le gab es bereits im alten Griechenland.
Der Monat Juli heit so, weil der rémi-
sche Kaiser Julius Cdsar unseren Kalen-
der eingefiihrt hat. Der Inkaftirst Atahu-
alpa musste als Lésegeld ein Zimmer voll
mit goldenen Gegenstdnden an den Spa-
nier Pizarro zahlen und kam trotzdem
nicht frei. Ein Drittel der Bevélkerung Eu-
ropas starb im Mittelalter an der Pest. Im
Jahre 1871 wurden in Deutschland Mark
und Pfennig eingeftihrt. Schau dir doch
einfach mal an, was die Menschen in den
letzten siebentausend Jahren so alles ge-
macht haben, du wirst staunen".

Abb. 1 ist ein Screenshot aus dem
selbstablaufenden Prdisentationsteil zu
Beginn des Programms

Das ist der selbstablaufende Sprechertext
zu Kiribatis Kleine Weltgeschichte fiir Kin-
der ab 4 Jahren. Die tiber 100 historische
Ereignisse abdeckende CD-ROM ver-
steht sich als Zeitreise durch die Welt und
ist, wie alle erhaltlichen Kiribati-CDs (Ki-
ribatis Kinderatlas, Welt der Tiere, Kérper
fir Kinder, Kiribaris Erde fur Kinder, Kiri-

batis Kinderspiele,) von der Benutzerfiih-
rung her gesehen gleich aufgebaut: un-
terhalb des Screens (eine digitalisierte
Zeichnung mit driibergelegten Text, der
auf Mausklick vorgelesen wird) befindet
sich eine waagrechte Bildschirmleiste mit
den Funktionen Hauptauswahl, Index,
Drucken, Spieleoption, empfohlene In-
ternetlinks, Hilfe und Optionen und Pro-
grammausstieg.
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Abb. 2 zeigt den Startbildschirm von Ki-
ribatis Kleine Weltgeschichte

Die Kleine Weltgeschichte fiir Kinder um-
fasst insgesamt 11 auch geografisch the-
matisierte historische Bereiche, die der
(kindliche) User auf einer ausgelegten
Weltkarte anklicken kann. Vorgestellt
werden in Blickrichtung Westen der Fer-
ne Osten, Russland, der vordere Orient,
Agypten, Griechenland, das Rémische
Reich, Deutschland, Frankreich, Spa-
nien, England und schlieBlich Amerika.
Beispielsweise umfasst der historische
Rahmen im Abschnitt ,Russland“ die
Mongolenherrschaft, das Kiewer Reich
und die groBen Zaren: ,,Du bist aber mu-
tig, wenn du tatsdchlich erleben willst,wie
Ogotai, der Sohn von Dschingis Khan
Russland tberfdllt, dann geh in den Zau-
berschrank und verkleide dich als mon-
golischer Reiter”.

Diese Aufforderung, sich ein Kleidungs-
stiick auszusuchen, scheint nur symbo-
lisch gemeint zu sein, denn im Test funk-
tionierte diese Option Uberhaupt nicht,
keine der bunten Roben im Kleider-
schrank lieB3 sich per Mausklick auswéah-
len. Nicht nur dem Historiker muss auf-
fallen, dass beispielsweise im Abschnitt
,Geschichte des vorderen Orients“ die
bestimmte historische Epochen verdeut-
lichenden Bildelemente auf der darunter-
liegenden Landkarte voéllig falsch pla-
tziert sind. So wird Mesopotamien geo-
graphisch dem heutigen Bulgarien zuge-
ordnet, das historische Babylon wére im
auBersten Osten des schwarzen Meeres
zu finden. Bei der Darstellung der franzo-
sischen Geschichte wiederum sind die
historischen Statten im GroBen und

Ganzen korrekt der Landkarte zugeord-
net.

Ein Textstelle aus dem Unterabschnitt
,,Die Entdeckung Amerikas“: , Die Santa
Maria war eines der drei Schiffe, mit de-
nen Columbus von Spanien aus in See
stach, um den Seeweg nach Indien zu fin-
den. Sie war ein ziemlich kleines Schiff,
nur 23m lang und 8m breit, schwerfallig
und, aber gut zum Transport von Waren
geeignet. Das war wichtig, denn die Ver-
pflegung der Mannschaft, die aus 40
Mannern bestand, war eines der gréBten
Probleme*.

Abb. 3 ist ein Screenshot aus dem
Hauptabschnitt ,Amerika“

In der Option ,Spiele” befindet sich ein
nach dem Zufallsprinzip angeordneter
Quiz im AusmafB von 25 Fragen zur Welt-
geschichte, die man dann (noch leichter)
beantworten kénnte, wenn man den Text
aufmerksam gelesen bzw. dem Sprecher
zugehort hat. Die erste Frage lautet etwa:
Welchen Beruf hat Jesus Christus erlernt?
3 Modglichkeiten werden genannt, eine
davon ist richtig. 1. Priester, 2. Schmied
oder 3. Zimmermann. Die Antwort heisst
wZimmermann“. Die nachste Frage lau-
tet: ,Was lie3 Kaiser Shi Huang-Tihi bau-
en? 1. den Chinesischen Turm, 2. die
Chinesische Mauer oder die 3. Peking
Oper - richtig ist die Chinesische Mauer.
Damit sind 2 Fragen von insgesamt 25
beantwortet.

Ein Resiimee zur CD-ROM ,, Kiribatis
Kleine Weltgeschichte fiir Kinder*: Im
Vergleich zu Kiribatis Erde fiir Kinder ist
die grafische Aufbereitung dieses Info-
tainmentproduktes deutlich schlechter
bzw. qualitativ keinesfalls so hochste-
hend. Es gibt keine einzige Animation,
erwartungsgemaf3 auch kein einziges di-
gitales Video. Die historischen Fakten
sind teilweise zu oberflachlich dargestellt,
der Informationsgehalt ist mangelhaft.
Sieht man von der angenehmen Spre-
cherstimme ab, ist das Produkt insgesamt
als wenig zufriedenstellend zu bewerten.
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StreetPilot 2000

Martin Schonhacker

Das Produkt
,StreetPi-
lot“, einer
der vielen
Routenpla-
ner auf dem
Markt, zeich-

Sy

net sich
durch eine
Besonder-
heit aus, die
angenehm
auffallt: Man
hat die Alter-
Navigon GmbH; 3 native zwi-
CD-R02M567 Mggesamt schen einer
g? 560, /) gg: CD, die ganz
Euro 40,70 Europa in et-

was groberer
Auflésung enthélt, und einem Set von
zwei CDs, auf denen insgesamt neun
Lander (D, A, CH, FL, I, B, NL, L, F) in
GPS-Navigationsqualitat (laut Aussage
des Herstellers) enthalten sind. Ausser-
dem gibt es noch die hier getestete ,Lu-
xusvariante®, in der diese beiden Versio-
nen zu einem Paket gebiindelt auf den
Markt kommen.

Die Installation der Produkte gestaltet
sich relativ schmerzfrei und braucht mit
ca. 9 MB auch nur ein moderates Maf3 an
Platz auf der Festplatte. Das gleiche
Hauptprogramm startet mit allen drei
CDs und erkennt, was jeweils vorliegt.

Beim Routing gibt es die tiblichen Mog-
lichkeiten, darunter nattirlich auch eine
Orts-Datenbank. Hier ist ein bisschen Kri-
tik an der Benutzerschnittstelle ange-
bracht, denn auch nach intensiver Ver-
wendung macht man ab und zu einen
Doppelklick auf die ,falsche“ Stelle und
hat plétzlich einen Ort in der Route, der
gar nicht gemeint war. Sonst ist die Sache
aber bequem und eigentlich auch ohne
einen Blick in das Handbuch relativ ein-
fach zu bedienen.

.
=T

Die Suche nach einer ,kir-
zesten®, ,schnellsten” und
,optimalen“ Route wird
durch Klick auf entsprechende Karteirei-
ter in der Anzeige ausgel6st, was anfangs
etwas ungewohnt wirkt. Weil das Pro-
gramm aber mit dem Routing wirklich
blitzschnell ist, bewahrt sich diese Form
der Auswahl recht gut. Nur bei ganz ex-
tremen Strecken kann es passieren, dass
man ein bisschen warten muss.

In der gesamt-europaischen Version sind
Kartendaten fir insgesamt 48 Lander
enthalten; laut Hersteller sind das
350.000 Ortspunkte und 2,8 Mio. Stra-
Benkilometer. Die Route kann durch eine
theoretisch unbegrenzte Zahl von Zwi-
schenpunkten beliebig genau festgelegt
und auf Wunsch auch die glinstigste An-
fahrtsreihenfolge fiir eine Menge von Or-
ten bestimmt werden. Die Ergebnisse
werden in Form einer Tabelle sowie auf
der gezeichneten Karte dargestellt. Ange-
nehm in der Tabelle: es sind auch Abbie-
gesymbole enthalten, die anzeigen, wie
die Kreuzungen ungefahr aussehen. Das
kann beim Fahren durchaus helfen.

Die , detaillierte” Version bietet laut Hul-
lentext tiber 38.000 Ortsteile in 5.350
Stadten bis auf WohnstraBenebene, rund
80.000 Zusatzinformationen (Tankstel-
len, Parkplatze, etc.), 145.000 Ortsmittel-
punkte und ca. 1,3 Mio. StraBenkilome-
ter. Es stellt sich in der Praxis auch wirk-
lich heraus, dass viele StraBen enthalten
sind, von denen man das niemals erwar-
tet hatte. Etwas enttduschend ist aller-
dings, dass U-Bahn-Stationen offenbar
nur innerhalb Deutschlands markiert
wurden. Es ist jedenfalls beim Testen
nicht gelungen, bekannte Stationen in
Wien oder in Paris zu finden.

Durch die Verteilung der Information auf
zwei CD-ROMs gibt es auch noch ein
weiteres Problem: Man kann zwar im
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Prinzip landertibergreifend routen, aber
nur zwischen Landern, die auf der glei-
chen CD-ROM sind. Das bedeutet, man
hat eigentlich je einen separaten Routen-
planer fir die Gebiete D/A/CH/FL/I sowie
B/NL/L/F und muss sich bei ibergreifen-
dem Routing selbst eine Grenzstation
aussuchen, die geeignet erscheint. Es
empfiehlt sich also, erst die grob aufgelds-
te Version fiir ganz Europa zu bemiihen,
sich eine Idee fiir eine gute Routenfiih-
rung zu holen, und dann die detaillierte-
ren Varianten die Feinarbeit erledigen zu
lassen.

Im Detail finden sich noch einige sehr an-
genehme Funktionen. Zum Beispiel kann
man in die Karte zoomen, um einen be-
stimmten MaBstab einzustellen, und
dann einfach in der Tabelle der Resultate
durch die Punkte auf der Strecke klicken.
Der jeweilige Punkt wird in der eingestell-
ten Auflésung auf der Karte dargestellt.
Auf diese Weise lasst sich eine komplette
Reise sehr leicht verfolgen, und man
kann sich insbesondere die Kreuzungen
und Abzweigungen gro@ darstellen las-
sen. Dadurch wird spéater das Risiko, eine
falsche Abzweigung zu erwischen, dras-
tisch gesenkt.

Alles in allem bietet StreetPilot eine sehr
erfreuliche Funktionsvielfalt zu einem
recht konkurrenzfahigen Preis. Vergleich-
bare Produkte sind oft teurer, aber mit
weniger Datenmaterial ausgestattet. Be-
sonders angenehm ist auch die Moglich-
keit, sich innerhalb des selben Produktes
fiir eine groBe Ubersicht mit der groben
Karte oder eine detaillierte Streckenbe-
schreibung mit der genauen Karte zu ent-
scheiden. Bei den meisten anderen Pro-
dukten bekommt man das eine oder das
andere, aber nicht beides um diesen
Preis. Empfehlenswert!
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' Retrospect

Spiegel Online; ISBN
3-930947-57-9; 6(!)
CD-ROMs (gesamt

ca. 3,8 GB); 6S 1.399,— /

ca. Euro 101,67
Martin Schénhacker

,Die Chronik des 20. Jahrhunderts*®
prangt auf der Hiille des Produkts ,,Retro-
spect“ aus dem Spiegel Verlag: nicht
»eine”, sondern ,die“ Chronik! Irgend-
wie kommt natiirlich sofort Skepsis auf,
ob hier nicht jemand den Mund zu voll
genommen hat. Aber die erfreuliche
Nachricht sei gleich vorweg genommen:
es handelt sich um eine der besten Aufbe-
reitungen moderner Geschichte uber-
haupt.

Sieht man die beiden eindrucksvollen
Doppel-CD-Boxen im alten Stil (dick,
nicht so diinn wie die modernen), und
findet man darin die sechs CDs, kommen
einem erst einmal Zweifel: Wird der Platz
auf der Festplatte tiberhaupt fir eine In-
stallation reichen? Die unglaubliche
Uberraschung folgt, denn es wird absolut
gar kein Platz benétigt! Man legt eine be-
liebige CD ein, das Programm startet,
und man kann sofort zu arbeiten begin-
nen. Keine Installation, keine Probleme,
gar nichts. Da kénnten sich viele andere
Firmen eine (silberne) Scheibe abschnei-
den!

Das Prinzip ist einfach, aber sehr wirk-
sam. Man wird mit einer Zeitlinie kon-
frontiert, die wichtige Ereignisse des 20.
Jahrhunderts enthalt, und kann diese
durch Anklicken im Detail nachlesen. Oft
sind Videoclips enthalten, und hier setzt
ein System namens SmartCD ein: Liegt
die CD mit dem jeweiligen Video nicht im
Laufwerk, wird man zum Wechseln auf-
gefordert. Gro3es Plus: Wenn man nicht
wechseln will, kann man zu diesem Zeit-
punkt einfach abbrechen und normal
weiterarbeiten.

Neben den Videoclips sind auf jeder CD
auch einige Dokumentationen enthalten.
Themen wie ,Zwischen den Kriegen®,
~Wettristen und Entspannung® oder
Vereinigtes Deutschland“ werden hier in
Text, Bild, Ton und Video wirklich aus-
fuhrlich behandelt. Die Texte sind mit
zahlreichen Hyperlinks angereichert, die
eine sehr angenehme Eigenschaft ha-
ben: Man muss einen Link nicht ankli-
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cken, um eine Idee zu erhalten, wohin er
fuhrt. Statt dessen geht eine kleine Liste
auf, die verwandte Themen zur Auswahl
anbietet.

Zusatzlich zu den Dokumentationen und
Chronik-Eintragungen, die naturgemaf
nur eine Auswahl der Ereignisse bieten
koénnen, gibt es eine umfangreiche Da-
tenbank von Ereignissen und Personen,
in der selbstverstandlich komfortabel ge-
sucht werden kann. Ein besonderes Ver-
gntigen ist die sofortige Einschréankung
der Auswahl durch weitere Eingaben,
d.h. man sieht zum Beispiel beim Einge-
ben eines Namens, wie mit jedem weite-
ren Buchstaben die Anzahl der Fundstel-
len geringer wird, weil der Name genauer
spezifiziert ist. Wenn man den gesuchten
Eintrag in dieser angezeigten Auswahl
findet, kann man nattirlich auch sofort
darauf klicken. Auch bei Unsicherheiten
in der Schreibweise hilft das ungemein.

Zu jeder Zeit innerhalb des Jahrhunderts,
bzw. zu jedem Artikel, gibt es auch eine
Menge zusatzlicher Informationen, sozu-
sagen ,Was sonst noch geschah®. Da-
durch ist es wesentlich leichter, sich einen
Sinn fiir den Kontext der Geschehnisse zu
bewahren, und die Lektire wird aufgelo-
ckert. Man férdert auch regelmaRig ganz
verbliffende Daten und Fakten zutage,
und die Allgemeinbildung profitiert ganz
automatisch.

Die wunderbar realisierten Hyperlinks
machen das Schmoékern zu einem Ver-
gniigen und bieten auch Hintergrundin-
formationen an, die nicht offensichtlich
sind. So liefert der Link ,Verunsicherung*
im Text ,Atom-Monopol fallt*
(01.08.1949) keineswegs nur den poten-
tiellen Unfug, der bei einer automati-
schen Verknlipfung mit anderen Stellen,
an denen dieses Wort vorkommt, entste-
hen wiirde. Im Gegenteil, man bekommt
von ,Neuformulierung der US-Sicher-

Tragodien auf hoher See

Pl sl

heitspolitik“ bis zu ,Japan erhalt Frie-
densvertrag” und ,,KSZE-Schlussakte un-
terzeichnet® wirklich sinnvolle Verweise
zum Thema, die offenbar griindlich von
Hand hergestellt wurden.

Eine Rezension fir ein solches Produkt zu
schreiben, ist ein Vergnligen. Jeder Pro-
grammstart fiihrt garantiert zu einem Er-
eignis im 20. Jahrhundert, das man noch
nicht in diesem Detailreichtum und die-
ser Aufbereitung gekannt hat. Die Lektti-
re bleibt spannend, und gleichzeitig ist es
ganz einfach, Dinge wiederzufinden, die
man noch einmal nachlesen will. Das
,Verlorengehen in Hyperlinks“ ist bei die-
sen CD-ROMs trotz der groBen Daten-

menge einfach kein Thema.

Einziges Problem: der relativ
hohe Preis. Nattrlich ist der
Aufwand, der in die Produk-
tion gesteckt wurde, mit Si-
cherheit gewaltig. Aber
durch eine zu erwartende
groBere Stiickzahl bei niedri-
gerem Preis hatte sich die Sa-
che vielleicht ebenso gerech-
net, und viele Bildungshung-
rige hétten sich gefreut, die
sich das Produkt jetzt nicht
leisten kénnen. Fur eine
Schulbibliothek, die etwas
auf sich halt, sollte allerdings
der Kaufpreis hoffentlich
noch tragbar sein. Schi-
ler/innen und Lehrende wer-
den sich moglicherweise dar-
um streiten, wer das Pro-
gramm verwenden darf,
wenn es erst einmal so richtig
bekannt wird, denn nur eine
Note scheint angemessen:
Ausgezeichnet!

Griff nach den Sternen
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Digitale Fotokameras in der Praxis

GRAFIK

Digitale Fotokameras in der Praxis

Seit Beginn des Vorjahres sind digitale Fotokameras mit einer dem Kleinbildfilm vergleich-
baren Auflosung (2 Mio. Pixel = "2 Megapixel") in fiir Privatleute preislich erschwingliche
Regionen geriickt. Hauptsachlich durch die Preise fiir Kameras und Zubehor wie Speicher-
karten (die standig weiter fallen), aber auch durch eine Reihe weiterer Vorteile in Gebrauch
und Nutzen 16st die "Digifot" bei immer mehr Fotoamateuren die gewohnte analoge Klein-

bildkamera ab.
Friedrich Péschko

Damit halt im Privatbereich Einzug, was
im gewerblichen Bereich der Zeitungs-
und teilweise auch der Werbefotografie
seit ca. 2 bis 3 Jahren gang und gabe ist;
so lange schon werden dort tiberwiegend
digitale Kameras eingesetzt, wobei die
Auflésungen dort von ca. 1 bis 16 Mega-
pixel liegen). Die meisten Publikationen
entstehen sowieso im Computersatz, wo-
durch bei Verwendung digitaler Bilder
viele aufwendige, fehleranfillige und
zeitraubende Verarbeitungsschritte ge-
gentiiber der analogen Fotografie wegfal-
len (Film entwickeln, Fotos einscannen,
Farbkorrektur,...). Das digitale Bild
kommt aufgrund der elektronischen
Transportierbarkeit auch den Journalis-
ten entgegen - per Laptop und Handy ist
ein vor Ort geschossenes Foto in Sekun-
den Uber Internet in der Redaktion. Als
Faustregel gilt: je schneller ein Bild ver-
figbar sein muss (minimale Anforde-
rungszeit besteht bei Tageszeitungen),
desto eher ist es digitalen Ursprungs.

Nur noch wenige Magazine verwenden
analoge Fotografie und den "Klebesatz".
Dabei handelt es sich vor allem um Publi-
kationen, bei denen die Zeit bis zum Ex-
scheinen des Fotos nicht so wichtig ist,
bei denen Innenraume mit perfekter Aus-
leuchtung dargestellt werden sollen
("Besser Wohnen"), ferner um Hoch-
glanzpapier-Publikationen mit groBfor-
matigen, moglichst "schénen" Bildern
(GEO) und schlieBlich um solche in der
Portrat- und Personenfotografie, haupt-
sachlich aufgrund der schwierigen Wie-
dergabe von Hautfarbténen, die bei ana-
loger Technik einstweilen noch besser
durchfahrbar ist (Vogue, Playboy, etc.).

Weitere kommerzielle Einsatzgebiete sind
das Versicherungswesen (Dokumentati-
on von Schéaden) sowie der Handel - ein
Miinchner Gebrauchtwagenhandler etwa
lichtet seine Neuzugénge sofort digital
ab, um sie nach wenigen Minuten auf sei-
nen WWW-Seiten anzubieten. Digifots
sind auch gerade dabei, die Unterwas-
ser-Domane zu erobern, usw..

Die groBBe Nachfrage bei Digitalkameras
nun auch durch Private hat im Frithsom-
mer 1999 (beginnende Urlaubszeit!)

dazu geflihrt, dass Fotofachgeschafte bei
einigen Modellen Lieferzeiten von meh-
reren Monaten nannten, auch bei Elek-
tronikmarkten mussten - vor allem bei
Lockangeboten - oft Lieferengpéasse ver-
zeichnet werden. Der Einsatz der Digifot
im Urlaub diirfte daher fir viele Anwen-
der einen der wesentlichsten oder zumin-
dest einen nicht zu vernachlassigenden
Anwendungszweck darstellen, weswegen
dieser Artikel auf die Urlaubstauglichkeit
von Digifots besonders eingeht.

Vorteile von Digitalkameras

Dartber ist in vielen Publikationen zahl-
reiches Material zu finden, weswegen sie
hier nur kurz aufgezahlt seien:

Keine Filmentwicklung; somit umwelt-
freundlich (keine Chemie), keine kaput-
ten Bilder durch Fehlentwicklung; Bilder
sofort verfligbar; man muss die Fotos
nicht aus der Hand geben, somit keine
Einsicht durch Fremde; keine laufenden
Kosten; ungewollte Bilder (Fehlbelich-
tung, etc.) sind bei Ausstattung mit Kon-
trollbildschirm sofort sichtbar und kosten
nichts auBBer der Zeit, die Aufnahme zu
wiederholen; Bilder sind einzeln 16sch-
bar; durch Wahl des Kompressionsgrades
kann schon bei der Aufnahme in mehre-
ren Stufen Bildqualitat gegen Platzbedarf
eingetauscht werden; einfache digitale
Weiterverarbeitung, z. B. Farbkorrektur,
etc., verlustfreie Speicherung mit schnel-
ler Suche (Archivierung auf CD-R, etc.).

NVas, Sie haben noch keine?

In der Tat gibt es fiir den Privatmann den
geringsten Grund, auf digitale Fotografie
umzusteigen - insbesondere, wenn in
eine gute Analogkamera und viel dazu
passendes Zubehor (Objektive, Blitze,
Filter, etc.) investiert wurde.

Die Erfahrung lehrt, dass beim privaten
Anwender einzelne Gebrauchsvorteile
der Digitalkameras zuné&chst zu einer Par-
allelanschaffung und zum Parallelbetrieb
von digitaler und analoger Kamera fiih-
ren - je nach Einsatzgebiet und mit stei-
gender technischer Qualitat der Gerate
(Kameras, Drucker) steigen danach im-
mer mehr Fotografen rein auf die digitale
Fotografie um.

Finanziell versiiBt den Umstieg auf die
Digitaltechnik, dass fiir Analogkameras
(noch) ein gut funktionierender Ge-
brauchtmarkt besteht, auf dem Toppka-
meras manchmal sogar eine Wertsteige-
rung gegeniiber dem einstigen Kaufpreis
erzielen. Es steht jedoch zu erwarten,
dass viele Anwender ihre analoge Kame-
ra zugunsten einer digitalen aufgeben
und so in einigen Jahren der Markt fiir
gebrauchte Analogkameras Gibersattigt ist
- ahnlich wie das beim Neuangebot
schon jetzt der Fall ist. Weiters kann man
mit manchen Digifots bestehende Klein-
bildobjektive weiterverwenden, was wei-
tere Kosten spart.

Auch fiir gebrauchte Digitalkameras be-
steht ein Markt; allerdings ist er langst
nicht so grof3 und auch nicht so attraktiv
wie der fiir analoge Kameras. Derzeit er-
halt man vor allem Kameras, deren Ver-
kaufer auf modernere digitale Modelle
umgestiegen sind, die vor allem héhere
Auflésungen bieten und gréBere Spei-
cherkarten verarbeiten kénnen. Ein
Rickstieg auf die Analogtechnik kommt
hingegen nur selten vor.

kriterien beim Kauf

Beim Kauf der ersten Digitalkamera blei-
ben viele unerfahrene Kaufer leider meist
schon an den vordergriindig sichtbaren
technischen Daten hangen. Diese be-
stimmen zwar den Gebrauchswert beim
spateren Einsatz im Groben, aber nicht
alleine. Der technische Uberflieger unter
den Kameras erweist sich im praktischen
Gebrauch oft als unbequem, weil einem
nicht bedachte Kleinigkeiten das Fotogra-
fieren verleiden.

Zuallererst schielt jeder Kaufer auf die
Auflésung. Die Oberklasse der fiir den
Privatmann leistbaren Kameras bietet
derzeit ca. 2 Mio. Pixel. Auch geringfiigig
davon abweichende Auflésungen (z. b.
2,11 Mio.) werden der "Zwei-Megapixel-
Klasse" zugerechnet. Fiir den Analogfoto-
grafen: mit dieser Auflésung erreicht man
in etwa die eines Kleinbildfilms mit 200
ASA. Damit weisen professionelle
13x18-Ausdrucke die gleiche Auflésung
wie 13x18-Ausarbeitungen auf Fotopa-
pier auf. 2 Megapixel brauchen an-
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spruchsvolle Fotografen, die auch Aus-
schnittsvergréBerungen durchfithren
wollen, oder etwa Digitalkiinstler. Fur
viele Amateurfoto-Anspriiche reichen je-
doch schon Kameras mit 1,5 Megapixel,
die vor einem Jahr noch das
High-End-Segment darstellten und nun
billig von Elektronikméarkten wie auch
Fotohandlern abverkauft werden - pro-
fessionelle 9x13-Ausdrucke sind bei die-
ser auflésung kaum von Fotoausarbei-
tungen zu unterscheiden. Fir die Ver-
einszeitung gentigen auch schon 1 Me-
gapixel-Kameras, fur Internet-Publi-
kationen oder zur Dokumentation sol-
che mit 0,5 Megapixel (800x600).

Ob Kontrollbildschirm oder nicht, ist
heute fast kein Thema mehr: nur mehr
billige Kameras bieten keinen Schirm.
Dabei 16st die TFT-Technik zunehmend
die DSTN-Schirme ab; letztere sind zwar
billiger, aber aufgrund der Schlierenbil-
dung bei bewegten Motiven unange-
nehm fiir den Fotografen. Li-lon-Akkus
sind die besten (siehe auch unten), wer-
den aber aus Preisgriinden nur in der
Oberklasse verwendet. Digitale Spiegel-
reflexkameras gibt es zwar, sie sind je-
doch eher selten. Die meisten Kameras
bieten daher nur einen optischen Sucher;
die bekannten unangenehmen Paralla-
xen-Effekte treten nur bei geringem Ob-
jektabstand zutage, etwa in der Makrofo-
tografie. Hier kommt dem Fotografen die
Tatsache entgegen, dass die Bilder auf
dem Kontrollbildschirm sofort betrachtet
und "verschossene" gel6scht werden kén-
nen, wodurch einerseits weitere Versuche
moglich sind, andererseits Fehlbilder kei-
nen Platz verbrauchen: man fotografiert
einfach das Motiv so lange, bis das Foto
passt.

Mit der Einfiihrung der Digitalkameras ist
auch Zoom nicht mehr gleich Zoom; es
wird zwischen einem "optischen" und ei-
nem "digitalen" unterschieden.

Beim "optischen" Zoomen meint man da-
bei das herkdmmliche Zoomen mit ei-
nem optischen Linsensystem (meist kein
Objektivvorsatz, sondern in der Kamera-
optik eingebaut und durch motorische
Bewegung in mehreren Stufen verfligbar
- Motorzoom).

Beim "digitalen" Zoomen wird ein Bild-
ausschnitt des CCD-Chips in der Kamera
hergenommen und dieser durch Rechen-
algorithmen auf die GréBe des vollen Bil-
des extrapoliert. Das optische Zoom lie-
fert daher eine vergroBerte Ansicht des
Motivs, aber mit einer geringeren Auflo-
sung. Die Rechenalgorithmen miissen in
kurzer Zeit von einem Programm in einer
Rechnerschaltung der Kamera erzeugt
werden; das Extrapolieren durch die Ka-
mera bringt dabei schlechtere Ergebnis-
se, als wenn man es durch Nachbearbei-

mit optischem Zoom (3x)

mit digitalem Zoom (3x)

tung des ungezoomten Fotos mit dem
Programm Adobe Photoshop am heimi-
schen PC durchfihrt (beides probiert,
kein Vergleich).

Der praktische Umgang mit Digitalkame-
ras zeigt, dass es im Wesentlichen heute
noch drei PferdefiiBe bei diesen Geraten
gibt:

ewig leere Akkus
zu kleine Speicher
zu schwache Blitze

Dazu kommen noch weitere Nachteile
(unten in einem 4. Punkt zusammenge-
fasst), die nicht direkt dem Gerat zuge-
rechnet werden duirfen und ferner je nach
Anwenderverhalten unterschiedlich sig-
nifikant sind. All diese Gesichtspunkte
sind dem unerfahrenen Digitalkame-
ra-Anwender vor dem Kauf noch nicht
bewusst; deswegen sollen sie hier aus-
ftihrlicher behandelt werden.

1) Leere Akkus

Bei Akkus gibt es derzeit 3 verwendete
Technologien:

Ni-Cd (manchmal auch abgek. NC): Ni-
ckel-Cadmium. Geringe Energiedichte,
d. h. grof3 und schwer, starker Memoryef-
fekt, starke Selbstentladung, billig und
umweltbelastend (Cadmium ist ein
Schwermetall);

Ni-Mh: Nickel-Metallhydrid. Mittlere
Energiedichte, d. h. mittelgro3, mittel-
schwer; kein Memory-Effekt, aber Lazy
Battery-Effekt, mittlere Selbstentladung;

Li-Ion: Lithium-lonen: hohe Energie-
dichte, d. h. klein, leicht; kein Memo-
ry-Effekt, kaum Lazy Battery-Effekt, ge-
ringe Selbstentladung.

In den technischen Daten findet man oft
Kapazitatsangaben in mAh (Milliampere-
stunden), aus der Sicht des Anwenders
interessiert aber vor allem eines: wie viele
Fotos kann man mit einer Akkuladung
schief3en ? Dies ist nicht ganz einfach an-
zugeben, da unterschiedliche Stromver-

brauchswerte durch den Betrieb des
Kontrollbildschirms oder den Blitzge-
brauch auftreten kénnen. Ein Fotofach-
handler sollte aber aus seiner Erfahrung
Richtwerte liefern kénnen.

Eines der wichtigsten Kriterien beim Kauf
sollte fir Vielfotografierer sein, ob auch
ein Betrieb der Kamera mit Normalbatte-
rien moglich ist. Batterien sind zwar nicht
so umweltfreundlich wie Akkus, aber
wenn der Akku der Kamera leer ist und
man dringend fotografieren will/muss, ist
es dulBerst lastig, warten zu missen, bis
der Akku wieder voll geladen ist - wenn
man uberhaupt ein Stromnetz in der
Nahe hat, um den Akku laden zu kénnen
(das ist etwa im Urlaub, auf einer Baustel-
le, etc. oft nicht der Fall). Nicht zu verges-
sen, dass man das Ladegerat immer mit-
schleppen muss.

Bei Digifots mit wechselbarem Akku (ei-
nige Modelle haben einen Akku fest ein-
gebaut - die fir den Anwender ungiins-
tigste Situation) kann man dieses Pro-
blem auch mit einem Zweitakku lésen, je-
doch ist dazu gewissenhafte Pflege des
Zweitakkus notig: durch Selbstentladung
geht auch bei unbenutzten Akkus standig
Ladung verloren, sodass ein nur selten
gewarteter oder benutzter Zweitakku
nach Murphy nattirlich gerade in jenem
Moment leer ist, in dem auch der Haupt-
akku aufgibt. Die volle Akku-Kapazitat
steht auBerdem nach einer Lagerphase
nur nach einigen zyklischen Lade-/Entla-
devorgangen zur Verfligung.

Auf Flugreisen, wo das Gewicht des Ge-
packs eine Rolle spielt, empfiehlt sich fr
Vielfotografierer ein solcher Zweitakku,
fir andere Anwender der Kauf von Batte-
rien vor Ort - selbst wenn diese teurer als
in der Heimat sind, bekommt man fir
den Preis eines Zweitakkus allemal einen
ganzen Sack voll Batterien.

Auch wenn der Li-lon-Akku - der derzeit
beste - nicht das Optimum darstellt, so
sind in den nachsten Jahren nur mit ge-
ringer Wahrscheinlichkeit groBe Quan-
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tenspriinge in der Akkutechnik zu erwar-
ten. Zu erwarten ist jedoch - trotz steigen-
der SpeichergréBen - ein sinkender
Stromverbrauch der Kameraelektronik
und somit langere Akkubetriebszeiten.

LZ) Zu kleine Speicher

Gegenwartige Situation bei
Speichermedien

Derzeit haben sich elektronische Spei-
cher in den Formaten "compact flash"
und "smart media" durchgesetzt. Ein viel-
versprechendes neues Format ("memory
stick") ist gerade im Kommen. Nur weni-
ge Kameras verwenden noch die 1,44
MB groRBe 3,5"-Floppydisk. Einige Kame-
ras verwenden auch PCMCIA/PC-
Card-Karten mit Festplatten (Typ III, neu-
erdings auch Typ II).

Die konkurrierenden Speichermedien-
formate sind fiir den Anwender nachtei-
lig, da sie die Preise hoch halten. Ein ein-
heitliches Medienformat, von vielen Her-
stellern produziert und womdglich nicht
nur fur Digifots, wirde die Konkurrenz
fordern und die Preise senken. Es gibt
Anzeichen, dass der genannte memory
stick das neue, einheitliche Format auf
dem Halbleitersektor werden kénnte,
aber auch eine Renaissance magneti-
scher Medien zeichnet sich ab.

Weiters sind Investitionen in Speicher-
medien keine guten Geldanlagen fiir den
Anwender; die Speicherpreise sinken
standig, und solange die Auflésung der
Kameras weiterhin steigt, sind alte Spei-
cher im Nachfolgegerat - das gleiche Sys-
tem vorausgesetzt - tblicherweise zwar
verwendbar, aber fiir den sinnvollen Ein-
satz zu klein. Umgekehrt sind jedoch gro-
Be Speicherkarten in alten Kameras
meist nicht oder nur nach einem Be-
triebssystem-Flash lesbar - will man seine
Kamera also tiber einen langeren Zeit-
raum behalten, empfiehlt es sich, darauf
zu achten, dass Speichermedien minde-
stens zwei, besser noch drei Zweierpoten-
zen groBer als die mitgelieferte Karte ver-
wendbar sind (z. B. 8 MB mitgeliefert, 32
MB verwaltbar ist akzeptabel;, 64 MB ist
aber besser).

Wiederum sagen dem von der Analogfo-
tografie kommenden Anwender GréBen
in MB nicht viel. Ein Kleinbildfilm enthalt
12, 24 oder 36 Bilder, das steht schlie3-
lich drauf, basta. Wie viele Bilder sollen
aber 8 MB sein?

Bei der Digifot ist hier ein Umdenken an-
gesagt: wie schon erwéhnt, lassen sich
durch Andern der Auflésung sowie des
Kompressionsgrades eines Bildes die
Bildqualitat (Scharfe, etc.) sowie der
Platzverbrauch einstellen, wobei groBere
und bessere Bilder mehr Platz verbrau-
chen. Eine 2Megapixel-Kamera bringt so
je nach Auflésung und Kompression zwi-

schen 1 und ca. 80 Bilder auf eine
8MB-Karte - in guter Qualitat typisch
etwa 16.

Meist geben die Kameras "Qualitétsstu-
fen" mit verschiedenen Bezeichnungen
wie basic, normal, fine, high, large, su-
perfine usw. fir die Kompressionsrate
etc. an, Auflésungsstufen kénnen ver-
schiedenartig bezeichnet sein. Eine Be-
zeichnung wie basic kann aber auch eine
eindeutige Kombination aus Auflésung
und Kompressionsgrad bedeuten.

Fir den PC-Anwender sei gesagt: un-
komprimierte Bilder werden im
TIF-Format abgelegt, komprimierte Bil-
der im JPG-Format mit unterschiedlicher
JPG-Kompressionsrate. Die Firma Kodak
versucht bei ihren Kameras das neuartige
FLASH PIX-Format durchzusetzen,
wenngleich auch JPG weiterhin angebo-
ten wird.

Medientypen

Compact Flash: Von Nikon, Kodak,
etc.verwendet, derzeit bis 96 MB erhalt-
lich. Die Gr6Ben 16 MB und 32 MB wer-
den auch im MP3-Player Rio von Di-
amond und einigen PDAs eingesetzt und
sind somit interessant flir gemeinsame
Verwendung. Es existieren auch gleich
groBe Speicher mit unterschiedlichen
Zugriffszeiten; schnellere verbrauchen
mehr Strom.

Smart Media: von Fuji, Olympus etc.
verwendet. Derzeit zwar bis 32 MB er-
héltlich (bis 64 MB geplant), aber oft Lie-
ferschwierigkeiten bei 16 MB und
32MB-Modulen.

Memory Stick: Der Memory Stick von
SONY ist bei Digitalkameras noch nicht
ganz so verbreitet wie die beiden tibrigen
Formate; er ist auch noch sehr jung. Inter-
essant konnte er vor allem preislich wer-
den: da sich der Memory Stick fur viele
Gerate (PCs, PDAs, digitale TV-Geréte,
Werbegrafikschirme, etc.) eignet und
auch der Einsatz in vielen Geraten ge-
plant ist, sind hohe Verkaufsstiickzahlen
und damit niedrige Preise zu erwarten.

1,44 MB-Floppydisk: Diese bietet
zwar den Vorteil leichter Erhaltlichkeit
und Kompatibilitat (sie ist von Standrech-
nern wie von Laptops lesbar), aber nur
noch wenige Digitalkameras verwenden
sie heute noch, nur mehr solche mit ge-
ringer Auflésung (SONY MAVICA). Die
1,44MB-Floppydisk bietet ganz einfach
zu wenig Platz fiir hochauflésende Bilder,
weiters treten aufgrund von Exemplar-
streuungen der Floppy-Disks und der
Laufwerke oft Lesefehler in anderen als
dem Kameralaufwerk auf. Nachdem die
Langzeit-Speichereigenschaften von
Floppy-Disks aufgrund der nachlassen-
den Magnetisierung ebenfalls bekannt

schlecht sind, wird kaum ein Anwender
zur Archivierung groBerer Bildmengen
auf diesem Medium tbergehen. In der
Praxis gehort daher beim mobilen Vielfo-
tografierer zu einer solchen "Flop-
py-Kamera" immer ein Laptop zum Ab-
raumen der Floppy-Disks auf die Lap-
top-Festplatte.

Festplatten-Karten: Diese werden
meist in der Bauform III nach dem
PC-Card-Standard ausgefihrt, selten ist
einstweilen noch der kleinere Typ II zu
finden (Calluna). Vorwiegend werden
2,5"-ATA-Notebook-Festplatten einge-
setzt, fiur 500 MB zahlt man derzeit ca.
7000 ATS, fur 250 MB etwa die Halfte.

Vor allem beim Einsatz im Urlaub sind bei
Speichern Eigenschaften wie "auf3en
Kklein, innen gro3" (kleine Abmessungen
und hoher Speicherplatz) sowie geringes
Gewicht gefragt. Die 1,44MB-Floppy-
Disk scheidet hier auf jeden Fall aus, da
sich nicht mehr als ca. 5 Bilder bei mittle-
rer Qualitat darauf speichern lassen. Der
Autor hat im letzten Urlaub 20 Kleinbild-
filme a 36 Bilder, also 720 Bilder, ge-
schossen, wofir mehr als 140 Flop-
py-Disks notig waren. Man stelle sich
etwa eine Bootstour oder eine Fotosafari
vor, wahrend der standig Floppies zwi-
schen Kamera und Laptop hin- und her-
wandern!

Speichermedien in der Zukunft

Derzeit - im Sommer 1999 - stehen wir
gerade vor einem interessanten Scheide-
weg der Speichertechnologien: auf der
einen Seite werden zwar elektronische
Speicher immer gréBer und billiger, aller-
dings gibt es durchaus Anwendungen in
der Fotografie, fiir die ein moglichst klei-
nes Speichermedium mit noch weit mehr
Speicherplatz und geringerem Strombe-
darf angenehm waére. Hier bietet sich die
altbewahrte und gut erforschte magneti-
sche Aufzeichnung an, bei der héhere
Speicherdichten (Bits pro Flache) als bei
Halbleiterspeichern maglich sind; mit
dem gleichzeitigen Nachteil, dass man
dann wieder mechanisch bewegte Teile
hat - im mobilen Einsatz nicht unproble-
matisch -, die noch zuséatzlich jedenfalls
eines Motors bedirfen, d. h. Stromver-
brauch. Dafiir sinkt letzterer im Stand-
by-Zustand auf Null, im Gegensatz zu
Halbleiterspeichern.

Die Digitalfotografie steht mit dem Be-
darf nach groBen, mobilen, stromsparen-
den Digitalspeichern aber nicht alleine
da, das Problem stellt sich bei allen mobi-
len Geraten, wie Laptops, PDAs, elektro-
nischen Datenbanken, hochentwickelten
Taschenrechnern, GPS-Empfangern,
usw..
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Ein magnetischer Loésungs-
ansatz kommt  von
IOMEGA: die Clik-Disk. Sie
bietet bei geringen Abmes-
sungen und nur 16 Gramm
Masse 40 MB Platz und wird
tiber einen PC-Card-Slot
vom Typ Il angebunden. Die Zugriffszeit
betragt in der Praxis 36 ms (nominell
werden 25ms angegeben). Das
PC-Card-Laufwerk kostet ca. 3000 ATS,
eine Clik-Disk ca. 150 ATS.

Ob sich dieses "Superfloppy"-Format
durchsetzt, darf wohl stark bezweifelt
werden. Denn schon die heutigen Halb-
leiterspeicher bieten weit geringere Zu-
griffszeiten bei mehr Platz - es gibt schon
jetzt 96 MB-Karten (Compact Flash).
Dazu kommt, dass lomegas Speicherlo-
sungen gewohnheitsma3ig mangels Li-
zenzvergabe stark Uberteuert und dazu
noch ziemlich unzuverlassig sind - fallt
die Datensicherheit der Clik-Disk so ge-
ring aus wie die der ZIP-Technologie des
gleichen Herstellers, darf der Clik-Disk
keine groBartige Zukunft prophezeit wer-
den (der Autor hatte in 2 Jahren 2 kaput-
te ZIP-Laufwerke durch den bertichtigten
"Death Click" und unzahlige unlesbare
Bytes auf ZIP-Disketten zu beklagen).
Von der Langzeitspeicherung auf
Clik-Disks ist jedenfalls - wie bei allen
magnetischen Medien - abzuraten. Dazu
kommt die mit < 560kB/s (nominell
600kB/s) relativ langsame Transferrate -
ein unkomprimiertes Bild aus einer 2 Me-
gapixel-Kamera mit den gewohnten 8 Bit
Farbtiefe pro Priméarfarbe brauchte dann
unvorstellbare 10 Sekunden zur Speiche-
rung, was etwa eine Winder-Anwendung
unmoglich macht.

Eine weit zukunfts-
tréachtigere und inter-
essantere magneti-
sche Loésung stammt
von IBM: eine 1998
vorgestellte und
1999 erstmals bei
auf dem Markt er-
haltlichen Geraten eingesetzte Festplatte
mit 1" Durchmesser und einem Platzan-
gebot von 170MB (1 Scheibe, einseitiger
Kopf) oder 340 MB (Kopf auf jeder Sei-
te). Die Abmessungen dieser Festplatte
liegen etwa in Streichholzschachtelgro-
Be, sie ist jedoch diinner, wodurch sie in
PC-Card-Slots des Typs Il passt, der sich
bei portablen Geradten immer mehr
durchsetzt. Der Stromverbrauch liegt so-
gar unterhalb weit weniger Platz bieten-
der Halbleiterspeicher, die Masse bei nur
16 Gramm. Im Unterschied zu 2,5"-Plat-
ten kann diese Platte aufgrund ihrer klei-
nen Abmessungen direkt in die Kamera
eingebaut werden, aber auch ein
PC-Card-Wechseleinschub nach Typ Il ist
denkbar. Wie robust 2,5"-Festplatten bei

Laptops mittlerweile geworden sind, ist
allgemein bekannt, ob auch die 1"-Tech-
nik ahnliches leistet, wird sich noch zei-
gen. Jedenfalls wird der Preis nicht allzu
hoch sein, da zahlreiche portable Gerate
mit dieser Festplatte kurz vor der Markt-
einfihrung stehen, so z. B. ein
MP3-Player von Diamond Multimedia.

Gute Digifot-Bilder mit 1600x1200 brau-
chen je nach Bildinhalt ca. 0,4 bis 0,8 MB
Platz. Auf den ersten Blick erscheint da-
her die Speichergr63e mit 340 MB - die
sich sicher noch steigern 1@t - sehr hoch.
Einige Digifots besitzen jedoch einen
Winder-Modus (fortlaufende Einzelbilder
werden schnell hintereinander erstellt),
wodurch der viele Platz schnell gefullt
werden kann. Aber auch bei "herkémmli-
chem" Fotografierverhalten - im Urlaub
etwa ein Bild so alle 10 Minuten - hat
man bei Speicherkarten in herkommli-
cher GroRe lastigerweise immer im Hin-
terkopf "Platz fiir 2 Bilder habe ich noch -
wenn ich dieses und jenes Bild ldsche,
werden es immerhin 4..." Solche Gedan-
ken muss man sich bei einem Platzange-
bot flr einige hundert Bilder in der Ka-
mera nicht mehr machen - damit 4Bt
sich auch der langste Fotosafari-Tag
durchstehen.

DV-Kameras als Digifot

Auch die Filmkameras stehen gerade an
der Schwelle von der analogen zur digita-
len Aufzeichnung. Die im Camcorderbe-
reich gebrauchlichen Formate VHS-C,
Video 8 und Hi-8 werden vom
DV-Format (digital Video) abgelost.

Da digitale Filmkameras ("digicams", im
Gegensatz zur Digifot) alle technischen
Voraussetzungen haben, neben Bewegt-
bildern auch Standbilder (engl. stills, da-
her im Deutschen auch manchmal Still-
bilder genannt) aufzuzeichnen, stellt sich
die Frage, ob man mit der Anschaffung
einer DV-Kamera nicht zwei Fliegen mit
einer Klappe schlagen kann: einerseits di-
gital filmen, andererseits fotografieren.

Damit 16st sich das Platzproblem sofort:
Standbilder brauchen viel weniger Platz
als bewegte Bilder, eine (relativ billige)
DV-Cassette reicht daher fur viele Fotos.
Allerdings hat man auf Bander keinen
wahlfreien, sondern nur sequentiellen
Zugriff, wodurch schon die wesentlichs-
ten Nachteile im Handling genannt sind:
Standbilder kénnen nur durch Abspulen
des Bandes sequentiell in einen PC gele-
sen werden. Weiters ergibt sich das Pro-
blem der Bandaufteilung: wo sind Video-
sequenzen, wo Standbilder, wo Audio-
aufzeichnungen; wie wird der Leerraum
nach Léschungen von Einzelbildern ver-
waltet (fragmentiertes Band), usw.

Die Anbindung an einen PC ist zwar kein
Problem, aber teuer (die meisten

DV-Camcorder verfligen tiber eine Fire-
Wire-Schnittstelle, Fire-Wire-Adapter fiir
PCs kosten derzeit ca. von 7000 ATS auf-
warts).

Eine interessante Losung daftir ist dieser
Tage erstmals auf dem Markt erhaltlich:
DV-Kameras mit DV-Band und Speicher-
karte. Audio und Video bleiben auf dem
DV-Band, die Fotos kommen auf die
Speicherkarte - ganz wie bei einer Digi-
fot.

Vergleicht man Consumergeréte (also fir
den Privatmann leistbare), so sind die er-
zielbaren Auflésungen bei Digicams we-
sentlich geringer als in der heutigen
Oberklasse der Digifots. Wahrend letztere
bei 2 Mpixel liegen, kommen Digicams
typisch auf ca. 0,5 Mpixel (800 Spalten x
500 Zeilen ergibt 0,4 Mpixel). Hohere
Auflésungen sind einerseits fiir Filmauf-
nahmen nicht notwendig - das Auge ver-
schleift mehrere unscharfe, schnell hin-
tereinander Uiberlagerte Bilder in Folge zu
einem scharfen und nur gute TV-Gerate
konnen mehr als 500 Zeilen tiberhaupt
darstellen), andererseits platzverbrau-
chend.

Die mit Digicams geschossenen Standbil-
der sind daher von der Auflésung her be-
stenfalls mit der heutigen Unterklasse der
Digifots (Auflésung 800x600) vergleich-
bar. Dazu kommen noch weitere optische
Schwéachen der Digicams, sodass man
eine DV-Kamera heute als Digifot besten-
falls zur Dokumentation einsetzen kann;
einem Kleinbild vergleichbare Urlaubsfo-
tos oder gar AusschnittvergroBerungen
sind damit nicht drinnen.

B) Schwache Blitze

Bei Digifots muss, mehr noch als bei
Kleinbildkameras, Energie gespart wer-
den - am meisten Strom brauchen der
Kontrollbildschirm und der Halbleiter-
speicher. Fir den Blitz bleibt da nur we-
nig Energie brig. Noch dazu belastet
dieser mit seiner kurzzeitigen hohen
Stromaufnahme Akkus und Batterien
wesentlich mehr, als es gleichméaBige, ge-
ringe Stromaufnahme tun wiirde.

Daher werden interne Digifot-Blitze sehr
schwach ausgelegt. Fiir Innenraumfoto-
grafie ist die erzielte Leuchtdichte bis
etwa 1,5m Distanz brauchbar, bei nicht
allzu hellem Tageslicht auch zur erhéhten
Kontrastierung in der Makrofotografie bis
ca. 50 cm. GroBere Distanzen miussen
unbedingt zusatzlich extern ausgeleuch-
tet werden. Leider erlauben nur wenige
gute Digifots bereits den Anschluss von
Tochterblitzen, sodass man in den meis-
ten Féllen externes Dauerlicht verwen-
den wird (kein Problem, wenn nur stark
genug). Ein Vorblitz - zur Vermeidung der
bekannten roten Augen - wird aus Ener-
giegriinden auch oft eingespart.
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4) Weitere Nachteile se der Tintenstrahldrucker vor. Dieser lie-
Das Foto muss in den PC fert meist schlechte Ausdrucke; wenn
Ublicherweise soll das Bild von der Digi- gute, der Fotoqual_itét vergleichbare AL_IS' am m a“m
talkamera in den PC gelangen, um dort druckg machbar sind (Fotodrucker), ¥1e-
weiterverarbeitet zu werden. Die Anbin- gen die Blattkosten aufgrund des Spezial- Ecodata

dung der Kamera erfolgt dabei

entweder (iber ein Kabel an einer der fol-
genden Schnittstellen: seriell, parallel,
USB, IrDa (Infrarot), Fire Wire, SCSI
oder aber

iber einen Adapter, der das von der Ka-
mera beschriebene Speichermedium di-
rekt lesen kann. Die Ubertragung erfolgt
sozusagen manuell durch Entnahme des
Datentragers aus der Kamera und Kop-
peln mit den Adapter, der natiirlich auch
an einer PC-Schnittstelle (PCMCIA,
PC-Card, Floppy-Disk) hangt.

Bei einigen Kameras braucht die Daten-
libertragung sehr lange, vor allem bei
den Uber Kabel angebundenen. Bei se-
riell oder per USB angeschlossenen Ka-
meras sind Ubertragungszeiten von 2 Mi-
nuten je Bild oft keine Seltenheit. Eine
Anbindung der Kamera tber Adapter
(der per Parallelport, PC-Card-Slot oder
SCSI an den PC angebunden wird) funk-
tioniert jedenfalls wesentlich schneller.
Die Anschaffung eines solchen Adapters
ist jedem Vielfotografierer anzuraten.
Floppy-Disk-Adapter (Adapter in der Ge-
stalt einer Floppy-Disk, in die man die
Speicherkarte steckt und die im Flop-
py-Laufwerk gelesen werden) hingegen
arbeiten mit der Lesegeschwindigkeit der
Floppy-Disk und daher weit langsamer.

Farbdruck

Weitere Nachteile der digitalen Fotogra-
fie bestehen bei der oft mit Heimgeraten
durchgefiihrten Druckausgabe.

Nur wenige Anwender geben sich mit ei-
ner Bildausgabe auf Schwarz-
weiBB-Laserdrucker zufrieden, wenn-
gleich diese heute von der Auflésung her
- 600 dpi sind langst Standard - durchaus
ansprechende Ergebnisse liefern und die
Druckzeiten im ertréglichen Bereich lie-
gen. Der Verlust von Farbe ist beim Foto
einfach zu schwer zu verschmerzen.

Auf dem Farbdrucksektor herrscht wegen
des geringen Anschaffungspreises zuhau-

papiers und des Tintenverbrauchs meist
weit tiber dem einer Kleinbild-Foto-
ausarbeitung. Dazu kommen lange
Druckzeiten (15 Minuten und langer).

Ordentliche Ausgabequalitat ist mit Farb-
lasern erzielbar; hier liegen sowohl die
Geratekosten (derzeit ab ca. 50.000 ATS)
als auch die laufenden Kosten (ca. 5 bis
40 ATS pro A4-Seite) noch jenseits des
privat Leistbaren.

Einige Anwender machen aus der Not
eine Tugend und drucken ihre Fotos nicht
mehr, sondern sammeln sie nur noch di-
gital - das Fotoalbum wird mit einem
DTP-Programm erzeugt, wodurch sich
auch gleich Anmerkungen hinzufiigen
oder ganze Urlaubstagebiicher erstellen
lassen. Andere stellen ihre Bildersamm-
lungen gleich ins WWW. Archiviert wird
zweckmaBig auf CD-R, Thumbnailer ge-
nannte Programme erzeugen dabei
Ubersichtsbilder mit daumennagelgro-
Ben Einzelbildern zum schnellen Auffin-
den einzelner Bilder in groBen Archiven.
Vorgefihrt wird zuhause auf dem
PC-Schirm, unterwegs am Laptop.

Trotzdem bleibt bei vielen Anwendern
ein gewisser Bedarf zur Druckausgabe
auf Papier oder Folie festzustellen, der
derzeit nur mit professionellem Geréat be-
friedigend bewerkstelligt werden kann.
Halt der Absatz der Digitalkameras wei-
terhin so an wie jetzt, durfte die Dru-
ckausgabe als Dienstleistung, wie sie eini-
ge Foto-, Satzbelichtungs- oder Kopiers-
tudios seit Jahren fir gewerbliche Zwe-
cke anbieten, verstarkt auch von Privaten
nachgefragt werden.

Web Link
;i tal

Dort findet man alles zum Thema: Einen
Marktiiberblick, Angebote neuer und ge-
brauchter Kameras, technische Daten,
Hé&ndleradressen, Informationen tiber
Fotodrucker usw.

Wer die Dummkopfe gegen sich hat, verdient Vertrauen.

Jean Paul Sartre

Wenn die Kltigeren nachgeben,

regieren die Dummbképfe die Welt.
dJean-Claude Riber

Martin Weissenbock

Fur alle Hob-
ris P E— by—Ahpenfor—
Fa . III%  Scherein nettes

E!hmﬂ‘.lll nnm  Programm zum
i Verwalten der
E- "Sippe". Dabei
wird eine Da-
tenbank ange-
legt, die nach
verschiedenen
Gesichtspunk-
ten abgefragt
werden kann.
Ahnentafeln
und Nachfahren werden grafisch darge-
stellt — diese Darstellungen kénnen auch
ausgedruckt werden.

L5

Zu den einzelnen Familienmitgliedern
kénnen auch Bilder, Tondokumente und
Videos abgespeichert werden. Bei gro-
Ben Stammbaumen wird ein Uberblicks-
fenster eingeblendet.

Norteile

Das Programm ist ohne jede Anleitung
einfach zu bedienen.

Wiinsche zur Verbesserung

Nach dem Installieren verlangt das Pro-
gramm beim Starten nach einer CD: "Es
befindet sich kein Datentrager im Lauf-
werk. Legen Sie einen Datentrager in
Laufwerk \Device\Harddisk3\DR11l ein."
Leider lasst sich nicht feststellen, was das
Programm will — die Original-CD liegt
noch im Laufwerk. Sieht so aus, als wére
das CD-ROM-Laufwerk im Programm fix
kodiert. Die Fehlermeldung sollte daher
uberpriift werden.

Spannend ware die Verknipfung von
Datenbanken, um beispielsweise ge-
meinsame Vorfahren ausfindig zu ma-
chen. Natirlich miissen dann die Daten
in einem geeignetem Format abgelegt
werden. Derartige Formate sind in den
USA verbreitet, Stammb&aume werden
auch tber das Internet ausgetauscht und
damit erweitert. Diese Maglichkeit fehlt
bei dem Programm.

Die Stammbé&ume koénnen nicht als
HTML-Dateien exportiert werden. Scha-
de, denn eine Darstellung eines Stamm-
baumes auf der eigenen Homepage ware
ja auch recht nett.
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MetaCreations Painter 6

Das ultimative Malprogramm
Werner Krause

MetaCreations stellt nun die neueste Ver-
sion des Malprogramms fiir Grafikdesig-
ner und Kinstler vor. Mit den einzigarti-
gen Malwerkzeugen von Painter lassen
sich unglaubliche und bislang auch uner-
reichte Effekte erzielen. Eine Vielzahl von
Malwerkzeugen, Papierstrukturen und
Materialien setzen die Feinheiten eines
individuellen Stils fiir die Ausgabe im
Druck und Web qualitativ bestens um.

Die Neuerungen der Version 6 finden
sich in erster Linie in den Funktionen ei-
ner weiterentwickelten Brush Engine:

Neuerungen bei Farbmischung,

Naturlich wirkende Airbrushes mit konti-
nuierlichem Farbauftrag,

Malen mit Tiefenwirkung (Impasto),
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Malen mit Mustern, Farbverlaufen und
Neon,

Maussteuerungen fiir Druck, Neigung und
Richtung,

Interaktiver Schlauch mit Skalierung und
Drehung in Echtzeit,

150 neue Strahl-Dateien,

Ebenen, Masken, Auswahlbereiche und
erweiterte Textfunktionen,

Dynamischer Text entlang einer Kurve,
Malen auf allen Ebenen mit beliebigen
Malwerkzeugen,

optimierte Untersttitzung fiir Adobes Pho-
toshop Zusatzfilter,

Unterstiitzung des CMYK TIFF-Formats,
verbesserte Arbeitsablaufe mittels aus-
klappbarer Paletten,

Unterstiitzung des Wacom II Intous Gra-
fik-Stifts (auch altere Modelle).

MetaCreations Painter ist ein fiihrendes
Malprogramm fiir Grafikdesigner. Die
,Natural-Media“ Werkzeuge und Struk-
turen simulieren traditionelle Mal- und

Grafiktechniken — in der ganzen Palette
zwischen Grafikmarkern, Kohle—"und
Farbstiften bis hin zu Aquarell- und Olfar-
ben.

Painter 6 geht jedoch tiber traditionelle
Malutensilien hinaus und ermdglicht in-
teressante neue Effekte: Beispielsweise
lassen sich Muster, Verlaufe, Texturen,
Feuer oder Gliihen malen, ganze Bilder
in andere Maltechniken klonen, neue Air-
brush-Varianten einsetzen, raumliche
Tiefe und Oberflachenbeschaffenheit ge-
stalten.

Auch als Bildnachbearbeitungs-Software
stellt Painter viele brauchbare Funktionen
zur Verfligung - um gescannte Fotos

scharf oder weichzuzeich-
nen, zu verzerren, oder |
um einfach nur Kontrast,
Helligkeit und Farbe zu ﬁ i

:'
korrigieren . !

i

Die Oberflache von Pain-

ter 6 kann entsprechend persénlicher
Vorlieben angepasst werden: Paletten,
die genau die Werkzeuge enthalten, die
am héaufigsten verwendet werden - be-
nutzerdefinierte Paletten fir bestimmte
Projekte.

Neue Painter 6 Paletten

Mit Painter vertraute Benutzer werden ei-
nen grundlegenden Unterschied zur
Painter Benutzeroberflache feststellen.
Man muss nicht mehr zwischen mehreren
Paletten wechseln, um Malwerkzeugein-
stellungen, Materialien oder Bildelemen-
te zu finden. Neue, aufklappbare Paletten
ermoglichen es, schnell auf das zuzugrei-
fen, was gerade benétigt wird.

Die Malwerkzeugeinstellungen-Palette
gleicht der Werkstatt eines Kiinstlerate-
liers: Hier wird die Spachtel in die richtige
Form gebracht, die Borsten des Pinsels
oder ein neuer Winkel fiir den Airbrush
eingestellt.

B JIEEE

Die Einstellungen in der Malwerkzeug-
einstellungen-Palette erlauben genaueste
Anpassung aller beliebigen Malwerkzeu-
ge bis ins kleinste Detail.

Die Materialien-Palette entspricht dem
Lagerraum eines Kinstlerateliers: Hier
finden sich alle erdenklichen Farben, Pa-
piersorten, Verlaufe, Muster, Stoffe und
andere grafische Materialien, die ins Bild
eingebracht werden kénnen.

| !F{.i
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Die Objekte-Palette bietet Zugriff auf die
Komponenten, aus denen sich ein Doku-
ment zusammensetzt. Als Objekte wer-
den Elemente bezeichnet, die unabhan-
gig von der Arbeitsflache bearbeitet wer-
den kénnen. Die Objekte-Palette enthalt
die folgenden Abschnitte: Ebenen, Mas-
ken, Dynamische Ebenen, Skripte und
Auswahlbereiche.

Unterstiitzung von Ebenen

Painter 6 enthalt eine neue Funktionalitat
und Terminologie beztiglich Ebenen.

Der Begriff Ebene ersetzt den Begriff
"Schwebbereich" friherer Versionen.
Auswahlbereiche funktionieren jetzt mit
Ebenen ebenso wie mit der Arbeitsflache.
Um mit einer Auswahl zu arbeiten, wird
sie auf einer Ebene abgelegt. Sie er-
scheint im Ebenen-Abschnitt der Objek-
te-Palette als eine Unterebene der lber-
geordneten Ebene. Mit fast allen Mal-
werkzeug-Varianten und jeder Zusatzmo-
dul-Methode kénnen Ebenen bearbeitet
werden. Alle pixelbasierten Ebenen sind
in ihrer GréBe unbeschrankt.

eue computergenerlerte
alstriche

Painter 6 fiihrt eine neue Generation von

Malwerkzeugen ein, die computergene-

rierte Malstriche auftragen. Diese neuen

s
Malvork. Varanle Elnghgdl. Sarghl  Glsch
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Malwerkzeuge erzeugen realistische, fort-
laufende, weiche Malstriche. Sie sind
schnell und weniger ungenau, da diese
Malstriche durch mathematische Berech-
nungen entstehen und nicht durch die
Anwendung von Farbflachen erzeugt
werden.
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Diese neuen Malwerkzeuge ermdglichen
eine Vielzahl an neuen Effekten, die mit
Farbklecksen nicht moglich waren. So
kénnen die Parameter "Neigung" und
"Winkel" besser genutzt oder sogar mit
Mustern oder Verlaufen gemalt werden.

Wenn Sie in [hrem Atelier nach einem
breiten, flachen Pinsel greifen, erwarten
Sie, dass der resultierende Strich abhéan-
gig davon ist, wie Sie den Pinsel halten.
Ein Strich mit der breiten Seite des Pin-
sels wird auch breit sein. Ein Strich mit
der Kante wird schmal sein. Malwerk-
zeug-Varianten, die die neuen computer-
generierten Malwerkzeuge von Painter 6
verwenden, reagieren auf Neigung und
Winkel eines druckempfindlichen Stifts,
so dass die Malstriche realistischer er-
scheinen.

Kirbrushes

Die Airbrush-Werkzeuge von Painter 6
sind so realistisch, dass man meinen
konnte, tatséchlich einen Airbush in der
Hand halten. Dank der neuen computer-
generierten Malstriche steht jetzt beinahe
die gesamte Airbrush-Funktionalitét zur
Verfliigung. Es gibt eine Variante, die
haardhnliche Striche erzeugt, und eine
Variante, die vorhandene Farbe auf der
Arbeitsflache verteilt, als ob der Schlauch
ohne einen Airbrush verwendet wiirde.

Painter 6 Airbrushes reagieren auf Daten
zu Neigung, Winkel (Richtung) und Farb-
menge (Fingerradeinstellung) eines
Stifts, so dass ein realistischer Strich ent-
steht, dass sie die Neigung widerspiegeln.
Auf diese Weise erzeugen die Airbrushes
von Painter 6 konische Bereiche, die die
Bewegungen des Stifts wiedergeben.

Die Painter 6 Airbrushes unterstiitzen das
Fingerrad des neuen Intuos Air-
brush-Stiftes.
Wie der Fin-
gerhebel ei-

o ] ner echten
I Airbrush be-

Exparaaciai L gra ti td
Pt stimmt das
: Fingerrad
Dacatent [y o, (07 Fard-
Sy [ o {1usS. d. .
SR V| Farbe
i aufgetragen

PN —
. h-- Ferner kann
Barchnen auch die
ara Kanteb einer
Wermai sy Larban-
Mgt e sammlung ei-
- - nes Airbrush
L variiert wer-
Fem[ZENN &% den, um die
L o r— gewiinschte
: :
i —il 3 \woichheit zu
L Srr— .
erzielen.

F&_&stlegen der minimalen GroRe
ur Striche

Bei Malwerkzeugen erwartet man, dass
der Druck, der auf das Werkzeug ausge-
tibt wird, sich auf die Breite des resultie-
renden Strichs auswirkt:

Painter 6 bietet eine Einstellung fir die
minimale GréBe von Malwerkzeugen, so
dass Sie einen Strich erzeugen kénnen,
der erstaunlich realistisch erscheint. Sie
koénnen ein Malwerkzeug festlegen, das
auf feinste Handbewegungen reagiert.
Wenn der Druck des Stifts nachlasst, rea-
gieren die Striche darauf und werden
schmaler. Wenn sich der Druck erhoht,
werden die Striche breiter - genau wie bei
wirklichen Malwerkzeugen.

Malen mit raumlicher Tiefe

Impasto bezieht sich auf die klassische
Technik des dicken Auftragens von Farbe
auf eine Leinwand, um die Illusion von
plastischer Struktur zu erreichen. Impasto
kann in einer Vielzahl von Variationen
verwendet werden, um nattirliche Effekte
wie dicke Olfarbe oder Kreide mit Textur
zu erzielen. Impasto-Striche wirken struk-
turiert und dreidimensional.

In Painter 6 kénnen sowohl auf Ebenen
als auch auf die Arbeitsflache Impas-
to-Malstriche angewendet werden.

Mit den Impasto-Einstellungen kann je-
des Malwerkzeug zu einem Impas-
to-Werkzeug werden.

ﬁ_rweiterungen der

ext-Funktionalitat

Painter 6 bringt Erweiterungen fiir das
Zusatzmodul "Dynamischer Text", ein-
schlieBlich der Moglichkeit, Text entlang
einer Kurve zu erzeugen und dann die
Kurveneigenschaften zu verandern. Dy-
namischer Text ermdglicht es, Text im
Bild zu positionieren und sowohl Inhalt
als auch die Eigenschaften aller Zeichen
gleichzeitig zu andern.

Beim Erstellen wird der Text auf eine
Ebene platziert - und er bleibt voll editier-
bar - bis er auf der Arbeitsflache ablegt
wird.

\Erweiterte Mausunterstiitzung

Theoretisch liefert eine Maus keine Infor-
mationen tiber den Andruck. Eine Maus-
taste ist entweder gedriickt oder nicht ge-
driickt. Painter 6 bietet jetzt Mauseinstell-
lungen, mit denen Sie den Druck eines
Stifts, die Neigung (wie vertikal Sie den
Stift halten), den Winkel (die Richtung, in
die der Stift zeigt) und das Fingerrad
(wieviel Farbe gespriiht wird) simulieren
konnen.

Painter 6 ist jetzt in der Lage, die Einstel-
lungen im Maus-Abschnitt der Malwerk-
zeugeinstellungen-Palette anzuwenden,

um die Werte fiir Druck, Neigung, Winkel
und Fingerrad festzulegen.

Zusatzlich zu den neuen Mauseinstellun-
gen konnen aufgezeichnete Malstriche
gespeichert und auf neue, mit der Maus
erzeugte Malstriche angewendet werden.

nterstitzung fiir CMYK
IF-Dateien

Das Tagged-Image File Format (TIFF) er-
maoglicht den Austausch von Bildern zwi-
schen Programmen und Plattformen.
TIFF ist ein weit verbreitetes Bildformat,
mit dem Sie entweder CMYK- oder
RGB-Farbinformationen speichern kén-
nen. Painter 6 kann CMYK-Dateien la-
den, speichern und drucken. Fir Bilder
im CMYK TIF Format erstellt Painter Far-
bauszilige, die dann fiir einen Vierfarben-
druck verwendet werden kénnen.

Skripterstellung

Mit Skripten lasst sich jeder Schritt in
Painter aufzeichnen. Zusatzlich lassen
sich die Skripte Schritt fiir Schritt bearbei-
ten. Der Skript-Recorder zeichnet jede
Anweisung zusammen mit den Werten,
Positionen, Farben und Strukturen auf.
Durch die Wiedergabe der Anweisungen
wird ein Bild Schritt fiir Schritt noch ein-
mal erstellt.

Beim Abspielen eines Skripts konnen Sie
sich bequem zuriicklehnen und beobach-
ten, wie Painter fiir Sie arbeitet. Sie kon-
nen alles - vom einfachen Bearbeitungs-
befehl bis zu vollstandigen Arbeitssitzun-
gen - als Skript aufzeichnen.

Skripte sind nicht nur effektiv, sondern
auch flexibel. Ein Skript kann beispiels-
weise schrittweise abspielt oder Anwei-
sungen aus einem Skript ausgeschnitten
und in ein anderes wieder eingesetzt wer-
den.

Animationen und Filme

Painter besitzt Funktionen, mit denen Fil-
me bearbeitet und Animationen erstellt
werden koénnen, z.B. die Funktionen

"Zwiebelhaut" und "Bearbeiten von Fra-
mes". Die Zwiebelhaut-Funktion wird
dazu verwendet, beim Bearbeiten eines
aktuellen Frames vorherige und nachfol-
gende anzuzeigen.

Es konnen Filme im QuickTime- oder
AVI-Format geklont, mit Pain-
ter-Werkzeugen abgepaust, bearbeitet
und montiert werden. Es gibt allerdings
keine Moglichkeiten zur Vertonung.

Bystemvoraussetzungen
Pentium

Windows 95/98 oder NT4
32MB RAM (empfohlen 64MB)
CD-ROM
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Vlideohearbeitung am PG mit MGI VideoWave ||

Anton Reiter

ur Video-

Ellgemeines
earbeitung

Videofilme mis-
sen digital vorlie-
gen, damit sie auf
einem Computer
editiert werden
kénnen. Analo-
ges Video bspw.
von einem Cam-
corder oder Fern-
sehgerat wird mit einer Video-Capture-
Karte in digitales Video konvertiert. Digi-
tale Videogerate, wie z.B. DV-Camcorder
zeichnen Video bereits digital auf, so dass
hier die Konvertierung entfallt. Das
DV-Gerét wird an die im Computer be-
findliche IEEE-1394-Schnittstellenkarte
(FireWire) angeschlossen.

hnaloges Video

Videokameras zeichnen Bilder auf Mag-
netbandern auf, die nach der Aufnahme
wiedergegeben werden kénnen. Video-
bander sind noch immer das gangigste
Filmmaterial auf dem Verbrauchermarkt.
Fir die analoge Videoaufzeichnung wird
eine Videodigitizer-Karte, eine TV-Tuner-
Karte oder ein fir Videoaufzeichnung
eingerichteter PC benotigt.

Digitales Video

Fur die digitale Videoaufzeichnung
(DV-Aufzeichnung) ist eine IEEE
1394-Schnittstelle erforderlich. So wie
Film und analoges Video setzt sich auch
digitales Video aus vielen Standbildern
(Bitmaps) zusammen. Ein Bitmap be-
steht aus Bildpunkten (Pixels) in ver-
schiedenen Farben und Schattierungen,

FramegroRe [Frame- |Dateigrofe  Pro Min.
(Pixel) rate (1/s) | (pro s)

160 x 12010 34 kB 23 MB
160 x 120 115 575 kB 345 MB
320 x 240 15 23MB (138 MR
640 x 480130 184MB 111GB

Abb. 1: Quelle MGI VideoWave II- Hand-
buch, S. 42

von gangigen PC-Systemen bewaltigt
werden kann, bentitzen die Videokarten
(z.B. miro Video DC30 plus) einen Kom-
primierungs-Chip (Codec =Codierung/
Decodierung), um die Datenmenge zu
verringern. Das vielfach zur Anwendung
kommende Motion J-PEG-Verfahren
kann dies nur unter Qualitatsverlust der
Videoaufnahme bewerkstelligen. Legt
man auf hohe Auflésung und Framerate
besonderen Wert, so sind die Anforde-
rungen an die Hardware entsprechend
hoch. Die Leistung der Festplatte sollte
zumindest um ein Drittel héher sein als
der zu erwartende Videostrom. Die Auf-
nahme des Videos sollte auf einer eige-
nen defragmentierten Festplatten-Par-
tition erfolgen

FramegroRe und Framerate

Die Digitalisierungsauflésung fir ein MGI
VideoWave II-Bild ist 320 x 240 (dies
kann viel Platz auf der Festplatte bele-
gen). Die Standard-FramegroBe fiir In-
ternet-Dateien betragt 160 x 120. Die
Standardframerate fiir den PAL-Stan-
dard betragt 25 frames per second (fps),
fir NTSC ist sie 29,971ps. Fiir den PC rei-
chen 15 fps jedoch aus und erfordern we-
niger Speicherplatz.

\Komprimierung

langsame Festplatten deutlich tiberschrei-
tet.

MGI VideoWave Il

MGI VideoWave Il kann in Kombination
mit einer Capture-Karte oder
TV-Tuner-Karte zur digitalen Aufzeich-
nung von Bildern, die von einem Cam-
corder, TV-Gerat, einem Videorekorder,
einem CD- oder DVD-Player stammen,
verwendet werden, die anschlieBend mit
einer breiten Palette von Bearbeitungs-
funktionen fur Bild und Ton gestaltet wer-
den kénnen. AuBerdem lassen sich auch
bereits bearbeitete digitale Video- und
Audio-Aufzeichnungen von der Festplat-
te abspielen und integrieren. Das Video
wird auf dem PC produziert, der fertige
Film kann wieder auf eine analoges Vi-
deoband (z.B. VHS, S-VHS) zuriickge-
spielt werden. Oder man erstellt AVI-,
MPEG1- und MPEG2- sowie MOV-
Dateien fiir Multimedia-Prasentationen,
CDs oder E-Mail.

Neben der Verwendung herkémmlicher
Video-Capture-Hardware und USB-
Kameras lasst sich mit MGI VideoWave II
auch Digitalvideo im DV-Format auf Ba-
sis des PC-Anschlussstandards IEEE-
1394 aufnehmen und bearbeiten. Da-
durch wird die Kompatibilitat von analo-
gen und digitalen Bildern ermdglicht.

Eenutzeroberfléiche von MGI
ideoWave Il

Der Arbeitsbildschirm ist in 6 Bereiche
aufgeteilt:

2112 o ]

die zusammengefligt und in Reihen und
Spalten angeordnet ein komplettes Bild
ergeben. Die flr Breite und Héhe maf3-
gebliche Pixelanzahl bestimmt die Bild-
(=Frame-)GroBe der Datei. Werden nun
diese digitalen Bilder nacheinander ab-
gespielt, bekommt man den Eindruck ei-

Bei einigen gangigen Kompromierungs-
methoden werden fast alle Daten beibe-
halten, aber sie komprimieren und de-
komprimieren relativ langsam. Andere
sind schneller und ergeben wesentlich
kleinere Daten, fihren aber zu einem | = e

s

l*.;;'q-*-.

.
"3/

E f:;livl.ql

=]

|1

nes kontinuierlich bewegten Videos. Die
Framerate kann zwischen 5 und 30 Bil-
dern pro Sekunde variieren.

Die nachfolgende Tabelle zeigt, dass Vi-
deo sehr viel Speicherplatz belegt. Hand-
habbare DateigroBen erreicht man da-
durch, dass die FramegroBe mdglichst
klein und die Frame-Rate méglichst lang-
sam gehalten wird sowie insbesondere
unter Komprimierung der Videodateien
(besonders flir Video im Internet).

Bei der Digitalisierung eines PAL-Videos
missen z.B. rund 21 MB/s verarbeitet
werden. Damit dieser grofBe Datenstrom

gréBeren Datenverlust. Um die Aufzeich-
nungsqualitat einer hochwertigen Quelle
wie z.B. S-VHS oder Hi8 beizubehalten,
empfiehlt sich eine (sehr) geringe Kom-
primierung, vorausgesetzt, der Rechner
verfligt iber genligend Festplattenkapa-
zitat. Hingegen kann bei Standard-VHS
oder Fernsehen starker komprimiert wer-
den, ohne viel an Bildqualitat zu verlie-
ren. Zu berticksichtigen ist auch, dass bei
einer héheren Kompromierungsqualitét
die Videodateien auch mit einer entspre-
chend hoéheren Datenrate wiedergege-
ben werden mussen, die womdéglich die
Leistungsfahigkeit bestimmter Datentra-
ger wie CD-ROM-Laufwerke oder auch

Abb 2: In das Drehbuch wurden vom Ver-
fasser  fiinf  mit  einem Sony
DV-Camcorder der Type TRV900 gefilm-
te Szenen von Kindern der VS Wihring-
erstr. 43 , die auch am BMUK-Stand bei
der Interpddagogica 99 in Salzburg prd-
sent waren digital mittels i.Link iiber-
spielt und mit VideoWave Il
nachbearbeitet.

Der Filmstreifen am oberen Rand des
Bildschirms ist das Drehbuch, im Engli-
schen “Storyline” genannt. Es dient dazu,
die Bildsequenzen in der korrekten Rel-
henfolge anzuordnen und Ubergénge
zwischen den Sequenzen einzuftigen. Das
jeweilige Ergebnis 148t sich sofort im Film-

] -
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fenster abspielen. Jedes Bild im Drehbuch
steht fir eine Bildsequenz, eine Sequenz
des jeweiligen Videos oder ein Standbild.
Die Bildsequenz wird in das Drehbuch
eingefligt, sobald man mit seinen Bear-
beitungen im Filmfenster fertig ist. Man
kann das Drehbuch mit der Maus hin-
und herschieben. Filmausschnitte kénnen
einfach per Drag and Drop von einem
Punkt des Drehbuchs zum anderen gezo-
gen werden. AuBerdem kénnen Filmaus-
schnitte oder Standbilder auch aus dem
Drehbuch zur Weiterbearbeitung wieder
ins Filmfenster transferiert werden. Uber-
gange wie bspw. ein harter Schnitt, ein
weicher Ubergang oder eine der vielen
Wischblenden von VideoWave Il kénnen
zwischen den Filmausschnitten in der Pro-
duktionstibersicht angefiigt werden. Mehr
als 50 Ubergange und sechs Audiospuren
stehen zur Verfligung.

Die Symbolleiste ermdglicht dem Anwen-
der den schnellen Zugang zum Menti und
zu verschiedenen wichtigen Funktionen
wie bspw. Offnen, Speichern, Ausschnei-
den, Kopieren, Ldschen und Video erstel-
len. Das Symbol der Filmspule in der
Symbolleiste ist z.B. die Schaltflache ,,Vi-
deo erstellen“. Wenn man alle Elemente
im Drehbuch fertig gestellt hat, klickt man
auf diese Schaltflache, um den Film zu er-
stellen. Unter der Mentischaltflache in der
Symbolleiste verbergen sich verschiedene
Einstellungsmaéglichkeiten, um das Pro-
gramm an seine personlichen Praferenzen
anzupassen.

Die Bibliothek erméglicht den Zugriff auf
Multimedia-Dateien, Ubergange, vorein-
gestellte Filter und Bewegungsablaufe. Je
nach aktiviertem Bearbeitungsmodus
konnen die Objekte der Bibliothek in das
Drehbuch, das Filmfenster oder den Ar-
beitsbereich gezogen werden. Die Biblio-
thek beinhaltet somit alle Medien fiir die
Produktion. Man kann sie benutzen, um
damit alle Filmausschnitte, Bilder und
Klangdateien fiir die entsprechende Pro-
duktion zu organisieren. In ihr findet man
sowohl die Ubergangs- und Spezialeffekte
(Effekte verbeulen den Film, zersprengen
ihn in kleine Rechtecke oder verwandeln
ihn in ein Gemalde) als auch die verfig-
baren Farbfilter. Man kann je nach Bedarf
seine Bibliothek abspeichern und 6ffnen
oder auch neue Bibliotheken anlegen.
Alle Dateien, die mit VideoWave Il aufge-
nommen wurden, werden automatisch in
dieser Bibliothek abgelegt und stehen da-
mit auch fir kiinftige Projekte zur Verfi-
gung.

In der Modusleiste kann zwischen den
verschiedenen Bearbeitungsmodi wie
z.B. Videostudio, Dunkelkammer, Tons-
tudio oder Textanimation gewechselt
werden. Im Tonstudio von VideoWave I
koénnen bis zu sechs Tonspuren gemischt
und auf unterschiedlichen Ebenen ange-
ordnet werden. Wenn man die einzelnen
Bearbeitungsmodi aktiviert, erscheint un-
ter dem Filmfenster das jeweilige Bedie-
nungsfeld des entsprechenden Modus.
Schon nach kurzer Zeit des Experimentie-
rens kann der Anwender gute Ergebnisse
erzielen. Ist das Video erst einmal erstellt,
hilft VideoWave 1I mit einem Assistenten

beim Zusammenfassen der einzelnen Sze-
nen zu einem kompletten Film. Unter-
stiitzt werden die Dateiformate AVI (kom-
primiert und unkomprimiert), MPEG 1
und 2 sowie Apples Quicktime-Format.
AuBerdem kann bei der Erstellung der
Filmdatei noch Einfluss auf Qualitat und
Dateigr6Be genommen werden.

Das Filmfenster steht im Zentrum der Be-
nutzeroberflache von MGI VideoWave 1I.
Es ist die meistgenutzte Komponente
wahrend des gesamten Produktionspro-
zesses. Hier kann man die Filmausschnitte
(in der Vorschau) anschauen, schneiden
und mit Spezialeffekten versehen oder
auch Titelanimationen erstellen und
Ubergéange einsetzen.

Im Steuerbereich kénnen die Bildsequen-
zen wie mit einem Videorekorder abge-
spielt werden. Hier finden sich bekannte
Schaltflachen fir Wiedergabe, Pause,
Stop. Mit der Schaltflache kann man ein-
zelne Bildsequenzen oder eine ganze Pro-
duktion wiedergeben. In den einzelnen
Modi werden unterschiedliche Steuerele-
mente angezeigt. Im Steuerbereich “Vor-
schau” wird sowohl die noch verbleiben-
de Abspielzeit als auch die aktuelle Spiel-
zeit des entsprechenden Filmausschnittes
angezeigt.

[

Abb.3 In der Modusleiste kann u.a. die
Funktion ,Textanimation” aktiviert wer-
den, wie im Bild erkennbar.

Lljunktionen und Eigenschaften
on MGI VideoWave li

Digitalisierung von Standbildern, Audios
und Videos

Textanimation, Spezial —und Ubergangs-
effekte

Videovorschau in Echtzeit

Einsatzmoglichkeiten des
Programms

Bearbeiten eigener Videos unter Verwen-
dung von vorhandenem Material (Me-
dien) von einem Camcorder, Videorecor-

der, Fernseher etc.

Einfligen von Videosequenzen in eine
Préasentation

Digitales Aufzeichnen von Standbildern
aus einem Video

Erstellen von Schulungsmaterial, bei dem
durch die eingebundenen Videosequen-
zen die Verstandlichkeit erhéht wird

Live-Wiedergabe von Videos auf dem PC

Digitale Aufzeichnung von Ausziigen aus
einer TV-Sendung

Einfiigen von Videos in die Webseite

Erstellen von Videos zum Verschicken per
E-Mail

Bewertung

MGI VideoWave II ist dank seiner tber-
sichtlichen Benutzeroberflache und der
zahlreichen leistungsfahigen Werkzeuge
zum Schneiden und Editieren von Videos
fir den Einsteiger sehr empfehlenswert.
Sobald man sich mit den Funktionen ver-
traut gemacht hat, kann man damit auch
experimentieren und die Fille an Mog-
lichkeiten von MGI VideoWave Il kennen
lernen. Viele Funktionen lassen sich
durch Ausprobieren erkunden, zudem
steht ein rund 150 Seiten umfassendes,
hervorragend gestaltetes Manual (auf
Deutsch) zur Verfligung, in dem man
mehr Einzelheiten Gber eine Funktion
oder ein Werkzeug in Erfahrung bringen
kann. Eine Readme-Datei auf der Instal-
lations-CD-ROM enthéalt zahlreiche wei-
terfihrende FAQs zu aufgetretenen Pro-
blemen. Dort ist auch eine tutorielle Ein-
flihrung zu finden.

Die Praxis zeigte allerdings - entgegen
den empfohlenen HW-Voraussetzungen,
dass ein Arbeitsspeicher von 128 MB so-
wie eine schnelle und groBe Festplatte ftir
eine reibungsloses Arbeiten unentbehr-
lich sind. Auch das Kopieren der Clips
dauerte selbst mit einer guten Festplatte
langer als die Spielzeit des Films. Unter
Windows 98 war/ist bei einer 4 GB Datei-
agr6Be die Grenze erreicht - VideoWave 11
kann etwa nur 20 Minuten Video hoher
Qualitat ausgeben.

Eystemanforderungen laut
mpfehlung von MGI

Mindestens 166 MHz Pentium MMX Pro-
zessor (266 MHz Pentium II empfohlen)
oder gleichwertiger Prozessor

Microsoft Windows® 95/98 oder Wind-
ows NT® 4.0

Mindestens 32 Megabyte RAM (64 MB
empfohlen)

Mindestens 1 GB freier Festplattenspei-
cher fir das Anwendungsprogramm, 100
MB fiir Videodaten (6 GB UDMA oder
SCSI Festplatte empfohlen)

Videokarte mit 2 MB Video-RAM, Min-
destauflosung 800 x 600 Pixel und High
Color (16 Bit/65.000 Farben); Direct-
Draw Treiber empfohlen

16 Bit Stereosoundkarte und Lautspre-
cher

CD-ROM- oder DVD-ROM-Laufwerk

inzwischen ermaBigter Preis: ca. 6S
990,—

siehe im Internet unter
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3D Darstellungsmodell
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JD Darstellungsmodell

Die Methoden zur Abbildung dreidimensionaler Objekte
auf einem zweidimensionalen Monitor sind in Technik und
Medizin dieselben. In diesem Beitrag wird die Einfithrung

in diese Technik wie sie in der Fachrichtung Biomedizini-

sche Technik der Abteilung Elektronik am TGM verwendet

wird.
Walter Kallinger
Theoretisches Modell

Unser raumliches Sehen ergibt sich aus
der physikalischen Tatsache, dass Licht-
strahlen (weiBes Licht) an Oberflachen in
unterschiedlicher Weise direkt, indirekt
reflektiert werden. Zusatzlich werden die
weiBen Lichtstrahlen auch noch ver-
schieden absorbiert und dann in etwa
blau oder rot gesehen. Weiters werden
die Lichtstrahlen durch Oberflachenrau-
heiten beeinflusst und gebrochen, was
den Eindruck unserer Welt optisch flr
uns bedeutet. Ein einfach verstandliches

Modell, wie diese physikalischen Vorgén-
ge auf dem 2-dimensionalen Monitor ei-
nes Computers dargestellt werden kén-
nen wurde von Phong entwickelt.

Das Phong-Modell ergibt sich aus einer li-
nearen Kombination von 3 Termen: Dif-
fuse sowie gerichtete (specular), und am-
biente (gestreute) Reflexion (Terme).

Direct illumination

Py

X Indirect Pointunder
illumination consideration

Diffuser Term
I;‘- =I:'i:'7-ui pis wobei 0<O O

[ ist die Intensitét einer Punktquelle und
O der Winkel zwischen der Oberflachen-
normalen und der betrachteten Licht-
quelle

Ky empirischer Faktor

In Vektornotation

[, =1k, L=T]]

L Lichtvektor
N Normale

Iy= Lky(L - N)

= Surface

I, = Lk, cos" Q

Specular term

Spekular Term

Dieser ist eine Funktion von [0, dem Win-
kel zwischen der Betrachtungsrichtung
und der ,Spiegelrichtung"

1. =Tk

ﬁmbient Term

In unserem Fall wird der , ambiente
Term* als Konstante angesetzt:

=1, %k,

sodass sich die drei Komponenten der
Reflexion wie folgt zusammensetzen:

I=L+k -1k (Tl -+L B+

Eittermodell

Man muss die Schichtbilder nun so be-
handeln, dass moglichst automatisch die
interessierenden Oberflachen fiir die 3
verschiedenen Reflexionsanteile des
Lichtes gefunden werden kénnen. Dazu
mussen zunachst in jedem Bild die zu die-

ser Oberflache gehorigen Konturen in 2
Dimensionen erkannt werden.

Am leichtesten ist dies, wenn ,,binare Bil-
der” erzeugt werden. Dabei werden im
Programm automatisch Konturen gefun-
den. Ein robustes Verfahren muss sicher-
stellen, dass jede geschlossen gefunden
wird.

Bindirbild zugehorige

Konturen

Dann werden diese Konturen in die dritte
Dimension mittels Dreiecken verbunden.

Gittermodell einer Oberfldche

Auf diese leuchtet nun eine gedachte
Lichtquelle. In der Folge werden nun die
Reflexionsanteile berechnet, versteckte
Oberflachen von der Darstellung ausge-
schlossen und dann das 2D-Bild welches
sich aus diesen Reflexionsanteilen ergibt
gezeichnet. Fir das Auge entsteht dann
auf der 2-dimensionalen Flache eines
Monitors ein 3-dimensionaler Eindruck
eines Objektes. Die Oberflachennorma-
len werden durch Einsetzen von Dreie-
cken zwischen je zwei Konturen als Vek-
torprodukte von jeweils zwei Seiten des-
selben erzeugt.

Das Resultat sieht dann etwa so aus:

Rekonstruierte Oberfliche

MIPS

Maximum Intensity Projection

Jede Bildmatrix wird dabei spalten- bzw.
zeilenweise durchlaufen und es wird je-
weils nur der maximale Wert der gefun-
denen Hounsfieldwerte dargestellt.

http://members.eunet.at/kallinger/
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Wenn diese Prozedur nicht nur aus einer
Richtung sondern etwa alle 10° durchge-
fihrt wird, dann entsteht ein raumlicher
Eindruck, wenn diese Projektionen wie
ein Film am Monitor ablaufen.
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Spline Funktionen

Um die Kanten der Konturen glatter er-
scheinen zu lassen, wurden Zwischen-
werte nach dem Verfahren von Bezier,
bzw. mit Splinefunktionen interpoliert.

Rekonstruktion von kontrastmittelge-
fiillten Gefdfien im Bereich der Aorta
(Niere)

Multiple . i
berflachenreprasentation

Um transparente Oberflachen zu erzeu-
gen wendet man folgendes Prinzip an:
Eine Oberflachenfarbe wird durch ein
Triplet von R,G,B-Werten dargestellt.
Transparenz wird hergestellt, indem alle
libereinander liegenden R,G,B-Werte
addiert werden und durch die Summe
der Oberflachen geteilt werden (nur
sinnvoll bei wenigen Oberflachen)

n Zahl der Oberflachen

Transparenz von Haut und Lunge

professionell Scannen

Eine kompakte Einfiihrung
Michael Lusser

professionell scannen von
Sybil und Emil Ihrig wendet
sich, wie der Titel schon
mitteilt, an Leute die Scanner
hauptsachlich  beruflich
verwenden. Aber auch interessierte
Amateure finden wichtige Informationen
zum richtigen Scannen.

Am Anfang des Buches stehen die
Grundlagen fir professionelle Scans im
Vordergrund. Weiters gibt es einen Uber-
blick Uber die verschiedenen Scannerty-
pen, deren Vor- und Nachteile. Dabei
wird auf alle Scannertypen, angefangen
von Flachbettscannern tber Diascanner
bis zu Trom-
melscan-
nern, einge-
gangen. Die
zweite Aufla-
ge wurde vor
allem tech-
nisch auf
den neues-
ten Stand
gebracht.
Die zum Teil
angespro-
chenen Pro-
gramme be-
schranken
sich auf die
Microsoft
Windows
und auf die
Apple Ma-
cintosh Ver-
sionen.
Doch die
Vorgangs-
weisen las-
sen sich auf
jedes belie-
bige Betriebssystem tibertragen. Leider
kann ein Buch kaum auf dem aktuellen
Stand in der Computertechnik sein,
wenn es um die verwendete Hardware
geht. Trotzdem wird auch hier gut hervor-
gehoben auf was es im besonderen an-
kommt.

Erst durch dieses Buch ist mir richtig klar
geworden, worauf es beim Scannen am
meisten ankommt. Es ist nicht ein einzel-
ner Arbeitsschritt, sondern die durchge-
hende Verarbeitung einer Vorlage bis zur
Ausgabe. Und gerade darauf wird beson-
ders wert gelegt. Die beste Vorlage, der
teuerste Scanner niitzen nichts, wenn
man sich nicht von Anfang an Uberlegt,

professionell scannen - Eine kompakte Einfiih-
rung, 2., aktualisierte Ausgabe, Sybil und Emil Ih-
rig, dpunkt.verlag, ISBN 3-932588-51-7

was mit dem Scan passieren soll. Soll er
auf dem Bildschirm dargestellt werden?
Soll er ausgedruckt, in einer Zeitung oder
in einem Hochglanzbuch abgebildet ver-
wendet werden?

Da Scanner, Bildschirm bzw. Grafikkarte
und Drucker in unterschiedlichen Farb-
raumen arbeiten, wird dem Farbmanage-
ment ein eigenes Kapitel gewidmet. Da-
bei werden alle Moglichkeiten, von héan-
discher (optischer) Kalibrierung, tiber die
Kalibrierung mit Zusatzhardware bis zu
Farbmanagementsystemen erklart, um
eine durchgangige Farbtreue zu erhalten.
Besonders wird darauf eingegangen, wie
die Kalibrie-
rung erfolgen
muss, damit
erst das ge-
scannte Bild
auf dem Bild-
schirm und
dann auf dem
gewlnschten
Ausgabegerét -
oftmals ein
Drucker - gleich
herauskom-
men.

Die Beurteilung
und ggf. not-
wendige Vorbe-
reitung der Vor-
lagen wird ge-
nauso erlautert
wie die nach-
tragliche Auf-
bereitung mit
dem Bildbear-
beitungspro-
gramm oder
die Wahl der
richtigen Auflésung, letzteres auch in Ab-
héngigkeit vom Ausgabemedium.

Die hohe Druckqualitat und der geson-
derte Farbteil des Buches tragen dazu
bei, dass die angesprochenen Unter-
schiede auch wirklich erkannt werden
konnen.

Mir hat es sehr viel Freude gemacht, die-
ses Buch zu lesen und wirklich: Meine Er-
gebnisse haben sich verbessert und das,
obwohl ich nun insgesamt weniger Zeit
investieren muss. Alles in allem kann ich
dieses Buch jedem empfehlen, der mehr
als nur ein Bild fiir die eigene Homepage
scannen mdochte.
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Professionell Scannen

GRAFIK

Wenn diese Prozedur nicht nur aus einer
Richtung sondern etwa alle 10° durchge-
fihrt wird, dann entsteht ein raumlicher
Eindruck, wenn diese Projektionen wie
ein Film am Monitor ablaufen.
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Spline Funktionen

Um die Kanten der Konturen glatter er-
scheinen zu lassen, wurden Zwischen-
werte nach dem Verfahren von Bezier,
bzw. mit Splinefunktionen interpoliert.

Rekonstruktion von kontrastmittelge-
fiillten Gefdfien im Bereich der Aorta
(Niere)

Multiple . i
berflachenreprasentation

Um transparente Oberflachen zu erzeu-
gen wendet man folgendes Prinzip an:
Eine Oberflachenfarbe wird durch ein
Triplet von R,G,B-Werten dargestellt.
Transparenz wird hergestellt, indem alle
libereinander liegenden R,G,B-Werte
addiert werden und durch die Summe
der Oberflachen geteilt werden (nur
sinnvoll bei wenigen Oberflachen)

n Zahl der Oberflachen

Transparenz von Haut und Lunge

professionell Scannen

Eine kompakte Einfiihrung
Michael Lusser

professionell scannen von
Sybil und Emil Ihrig wendet
sich, wie der Titel schon
mitteilt, an Leute die Scanner
hauptsachlich  beruflich
verwenden. Aber auch interessierte
Amateure finden wichtige Informationen
zum richtigen Scannen.

Am Anfang des Buches stehen die
Grundlagen fir professionelle Scans im
Vordergrund. Weiters gibt es einen Uber-
blick Uber die verschiedenen Scannerty-
pen, deren Vor- und Nachteile. Dabei
wird auf alle Scannertypen, angefangen
von Flachbettscannern tber Diascanner
bis zu Trom-
melscan-
nern, einge-
gangen. Die
zweite Aufla-
ge wurde vor
allem tech-
nisch auf
den neues-
ten Stand
gebracht.
Die zum Teil
angespro-
chenen Pro-
gramme be-
schranken
sich auf die
Microsoft
Windows
und auf die
Apple Ma-
cintosh Ver-
sionen.
Doch die
Vorgangs-
weisen las-
sen sich auf
jedes belie-
bige Betriebssystem tibertragen. Leider
kann ein Buch kaum auf dem aktuellen
Stand in der Computertechnik sein,
wenn es um die verwendete Hardware
geht. Trotzdem wird auch hier gut hervor-
gehoben auf was es im besonderen an-
kommt.

Erst durch dieses Buch ist mir richtig klar
geworden, worauf es beim Scannen am
meisten ankommt. Es ist nicht ein einzel-
ner Arbeitsschritt, sondern die durchge-
hende Verarbeitung einer Vorlage bis zur
Ausgabe. Und gerade darauf wird beson-
ders wert gelegt. Die beste Vorlage, der
teuerste Scanner niitzen nichts, wenn
man sich nicht von Anfang an Uberlegt,

professionell scannen - Eine kompakte Einfiih-
rung, 2., aktualisierte Ausgabe, Sybil und Emil Ih-
rig, dpunkt.verlag, ISBN 3-932588-51-7

was mit dem Scan passieren soll. Soll er
auf dem Bildschirm dargestellt werden?
Soll er ausgedruckt, in einer Zeitung oder
in einem Hochglanzbuch abgebildet ver-
wendet werden?

Da Scanner, Bildschirm bzw. Grafikkarte
und Drucker in unterschiedlichen Farb-
raumen arbeiten, wird dem Farbmanage-
ment ein eigenes Kapitel gewidmet. Da-
bei werden alle Moglichkeiten, von héan-
discher (optischer) Kalibrierung, tiber die
Kalibrierung mit Zusatzhardware bis zu
Farbmanagementsystemen erklart, um
eine durchgangige Farbtreue zu erhalten.
Besonders wird darauf eingegangen, wie
die Kalibrie-
rung erfolgen
muss, damit
erst das ge-
scannte Bild
auf dem Bild-
schirm und
dann auf dem
gewlnschten
Ausgabegerét -
oftmals ein
Drucker - gleich
herauskom-
men.

Die Beurteilung
und ggf. not-
wendige Vorbe-
reitung der Vor-
lagen wird ge-
nauso erlautert
wie die nach-
tragliche Auf-
bereitung mit
dem Bildbear-
beitungspro-
gramm oder
die Wahl der
richtigen Auflésung, letzteres auch in Ab-
héngigkeit vom Ausgabemedium.

Die hohe Druckqualitat und der geson-
derte Farbteil des Buches tragen dazu
bei, dass die angesprochenen Unter-
schiede auch wirklich erkannt werden
konnen.

Mir hat es sehr viel Freude gemacht, die-
ses Buch zu lesen und wirklich: Meine Er-
gebnisse haben sich verbessert und das,
obwohl ich nun insgesamt weniger Zeit
investieren muss. Alles in allem kann ich
dieses Buch jedem empfehlen, der mehr
als nur ein Bild fiir die eigene Homepage
scannen mdochte.
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Franz Fiala

- Tastenkiirzel Office 2000

= Office 2000

Online-Hilfe

Gehe zu

Letzte Aktion wiederholen

Néchster Fensterausschnitt
bei Fensterteilung

® Aktuellen Fensterausschnitt
schlieBen

Rechtschreibpriifung starten

Néachste Arbeitsmappe/Doku-
ment

@ Vorherige Arbeitsmappe/Do-
kument

Wechsel in den Markierungs-
modus/Markierung erweitern

Markierungsmodus beenden

Datei 6ffnen...

F10 Meniileiste aktivieren
F12 Speichern unter...

Markierung/Daten kopieren

Markierung/Daten einfiigen

Markierung/Daten ausschnei-
den

Word 2000

AutoText einfiigen

Suchen

(8 Markierung verkleinern

Dokumentfelder aktualisieren

Hyperlink einfligen

Strd @ ©
Strd @ K
Sird @ @

® B

Strd R

(Strd @
® 4

Markierten Text fett stellen
Markierten Text kursiv stellen
Markierten Text verbergen

Zu letzter Bearbeitungspositi-
on springen

Absatz rechtsbiindig
Absatz linksblindig ausrichten
Absatz zentriert ausrichten

Absatz im Blocksatz ausrich-
ten

Markierten Text tieferstellen
Markierten Text hoherstellen

Letze Suchen/Erset-
zen-Operation wiederholen

Excel 2000

(A9 (@) (ED)
(A1Y) (@) (E1D)
Strd @ E3)
® &
®

® B

FI1
8]

Strd R
Strg)
Strg (J
Strd (J
(Strd @ @

Strg) @ (©
Strg @ @
Strg @ (8)

Strg @ (O

Strd @ O
Sird @ ©

Strd @ K
(Strd (J

Strg @

Zelle formatieren

Bearbeitungsmodus einschal-
ten

Name in Formel einfiigen

Tabellenblatt einfligen

Namen aus Zelltext erstellen
Suchen
Markierung hinzuftigen

Gesamtes Arbeitsblatt mar-
kieren

Alle Mappen neu berechnen

Aktuelles Arbeitsblatt neu be-
rechnen

Standarddiagramm

Wert aus dartber liegender
Zelle in aktive kopieren

Zellen einfligen

Zellen nach unten ausfiillen
Zellen nach rechts ausfillen
Summe-Formel einfligen
Aktuelles Datum einfligen
Aktuelle Uhrzeit einfigen
Hyperlink einfligen

Standard-Zahlenformat zu-
weisen

Standard-Wé&hrungsformat,
zwei Dezimalstellen zuweisen

Prozent-Zahlenformat, ohne
Dezimalstellen zuweisen

Datums-Zahlenformat (Tag,
Monat, Jahr) zuweisen

Zahlenformat mit zwei Dezi-
malstellen, 1.000er Trennzei-
chen und Minus fiir negative
Werte zuweisen

Markierung einrahmen

Markierten Text in Zelle fett
stellen

Markierten Text in Zelle kur-
siv setzen

Format und Inhalt der mar-
kierten Zellen 16schen

Alle Formeln anzeigen/aus-
blenden

Word 2000

Markierung an neue Po-
sition ziehen

Doppelklick auf Wort

Doppelklick auf Wort im
Absatz, anschlieBend
weiterer Klick um gesam-
ten Absatz zu markieren

+Ziehen

Bei gedriickter Um-
schalt-Taste auf das Ende
der zu erstellenden Mar-
kierung klicken

Doppelklick auf senk-
rechten Tabellenrahmen

Doppelklick auf waage-
rechten Tabellenrahmen

Maus

Markierung verschie-
ben

Wort markieren

Absatz markieren

Rechteckige Markie-
rung

Markierung erwei-
tern

Optimale Breite far
Tabellenspalten

Optimale Hoéhe fir
Tabellenzeilen

Excel 2000

Spaltenkopf bei gedriick-
ter (2] -Taste an neue Po-
sition ziehen

Markierung am grauen
Rand aufnehmen und an
neue Position ziehen

Doppelklick auf Ausfiill-
kastchen

Austiillkastchen nach in-
nen ziehen

Austtillkastchen bei ge-
driickter Taste

nach innen ziehen

+ ziehen
Spaltenkopf anklicken
Zeilenkopf anklicken

Uber Zeilen-/Spaltenkop-
fe ziehen

Rahmen der Markierung
bei gedriickter
“Taste ziechen

Spaltentrenner im Spal-
tenkopf ziehen

Zeilentrenner im Zeilen-
kopf ziehen

Doppelklick auf Zei-
len-/Spaltentrenner im
Zeilen-/ Spaltenkopf

Maus

Spalte verschieben

Markierung verschie-
ben

Zelle bearbelten

Inhalte der Markie-
rung léschen

Formate und Inhalte
der Markierung 16-
schen

Mehrfachmarkierung
Spalte markieren
Zeile markieren

Mehrere Zeilen/Spal-
ten markieren

Markierung kopieren

Spaltenbreite &ndern

Zeilenhdhe andern

Optimale Spalten-
breite/Zeilenhéhe
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Zeichensatze in Excel darstellen

OFFICE

Leichensaize In Excel darstellen

Franz Fiala

Gelegentlich besteht der Wunsch, Sym-
bol-Zeichensatze vergleichend darzustel-
len. Bei Zeichensatzen ist die Angabe der
Zeichenposition in dezimaler aber auch
in binarer und hexadezimaler Schreib-
weise nutzlich. Selbstverstéandlich kann
man diese Zeichensatztabellen in Win-
Word anfertigen, es kann aber auch Ex-
cel vorteilhaft verwendet werden, weil
die tabellarische Struktur die Darstellung
gut unterstitzt und gleichzeitig die Be-
rechnung der gewtinschten Zelleninhalte
ermoglicht.

Ein Ausschnitt der gesamten Tabelle mit
256 Zeilen ist im Bild dargestellt. Nach-
folgend wird noch die Generierung der
Tabelle beschrieben:

Dezimaler Zeichenkode

Fullen der ersten Spalte (A) mit den auf-
einanderfolgenden Zahlen O bis 255 der
Zeichenpostition

ftp://pcnews.at/pcn/67/fiala/zeichensatz/zeichensatz.xls

Spalte A markieren
Einfiigen - Name - Definieren -
"zeichendez"

Berechnung der
Hexadezimalwerte

Spalten BC (spéter ausgeblendet) enthal-
ten die beiden Nibbles als Dezimalzahl

Bl:
C1:

=REST (GANZZAHL (zeichendez/16) ;16)
=REST(zeichendez;16)

Benennen der Spalte B mit hexd und C
mit hexL

Spalten DE enthalten die beiden Nibbles
als Hexziffer 0..F

D1:

=WENN (hexH<10; ZEICHEN (48+hexH) ; ZETCHEN (
55+hexH))
E1:=WENN(hexL<10;ZEICHEN (48+hexL) ;ZEICH
EN(55+hexL))

Berechnung des Bindrwertes

Spalten E.M enthalten je eine Stelle der
8-stelligen Biné&rzahl

I1: =REST(GANZZAHL(zeichendez/16);2)
J1: =REST(GANZZAHL(zeichendez/8) ;2)
K1: =REST(GANZZAHL(zeichendez/4);2)
L1: =REST(GANZZAHL(zeichendez/2);2)
M1: =REST(zeichendez;2)

?eichenpositionen

Die folgenden Spalten N..Y enthalten je-
weils das Zeichen, das dem Zahlenwert
der Spalte A (zeichendez) entspricht

N1.Ul: =ZEICHEN(zeichendez)

Tabelle fiillen

Kopieren der Zeile A1..N1.. auf
A2..A255

Formatieren

Jede Zeichensatzspalte wird mit dem ge-
winschten Zeichensatz formatiert. Eine
Kopfzeile gibt Hinweise Giber die Namen
der Zeichensatze.

Al: 0
154235 von 42 kpert Ry
H1: =REST(GANZZAHL(zeichendez/32);2)
? & & \o® S o . s&q

Q‘é" s @0&& Ooé\é A@o\\o 0@6& 6‘6@0\ «e,é‘oo 1/@6‘:;@ %é}é‘& Q)Qé*\&% OQ>°\\é\ @0*9@
aoel [LITTD v o o fo fe s 0w v w oy
64 4010 10 000 00 = @ . . 0 = B - 3
65 41101000001 A £ @] A - X - ) J
66 (42|10 10 000 10 & B = @) B 1Y + - 2 3 L
67 |43/0 1000011 & c i ~ X - 3 = b - r
68 |44/0 1000100 D il 2 A - % e * -
69 45/0 1000101 = E P E | g Y & * 1
70 46|01 0 001 10 o F = ¢ ® = 4+ n q * L
71 471010001 11 4 G £ o r e <> % ) * E
72 (48101001000 § H kel s H @ * [ e * T
73 (49101001001 @ I 2 I | & Y ® g
74 [4A10 1001010 @ J / 9 ¥ o - 0 1
75 (48101001011 O K g v K Iy * @ m 1 &
76 4C|0 1001100 @ L P A I e u 4 2 -
77 4D|01 001101 ¢ M <~ M * f X 3 |
78 [4E|0 1001110 & N = ~ N F — ) 4 L
79 |[4Fl01 001111 P o} P X e} [ | F o n 5 I
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OFFICE | Excel hilft bei Testauswertung

Excel hilft bei Testauswertung

Franz Fiala ftp://pcnews.at/pcn/67/fiala/test/test.xls
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Wenn das Notengeben schon nicht zu
den beliebtesten Tatigkeiten zahlt, dann
soll es doch wenigstens fiir die Betroffe-
nen nachvollziehbar und im Rahmen ei-
ner Klasse vergleichbar sein.

Eine Excel-Arbeitsmappe bietet sich als
Hilfsmittel an.

Das hier beschriebene Tabellenblatt wur-
de so erstellt, dass gut zwischen Lei-
stungsfeststellung und Leistungsbeurtei-
lung unterschieden werden kann. Sie
missen es nicht nachprogrammieren, es
ist auch unter ftp://pcnews.at/pcn/67/fia-
la/noten/testauswertung.xls download-
bar.

Am Semesterbeginn

Am Semesterbeginn wird die leere Tabel-
le TEO in TE1 kopiert (Bearbeiten - Blatt
verschieben/kopieren - (Ans Ende stellen) -
Kopie erstellen) und die Schilernamen
eingegeben, danach wird dieses neue
Blatt gesperrt und fir die voraussichtliche
Anzahl von Tests als TE2, TE3... kopiert.

Ein Test

Ein Test besteht aus bis zu 9 Abschnitten
(in der Tabelle benannt mit bspl..bsp9),
die getrennt bewertet werden.

Leistungsfeststellung

Jedem Beispiel werden die Punkte
4,3,2,1,0 zugeteilt, wobei man diese
Punkte als Viertel betrachten kann oder
mit den Ublichen Attributen richtig, fast
richtig, halb richtig, teilweise richtig und
falsch/fehlt benennen kann.

Der Losungsanteil eines jeden Beispiels
wird oberhalt der Spaltennamen berech-
net und liefert einen Hinweis, ob das be-
treffende Beispiel einfach oder schwieri-

Jahresabschluss

Auf diese Weise entsteht fiir jeden Test
eine Tabelle (TE1, TE2...), die am Ende
eines Semesters oder Jahres auf eine
ahnliche Weise zusammengefasst wer-
den, wobei im abschlieBenden Tabellen-
blatt (hier nicht dargestellt) die einzelnen
Tests ahnlich wie vorher die einzelnen
Beispiele gewichtet wurden. ("Zuletzt er-
brachte Leistung zahlt mehr.")

Selbstverstandlich kénnen auch weitere
Elemente, wie Mitarbeit, besondere Lei-
stungen usw. berlcksichtigt werden,
doch prinzipiell berechnet sich eine Ge-
samtnote ohne weitere Eingaben.

ger zu lésen war. (Im dargestellten Bei-
spiel waren bspl und bsp2 leicht und bsp3
und bsp4 eher schwierig zu l6sen.)

\Leistungsbeurteilung

Fir die Beurteilung legt man fest, wel-
ches Gewicht den einzelnen Beispielen
zukommt (gewl..gew9). Leicht verstand-

Erfahrungen

Jeder Testteilnehmer erhalt eine Kopie
der Testauswertung und kann die Lei-
stungsfeststellung gut nachvollziehen. Es
kommt immer wieder zu kleinen Nachtra-
gen bei der Bewertung einzelner Beispie-
le.
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lich sind Prozentangaben, man kann
Fiir den Gebrauch wird das Tabellenblatt aber auch andere Gewichte verwenden. Ich habe den Eindruck, dass die Bere-
geschiitzt (Extras - Schutz - Blatt Im gezeigten Beispiel wurden die gut ge- chenbarkeit einer Beurteilung, insbeson-
schiitzen), wobei vorher die weilBen l6sten Beispiele 1 und 2 héher bewertet dere die offengelegte Gleichbehandlung
Bereiche tiber Format - Zellen - Schutz - als die Beispiele 3 und 4. aller Teilnehmer, positiv aufgenommen
Gesperrt entsperrt werden und wird.
gleichzeitig die Farbe geéndert wird. Jetzt legt man fest, wo die Schwellen fiir
die Noten liegen (prol. .pro4), im Beispiel
Die Eingabe erfolgt nur in die weilBen Be- 80% fiir 1, 70% fiir 2, 60% fiir 3 und 50%
reiche, die bunten berechnen sich lau- fiir 4. Das war's, das Arbeitblatt berech-
fend selbst. net auch noch eine Ubersicht tiber die
Anzahl der jeweiligen Noten.
. . . Graue Felder
Leistungsfestellung und -beurteilung in Excel, Tabelle TE1 sind geschitzt,
weifle Felder
Test Datum 1999-11 prol [80,00 |1 7 Zverde" eingege-
en.
Gegenst Elektronik pro2 | 70,00 2 13
Die Namen der
Jahrgang AIT2001 pro3 | 60,00 3 5 Zeilen und Spal-
ten werden auch
prod 150,00 14 bei den Berech-
Beispiele 4 gewl gew2 gew3 gew4d gewb gewb gew7 gew8 gew9 5 0 nungen statt der
relativen  oder
Teilnehmer gew 30 30 20 20 0 0 0 0 0 100,00 absoluten Zellbe-
26 bsp 323 388 235 169 000 000 000 000 000 279 |7356 |2 AR VAR R
name NR | bspl bsp2 bsp3 bsp4d bsp5 bsp6 bsp7 bsp8 bsp9  xxx pro note ZZT d-l?f Zl;inml\éf
Cabaj 6 3 4 2 0 2,25 62,50 3 des Tests an (alle
Teilnehmer  be-
Desbalmes 1 3 4 2 2 2,75 72,50 |2 kommen ver-
schiedene
Frassl 26 3 2 2 2 225 57,50 4 Angaben, Unter-
Fritz 24 3 4 2 2 2,75 7250 |2 lagen diirfen
verwendet wer-
Hager 17 3 4 2 2 2,75 72,50 2 den).
Hiermann 25 3 4 2 0 2,25 62,50 3
4_6 PCNEWS-67 April 2000 Franz Fiala franzéfiala.cc




Lotus Smart Suite

Lotus Smart Suite, Millenium Editi-
on Version 9.5

Neben Star Office 5.1 ist auch die Lotus SmartSui-
te-Biiro-Komplett-Losung mit insgesamt 10 Programmen
eine echte Alternative zu Microsoft’s Office Paket. Zwar lie-
gen die Milleniumfeiern schon wieder weit zuriick, doch die
Bezeichnung ,,millenium edition“ der Lotus SmartSuite in
der Version 9.5 soll verdeutlichen, dass es sich hier um ein
besonderes Produkt handelt.

Anton Reiter

Die Installation von Lotus SmartSuite ist
benutzerfreundlich und selbsterklarend.
Der Anwender wird direkt ,gefragt”, ob
er alle Anwendungen installieren méchte
und trifft dann mit einem Klick auf die
Hékchen seine Entscheidung. Die Pro-
gramm-Suite beansprucht trotz ihrer
Vielfalt mit den vorgegebenen 157MB re-
lativ wenig Speicherplatz auf der Festplat-
te. Lotus verspricht Kompatibilitat auf der
ganzen Linie zu anderen Herstellern. Mit
dem Kauf der millenium edition 9.5 wer-
den die folgenden Anwendungen/Funk-
tionen erworben:

die Schaltzentrale fir Internetdaten Lo-
tus SmartCenter zur Informationsver-
waltung, die u.a. per Mausklick auch
schnellen Zugriff auf niitzliche Websites
bietet

der Internet/Intranet Publisher Lotus
FastSite als Dokument-Veroffent-
lichungs-Tool zur Erstellung eigener Web-
siten - diese Applikation konvertiert auto-
matisch zusammengehorige Lotus Smart-
Suite-, Microsoft Office-, Corel Word Per-
fect- und Bilddateidokumente in Webfor-
mate.

das bekannte Tabellenkalkulations-
programm Lotus 1-2-3.

das Textverarbeitungsprogramm Lotus-
Word Pro, das mit Winword in funktio-
neller Hinsicht und auch von der Oberfla-
che her vergleichbar ist

die IBM ViaVoice Spracherkennung
ftir Word Pro mit beigefligtem Kopfmikro-
phonset -dieses Spracherkennungspro-
gramm erlaubt dem Anwender bis zu 150
Worter pro Minute direkt und kontinuier-
lich in ein Dokument zu diktieren, aller-
dings ist dafiir vorher ein ausgedehntes
Sprachtraining nétig.

der Termin-, Informations- und Kontakt-
planer Lotus Organiser R5.

das Prasentationsgrafikprogramm Lotus
Freelance Graphics.

die Datenbank Lotus Aproach.

eine Multimedia - Software Lotus
Screen Cam und schlieBlich das

Lotus Notes R5 Email-Tool.

Zuséatzlich wird der millenium edition 9.5
das kompakte, 450 Seiten umfassende
Buch ,Lotus SmartSuite millenium
edition fir Dummies“, erschienen bei
Thomson Publishing 1998 und aus dem
Amerikanischem Ubersetzt (Autoren: Mi-
chael Meadhra und Jan Weingarten) bei-
gefiigt.

Nach dem Start zeigt sich, dass es sich um
ein benutzerfreundliches Programm han-
delt, dessen Oberflache einfach und
ubersichtlich gestaltet ist. Am oberen
Bildschirmrand ist die neue Schaltzentra-
le, das Smart Center, angeordnet. Von
hier aus kann man nun auf alle SmartSui-
te-Programme zugreifen, zusatzlich wer-
den noch einige niitzliche Hilfen angebo-
ten. Uber ein Schubladensystem in der
Task-Leiste konnen die einzelnen Dinge,
die man héaufiger benoétigt, ausgewahlt
werden. Diese reichen vom Notizzettel
Uiber eine Adresskartei bis hin zu einem
Kalender. Auch eigene Rubriken wie Tex-
te, Bilder oder Archive lassen sich hinzu-
figen.

Fir viele ist Word Pro von Lotus mit dem
Winword von Microsoft vergleichbar, fiir
manche sogar benutzerfreundlicher.
Dank der Spracherkennungsoftware Via-
Voice von IBM kann man in Word Pro
nicht nur Texte diktie-

ren, sondern auch ein- e
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er Festplattenspeicher sowie eine lei-
stungsfahige Soundkarte. Obwohl es ein-
fach scheint, mit ViaVoice dem Compu-
ter das Schreiben beizubringen, ohne das
man selbst die Tastatur betéatigen muss,
ist eine entsprechende Vorarbeit notwen-
dig. Da jeder eine etwas andere Ausspra-
che hat, muss zuerst eine Sprachmuster-
registrierung erfolgen. Es empfiehlt sich,
alle 256 vorgegebenen Satze hineinzu-
sprechen, die vom System erkannt wer-
den miussen. Auf diese Wiese trainiert
man das System bzw. bereitet es fiir das
Diktieren in Word Pro vor. Das Diktieren
uber ViaVoice erfordert allerdings auch
einigen Festplattenspeicher. Wer davon
nur wenig zur Verfligung hat, bekommt
Probleme, da beim Diktieren mindestens
0,4 Megabyte pro Minute benétigt wer-
den. Dies sowie die Mangel in der
Spracherkennung — neue Worter werden
ohnehin nicht erkannt und miissen stén-
dig neu eingegeben bzw. definiert wer-
den — und vor allem auch die relativ lang-
same Verarbeitung (jede gute Sekretarin
schreibt um ein Vielfaches schneller!)
kann dazu fiihren, dass man freiwillig und
,reumtig® von der Spracheingabe wie-
der Abstand nimmt.

zelne Funktionen
sprachgesteuert aus-
fiihren lassen. Eine der
Einschrankungen al-
lerdings an dieser
Funktion sind die rela-
tiv hohen Anforderun-
gen an das System:
Neben dem heute ob-
ligaten Windows 95
oder Windows 98,
mindestens ein Penti-
um-Rechner mit 150
MHz, mindestens
32MB RAM Arbeits-
speicher, 110 MB frei-

s allag
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Abb. 1 Lotus FastSite enthdlt zahlreiche Webseiten-Vorlagen,
u.a. auch fiir Kinder, die man an eigene Bediirfnisse anpas-

anton.reiter@bmuk.gv.at

Anton Reiter
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eher flir den Einsatz in
Unternehmen rele-
vant.

Mit dem Lotus Freelances Graphics las-
sen sich einfache Prasentationen erstel-
len. Mit diesem Programm koénnen auch
Bilder oder Cliparts in die bereitstehen-
den Felder eingefligt werden. Es ermog-
licht dem Anwender, mittels ,Save and
go“- Funktion Préasentationen zusammen
mit einem Viewer weiterzugeben. Eine
ahnlich bewahrte Funktion gibt es be-
kanntlich auch beim groBen Konkurrenz-

User dann nur mehr mit Zahlenwerten versehen muss

sie direkt auswerten zu lassen und in ei-
ner Grafik darzustellen. Bei der Anferti-
gung einer Tabelle kann man auf fertige
Formulare und Vorlagen zuriickgreifen.

Die Erstellung von Datenbanken unter
Zuhilfenahme des Programms Lotus Ap-
proach erfordert allerdings eine einge-
hendere Beschaftigung als beispielswei-
se das Schreiben von Texten mit Lotus
Word Pro oder das Erstellen von Prasen-
tationen mit Freelance Graphics.
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i produkt Power Point. Darliber hinaus 70.000 Stichworter der ersten CD ent-
I; kann man mit Freelance Graphics auch ’m sprechen einem normalen Lexikon. Mei-
E™ | Bildschirm-Shows im Internet darstellen. ne Testsuchbegriffe sind: "Kalender" und
e Wer gerne einen kleinen Film oder eine Lotus Smart Suite 9.5 millenium edition "Osterdatum". Ich erwarte Hinweise auf
o Animation von den Aktivititen auf der is.t_ relz.ﬁtiv einfach au bedienen und ent- den julianischen und den gregoriani-
o Bildschirmoberflache erstellen méchte, halt ein umliang,.relches Pr(.)grammang.e— schen Kalender, auf andere Kalendersys-
e kann das mit der Anwendung Screen- bot mit ausfuhr}lchen Anleltﬂungen sowle teme, Hinweise auf Mond- und Sonnen-
= Cam tun. Dies ist allerdings eher Spiele- d"as schon_er'\'A/ahnte BUC.}.‘ Smart_Sult_e kalender und &hnliches. Beim Stichwort
5 rei. far Dummies” zur Unt.erstutzu.ng. Em M" "Ostern" ware der Unterschied zwischen
] ) o ) kr.ophon zur Spra;hemgabe in ViaVoice orthodoxem und rémischen Osterdatum
:i Wer haufiger mit Tabellen arbeltgt, ist bei wird gratis rpltgellefert. Besonde?s hef— und ein Hinweis auf Berechnungsmetho-
Lotus 1-2-3 gut aufgehobfen. B“el Flen er- vorzuheber} lSt' dgs sehr gl.Jte Prels-(Lel— den gewtinscht. Leider erfiillt dieses Lexi-
B2 stellten Tabellen besteht die Moglichkeit, stungsvgrhaltms im Vergleich zur Micro- kon diese Wiinsche nicht: der Begriff "Ka-
at soft Office-Produktpalette. lender" wird in ein-einhalb Zeilen abge-
& _ : handelt, "Ostern" in drei Zeilen. Ich den-
W __"Ef ke, dass CDs mehr Platz bieten und daher
v =l - P e a= = ausfithrlichere Darstellungen erlauben.
AT, S -1 Das Lexikon ist sicher aktueller als mein
e J zwanzigbandiger Brockhaus von 1897,
F s reicht aber inhaltlich bei weitem nicht he-
= i g 'EH-I.'IIE' E ran. Die zweite CD enthalt die Welt in 3D:
¥ [am — in etwas mehr als 40 Animationen wer-
F r— den beispielsweise das menschliche
I 'u Auge, ein Atommodell, das Grab der Ne-
E_.I ';'_":’_,‘ | fertari und der Saturn dargestellt. Auge
= und Saturn konnen mit der Maus gedreht
L werden; Zoomen ist auch maglich. Das
b = Dhe PCNEWS w1 ane Grab der Nefertari kann wie bei einem
P mu Rifunkisnale Action-Game betreten werden — sehr
L Chubzeitachrifi hibsch gelost! Das Atommodell ist &u-
Berst primitiv. Die dritte CD enthalt 39
¥ Kurzfiles mit je etwa einer Minute Dauer
= aus diesem Jahrhundert, beginnend mit
i dem ersten Motorflug bis zum Tod von
& Prinzessin Diana.
& £ T Ll T T o T B
‘ Gesamteindruck: im multimedialen Be-
L) Abb.2 Die Handhabung bzw. Benutzerfiihrung von Freelance Graphics ist der bei MS Po- reich recht nett, als Lexikon schwach.
! wer Point sehr dhnlich
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Word - Excel

OFFICE

Durchstarten mit Otfice 97

Zwei Biucher fir absolute Anfanger

Alexander Greiner

Word 97

Den Brief an die Oma und die Glick-
wunschkarte an den Erbonkel erledigt
Microsoft Word 97 ebenso zuverlassig
wie das Serienmail an 2500 Geschéfts-
partner zu Weihnachten oder die 300
Seiten dicke Examensarbeit an der Uni.
Das Textprogramm von Microsoft ist ein
méachtiges Werkzeug fiir alle Schreibar-
beiten, die im Biiro, in Schule und Hoch-
schule sowie Zuhause anfallen.

Einfaches Tippen koénnen Sie mit Word
sehr schnell lernen, aber wenn Sie die
vielen Moglichkeiten des Programms
richtig nutzen wollen, missen Sie schon
griindlicher einsteigen.

Auf den 190 Seiten des Buches werden
Sie Schritt fir Schritt lernen, wie Sie das
Programm optimal auf Ihre persénlichen
Bedurfnisse einstellen und durch clevere
Bedienung Zeit sparen.

Die einzelnen Kapitel des Buches
,Durchstarten mit Word 97 fiihren Sie
deshalb in die wichtigsten Funktionen,
Bedienelemente und Anwendungsmog-
lichkeiten dieses machtigen ,Werkzeug-
kastens* ein und geben lhnen praxisferti-
ge Ubungen und Tipps zur Arbeit mit
Word 97.

Fur vertiefendes Training kénnen Sie
auch die mitgelieferte CD-ROM hinzuzie-
hen. Mit diesem Wissen werden Ihnen
garantiert nicht die Worte fehlen.

Durchstarten

i

|

Computer Easy: Durchstarten mit Word
97. Der Einstieg in Word 97 (Vogel Ver-
lag) 191 Seiten mit CD-ROM, ISBN:
3-9805045-7-3, ATS 99,—

Oer Elzazlag
i Wead AT

== lind los!

Excel 97

Es gibt kaum etwas, was das Tabellenkal-
kulationsprogramm Excel 97 von Micro-
soft nicht kann: Das Programm rechnet
Ihre Heiz- und Nebenkosten aus und es
JweilB“, wie viel Sprit und KFZ-Versiche-
rung Sie bezahlen missen.

Wenn Sie mochten, fiihrt es Thnen auch
Ihr Haushaltsbuch und hilft [hnen beim
Verwalten Threr Sparguthaben.

Damit Excel Sie zu zdhlbarem Erfolg
flihrt, miissen Sie dem Programm sagen,
was es tun soll. Wie Die das machen, er-
fahren Sie in dem Buch , Durchstarten
mit Excel 97¢.

Starten Sie mit Excel 97 durch und ler-
nen Sie die wichtigsten Features von Ex-
cel 97 schnell kennen und verstehen. Die
Informationen dieses Buches helfen Ih-
nen beim Rechnen mit dem Tabellenpro-
gramm, geben Ihnen Tipps fiir den Alltag
und lassen Sie mit lhren Fragen zu Excel
nicht alleine.

Dir Elnatbeg

in Excel 97

Computer Easy: Durchstarten mit Excel
97. Der Einstieg in Excel 97 (Vogel Ver-
lag) 191 Seiten mit CD-ROM, ISBN:
3-9805045-7-3, ATS 99,—

LohnSteuen
Experte 2000

Gerhard List

AL TTT T

Brrp

Computer Easy: Durchstarten mit Excel
97. Der Einstieg in Excel 97 (Vogel Ver-
lag) 191 Seiten mit CD-ROM, ISBN:
3-9805045-7-3, ATS 99,—

Die Software zur Erstellung der Steuerer-
klarung fuir 1999 stellt nicht nur ein Tool
zum Ausfillen des amtlich genehmigten
Formulars (inkl. des Ausdrucks dieses)
dar (dies war der erste Eindruck nach der
Installation), sondern es bietet eine Reihe
von Erlauterungen (erscheinen wenn sich
die Maus tiber dem Eingabefeld befindet)
welche in den amtlichen Formularen
nicht vorhanden sind. AuBerdem sind
die relevanten Gesetzestexte bzw. Erlau-
terungen hierzu im Hilfe-Menti abrufbar.
Einfach bedienbar ist das Programm
durch Eingabe der kontextabhangigen
Daten. Unter der Voraussetzung, dass die
Daten des Lohnzettels bekannt sind,
kann die SW die Berechnung der Steuer-
nachzahlung oder -riickvergtitung durch-
fihren.

Das Programms ist einfach zu installieren
und lauft problemlos (unter Windows NT
getestet). Einen Steuerberater ersetzt es
allerdings nicht. Ideen fiir steuerliche Ab-
setzbarkeit von Ausgaben kann man
durch die Erlauterungen finden.
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Nur Dummképfe wissen auf alle Fragen eine Antwort.
John Irving

Es gibt kaum etwas Schéneres,
als dem Schweigen eines Dummkopfs zuzuhéren.

Helmut Qualtinger

greiner@pcnews.at

Alexander Greiner
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TELEKOM | Web-Navigation, Do-It-Yourself

* Wet-Navigation, Do-It Yoursel

,»Sind wir schon da?“ In unseren frithen Kindesjahren fiihr-
te die Ungewissheit iiber eine baldige Ankunft bei Auto-
fahrten zu wachsender Nervositat, Ungeduld und einem
Familiendesaster. Damit niemand unter einer Hollenfahrt
durch Ihr Web zu leiden hat, sollten Sie einige Grundregeln

des Web-Designs beachten.
Thomas Obermayer

Pfadfinder, Indianer, Waldlaufer und
Websurfer haben ein gemeinsames Pro-

den Elemente auch auf der nachsten Sei-
te existieren. Durch ein inkonsistentes

blem: Navigation.
Wir Menschen sind
daran gewohnt, ge-

Navigation soll...

Navigationsmenti verwir-
ren Sie den Betrachter; er
fuhlt sich verloren. Las-

wisse Verhaltensre-

geln zur Orientierung

in fremden Umgebungen, sowie in realen
und virtuellen Raumen anzuwenden. Da-
bei sind wir auf Wegweiser, bestimmte
Routenmarkierungen und unseren In-
stinkt angewiesen. Je fremder und neuar-
tiger sich das Umfeld darstellt, um so
leichter werden wir misstrauisch und vor-
sichtig. Der Websurfer wird weiters unge-
duldig und aggressiv. Er verlasst eine
Website, wenn er sich nicht zurechtfindet.
Das entsprechende Projekt ist zum Schei-
tern verurteilt.

Bewusst oder unbewusst, der Besucher
sucht rasche Antworten auf nur wenige
Fragen:

Wo bin ich? Wo kann ich hingehen? Wie
komme ich dorthin? Wie komme ich wie-
der zum Anfang? Wir benétigen diese In-
formationen, um uns selbst zu orientie-
ren. Bleibt auch nur eine Antwort auf die-
se Fragen aus, so hangt die Geduld des
Besuchers bald an einem seidenen Fa-
den.

Folgende Randbedingungen sollten Sie
einhalten, um mit ihrem Web-Projekt er-
folgreich zu sein:

sen sie sich nicht von

zahlreichen schlechten
Bespielen des World Wide Web beein-
flussen.

Verhaltensweisen mehrerer Freunde oder
Verwandter bei der Erstellung eines Navi-
gationssystems.

. ... einfach strukturiert sein

Begehen Sie nicht den Fehler, ihre Seite
zu hierarchisch und zu streng strukturiert
zu gestalten. Bei der Betrachtung einer
Webseite denken wir nicht daran, ob wir
uns momentan in Ebene 3 oder in Ebene
4 befinden. Bei groBeren Projekten fiihrt
eine zu hierarchische Struktur dazu, dass
niemand findet, was er eigentlich sucht.
Bieten Sie dem Interessierten bereits auf
der ersten Seite Links zu den wichtigsten
Punkten ihres Webs an.

. ... interaktiv sein

Menschen erwarten von bestimmten Ein-
richtungen eine Reaktion. Wir betatigen
eine Klingel, damit es lautet; driicken auf
eine Klaviertaste, um einen Ton zu héren.
Sogenannte ,,RollOvers” bzw. ,MouseO-
vers“ helfen, auf das Vorhandensein und
den Zweck von Navigationselementen in
ihrem Web hinzuweisen.

Zeigen Sie dem Betrachter, auf welcher
Seite er sich befindet. Dies kann durch
einfache Mittel, wie einen Schatten oder
eine verstarkte Schrift, erfolgen.

. ... unmissverstandlich und

klar sein

Versuchen Sie, treffende und unkompli-
zierte Worte in ihre Navigationselemente
einzubinden. Das Wort ,Suche* ist ver-
standlicher als beispielsweise ,Zeichen-
kettensuchroutine®. Je kiirzer die Worte
sind, desto besser! Vergessen Sie nicht,
dass Websurfer schnell ihre Geduld ver-
lieren und woanders hingehen.

. ... leicht verstdndlich sein

Sorgen Sie dafiir, dass der Betrachter ih-
rer Webseite nicht erst erraten muss, wel-
che der Elemente zur Navigation vorge-
sehen sind. Benttzen Sie Konventionen
wie farbige, unterstrichene Links und Al-
ternativtexte zur Beschreibung von Abbil-
dungen. Verwirren Sie niemanden durch
gut gemeintes Querdenken und be-
schranken Sie ihre Innovation auf Lésun-
gen, die leicht verstandlich sind.

. ... schnell verfiigbar sein

Sorgen Sie daftir, dass der Besucher ihrer
Seite die wichtigsten Navigationshilfen
,bei der Hand hat”“. Im Kontext erschei-
nende Links miussen nicht erst gesucht
werden und stellen sich fir den Betrach-
ter als bequem dar. Auf Seiten mit lan-
gem Inhalt sind zum Anfang verweisende
Anker ebenfalls zweckmalig.

Verzichten Sie auf einen Link, der zur zu-
letzt gezeigten Seite fihrt, da der
Web-Browser ohnehin einen Button mit
gleicher Funktion aufweist.

. ... an den Inhalt angepasst

sein

Passen Sie das Navigationsmenti an den
Inhalt ihrer Seite an. Sie kénnen die Sym-
pathie des Betrachters gewinnen, indem
sie ihn durch Kreativitat tiberraschen!

Weiters sollten Sie beachten, dass ihre
Webseite eine bestimmte Zielgruppe an-
spricht. Beantworten Sie die wichtigsten
Fragen dieser Menschen und passen Sie
das Navigationssystem an deren Verhal-
tensweisen und Ziele an!

. ... konsistent sein

Wenn ein Navigationssystem funktio-
niert, beginnen wir, ihm zu vertrauen.
Achten Sie darauf, dass alle wegweisen-

... moglichst viele Menschen
ansprechen

Nicht alle Menschen gehen den gleichen
Weg, um ans Ziel zu kommen. Jede Per-
son hat eigene Methoden, sich in frem-
den Umgebungen zurecht zu finden. Bie-
ten Sie daher mehrere Arten der Naviga-
tion auf ihrer Webseite an. Viele Leute
orientieren sich an sogenannten ,Site-
maps”, welche ein Inhaltsverzeichnis des
Webs anbieten. Berticksichtigen Sie die

Weniger ist oft mehr

Uberladene Webseiten tiberfordern den
Betrachter und fiihren zu Verwirrung.
Achten Sie darauf, dass die Homepage,
also die erste Seite ihres Webs, informativ
aber schlicht ist und wenig Downlo-
ad-Zeit in Anspruch nimmt.

Auch wenn es schwer fallt, sollten Sie sich
tiber samtliche AuBerungen ihrer Freun-
de und Bekannten Gedanken machen
und ihre Webseite sehr kritisch betrach-
ten. Feedback ist das wichtigste Mittel,
immer besser zu werden und bald zu Er-
folg zu kommen. Bei der Erstellung eines
guten Navigationssystems sollten Sie
nicht vergessen, dass die meisten Web-
surfer mit Plug-Ins, neuen Programmier-
sprachen oder lastigen Warnhinweisen
nichts zu tun haben maéchten. Viele wis-
sen nicht einmal, welchen Web-Browser
sie verwenden.
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Lageplane im Intgrnet

Thomas Morawetz

Die Internetadresse einer Homepage
kann man sich im Normalfall sehr leicht
merken. Und ist die Adresse bekannt,
weifd man sofort, wie man zur Homepage
kommt. Das Internet hat somit ein Pro-
blem gel6st, das in der realen Welt weiter
existiert: Den Weg zu einem gewtinsch-
ten Punkt zu finden! Ab jetzt 16st das Netz
aber auch die Probleme der realen Welt:
Mit punktgenau.at kann jeder einen belie-
bigen Lageplan auf seine Web-Pages stel-
len. -Und das, wie der Name schon sagt,
punktgenau und noch dazu gratis!

Laut einer Studie des amerikanischen
Unternehmens MapQuest.com, Inc. ge-
ben 90% aller Internet-User an, auf Ho-
mepages einen Lageplan zu erwarten.
Auch in Osterreich wird diese Anforde-
rung an eine Homepage immer wichti-
ger. So haben bereits groBere Unterneh-
men eigene Suchen programmiert. Eine
vollstandige Darstellung von Lageplénen
auf virtuellen Landkarten gibt es aber
derzeit nirgendwo.

Die Probleme dabei liegen auf der Hand:
Neben komplexer Technik und groBem
Datentransfervolumen sind vor allem die
hohen Kosten der Kartenlizenzen eine
schwer zu nehmende Hiirde.

Eine Losung, die alle Probleme auf einen
Streich beseitigt bietet nunmehr die
"plan.at GmbH" (http://www. plan.at) mit
dem Produkt punktgenau.at
(http://www.punktgenau.at/) an.

Die Technik wird auf ein einfach gestalte-
tes Internet-Interface reduziert. Das heif3t
jeder, der seine Webpage selber macht,
kann jetzt auch einen Lageplan einfligen!
Das Datentransfervolumen eines Planes
wurde durch den Einsatz von Vektortech-
nologie minimiert. Und zu guter letzt
braucht man sich um Kartenlizenzgebiih-

ren nicht mehr kiimmern: Fir die Benut-
zung auf privaten Homepages ist dieser
Service namlich GRATIS!

Dieser Service eignet sich fur vielerlei An-
wendungen und bleibt nicht auf das In-
ternet beschrankt. Ein klassisches Bei-
spiel: Eine Einladung fiir eine gréBere
Feier oder Party wird mittels punktge-
nau.at und einem Lage- oder Zufahrts-
plan erst richtig komplett. Bisher musste
man dazu aus StraBenkarten und Stadt-
plénen, die garantiert nicht den Aus-
schnitt hatten, den man haben wollte, ei-
nen Scan oder eine Kopie anfertigen
(was noch dazu illegal war!). Ab jetzt geht
man einfach auf
http://www.punktgenau.at/, wahlt den
Kartenausschnitt aus, setzt gleich in die
Karte den gewtlinschten Zielpunkt und
kopiert das ganze zum Beispiel in ein
Word-Dokument oder setzt einen
Link-Button auf seine Web-Site!

Wurde ein Link erstellt, so sind die Plane
auch stets aktuell, sollte sich eine Stra-
Benbezeichnung andern, ein Einbahn
umgedreht werden oder der Plan detai-
llierter zu Verfligung stehen, so werden
derartige Anderungen beim néchsten
Ansprung bereits aktuell zu Verfligung
gestellt, ganzlich ohne neuerlichen Auf-
wand fir den Webmaster der aufrufen-
den Seite.

Verfiigbar sind derzeit die Daten von Ge-
samtosterreich, wobei unterschiedliche
Detailqualitat gibt, so stehen die Daten
von Wien oder Graz in einem sehr hohen
Detaillierungsgrad bis auf StraBenebene
zu Verfiigung, kleiner Orte sind noch sehr
grob dargestellt.

Es wird jedoch laufend an der Verbesse-
rung und Erweitung gearbeitet.

Schredlo Plansarho

ol 4 f
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In eine Darstellung des 10. Bezirks in Wien (mit Einbahnfiihrung) im Mafstab 1:5700

sind PCNEWS, CCC und VBS eingetragen.

Das vernetzte
Haus

Gerhard List

Im zweiten
Buch, in
welchem
das vernetz-
te Haus be-
schrieben
ist, wird ver-
sucht die
Grundlagen
der fur das
Haus ver-
wendeten
Netzwerk-
technik na-
her darzu-
stellen. Be-
gonnen wird mit dem Kapitel tiber Facili-
ty-Management & Gebaudesystemtech-
nik, in dem die Motivation fur Gebaude-
vernetzung erlautert wird. Der Abschnitt
Technik und Technologie befasst sich mit
der Erlauterung der Bussysteme und
reicht vom [SO (internationale Nor-
mungs-Organisation) OSI-Modell (open
systems interconnection) bis zu Kiirzest-
beschreibungen fiir verschiedene Bussys-
teme wie z.B. den PROFIBUS. Auch der
INSTABUS EIB wird dargestellt. Die wei-
ter folgenden Kapitel (Gebaudetechnik
mit der SPS, Das PEHA-House-Con-
trol-System, INSTABUS EIB,
POWERNET EIB, FUNKBUS EIB) sind
im Prinzip Beschreibungen der jeweiligen
Systeme und Gerate. Hierzu ein Zitat aus
dem Kapitel zum INSTA EIB:

Bimmaktor-REG mit
ebenstelleneingang

Der Dimmaktor empfangt Telegramme
Uber den Instabus und schaltet oder
dimmt dementsprechend den Ausgang.
Er ist zum Schalten und Dimmen von
Glihlampen, Hochvolt-Halogenlampen
sowie Niedervolt-Halogenlampen tiber
gewickelte Trafos geeignet. Eine Anbin-
dung von konventionellen Tastern tiber
den Nebenstelleneingang 230 V AC an
den Instabus ist mit ihm mdoglich. Bei
Schalten oder Dimmen, ausgel6st durch
einen konventionellen Taster, arbeitet der
Dimmaktor als Sensor. Er sendet Tele-
gramme auf den Bus, so dass andere Ins-
tabus-Dimmaktoren angesteuert werden
konnen."

Eine Empfehlung fiir diese Biicher ist
schwer auszusprechen. Das Problem ist
der Leserkreis: fiir Elektroniker ist der In-
halt zu einfach, fiir Laien zu kompliziert.

office@morawetz.at

Thomas Morawetz
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Zugangsprobleme bei AON und Chello

* Probleme bei AD

Friedrich Poschko

"A-Online Complete":

keine neuen User mehr

Am 2.2.2000 lieB der Internet-Provider
A-Online verlauten, dass sein Produkt
"A-Online Complete" aus dem Handel
genommen wird.

Damit wird einer von zwei in Osterreich
moglichen "flat rate"-Internetzugéngen
fur zusatzliche Teilnehmer gesperrt. ("flat
rate" bedeutet: der Internet-Provider ver-
langt kein mengen- oder zeitabhangiges
Entgelt, sondern ein pauschales Monats-
entgelt - Giblicherweise einen Betrag um
600 ATS). Fur alle bisherigen Anwender
wird die Dienstleistung weitergefiihrt.
Unklar ist, was mit den bereits fiir einen
"A-Online Complete"-Zugang angemel-
deten Teilnehmern - dem Vernehmen
nach immerhin 15000 - passiert. Es steht
zu erwarten, dass sie je nach verfligbaren
ISDN-Einrichtungen in ihrem Gebiet den
Zugang bekommen oder auch nicht.

Internet zur "flat rate" ist jetzt nur mehr fir
Teilnehmer in Kabelnetzen maglich, z. B.
im Bereich der Wiener Telekabel ("chel-
lo"). Der "Complete"-Zugang von
A-Online war hingegen bisher tberall
dort in ganz Osterreich méglich, wo ISDN
verfligbar war. Bei "Complete" wird einer
der beiden B-Kanale (8kB/s) eines
ISDN-Basisanschlusses (Wahlverbin-
dung) fiir den Datentransfer zum Provi-
der verwendet, bei "chello" hingegen
eine echte Standleitung zum Teilnehmer
(32kByte/s Download + 8kByte/s Uplo-
ad).

"A-Offline"

A-Online hatte im Januar 2000 mit star-
ken Problemen zu kédmpfen, die Anfang
Februar eskalierten: Alle A-Online-
Teilnehmer (also nicht nur die zum "Com.-
plete"-Tarif) waren von E-Mail-
Verzégerungen betroffen, die bis zu einer
Woche betrugen, ihre Homepages waren
nicht erreichbar. Die "Complete"-Teilneh-
mer wurden besonders dadurch veréar-
gert, dass stunden- bis tagelang lang kei-
ne Connects mit dem Provider mdglich
waren, was dazu fiihrte, dass sie ihren
Provider mehr oder weniger scherzhaft
mit dem Namen "A-Offline" bedachten.

A-Online (zu 51% im Besitz der Telekom
Austria und zu 49% im Besitz des ORF)
durfte sowohl die Zahl als auch die Surf-
gewohnheiten der "Complete"-Teilneh-
mer unterschatzt haben: zu viele Teilneh-
mer, die sich nicht ausloggten, sondern
ihren ISDN-Wahlzugang als "geschaltete

N und Ghello

Festverbindung" betrachteten, fiihrten
besonders in Ballungsgebieten zu einer
Uberlastung des ISDN-Netzes, das auch
die Wahrscheinlichkeit des Zustande-
kommens von ISDN-Sprachtelefonie-
verbindungen beeintrachtigte (im Fach-
jargon: "Absinken der Dienstgtite").

Mit dem Stopp fir Neuzugange kénnen
nun zwar die ISDN-Probleme leichter in
den Griff bekommen werden, davon un-
beeinflusst bleiben jedoch die Probleme
des Providers, die mit ISDN nichts zu tun
haben (E-Mail, Homepages).

Interessant ist, dass die Deutsche Tele-
kom trotz des Scheiterns von "A-Online
Complete" in Osterreich jetzt ein &hnli-
ches "flat rate"-Produkt unter dem Na-
men "T-ISDN@active" anbieten will. Da-
bei soll jedoch der im Normalfall unter-
ausgelastete ISDN-D-Steuerkanal (2
kB/s) verwendet werden - Ubertragung
gewisser Dienste tiber diesen Kanal
(email headers, chat, ticker) wird mit ei-
ner Pauschalgebiihr abgegolten. Trans-
ferintensivere Arbeiten wie das Laden
kompletter emails, Websurfen etc. wird
hingegen uber normale, zeitlich abge-
rechnete Verbindungen tber den
B-Kanal (8 kB/s) erledigt - keine reine
"flat rate" also.

Web Link: http://futurezone.orf.at

Auch Probleme bei Chello

Auch der "flat rate"-Anbieter Chello (hin-
ter dem die Wiener Telekabel steckt) hat-
te dieser Tage (Januar/Februar) arge Pro-
bleme. Vor allem die email-Zustellung
war davon betroffen. Diese wurde mit

beim E-Mail-Dienst (andere Dienste wie
WWW oder FTP waren davon unbeein-
flusst verfligbar). Emails blieben dabei oft
eine Woche liegen, einzelne brauchten
tber ein Monat: Der Autor - selbst Chel-
lo-Teilnehmer - erhielt am 29. Januar
2000 eine E-Mail, die ein anderer Chel-
lo-Teilnehmer am 18. Dezember 1999 (!)
an ihn abgeschickt hatte... ein trauriger
Rekord!

Chello hat jedoch seit Monaten auch an-
dere ungel6ste Probleme im Bereich des
Routings, die sich fur manche Teilnehmer
in minutenlangen Ausfallen und packet
losses auBern. Unbeaufsichtigtes Arbei-
ten - bei einer Standleitung ein nahelie-
gender Gedanke - wird damit oft unmaog-
lich. Dazu kommen fiir viele Teilnehmer
unverstandliche Dinge wie eine Fehler-
statusseite, deren Inhalte zeitweise zu-
mindest fiir einige Teilnehmer nachweis-
lich falsche Informationen liefern, ein
hoffnungslos tiberlasteter Support und
mehr.

Die meisten Probleme werden von Chel-
lo auf das rasche Wachstum zuriickge-
fihrt (1999 von 8000 auf 40000 Teilneh-
mer, darauf kommen ca. 80 Support-
Mitarbeiter).

Unzufriedene Chello-Teilnehmer - vor al-
lem gewerbliche Anwender wandern
scharenweise ab oder organisieren sich
einen alternativen Internet-Zugang, da
sie von der Sprachtelefonie und vom Fax
her Echtzeit-Kommunikation gewoéhnt
sind - organisieren sich in Foren, in denen
(Sammel-)Klagen und Kiirzung des mo-
natlichen Entgelts diskutiert werden. In-
wieweit vertraglich zugesicherte Leistun-
gen nicht erbracht wurden, was laut Kon-
sumentenschutzgesetz eine solche Ent-
geltkiirzung rechtfertigt, wird wohl ge-
richtlich entschieden werden.
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Apache Webserver
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Internet
Kompendium

Norbert Zellhofer

Mit seinem ,,Internet Kompendium*“ will
Thomas Lauer einen umfassenden Rat-
geber und Wegweiser fir das Internet an-
bieten. Das Buch richtet sich an Einstei-
ger und Experten gleichermaf3en.

Es umfasst die finf Teile ,Crashkurs fiir
Einsteiger”, ,\Was ist das Internet ?“,  Die
Internetdienste unter der Lupe“, , Prasent
im Web: Die eigene Homepage“ und
,Zugang zum Internet*.

Der erste Teil ,Crashkurs fiir
Einsteiger” beschreibt Grundlegendes
wie den E-Mail Versand oder das Arbei-
ten mit Suchmaschinen.

Der zweite Teil beschaftigt sich mit den
theoretischen Grundlagen des Internet:
Geschichte des Internet, Protokolle und
Dienste.

Die Teile 3 und 4 sind sehr praxisbezo-
gene Kapitel. Die verschiedenen Internet-
dienste wie Telnet, E-Mail, Newsgroups,
Chatten etc. werden sehr genau beschrie-
ben.

»Prédsent im Web“versucht die Frage zu
klaren: Was brauche ich fiir den eigenen
Webauftritt und behandelt die Themen
Webserver, HTML-Editoren, Intranet, Fi-
rewall etc..

Der umfangreiche Anhang enthalt ein In-
ternet-Glossar, Tipps zur Installation von
DFU-Netzwerk und diversen Browsern,
Erklarungen zu gebrauchlichen Abkir-
zungen und ,,Emoticons®.

Ein ,In-die-Tiefe“ -Gehen kann man sich
bei einem Buch, das sich zum Ziel setzt,
moglichst umfassend tber alle Dienste
und Bereiche des Internet zu informieren,
trotz des 1000-Seiten-Umfangs, nicht er-
warten. Auf Vollstandigkeit wurde jedoch
vom Autor groBer Wert gelegt.

Dem Experten wird das Buch daher in
erster Linie als Referenz dienen. Dem
Einsteiger und fortgeschrittenen Anwen-
der wird es dabei helfen, sich umfassend
Uiber alle Moglichkeiten des Internet zu
informieren.

Die Klare, verstandliche Sprache macht
es zu einem idealen Lehrbuch. Das Buch
kann gerade fir Einsteiger und maRig
fortgeschrittene Benutzer ohne Ein-
schrankung empfohlen werden. Der Ex-
perte wird im ,Internet Kompendium*
ein gutes Nachschlagewerk finden.

Mtk &Rk

KOMPENDIUM

Thomas Lauer: Internet Kompendium;

Markt u. Technik, Haar; ISBN:
382725572, Gebundene Ausgabe - 1099
Seiten (1999); 6S 657,-

Stephan Rolbach

Apache
wWebseryer

Einrichtung und
Verwaltung

2. Auflage .

ﬁ" ALY

Stefan Rofbac; hApache-Webserver; Ad-
dison - Wesley; ISBN 3 8273 1538 7; ATS
510.-; 335 Seiten; CD

Apache
\ehserver

Walter Klein

Dieses Buch bietet dem fortgeschrittenen
User viele Informationen und Tools, um
einen Apache-Webserver. Besonders die
noch eher seltene Version unter Windows
wird explizit erklart. Die Struktur des Bu-
ches macht es fiir den Leser einfach, die
fir ihn wichtigen Passagen aufzufinden.

Wie die meisten Fachbilicher im Bereich
Internet wird auch hier, auf die Entste-
hung des Web und seine Grundlagen ein-
gegangen. Auch der Bereich HTML und
CGI wird fir den Themenbereich ausgie-
big behandelt.

Die Kenntnisse im Bereich des Betriebs-
system (Linux und WindowsNT) werden
vorausgesetzt und die fiir den Betrieb no-
tigen, tiefergehenden Funktionen aus-
fuhrlich erklart.

Nach der Einfiihrung beschaftigt sich das
Buch mit den grundlegenden Planungen
rund um die Einrichtung eines Webser-
vers. Uber die Wahl der Anbindung bis
hin zur Hardware wird alles anhand von
praxisorientierten Beispielen erlautert.
Der Schwerpunkt liegt nattrlich in der In-
stallation und Konfiguration des Servers
und dartiber hinaus auch in den wichtigs-
ten Modulen die unter dem Apache lau-
fen.

Die wichtigsten Punkte:

Kompilierung und Konfiguration
Optimierung des Serverbetriebes

Weitere Funktionen (Proxyserver, SSL-
Server)

SicherheitsmaBnahmen und Wartung

Auf der CD findet man neben den Apa-
che-Versionen auch alle niitzlichen Mo-
dule und Tools die im Buch beschrieben
werden.

Ein wirklich gutes, informatives Buch fiir
jeden, der sich mit einem Webserver aus-
einander setzten will oder muss!

Dummkopf: ein Idiot, der keine Karriere gemacht hat.
Gabriel Laub

Dummkopf: Angehériger der herrschenden Dynastie
in Kunst und Leben.
Ambrose Bierce

wk@atnet.at

Walter Klein
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Linux, Apache, MySQL und PHP

- Linux Apache, MySOL und PHP

Herwig Reldlmger

Die Kenntnisse, die fiir ein Verstandnis der Beispiele dieses Arti-
kels gebraucht werden, sind sehr vielfaltig. Es wird die Konfigura-
tion des Programms MySQL behandelt, dann werden SQL-Be-
fehle verwendet, die einigen bei Datenbanken schon begegnet
sein werden. Weiters wird die sehr funktionsreiche Skriptsprache
PHP vorgestellt. (Statt PHP wird als Skriptsprache auch gerne
Perl verwendet.)

Flr jedes Teilgebiet miisste man ein ganzes Buch und nicht nur
einen kurzen Artikel schreiben. Dennoch hoffe ich, dass die Bei-
spiele fir Leser(innen) mit Programmiererfahrung nachvollzieh-
bar sind und Lust auf ein intensiveres Studium machen.

Die Werkzeuge fiir eine Nutzung des Internets durch selbstge-
schriebene Programme sind vorhanden und bei Linux noch dazu
kostenlos.

Linux mit dem Apache Webserver, MySQL und PHP kénnen
Werkzeuge zum Verlieben werden. (LAMP wird als Abkiirzung
fur dieses Kombination verwendet.) Bei den meisten wird es viel-
leicht keine Liebe auf den ersten Blick sein.

Die Skripts und HTML-Dateien, die im Artikel erwahnt werden,
mussen nicht abgetippt werden, sondern kénnen tiber das WWW

unter der Adresse http://www.pinoe-hl.ac.at/material/mysql he-
runtergeladen werden. AuBBerdem werden dort auch eventuelle
Verbesserungen und Erweiterungen zu finden sein.

Der SQL-Server MySQL

Wenn Daten in einem lokalen oder globalen Netzwerk bearbeitet
werden sollen, bietet sich ein SQL-Server als Lésung an. Auch
das Gestalten von dynamischen WWW-Seiten, deren Inhalte in
Datenbanken gespeichert sind, kann mit einem SQL-Server und
Skripts in der Sprache Perl oder PHP realisiert werden.

Als Beispiel soll hier das Programm MySQL vorgestellt werden,
das es sowohl fiir Unix/Linux als auch fiir Windows NT und
Windows 95/98 gibt. Auch die Skriptsprachen Perl und PHP sind
sowohl fir Unix/Linux als auch fiir Windows-Plattformen verfiig-
bar.

Das Programm MySQL kann direkt aus dem Internet von der
Adresse http://www.mysgl.com heruntergeladen werden. Es ist
auch in den meisten Linux-Distributionen enthalten. Die hier be-
schriebene Version tragt die Nummer 3.22.21, die z. B. bei der
SuSE-Distribution 6.1 zu finden ist. Da gebentber den friiheren
Versionen von MySQL einige Erweiterungen eingebaut wurden,
sollte unbedingt ein Update erfolgen, bevor die hier beschriebe-
nen Beispiele getestet werden.

\MySQL installieren und konfigurieren

Beim Standardinstallationsprogramm von SuSE wird MySQL
nicht mitinstalliert. Dies muss man als Benutzer root mit dem Pro-
gramm yast nachholen. Man findet das Programm in der Serie ap
(bei Version 6.2 in der Serie pay). Der dadurch installierte
SQL-Server lauft als Damon im Hintergrund. Damit der Start au-
tomatisch erfolgt, wird im Programm yast der Punkt

Administration des Systems | Konfigurationsdatei
verdndern

ausgewahlt und der Wert

START_MYSQL=true

ftp://pcnews.at/pcn/67/reidlinger/linux/

gesetzt. Beim nachsten Linux-Start musste das Programm auto-
matisch starten und die nétigen Initialisierungen vornehmen.

Bei der SuSE-Installation befindet sich im Verzeichnis
/usr/doc/packages/mysql die Dokumentation zu MySQL. (Das
Unterverzeichnis html enthalt eine Dokumentation im
HTML-Format, die mehr als 1 MB groB ist.) Hier kdnnen nur die
wichtigsten Eigenschaften erwahnt werden.

Die Datenbanken von MySQL werden im Verzeichnis /var/mysql
abgespeichert. Fiir jede Datenbank wird dort ein eigenes Unter-
verzeichnis angelegt. In diesen Unterverzeichnissen werden fiir
jede Tabelle drei Dateien mit den Ergénzungen .isd, .ism und
.frm angelegt.

Die wichtigste Datenbank ist mysq1 (im Unterverzeichnis mysql)
mit den Tabellen db, user, host, tables_priv, colums_priv und
func. In diesen Tabellen werden die Zugriffsrechte und verschlis-
selten Passworter abgespeichert.

MySQL hat sehr viele verschiedene Privilegien:

Select priv, Insert priv, Update priv, Delete priv,
Index_Br"iv, Al ter_p;'iv, Create_p;'iv, Drop_pr'i;, Grant_priv,
Reload_priv, Shutdown_priv, Process_priv, File_priv.

In der Hilfedatei von MySQL ist das Privilegiensystem genau er-
klart. Es kann festgelegt werden, welcher Benutzer eine Daten-
bank nur lesen oder auch verandern kann. AuBerdem kann an-
gegeben werden, ob dieser Benutzer diese Rechte nur vom loka-
len Computer aus oder auch tiber das Internet hat. Rechte kon-
nen dem Benutzer auch nur fir eine Tabelle oder eine Spalte ei-
ner Tabelle gewahrt werden.

Die Verwaltung kann mit den Programmen mysqladmin und
mysqlshow erfolgen.

Durch den Befehl

mysql

wird der MySQL-Monitor gestartet. Handisch kénnen
SQL-Befehle eingegeben werden. Wenn MySQL als SQL-Server
in einem Intranet oder Internet verwendet wird, sollte die erste
Aktion das Loschen der Datenbank test mit dem Befehl

mysql > drop database test;

sein, da fiir diese Datenbank alle Benutzer volle Schreibrechte
besitzen. Um die Eingaben im MySQL-Monitor von den Linux-
Befehlen zu unterscheiden, wird jedem Befehl

mysql >

vorangestellt. Diese Eingabeaufforderung ist nattirlich nicht ein-
zugeben! Mit dem Befehl

mysql > quit
verlasst man den MySQL-Monitor.

In der Grundkonfiguration hat man als Benutzer root alle Rechte
fur alle Datenbanken des Programms MySQL. Allerdings kennt
MySQL andere Benutzer als das Linux-System, auf dem das Pro-
gramm installiert wurde. StandardméaBig ist bei MySQL ein Be-
nutzer root bereits definiert. Wenn man in Linux als Benutzer
root eingeloggt ist und mit mysq1 den MySQL-Monitor startet,
dann ist man auch in diesem Datenbankprogramm der Benutzer
root. Man kann mit

mysq'l -u user_name

http://www.pinoe-hl.ac.at/material/mysql/
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seine Identitat wechseln und sich in
MySQL als Benutzer user_name einloggen.

Zu Beginn ist flir den Benutzer root in
MySQL kein Passwort definiert! Mit dem
Befehl

mysql -u root

konnte sich jeder Benutzer des Linuxrech-
ners alle Rechte fir das Programm
MySQL verschaffen. Dies kénnte auf ei-
nem Linuxrechner, der an das Internet-
rechner angeschlossen ist, Giber ein Perl-
oder PHP-Skript durch alle Benutzer erfol-
gen, die z. B. iiber das WWW derartige
Skripts ausfihren dirfen. Daher sollte
dem Benutzer root unbedingt ein Pass-
wort zugewiesen werden. Durch den Be-
fehl

mysql -u root mysql

startet man den MySQL-Monitor als Be-
nutzer root und 6ffnet die Datenbank
mysql. Jetzt gibt man mit

mysql > update user set
Password=password('neues_passwort ')
where user='root';

mysql > flush privileges;

mysql > quit

dem Benutzer root ein Passwort.

Um sich die standige Eingabe des Pass-
wortes als Benutzer root zu ersparen,
kann man im Verzeichnis /root eine Datei
mit dem Namen .my.cnf anlegen, die aus
folgenden zwei Zeilen besteht:

[client]

password=neues_passwort

Zu beachten ist dabei, dass Perl- oder
PHP-Skripts, die iber das WWW aufgeru-
fen werden, sich so verhalten, als ob sie
ein lokaler Benutzer auf diesem Rechner
ausgefiihrt hatte.

Anlegen einer Schiilerdatenbank

Es soll nun eine Datenbank mit Schiiler-
namen angelegt werden. Zusétzlich sollen
Klasse, Login-Name, Adresse der Home-
page und die E-Mail Adresse gespeichert
werden. Wenn eine Schule einen eigenen
Web-Server unter Linux betreibt, kann
tiber das WWW der Inhalt dieser Daten-
bank in Form von Klassenlisten ausgege-
ben werden. AuBerdem soll auch eine al-
phabetische Ausgabe der Schiiler mdglich
sein. (Einige Felder sind fiir Erweiterun-
gen wie Sprechstunden der Lehrer, auto-
matisches Anlegen von Benutzern unter
Linux usw. vorgesehen.)

Wichtige SQL-Befehle sind:
ALTER TABLE _name alter_spec [, alterspec

]

CREATE DATABASE db name

CREATE TABLE tb1 name (col name type, ...)
DROP DATABASE db name

DROP TABLE th1 name

DELETE FROM th1_name [WHERE
where_definition]

<htm1>

<head>

<title>Daten importieren</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=I1S0-8859-1">
</head>

<body bgcolor="#ffffff">

<?php

$database = "SchulDB"
$table = "SchulTab";
$admin = "SchulAdmin"

$txtdatei = "SchulDB.txt";

// Domainnamen fur E-Mail Adresse abdndern
$domain = "@schule.ac.at"

function allesklein ($s) {
$s = strtolower ($s);

$s = str_replace ("A"."ae",$s);
$s = str replace ("ad" ".$s):
$s = str replace ' $s);
$s = str replace "$s);
$s = str_replace ".$s):
$s = str replace ", $s);
$s = str_replace ".$s):

return $s;

}

// Kkkkkkhkkhkkkkhhkkkhkkhhkkk ZUrueCk
function zurueck() {

global $PHP SELF;

7>

<table border=0 width="100%" cellspacing=0 cellpadding=2>
<tr align="center" bgcolor="#80e0e0">

<?php

print "<td><a href=\"$PHP SELF\"> Zurlck (Textdatei importieren)</a></td>\n":
7>

<td><a href="schueler.htm">Schiler unserer Schule</a></td>

<td><a href="SchulDB.php3">Daten dndern</a></td></tr>

</table>

<?php

} /] ***% zurueck ***

function datenimportieren ($Dateiname) {
global $PHP SELF, $txtdatei, $database, $table, $admin, $domain, $Passwort, $Automatik

print "<h3 align=\"center\">Import der Daten in die Tabelle $table</h3>\n"
if (file exists ($Dateiname)) {
$fp = fopen ($Dateiname, "r"); // Textdatei 6ffnen
$db = @mysql connect ("localhost",$admin,$Passwort); // Verbindung zur Datenbank
herstellen
if (ldb) {
print "<p>Keine Verbindung zur Datenbank oder Passwortfehler!</p>\n"
zurueck ();
return 0; }
if (1emysql select db($database,$db)) {
print "<p>Keine Verbindung zur Datenbank $database méglich! Ist das Passwort
richtig?</p>\n"
zurueck ();
return 0; }
$nr=0;
while (!feof($fp)) {
$zeile = fgets($fp,1024); // Zeile einlesen
$zeile = chop ($zeile);
1ist ($zuname, $vorname, $k1asse,$1ogin, $homepage, $email, $kommentar,$funktion,$titel
$aktion,$rest) = explode (";",$zeile); // Felder aufspalten
if ($zuname) { // Leerzeilen unterdricken
$nr++;
if ($Automatik) {
if (1$email) {$email = "$vorname.$zuname"
$email = allesklein ($email);
$email .= $domain; }
if (!$homepage) {$homepage = "/~$vorname.$zuname";
$homepage = allesklein ($homepage); }
if (!$login) {$hilfe = allesklein ($vorname);
$login = substr ($hilfe,0,1)
$hilfe = allesklein ($zuname)
$login .= substr ($hilfe,0,7); }
Y // if Automatik
if (!$aktion) {$aktion = 1;}
print "$nr: $zuname $vorname $klasse $login $homepage $email $aktion<br>\n"
$befehl = "INSERT INTO $table (Vorname,Zuname,Klasse,Login,"
."Homepage, EMai1,Kommentar, Funktion, Titel, Aktion) VALUES "
J"("$vorname’, "$zuname', '$klasse', '$login',"
.""$homepage ', '$email’, '$kommentar', '$funktion',"
tUstitel”, saktion) "

SchulDB_import.php3
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FLUSH PRIVILEGES

INSERT [INTO] tb1_name [(co1_name, o]
VALUES (expression, ...)

INSERT [INTO] tb1_name SET co1_name =
expression, ...

REPLACE [INTO] tb]_name [(col_name, )]
VALUES (expression, ...)

REPLACE [INTO] tb]_name SET col_name =
expression, ...

SELECT select_expr, ... [FROM tb1_name
[WHERE where definition]]

SHOW COLUMS FROM th1 name

UPDATE tb1_name SET col_name -
expression, ... [WHERE where_definition]

Da das Eintippen von SQL-Befehlen
recht miithsam ist, empfiehlt sich folgende
Vorgangsweise. Man speichert die folgen-
den SQL-Befehle in einer Datei mit dem
Namen SchulDB.create ab:

CREATE DATABASE SchulDB;
CONNECT Schul1DB;
CREATE TABLE SchulTab (Zuname VARCHAR (30),

Vorname VARCHAR(25),
Klasse VARCHAR (5), Login VARCHAR (15),
Homepage VARCHAR (70), EMail VARCHAR (70),
Kommentar VARCHAR(130), Funktion VARCHAR
(15),
Titel VARCHAR(15), Aktion INTEGER,
ID INTEGER NOT NULL AUTO INCREMENT,
PRIMARY KEY(ID));
CONNECT mysql;
INSERT INTO user (Host,User,Password)
VALUES
("localhost", 'SchulAdmin', PASSWORD( 'neues pa
sswort'));
INSERT INTO user (Host,User) VALUES
("localhost', 'SchulGast',);
INSERT INTO db
(Host.Db,User,Select_priv,Insert priv,Update
_priv,Delete priv)

VALUES
("Tocalhost', 'SchulDB', 'SchulAdmin', "Y', "Y',
YUY
INSERT INTO db (Host,Db,User,Select priv)

VALUES

("localhost"', 'SchulDB", 'SchulGast"','Y");
FLUSH PRIVILEGES;

(Statt neues_passwort geben Sie bitte jenes Passwort ein, das der
Administrator dieser Schiilerdatenbank erhalten soll.)

Als Benutzer root wird danach

mysql < SchulDB.create

eingegeben. Wenn keine Fehlermeldung am Bildschirm er-
scheint, wurden Datenbank und Tabelle erfolgreich angelegt.

$result = mysql query ($befehl,$db);
Y // if zuname
} // while
fclose ($fp);
print "<p>$nr Datensdtze wurden in die Tabelle $table importiert!</p>\n";
mysql close();
zurueck ();
} /7 if file exists
else {print "<p>Kann Datei $Dateiname nicht 6ffnen!</p>\n";
zurueck ();
return 0;}

}

] FHRkkxxEFkkRRRFFRRRX Startseite

function startseite () {
global $PHP SELF, $txtdatei, $database, $table;

7>

<table WIDTH="100%" BORDER="0" bgcolor="#80e0e0">
<tr>
<th><font SIZE="+3">Schilerdaten aus Textdatei importieren</font></th>
</tr>
</table>

<p>Datensdtze in der Textdatei mussen durch
<?php

print "Sie werden in die Datenbank <b>$database</b>, Tabelle <b>$table</b> importiert.</p>\n"
print "<form method=\"POST\" action=\"$PHP SELF\">\n":

print "<table border=0>\n<tr><td>Name der Textdatei</td>";

print "<td><input type=\"text\" name=\"Dateiname\" value=\"$txtdatei\" SIZE=20></td></tr>\n"
print "<td>Automatik</td><td><input type=\"checkbox\" name=\"Automatik\" value=\"Ja\"
CHECKED>";

print " Homepage, E-Mail Adresse und Login-Name automatisch berechnen</td></tr>\n";

print "<tr><td>Passwort</td><td><input type=\"password\" name=\"Passwort\" value=\"\"
SIZE=10></td></tr>\n"

print "<tr><td></td><td><input type=\"submit\" name=\"importieren\" value=\" Daten importieren
\"></td></tr>\n"

print "</table>\n</form>\n":

} // Ende der Funktion startseite ()

getrennt sein.

// Khkkkkkkhhkkhhkkhkk Hauptprogramm

if ($importieren) {datenimportieren ($Dateiname);}
else {startseite ();}

7>

</body>

</html1>

SchulDB_import.php3

Einfiigen der Daten in die Schiilerdatenbank

Dieser Vorgang lasst sich weitgehend automatisieren. Wenn die
Schiilerdaten bereits in einer Datenbank gespeichert sind, dann
exportiert man Zuname, Vorname und Klasse als Textdatei im
ANSI-Format mit dem Namen SchulDB.txt, wobei die einzelnen
Datensatze durch das Zeichen ; getrennt sind (Daten nicht in " o.
4. einschlieBen!):

Meier;Franz;1A;
Schuster;Maria;1B;

Haben nur einige Schiiler einen Login-Namen, eine Homepage

Was geschieht durch diese SQL-Befehle? Es wird eine Datenbank
mit dem Namen SchulDB erzeugt, die eine Tabelle mit dem Na-
men SchulTab enthalt. Fir diese Datenbank werden zwei Benut-
zer definiert. Der Benutzer mit dem Namen SchulGast darf die
Datenbank mit allen ihren Tabellen vom lokalen Computer
(Tocalhost) nur lesen. Dafiir benétigt er kein Passwort. Der Be-
nutzer mit dem Namen SchulAdmin darf in der Tabelle SchulTab
der Datenbank SchulDB die Datensatze auch &ndern, einfiigen
und l6schen. Er kann aber z. B. die Tabelle nicht aus der Daten-
bank entfernen. Dies kénnte nur der Benutzer root machen.

Fir die Verwaltung von MySQL gibt es PHP3-Skripts mit dem
Namen phpMyAdmin, mit denen diese Datenbank tber das
WWW gewartet werden kann. Die neueste Version kann im Inter-
net bei der Adresse http://www.htmlwizard.net/phpMyAdmin/ he-
runtergeladen werden. Auch das Importieren von Daten aus ei-
ner Textdatei, wie dies im folgenden Kapitel beschrieben wird, ist
mit diesem Programm maoglich.

bzw. eine personliche E-Mail Adresse kénnen diese Daten in die
Datei SchulDB.txt eingefiigt werden. Die Reihenfolge Zuname,
Vorname, Klasse, Login-Name, Homepage, E-Mail Adresse muss
eingehalten werden. Zuname, Vorname und Klasse missen ein-
getragen sein. Die anderen Felder kénnen leer bleiben.

Meier;Franz;1A;fmeier;www.meier.at;f.meier@provider.at;
Schuster;Maria;1B; ;www.maria.schuster.co.at;;

Danach startet man den MySQL-Monitor mit

mysql SchulDB
und gibt folgenden Befehl ein:

mysql > LOAD DATA LOCAL INFILE './SchulDB.txt' INTO TABLE
SchulTab FIELDS TERMINATED BY ';' LINES TERMINATED BY '\n';

Hat ein GroBteil der Schiiler bereits einen eigenen Login-Name,
eine eigene Homepage oder E-Mail Adresse dann kann fiir den
Import der Daten ein PHP-Skript verwendet werden, das diese
Daten automatisch aus Vor- und Zuname erzeugt.
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PHP3

PHP wurde im Herbst 1994 von Rasmus
Lerdorf entwickelt. Zu Beginn des Jahres
1995 wurde sie unter dem Namen ,,Perso-
nal Home Page Tools“ verdffentlicht.
Durch Kombination mit dem ,,Form Inter-
preter” und Unterstiitzung von mSQL ent-
stand PHP/FI. 1997 wurde der Parser von
Zeev Suraski und Andi Gutmans neu pro-
grammiert. Diese neue Skriptsprache wird
meist als PHP3 bezeichnet.

Im Verzeichnis /usr/doc/packages/apa-
che/php3/html findet man bei der
SuSE-Distribution eine Dokumentation
im HTML-Format. Bei dieser Sprachbe-
schreibung sind etliche Details nicht voll-
standig dokumentiert.

Damit die folgenden Beispiele getestet
werden kénnen, benétigt man einen Li-
nux-Rechner, auf dem der Apache Web-
server mit PHP-Unterstiitzung lauft. (Bei
der SuSE-Distribution ist dies standard-
maBig der Fall.) Auch auf dem eigene Li-
nux-Rechner kénnen die PHP-Skritps mit
einem Browser getestet werden. Ein Vor-
teil von Linux, der das Testen von
PHP-Skripts sehr erleichtert.

Bei der Standardinstallation des Apache
Webservers unter SuSE werden Seiten,
die PHP-Befehle enthalten durch die Da-
teierganzung .php3 oder .phtml
gekennzeichnet. Diese Seiten werden vor
ihrer Ubertragung an den Client vom
Webserver auf PHP-Befehle untersucht.
Das Ergebnis wird an den Client geschickt,
der die PHP-Befehle nicht zu Gesicht
bekommt.

Folgende Maoglichkeiten gibt es,
PHP-Code in HTML-Seiten einzuftigen:

<? print "Das ist die einfachste Variante\n"
7>
<?php print "Ahnlich wie bei
XML-Dokumenten\n"; 7>
<script Tanguage="php">

print "Diese Variante wollen manche
HTML-Editoren\n”
</script>
<% print "Ahnlich wie bei ASP-Befehlen\n": %>

Fur die Erstellung von PHP-Skripts reicht
ein einfacher Editor aus. Ein HTML-Editor
ist nur bedingt geeignet, da die Hauptar-
beit im Einfliigen von PHP-Code besteht.

Mit dem oben abgedruckten Skript
SchulDB_import.php3 kénnen Daten impor-
tiert werden.

Das Lesen derartiger Seiten ist am Anfang
etwas gewdhnungsbediirftig. Die Datei be-
steht aus einer Mischung von HTML-Code
und PHP-Code. Das Grundgertst ist der
HTML-Code

<html>

<head>

<title>Daten importieren</title>

<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=1S0-8859-1">
</head>

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
<title>Schuler der Schule</title>

</head>

<body bgcolor="#FFFFFF">
<table border="1" cellpadding="5" width="100%">
<tr><td align="center" colspan="3"><$[Fixed im Text>Klassen</b></td>
</tr>
<tr><td width="33%"><a href="zeigeschueler.php3?klasse=1A">1A Klasse</a></td>
<td width="33%"><a href="zeigeschueler.php3?klasse=1B">1B Klasse</a></td>
<td><a href="zeigeschueler.php3?klasse=8B">8B Klasse</a></td>
</tr>
<l- Hier weitere Klassen einfligen —>
</table>

<table border="1" cellpadding="5" width="100%">

<tr><td align="center" colspan="9"><$[Fixed im Text>Alphabetische SchulerTliste</b></td>

</tr>
<tr><td align="center"><a href="zeigeschueler.php3?anfang=A">A</a></td>
<td align="center"><a href="zeigeschueler.php3?anfang=B">B</a></td>
<!— usw. flr die restlichen Buchstaben —
<td align="center"><a href="zeigeschueler.php3?anfang=Y">Y</a></td>
<td align="center"><a href="zeigeschueler.php3?anfang=/">7</a></td>
<td align="center">&nbsp;</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

schueler.htm

<htm1>

<head>

<title>Schule in Hollabrunn</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=1S0-8859-1">
</head>

<body bgcolor="#ffffff">

<?php
// Diese Werte bitte anpassen (Klassenvorstdande)
$kv = array ("1A" => "Bauer Walter",

"1B" => "Muller Theresia",
"8B" => "Schneider Andrea");
// Domainname fur E-Mail Adresse
$domain = "@schule.ac.at";
$database = "SchulDB";
$table = "SchulTab";

$user = "SchulGast";
] ] FRkxxEFFRRRRFFKRFRXX 7 ryeck

function zurueck () {
7>
<hr size="1">
<table border="0" width="100%" cellspacing="0" cellpadding="5">
<tr align="center" bgcolor="#ffff00">
<td><a href="schueler.htm"> Schiler unserer Schule</a></td>
</tr></table>
<?php
}

// Khkkkkkkkkkkkkkkkkk erg emajw
function erg email ($email) {
global $domain;
$pos = strpos ($email,"@")
if ($pos > 1) { return $email; }
else { return "$email$domain”;}
}

// *kkkhkhkhhkkkhhkhkhkhhkkhk fdbverbjﬁdung
function fdbverbindung ($befehl) {
global $database, $user;

$db = mysql connect("localhost", $user);
mysql select db($database,$db);

$result = mysql query($befehl,$db);
return $result;

// Kkkkkkkkhkkkhhkkkkkhikkk kwassesuchen
function klassesuchen () {
global $PHP SELF, $table, $klasse. $kv:
7>
<table border="0" width="100%" cellpadding="5"><tr>
<td align="center" bgcolor="#0000ff"><font size="+4" color="#ffffff">
<?php
print "$klasse Klasse</font></td></tr>\n</table>\n"
7>
<table border="0" cellpadding="5" cellspacing="0" width="100%">
<tr bgcolor="#ffff00"><th width="50%"><$[Fixed im Text>Klassenvorstand</th>

zeigeschueler.php3
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<body bgcolor="#ffffff">
<?php
// Hier steht PHP-Code

7>

</body>

</html>

Der PHP-Code besteht in der Definition
mehrer Funktionen mit dem Namen
zurueck(), allesklein($s),
datenimportieren($§Dateiname) und
startseite(), die immer in der Datei
zuerst definiert werden miissen, bevor
sie aufgerufen werden konnen. Beim
ersten Aufruf wird die Funktion
startseite() ausgefiihrt, die den
Benutzer auffordert, Dateinamen und
Passwort einzugegen. Wird dieses
Formular abgesendet, dann wird die Seite
SchulDB_import.php3 nochmals
aufgerufen. (Den Name des Skripts erhdlt
man lber die globale Variable
$PHP_SELF.) Diesmal hat die Variable
$importieren einen Wert, der an dieses
Skript lbergeben wird. Im Hauptprogramm
wird mit

if ($importieren) {datenimportieren
($Dateiname);}

zur Funktion datenimportieren($Dateina-
me) verzweigt. Es wird versucht, die Datei
SchulDB.txt zu offnen. Jede eingelesene
Zeile wird in die Datenfelder zerlegt.
Wenn die Daten fur E-Mail Adresse,
Homepage und Login-Namen nicht
vorhanden sind, kénnen sie automatisch
berechnet werden. Es wird dann fiir jeden
Benutzer eine E-Mail Adresse der Form

Vorname.Zuname@Domainname

erzeugt, wenn in der Datei SchulDB.txt
nicht bereits eine E-Mail Adresse angege-
ben wurde. Ahnlich geschieht dies in den
folgenden Zeilen fiir die Homepage bzw.
fir den Login-Namen.

SchlieBlich werden die Daten in der
MySQL-Datenbank abgespeichert. Die
wesentlichen PHP-Befehle sind:

$db = mysql_connect
("localhost", $admin, $Passwort)

mysql select db($database,$db);

$result = mysql query ($befehl,$db);
mysql_close();

Die Funktion allesklein() wandelt in ei-
ner Zeichenkette alle GroBbuchstaben in
Kleinbuchstaben und die Umlaute & in ae
usw. um.

Zum Testen werden die Dateien
SchulDB.txt und SchulDB_import.php3 in
ein beliebiges Verzeichnis kopiert, in dem
sich die WWW-Seiten fir den
Apache-Server befinden. (Bei SuSE ist es
das Verzeichnis /usr/1ocal/httpd/htdocs.)
Diese Ubertragung kann natiirlich auch
mit einem FTP-Programm erfolgen. Dann
kann das PHP-Skript getestet werden,
indem man es mit einem Web-Browser
aufruft. Die importierten Daten werden
als HTML-Seite ausgegeben.

<?php
print "<th>$kv[$klassel</th>\n</tr>\n</table>\n";

$befehl = "SELECT Vorname,Zuname,Homepage,EMail from $table "
. "WHERE Klasse='$klasse' ORDER BY Zuname, Vorname"
$result = fdbverbindung ($befehl);

print "<table border=\"1\" width=\"100%\" cellpadding=\"5\">\n"
print "<tr><th>&nbsp;</th><th>Name</th><th>E-Mail</th></tr>\n"
$nr=0;
while (list ($vorname,$zuname, $homepage, $email) = mysql fetch row($result)) {
$nr++;
print "<tr><td>$nr</td><td>";
if ($homepage) {print "<a href=\"$homepage\">$zuname $vorname</a>";}
else {print "$zuname $vorname":}
print "</td><td>";
if ($email) {$email = erg email ($email);
print "<a href=\"mailto:$email\">$email</a>";}
else {print "&nbsp;":}
print "</td></tr>\n"
} // while
print "</table>\n"
mysql close();

print "<hr size=\"1\">";
print "<table border=\"0\" width=\"100%\">\n<tr align=\"center\">";
print "<td>Weiter zur Klasse</td>":
while (1ist ($k1, $val) = each ($kv)) {

print "<td><a href=\"$PHP SELF?klasse=$k1\">$k1</a></td>\n";}
print "</tr></table>\n";

zurueck ();
} // Ende der Funktion klassesuchen ()

// *hkkkkkkkkkkhkkkkhkhkkkk namesuchen

function namesuchen () {
global $PHP_SELF, $table, $anfang;
7>
<table border="0" width="100%" cellpadding="5"><tr>
<td align="center" bgcolor="#0000ff"><font size="+4" color="#ffffff">
<?php
print "Schiler(innen) mit dem Anfangsbuchstaben $anfang</font></td></tr>\n</table>\n"

$befehl = "SELECT Vorname,Zuname,Klasse,Homepage,EMail from $table "
. "WHERE (Zuname LIKE '$anfang%') AND (Klasse 'L') "
."ORDER BY Zuname, Vorname"

$result = fdbverbindung ($befehl);

print "<table border=\"1\" width=\"100%\" cellpadding=\"5\">\n"

$nr = 0;

while (1ist ($vorname,$zuname,$klasse.$homepage.$email) = mysql_fetch_row($result)) {
$nr++;
if ($nr==1) {

print "<tr><th>&nbsp;</th><th>Name</th><th>Klasse</th><th>E-Mail</th></tr>\n";}
print "<tr><td>$nr</td><td>";
if ($homepage) {print "<a href=\"$homepage\">$zuname $vorname</a>":}
else {print "$zuname $vorname";}
print "</td><td>$klasse</td><td>"
if ($email) {$email = erg_email ($email):
print "<a href=\"mailto:$email\">$email</a>";}
else {print "&nbsp;":}
print "</td></tr>\n"
} // while
print "</table>\n"
if (!$nr) {print "<p><$[Fixed im Text>Keine Schuler(innen) gefunden!</b></p>";}
mysql close();

print "<p>Neue Suche mit Anfangsbuchstaben: ";

for ($1 = Ord("A"); $i <= Ord("Z"); $i++) {
$c = Chr($i);
print "<a href=\"$PHP_SELF?anfang=$c\">$c</a>\n"
}

print "</p>\n";

zurueck ()

} // Ende der Funktion namesuchen ()

// *hkkkhkhhkhhhrhhkik Hauptpr‘ogramm
if ($klasse) {klassesuchen ();}
if ($anfang) {namesuchen ();}
7>

</body>

</html>

zeigeschueler.php3

Eine erste Kontrolle, ob die Daten importiert werden, kann dann
auf dem Linux-Rechner mit dem Befehl
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mysql SchulDB
erfolgen. Dort erhalt man mit

mysq1> SELECT * FROM SchulTab;

eine unformatierte Liste aller Datensatze. Im MySQL-Monitor
konnen durch Eingabe von

mysq1> DELETE FROM SchulTab;

alle Datensétze der Tabelle SchulTab wieder geléscht werden.

Daten als HTML-Seite anzeigen

Der erste Schritt besteht in der Erstellung einer HTML-Seite mit
dem Namen schueler.htm, die mit einem einfachen Text- oder
HTML-Editor geschrieben werden kann. (sieche oben)

In dieser HTML-Seite sind Links eingeftigt, die ein PHP-Skript mit
dem Namen zeigeschueler.php3 aufruft. An dieses Skript werden
nach dem Zeichen ? Parameter tibergeben:

<a href="zeigeschueler.php3?klasse=1A">1A Klasse</a>

<a href="zeigeschueler.php3?anfang=A">A</a>

die von dem Skript ausgewertet werden sollen. Diese Skriptdatei
mit dem Namen zeigeschueler.php3 ist oben abgedruckt.

Zu Begin dieses Skripts sind noch einige Werte von Variablen an
die eigene Schulsitutation anzupassen. Es sind dies:

// Klassenvorstande:
$kv = array ("l1A" => "Bauer Walter"
"1B" => "Muller Theresia",
"8B" => "Schneider Andrea");
// Domainname fur E-Mail Adresse
$domain = "@schule.ac.at";

Der PHP-Code besteht in der Definition mehrer Funktionen mit
dem Namen zurueck (), erg email ($email), fdbverbindung
($befehl), klassesuchen () und namesuchen(). Von der Seite
schueler.htm wird die Variable $klasse oder $name an dieses
Skript Gibergeben. Im Hauptprogramm wird mit

if ($klasse)
if ($anfang)

{klassesuchen ();}
{namesuchen ();}

abgefragt, ob diese Variablen einen Wert besitzen. Wenn in
schueler.htm auf eine Klasse geklickt wurde, dann hat $klasse ei-
nen Wert, wenn auf einen Anfangsbuchstaben geklickt wurde,
besitzt $anfang einen Wert. (Eine Variable, die keinen Wert, einen
Leerstring oder den Wert 0 hat, wird in Perl und PHP als logisch
falsch interpretiert.) Es wird daher entweder die Funktion
klassesuchen () oder namesuchen() aufgerufen. Diese Funktionen
richten eine Abfrage an MySQL und geben das Ergebnis als
HTML-Code zuriick.

Die Grundstruktur der Datenbankabfrage besteht aus den folgen-
den Befehlen:

$db = mysql connect("Tocalhost", $user);
mysql select db($database,$db);
$result = mysql query($befehl,$db);
while (1ist ($vorname,$zuname, $k1asse, $homepage, $email) =
mysql_fetch_row($result)) {
// hier wird das Ergebnis ausgegeben

}

mysql_close();
Die Abfrage nach der Klasse geschieht mit dem SQL-Befehl

$befehl = "SELECT Vorname,Zuname,Homepage,EMail from $table "
. "WHERE Klasse='$klasse' ORDER BY Zuname, Vorname";

die Abfrage von Schiilern mit einem bestimmten Anfangsbuch-
staben durch

$befehl = "SELECT Vorname,Zuname,Klasse,Homepage, EMail from $table "
. "WHERE (Zuname LIKE '$anfang%') AND (Klasse 'L') "
."ORDER BY Zuname, Vorname";

Fr die Lehrer ist als Klasse L vorgesehen. Daher wird diese Klas-
se bei der Ausgabe ausgeschlossen.

Zusatzliche Abfragen lassen sich leicht durch Abéandern dieser
SQL-Befehle einbauen. Vorteil dieser Datenbanklésung ist eine
stets aktuelle Klassen- und Schiilerliste, wenn der Inhalt der Ta-
belle SchulTab am letzten Stand ist.

Wie bereits oben bei der Beschreibung von MySQL erwahnt wur-
de, greift dieses PHP-Skript auf MySQL als lokaler Benutzer auch
dann zu, wenn dieses Skript tiber das WWW von einem beliebi-
gen Rechner im Internet aufgerufen wurde. Daher muss der Be-
nutzer SchulGast auch nur Leserechte als lokaler Benutzer haben.

Zum Testen werden die Dateien schueler.htm und
zeigeschueler.php3 in ein beliebiges Verzeichnis kopiert, in dem
sich die WWW-Seiten fiir den Apache-Server befinden.

Im WWW ist dieses Skript unter der Adresse
http://www.ebgymhollabrunn.ac.at/schueler/ bereits im Einsatz.

Wartung der Tabelle SchulTab iiber das WWW

Der Benutzer SchulAdmin hat, wenn er das Passwort weifd, auch
das Recht, Daten in der Tabelle SchulTab zu verédndern. Daher
kann auch fir die Wartung ein PHP-Skript geschrieben werden.
Da mit diesem Skript die Daten sowohl ein Andern, Einfiigen als
auch Loéschen maglich sein soll, ist es etwas umfangreicher. Da-
teiname ist Schu1DB.php3. (Das Listing dazu finden Sie in der Web-
version dieses Beitrags unter der Adresse

http://www.pinoe-hl.ac.at/material /mysql/)

Dieses PHP-Skript benétigt keine HTML-Seite zum Aufruf. Beim
erstmaligen Start ist keine der Variablen $einfuegen, $aendern
usw. gesetzt. Es wird daher die Funktion startseite() ausgefiihrt.
Diese Funktion gibt eine HTML-Seite mit mehreren Formularen
aus. Durch Absenden dieser Formulare ruft sich das Skript selbst
auf. (Den Name des Skripts erhalt man tiber die globale Variable
$PHP_SELF.)

Die Schaltflachen vom Typ submit haben verschiedene Namen
(suchen bzw. einfuegen). Klickt man die Schaltflachen an, wird der
Wert mit der Variablen $suchen bzw. $einfuegen an das
PHP-Skript ibergeben. Der Wert interessiert uns nicht sondern
nur die Tatsache, dass in diesen Variablen eine Zeichenkette ge-
speichert ist. Bei Abfragen ergeben sie den Wahrheitswert TRUE.
Dadurch kann im ,Hauptprogramm® zu den Funktionen
datensuchen() bzw. dateneinfuegen() verzweigt werden. Bei die-
sen Funktionen wiederholt sich das Spiel. Es wird wieder eine
HTML-Seite mit Formularen aufgebaut. Die Schaltflachen tragen
verschiedene Variablennamen und das ,,Hauptprogramm*“ kann
bei einem neuerlichen Aufruf entscheiden, welche Funktion aus-
gefithrt werden soll. In der Funktion datenspeichern() findet
dann mit einem SQL-Befehl die Speicherung oder Léschung ei-
nes Datensatzes statt.

Mit dieser Grundstruktur fiir das Einfiigen, Suchen, Andern und
Loschen von Datensétzen lassen sich auch eigene Datenbanklo-
sungen aufbauen.

Weltweiter Datenaustausch - eine Vision

MySQL kann nicht nur lokal Daten abfragen. Uber das Internet
kann mit dem Befehl

mysql -h hostname -u username

sogar eine MySQL-Datenbank auf einem anderen Server abge-
fragt werden. In diesem Zusammenhang traume ich von einem
weltweiten Datenbanknetz, das untereinander Daten austauscht
und weitergibt. Derzeit wird im Internet sehr oft dieselbe Informa-
tion (Schulen im WWW, interessante WWW-Adressen) von ver-
schiedenen Personen oder Stellen gesammelt ohne dass Ande-
rungen an andere ,.Sammler* weitergegeben werden. Mein Vor-
schlag ist, diese Information gratis allen zur Verfiigung zu stellen

hreid@ping.at

Herwig Reidlinger
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bi@takeit.co.at

EDV-Assistent

Windows NT, MS-Office, Datenbank. SQL-Server
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Syscom, Frau Gregor, 01-73229-74

Elektrotachniker
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Informatiker
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NT-Server, SQL-Server, Datenbankdesign, MS-Ac-

Follow Me, Patrick Fally, 01-4786266
p.fally@chello.at

Software-Entwicklerlnnen C, Assembler

RSE,01-6025482, officeqradner.co.at

Techniker Zutritskontrolle, Elektronik

und mit einem Netz von SQL-Datenbanken anderen weiterzuge-
ben (Projekt FDB = Freie Datenbank).

Auf dem Server des Padagogischen Instituts fiir Niederdsterreich
in Hollabrunn wurde unter der Adresse www.pince-hl.ac.at eine
MySQL-Datenbank FDB fiir alle Benutzer des Internets zum Lesen
freigegeben. Diese Datenbank enthalt eine Tabelle SCHULEN, in
tber 6400 osterreichische Schulen gespeichert sind. Von mehr
als 1180 Schulen sind auch die WWW-Adressen gespeichert.
Dies werden taglich automatisch mit einem Perl-Skript auf ihre
Richtigkeit Gberpriift.

Fir die Tabelle SCHULEN existieren bereits PHP-Skripts fiir Linux,
mit denen tiber WWW-Seiten die Datenséatze veréandert werden
konnen. Diese Software und auch der Inhalt der Tabelle SCHULEN
darf von allen heruntergeladen und genutzt werden.

AuBerdem gibt es bereits Perl-Skripts, mit denen die Daten zwi-
schen mehreren MySQL-Server aktualisiert werden kénnen. Da-
mit kénnen z. B. die gednderten Daten vom Server des Padago-
gischen Instituts fiir Niederdsterreich heruntergeladen und in die
eigene Datenbank gespeichert werden.

Dieser Austausch kénnte mit beliebigen Daten stattfinden, die
nicht dem Datenschutz unterliegen und sich in Datenbanken
speichern lassen. Der Aufbau einer Datenbank mit
WWW-Adressen fiir den Unterricht ist geplant. Mitarbeit an die-
sem Projekt ist erwlinscht auch wenn sie nur darin besteht, die
Daten regelmaf3ig vom PI-Server herunterzuladen und damit die
eigene Datenbank zu aktualisieren.

Copyright

Alle hier vorgestellten Skripts diirfen gemaf3 den Bestimmungen
von GNU General Public License frei verwendet und modifiziert
aber nicht kommexrziell vertrieben werden.

EVVA Herr Haslinger, 01-8116510

Literatur

Egon Schmid u. a., php - dynamische webaulftritte professionell
realisieren. Markt&Technik, Miinchen 1999. (Dieses Buch ist
eher fiir Fortgeschrittene geeignet.)
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Festplattenlaufwerke

INFORMATIK

Festplatten-
lautwerke

Peter Jagl

HDD: Hard Disk Drive. Die erste Platte
erhélt den Laufwerksbuchstaben C:. Das
Laufwerk arbeitet nach demselben Prin-
zip wie FDDs, die Platten sind aber aus
einem hérteren Material, es gibt mehrere
Tonkopfe und Platten (einen Plattensta-
pel). Die Magnetische Schicht ist noch
diinner als bei Disketten. Der Tonkopf
wirde in kirzester Zeit die Oberflache
zerstéren, wenn dieser Kontakt mit der
Plattenoberflache bekame (,head
crash®“). Durch die hohe Rotationsge-
schwindigkeit von 3000 - 9000 U/min,
das entspricht 60 - 120 km/h und den da-
durch entstehenden ,Fahrtwind”, der
den Tonkopf miihelos tragt, kann es zu
keinen Bertihrungen kommen. Der Ton-
kopf ,fliegt” also in einer Hohe von 0,2
Mikrometer tiber der Plattenoberflache
(und passt sich dabei an die Oberflache
an).

Dies ist vergleichbar mit einem Jet, der
mit vierfacher Schallgeschwindigkeit
tiber die Erdoberflache fliegt. Staubkor-
ner waren hier fatal: StoBt der Tonkopf
gegen so ein Hindernis, wiirde er in die
Hohe geschleudert werden und anschlie-
Bend auf die Platte fallen (,head crash®).
Um vor Luftverunreinigungen und
Staubkérnern sicher zu sein, ist das
HDD-Gehause mit reinstem Edelgas ge-
fullt und steht unter leichtem Druck. Glei-
chermaBen gefahrlich sind mechanische
Einwirkungen (St6Be von auBen) wah-
rend des Betriebes. Beim Abschalten des
Gerates wird der Kopf in eine datenlose
slanding zone“ gebracht und setzt dort
auf.

Formatierung

Wie bei FDDs ist eine Plattenseite in Sek-
toren und Spuren eingeteilt, die Spuren
liegen nur viel enger beisammen (bis ca.
1500 Spuren pro Zoll). Da nun mehrere
Plattenoberflachen tibereinander liegen
und alle Tonkopfe vom Positionsmotor
gleichzeitig tiber den ,Kamm*“ bewegt
werden, bilden alle Spuren einen ,,Zylin-
der“. Die Anzahl der Koépfe, Zylinder und
Sektoren wird werksseitig durch eine
»low-level-Formatierung“ eingestellt.
Nach dem Einbau einer HD werden die-
se Werte in das Setup des BIOS eingetra-
gen.

Mit einem Festplatten-Einrichtungs-
programm (DISKMANAGER, FDISK)
kann die Platte partioniert werden, d.h.
das ,physikalische”“ Laufwerk kann in

ylogische Laufwerke® geteilt werden. So
kann beispielsweise eine groBe Platte in
eine primare Partition C: und eine weite-
re Partition D: geteilt werden, die sich wie
zwei getrennte Platten verhalten. Jede
dieser Partitionen muss dann gesondert
formatiert werden (,high level Forma-
tierung “). Vorteile bei kleineren Partitio-
nen sind kleinere Cluster, und schnellere
Zugriffszeiten.

Mittlere Zugriffszeit

Zeit, die die Festplatte durchschnittlich
zum Finden und Laden eines Datensat-
zes benotigt (derzeit unter 10 ms). Die
mittlere Zugriffszeit setzt sich aus der Posi-
tionierungszeit und der Rotationszeit zu-
sammen.

Transferrate

Datenmenge, die in einer Sekunde wei-
tergeleitet werden kénnen (sollte derzeit
bei einer IDE-Platte mittlerer GroBe nicht
unter 1MByte/s liegen).

Eontroller

Ist das Interface (Schnittstelle) zur Fest-
platte; entweder eine Steckkarte, oder di-

rekt am Motherboard. Heute verwendet
man E-IDE (enhanced - Integrated Devi-
ces Equipment) Platten, mit dem sich
maximal 4 HDD-Platten neben den 2
FDDs vom Controller betreiben lassen.
Der Hauptbestandteil des IDE-
Controllers ist auf der Elektronik des
HDD untergebracht und besitzt eine au-
tomatische Fehlerkorrektur (in 95% der
Félle gelingt es dem Controller die Daten
zu rekonstruieren und in einen anderen
Bereich zu schrieben).

Scsi

(Small Computer Standard Interface) ist
ein eigenes Bussystem, mit dem bis zu 7
weitere Festplatten (oder anderen SCSI
Geraten) angeschlossen werden kénnen.
Diese brauchen nicht im SETUP einge-
tragen werden, benétigen aber eine spe-
zielle Treibersoftware. SCSI-Festplatten
haben ihre komplette Steuerelektronik
auf der Platte(sind daher auch teurer),
die Transferrate betragt derzeit mehr als
10MBytes/s.

Conner Systems

http://www.conner.com

Fujitsu Harddisk "s

html
IBM Harddisk's http://www.storage. ibm.com
lomega Zip, Jaz, Ditto http://www.iomega.com
Maxtor http://www.maxtor.com
Micropolis Harddrives http://www.micropolis.com

Quantum Inc.

Seagate Storeage Systems

Syquest Corporation

Western Digital Co.

http://www. wdc.com

Herstellerlinks

Jjagl@asn.netway.at

Peter Jagl
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DATENBANKEN | Data Warehouse

Der Weg zum Data Warehouse

Karel Stipek

Zuerst etwas Theorie

"Data Warehouse wird in allgemeinem verstanden als die Bereit-
stellung von Informationen fiir die Kontroll- und Entscheidungs-
prozesse in einem Unternehmen".

Soweit der erste Satz des Buches.

Ins Deutsche tbersetzt bedeutet das etwa folgendes: Praktisch
kein Unternehmen ist heute ohne den Einsatz der EDV-Technik
denkbar. Verschiedene Computersysteme und Anwendungspro-
gramme erleichtern (manchmal auch erschweren, das ware aber
ein anderer Artikel) uns die Abwicklung der Arbeits- und Ge-
schaftsvorgange, wie Produktion, Ankauf, Verkauf, Lagerverwal-
tung, Personalwesen u.v.a.

Dabei werden grof3e Mengen von Daten erfasst und gespeichert,
die in der ersten Linie dem alltaglichen Geschéftsablauf dienen,
sog. operative Systeme.

Die gespeicherten Informationen kénnen aber noch einen ande-
ren Zweck erfiillen. Sie spiegeln verschiedene Abhé&ngigkeiten
und Regeln ab, die fir die Planungs- und Entscheidungsprozesse
des Managements wichtig sind.

Komplexe Auswertungen aus vielen méglichen Blickwinkeln sind
das eigentliche Ziel der Technologie, die als Data Warehouse be-
zeichnet wird.

Das Buch ist in folgende Hauptkapitel unterteilt:

\l) Das Data-Warehouse-Konzept

Die vollkommene und analytisch optimale Losung ist nicht im-
mer realisierbar. Man beginnt ndmlich bei dem Aufbau des Data
Warehouses nicht "auf der griinen Wiese", sondern muf3 aus den
schon vorhandenen operativen Systemen ausgehen und aus zeit-
lichen und finanziellen Griinden einige Kompromisse anneh-
men. Das Kapitel erklart die Grundbeagriffe, Ziele und die Unter-
schiede zwischen der 1-, 2- und 3-stufigen Da-
ta-Warehouse-Architektur.

2) Datenzugriff und Analyse (Front-End)

Die traditionelle Datenhaltung stellen die relationellen Datenban-
ken und SQL-Zugriffssprache dar. Es werden die Auswertungs-
moglichkeiten mit Hilfe eines Managed Query Environments
(MQE) diskutiert und anschlieBend die Grundideen eines OLAP
- multidimensionalen Models vorgestellt - Dimensionen und
Kennzahlen, Drill-down/Roll-up u.a. Ein neuer Begriff wird ein-
gefiihrt - Data Mining. Damit wird die eigentliche Informations-
gewinnung aus den gespeicherten Data-Warehouse-Daten be-
zeichnet.

B) Modellierung von OLAP-L6sungen

Ein OLAP-Modell sollte eigentlich vor dem Entwurf des Daten-
bankmodells erfolgen. Es enthalt vor allem die Klassifikation von
Dimensionen und die Auswahl von relevanten Kennzahlen.

4) Datenmodelle

Die Modellierung auf der Basis der relationellen Systeme wird ex-
tra fir operative Systeme, Data-Warehouse und Data-Marts dis-
kutiert. Den strengen Entity-Relationship Normalisierungsregeln
wird die Erfordernis nach ausreichender Laufzeit-Schnelligkeit
(Performance) gegeniibergestellt, was manchmal zu einigen Kon-
zepten der Denormalisierung, besonders bei Data-Marts fiihren
kann.

5)

i '_-1 1o
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Der Weg zum
Data Warehouse
nen Systemen unter

Wellhe mif B A S o il
= durch slrghfarier Ie Ualeia v
2 e
einen Hut zu brin-

gen. Diese Aufga- Py ADCESCRWLELEY
ben koénnen bis zu

Datenbereitstell
ung und
Bereinigung

Es ist offensichtlich
das groBte Pro-
blem, Daten aus
verschiedenen
schon vorhande-

J. H. Wieken, Der Weg zum Data Ware-
70 % des gesamten house, Verlag Addison-Wesley, 1999,
Aufwands fur die 262 Seiten, ISBN 3-8273-1560-3
Bereitstellung einer

Data-Warehouse-

Umgebung ausmachen. Der Vorgang wird als ETL bezeichnet,
das stellt die drei Stufen dar: Extraktion, Transformation und La-
den.

6) Metadatenmanagement

Metadaten sind "Daten (iber Daten", also alle Angaben die nicht
den wirklichen fachlichen Inhalt tragen, sondern die Verwaltung
des gesamten Systems erméglichen. Dazu gehéren z.B. Beschrei-
bungen von Datenstrukturen, kiinstlich generierte Schliissel, u.a.
Ein Metadatenmodell wird vorgestellt, das auf einer zentralen
Speicherung der Metadaten in einem sog. Repository aufgebaut
wird.

7) Verfahren zum Aufbau eines Data Warehouse

Im letzten Kapitel werden die vorher vorgestellten Techniken zu
konkreten Vorgangsvorschlagen zusammengefasst. Der Kern-
punkt dabei sind die Phasen des Aufbaus eines Data-Marts.

knd jetzt etwas Praxis - Import von Excel-Blattern ins
ccess

Wenn man den Auftrag bekommt eine Lésung fiir komplexe Aus-
wertungen zu entwickeln, ist man damit konfrontiert, dass es
schon viele Teillésungen bei der Firma gibt. Praktisch jeder An-
wender kennt sich mit Excel gut aus. Eine schéne Tabelle eventu-
ell mit Graphen und Bildern zusammenzustellen ist die Frage von
ein paar Stunden. Der Chef bekommt die wichtigen Zahlen, der
Mitarbeiter das Geld und beide scheinen restlos zufrieden zu sein.

Der Wermutstropfen dabei ist, dass nicht einmal die Mitarbeiter,
geschweige die Abteilungen so weit koordiniert vorgehen, dass
wirklich ein systematisches Werk entsteht. Die Produkte werden
zu Recht auch als "Insellésungen" bezeichnet.

Fir die Bearbeitung von gréBeren Datenmengen und die Ent-
wicklung einer komfortablen Bedienungsoberflache ist Access
viel besser geeignet als Excel. So kommt man einmal auf die
Idee, die Excel-Blatter ins Acces zu importieren und weiter verar-
beiten. Der Vorgang ist automatisiert und so kann man das Er-
gebnis bald sehen. Die Probleme fangen aber dann an, wenn
man die Tabellen zu einem relationellen Datenmodell zusam-
menfassen will.

Es werden viele redundante Daten importiert. Zum Beispiel Namen- und
Adressenangaben (lange Textfelder) miissen in jeder Teilldsung, aber nur
einmal in einer Access-Datenbank gespeichert werden.

Verschiedene Autoren verwenden verschiedene Kodierungssysteme - bei
einem wird Zugang mit "Z" und Abgang mit "A" bezeichnet, bei anderem
z.B. mit Zahlen 1 und 2.
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3 Es ist sinnvoll, alle méglichen Da-
tums- und Zeitformate in das richti-
ge Date/Time Access-Format zu
konvertieren.

4 Eine Uberpriifung der zuldssigen
Werte schon beim Import trégt posi-
tiv zu der Erhaltung der Datenkon-
sistenz bei.

5 Der Typ der Datenfelder sollte nicht
automatisch sondern explizit defi-
nierbar sein.

6 Manchmal ist es sinnvoll statt meh-
reren Feldern ein berechnetes Er-
gebnis direkt zu speichern und so
die Performance auf der Ac-
cess-Seite zu verbessern.

Ich verwende beim Import vom
Excel ins Access ein zweistufi-
ges Verfahren, womit ich die
0.g. Schwierigkeiten umgehen
kann.

1 Das Excel-Blatt wird in eine tempo-
rare Access-Tabelle
"tb1ImportTemp" importiert, die
alle Felder vom Typ Text hat. Die
Namen der Felder sind ident mit
den Bezeichnungen der Excel-Spal-
ten, das heiBt A, B, C, ... bis die ma-
ximal erwartete Spalte.
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2 Die Access-Tabelle wird immer neu
erstellt. Der dafir notwendige
SQL-Ausdruck wird mit Hilfe der
Definitionstabelle ~ "stb1Import"

generiert, die fur jedes Zielfeld ei-
nen Datensatz enthalt.

Die Felder haben folgende Be-

deutung:

sDestTable Name der Ziel-
tabelle

iOutFieldIndex  Ordnungsbegriff
- bestimmt die
Reihenfolge der
Zielfelder

sOutFieldName Name des Felds
der Zieltabelle

sInFieldFun Formel, wie aus

den Feldern A,
B, C, ... der Ta-
belle "tbllmport-
Temp" das Ziel-
feld berechnet
wird

‘;I

Al
Tt
WaitFeidrdes fohl
T ] Teat
sinFekdFun Teat

Vil |H.l:hn:hlu;pn|

Fakigris L]
PFarruat

e,

Der Import eines Excel-Blattes
wird mit der Funktion
ExcelToAccess realisiert:

Mit der Moglichkeit, im Feld
sInFieldFun einen Ausdruck
einzugeben, kann man sich
Vieles leisten.Einige Beispiele:

Einfache Ubernahme der
Textspalte B

B

Konversion der Spalte G in
einen vordefinierten
Access-Feldtyp (hier
Zahl-Double)

Cdb1(G)

Einfiigen einer fiihrenden
Null der Spalte P, wenn sie
nur 5 Zeichen lang ist
Lif(Len(Trim(P))=5, '0'+P, P)
Konversion des Datums im
Textformat JJMMTT auf
Datums-Typ mit

Beriicksichtigung des
Jahres 2000

DateSerial(CInt(Left$(R,2))+IIF(C
Int(Left$(R,2)),2000,1900),Cint(M
id$(R,3,2)),Cint(Right$(R,2)))
Konversion des Datums im

Excel-Format (Anzahl der
Tage ab dem 1.1.1900) in
Access-Datumstyp

DateSerial(1900,1,1)+CDb1(E)-2

Ein wichtiger Nebeneffekt des
hier vorgestellten Konzepts ist
auch die Tatsache, dass man
automatisch  ein Da-
ta-Repository zur Verfligung
hat. Wenn Sie die Tabelle
stb1Import nach sOutFieldName
sortieren, konnen Sie schnell
finden, in welcher Tabelle sich
das Feld befindet und wie es
berechnet wurde.

Function ExcelToAccess(ImportSpec$, DestTable$, ExcelRange$,
sWhere$)

'// IMPORTSPEC Importspezifikation enspricht dem Feld
sDestTable in der Tabelle stblImport

'// DESTTABLE  der Name der Zieltabelle (mehrere Tabellen kénnen

"/ die gleiche Importspezifikation verwenden)
'// EXCELRANGE der imporierte Bereich der Excel-Mappe

" (die Uberschriften werden weggelassen)

'// SWHERE ein moglicher Filter-Ausdruck

Dim res%
Dim xIsname$

ExcelToAccess = False

x1sname = Trim(GetFileName(desttable))
If Len(xIsname) = 0 Then Exit Function
gewdhlt

'// EXCEL-Datei suchen
'// Abbrechen im Dialog

res = IntExcelImport(xlsname, importspec, desttable, ExcelRange,
swhere)

MsgBox "Import der Tabelle " + UCase(desttable) + " beendet"
ExcelToAccess = res
End Function

Die Funktion IntExcelImport() besteht aus folgenden Schrit-
ten:

a) Loscht den Inhalt der temporaren Tabelle und die Zielta-
belle, falls vorhanden

Function IntExcellmport(xlsname$, importspec$, desttable$,
ExcelRange$, swhere$)

Dim db As Database

Dim rec As Recordset

Dim qdf As QueryDef

Dim s$

IntExcelImport = False

Set db = CurrentDb()

DoCmd.RunSQL "DELETE * FROM tb1ImportTemp"

deltab db, desttable

b) Importiert den gewtiinschten Excel-Bereich in die tempora-
re Tabelle und tberpriift, ob einige Datensétze tibernommen
wurden

DoCmd. TransferSpreadsheet A IMPORT, 5, "tblImportTemp", xIsname,
False, ExcelRange
Set rec = db.OpenRecordset("tblImportTemp"
If rec.RecordCount = 0 Then
MsgBox ("Keine Datensdtze importiert")
Exit Function
Else
IntExcelImport = True
End If
rec.Close

DB OPEN SNAPSHOT)

c) Liest alle Datensatze fiir die gewlinschte Importspezifikati-
on aus der Tabelle stb1Import und bildet den SQL-String.

Set rec = db.OpenRecordset("SELECT * FROM stblImport WHERE
sDestTable = '" + importspec + "' ORDER BY iOutFieldIndex",
DB OPEN SNAPSHOT)
If rec.EOF Then
MsgBox "Keine Importspezifikation fiur die Tabelle
Exit Function
End If
s = "SELECT "
Do While Not rec.EQF
s = s + reclsinFieldFun + " AS [" + rec!sOutFieldName + "71,"
rec.MoveNext
Loop
rec.Close
s = Left$(s, Len(s) - 1)
s =s+ " INTO " + desttable
s =s + " FROM tblImportTemp"
If Len(swhere) 0 Then
s =s + " WHERE " + swhere
End If

" + desttable

'// letzte Komma weg

d) Weist den SQL-String einer temporaren Abfrage zu und
fihrt sie aus

Set adf
qdf.sQL
qdf.Close
qdf.Execute
db.Close
End Function

db.QueryDefs("qryTemp")
S
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Hardwarenahe Programmierung in C/C++

* Hardwarenahe Programmierung in G/C + +

Interrupts und Mausprogrammierung
Christian Zahler

Interrupts

Prinzipiell versteht man unter dem Begriff , Interrupt® ein Signal,
welches die CPU bei der Abarbeitung eines Programms unter-
bricht.

Man unterscheidet:

Hardware-Interrupts: sind Signale, die von externen Geraten
(Tastatur, Bildschirm, Drucker) ausgel6st werden und die CPU bei
ihrer laufenden Arbeit unterbrechen. An dieser Stelle wird zu-
néachst in der sogenannten Interrupt-Tabelle (die sich im untersten
RAM-Bereich — Adresse 0000h—0400h, das sind 1024 Byte — be-
findet und auch geandert werden kann) nachgesehen. Dort befin-
det sich die Adresse des entsprechenden BIOS-Programms (Inter-
rupt Service Routine = ISR), welches dann aufgerufen wird.

Software-Interrupts: von Programmen ausgel6st. Auch diese
Interrupts rufen spezielle BIOS-Programme auf. Hardware- und
Software-Interrupts arbeiten unabhéngig voneinander, dienen
aber demselben Zweck — sie regeln die Ein- und Ausgabe von Da-
ten.

Die Interruptsignale miissen tber eigene Interrupt-Leitungen
libertragen werden. Hier unterscheidet man 16 Leitungen:

[RQ-Leitung Aufgabe

IRQ 0 Zeitgeber

IRQ 1 Tastatur

IRQ 2 2. Interrupt-Controller 8259A

IRQ 3 COM 2

IRQ 4 COM 1 (meist fiir Maus oder Modem)
IRQ 5 LPT 2, Soundkarte usw.

IRQ 6 Controller fir das Diskettenlaufwerk
IRQ 7 LPT 1 (meist fiir Drucker)

IRQ 8 Kalenderbaustein

IRQ 9 manche Netzwerkkarten, Grafikkarten usw.
IRQ 10 frei

IRQ 11 frei

IRQ 12 frei

IRQ 13 arithmetischer Coprozessor

IRQ 14 Festplattencontroller

IRQ 15 frei

IRQ = interrupt request

Die Kenntnis der Belegung dieser Leitungen ist vor allem dann
wichtig, wenn es zu Kollisionen zwischen zwei Peripheriegeraten
kommt (etwa Maus und Digitizer), die dieselbe IRQ-Leitung an-
sprechen.

Es sind 256 verschiedene Interrupts definiert. Jedes Interrupt hat
eine eigene hexadezimale Kennummer (INT O1h, INT 02h, ...,
INT FFh).

Man unterscheidet:

1. Prozessorinterne Interrupts: INT 00h - 07h

Werden auch als ,Traps® bezeichnet.

INT 00h: wird bei Division durch 0 ausgelost

INT O1h: Einzelschritt

INT 02h: Nicht maskierbare Unterbrechung (ROM-BIOS)
INT 03h: Unterbrechungspunkt

INT 04h: Zahlentiberlauf

INT 05h: Print Screen

Druckt den Bildschirminhalt aus. Zum Ausdrucken von Grafiken
kann man hier eine geeignete Interruptprozedur installieren.

2. Peripherie-Interrupts: INT 08h - OFh

INT 08h: Zeitgeber
INT 09h: Tastatur
INT OFh: reserviert fiir Drucker

B. BIOS-Interrupts: INT 10h - 1Ah

INT 10h: Bildschirmsteuerung

INT 11h: Geratetest

INT 12h: SpeichergroBe

INT 13h: Disketten-Funktionen

INT 14h: Funktionen fir die serielle Schnittstelle
INT 15h: Kassetten-Ein-/Ausgabe (veraltet)

INT 16h: Keyboard

Das BIOS-Interrupt mit der Nummer 16h ist fiir die Tastatur zu-
standig. Driickt man eine Taste auf der Tastatur, so entsteht ein
elektrischer Impuls, der an eine spezielle Schaltung, die Tasta-
tursteuerlogik, weitergeleitet wird. Diese Schaltung erzeugt ei-
nen sogenannten Scancode, der genau der gedrtickten Taste ent-
spricht. Danach wird ein Interrupt an die CPU gesendet; die CPU
l6st dann ein BIOS-Programm (eine sogenannte Inter-
rupt-Service-Routine) aus, die dem Tastatursignal den entspre-
chenden ASCII-Code zuordnet. ASCII-Code und Scancode wer-
den im Tastaturpuffer abgelegt, von wo sie zur Darstellung des
Zeichens auf dem Bildschirm oder Drucker verwendet werden
konnen. Treiberprogramme wirken genau hier: Sie , stehlen”
das Interrupt; und statt des BIOS-Programms wird das Treiber-
programm ausgefiihrt. D.h. tiber Tastaturtreiber kann man eine
geanderte Tastaturbelegung erreichen (zB englisch/deutsch).
Ubrigens: auch Viren wirken genauso!

INT 17h: Printer Service

Funktion O versucht, ein Zeichen auf den Drucker auszugeben.
Im Register AL befindet sich der Zeichencode des
auszugebenden Zeichens, in DX die Nummer der
angesprochenen Druckers. Hier kann man druckerspezifische
Zeichenumsetzungen installieren.

INT 18h: Kassetten-BASIC (veraltet)
INT 19h: Urlader
INT 1Ah: Timer Service

Uber Funktion 6 dieses Interrupts kann eine Alarmzeit eingestellt
werden (Register CH: Stunden, CL: Minuten, DH: Sekunden).
Bei Erreichen dieses Zeitpunktes wird die ISR des Interrupt 4Ah
ausgefiihrt.
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4. Anwender-Interrupts: INT 1Bh - 1Fh

INT 1Bh: Aktion nach Driicken von Strg-Pause

INT 1Ch: User Timer

INT 1Dh: Video-Initialisierung

INT 1Eh: Disketten-Parameter

INT 1Fh: Video-Zeichendarstellung (ASCII 128-255)

5. DOS-Interrupts: INT 20h - FFh
INT 20h: Programm beenden, kein Beendigungscode

INT 21h: MSDOS

Einer der wichtigsten Interrupts (,function request interrupt*,
Ubersetzt etwa ,,Anforderung einer Systemfunktion). Mit diesem
Interrupt kénnen ca. 100 Systemfunktionen aufgerufen werden,
abhangig davon, welcher Wert beim Aufruf dieses Interrupts im
Register AH steht.

INT 22h: Beendigungsadresse des aufgerufenen Programms
INT 23h: Abbruchadresse nach Betatigen der Tastenkombination
Strg-Pause

INT 24h: Critical Error Handler

Bei schwerwiegenden Fehlern ruft DOS diesen Interrupt auf.
DOS ubergibt in den Registern DI und AH Informationen tiber
die Ursache des Fehlers.

Register DI

Fehler- Bedeutung

code

0 Versuch, auf schreibgeschiitzte Platte zu schreiben
1 Unbekannte Geratenummer

2 Angesprochenes Gerat nicht bereit
3 Unbekanntes Geratekommando

4 Datenfehler

5 Falsche Lange in einer Datentruktur
6 Such-Fehler

7 Unbekannte Gerateart

8 Sektor nicht gefunden

9 Kein Papier im Drucker

10 Schreibfehler (falsches Format)

11 Lesefehler

12 Allgemeiner Fehler

Register AH

Hardware-Fehler einer Festplatte werden dadurch angezeigt, da@
das Bit 7 des AH-Registers den Wert 0 hat. Die drei
niedrigstwertigen Bits dieses Registers zeigen an, ob eine Lese-
oder eine Schreiboperation durchgefiihrt wurde und welche
Bereiche der Festplatte betroffen sind:

Fehlercode Bereich — Zugriffsart
Systemdateien, Lesen
Systemdateien, Schreiben
FAT, Lesen

FAT, Schreiben

Datei: Verzeichnis, Lesen

Datei: Verzeichnis, Schreiben

Dateibereich, Lesen

N O Ok W N = O

Dateibereich, Schreiben

INT 25h: ,,absolutes Lesen” von Festplatte: Lesen CX Sektoren
nach DS:BX

INT 26h: ,absolutes Schreiben“ auf Festplatte: Schreiben CX
Sektoren auf DS:BX

INT 27h: Programm beenden, Programm bleibt im Speicher
INT 28h: DOS Timeslice

Dieser Interrupt wird immer dann ausgeldst, wenn DOS gerade
nichts zu tun hat. Dieses Interrupt kann nur in speicherresidenten
Programmen verwendet werden.

INT 2Fh: Multiplex Interrupt
Installierung speicherresidenter Programme.

INT 33h: Maustreiberaufrufe
INT 3Dh: Vorhandene Datei 6ffnen
INT 80h - INT FFh: nicht belegt.

lAusIbsen von Interrupts

Interrupts haben oft verschiedene , Funktionen®, die man durch
Belegen der Register auslost.

Jeder Speicher besteht aus einer Anzahl von Speicherplatzen.
Damit Betriebssysteme und Programme aber wissen, ,,wo es wei-
tergeht“, d.h. die gespeicherten Dinge wieder abgerufen werden
koénnen, braucht man Speicheradressen, ahnlich, wie es Adres-
sen gibt, um eben bestimmte Personen erreichen zu kénnen.

Die GroBBe eines Speicherbereiches, auf den ein Prozessor
zugreifen kann, hangt davon ab, wie viele AdreBleitungen er hat.
Die Intel-Prozessoren im alten XT 8086/8088 haben 20
AdreBleitungen und kénnen daher

220 Byte = 1 MByte direkt adressieren.

Die Adresse ist also eine 20 Stellen lange Binarzahl oder eine 5
Stellen lange Hexadezimalzahl, z.B. 2FA89¢.

Die Adressen werden in den Registern abgespeichert, das sind
sehr wichtige RAM-Bereiche direkt am Prozessor-Chip, die als
Zwischenspeicher fiir Daten und Befehle dienen.

Im 8088 existieren folgende 14 Register:

vier Hauptregister: 16 bit breit, werden mit 16 bit breitem Da-
tenbus versorgt (AX, BX, CX, DX)

AX Arithmetische und logische Operationen

BX Adressierung der Datenstrukturen

CX Schleifenzahler

DX Ein- und Ausgabeadressen; Erweiterung des AX-Registers

vier Segment-Register: legen die ,Speichersegmente” fest (CS,
DS, SS, ES; so befindet sich im Register CS das Code-Segment, in
dem die Programmbefehle abgelegt sind, und im Register DS das
Daten-Segment, wo sich Daten befinden. -> Es kommt zu keiner
Vermischung zwischen Befehlen und Daten)

CS Code-Segment (Programmanweisungen)

DS Daten-Segment
SS Stack-Segment

ES Extra-Segment (meist flir Daten)

vier Offset-Register = | Zeiger“-Register, die die Adressen des
Hauptspeichers beinhalten (SP, BP, SI, DI)

Stack Pointer
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BP Base Pointer

SI Source Index (Quelladresse)

DI Drain Index (Zieladresse)

zwei Kontrollregister: Instruction Pointer (IP; zeigt die
Adresse des Befehls an, welcher in einem Programm als nachstes
abgearbeitet werden mul3) und Statusregister (PSW = proces-
sor status word; enthalt eine Reihe von Zahlen = Flags, die den
Zustand — den Status — des Rechners angeben).

Die "Endungen" der Registerbezeichnungen geben bereits Infor-
mationen tber deren Verwendung:

"X" = allgemeine Register

"P" oder "I" = Adressen

"S" = Segmentregister (fiir Segmentadressen)

Die Adressen werden hexadezimal angegeben. Da die Adresse
20 bit lang ist, die AdreBbusbreite im XT aber nur 16 bit betragt,
hilft man sich mit einem ,Trick“: Man teilt die Adresse in zwei Tei-
le:

1A25]:|312B

Inhalt des Inhalt des
segmentregisters  Offsetregisters
(16 bit) {16 bit)

Errechnung der tatsachlichen 20 bit-Adresse: Segmentadresse *
16 + Offsetadresse

1A25.
_ + 312B
1D37B

Das Multiplizieren der Segmentadresse mit 16 geschieht einfach
dadurch, dass man sie (im Hexadezimalsystem) um eine Stelle
,nach links verschiebt”.

Das Auslosen eines Interrupts von einem C+ +-Programm aus
geschieht durch den Befehl

int86( Oxnn, &register_in, &register out);

Oxnn ist die hexadezimale Interrupt-Nummer (fiir die Maus eben
0x33, fiir den Drucker 0x17 etc.).

reg ist eine Record-Variable vom Typ REGS; sie enthalt als Teile-
lemente die Registerbezeichnungen in folgender Form:

union REGS

{ struct WORDREGS x;
struct BYTEREGS h;

}

wobei

struct WORDREGS {
unsigned int ax, bx, cx, dx;
unsigned int si, di, cflag, flags;

}
struct BYTEREGS {
unsigned int al, ah, b1, bh;
unsigned int c1, ch, d1, dh;
}

Definiert man also eine Registervariable reg vom Typ REGS, so
konnen die Register konnen einzeln gesetzt werden, zum Beispiel

reg.x.ax = 3

Programmierung der Maus - Interrupt 0x33

Die Programmierung der Maus erfolgt tiblicherweise durch An-
sprechen der Routinen des Interrupts 0x33. (Ox bedeutet, dass
die Zahl 33 als hexadezimal anzusehen ist.) Der Interrupt 0x33
enthalt mehrere Funktionen; hier die Bedeutung fiir den Micro-
soft-Maus-Treiber (andere Maustreiber kénnen andere Wirkun-
gen zeigen!):

ax |Funktion

0 | Uberprift die ordnungsgemaf3e Installation der Mausroutinen
Riickgabewerte:

AX: Status0 ... Maus/Maustreiber nicht installiert

1 ... Maus/Maustreiber installiert

BX: Anzahl der Maustasten

-1.. zwei Tasten

0 ... mehr oder weniger als zwei Tasten

1 Mauszeiger anzeigen

2 | Mauszeiger verstecken (Achtung: mehrfache Aufrufe dieser Funktion
bendtigen genauso viele Aufrufe der Funktion 1, um den Mauszeiger
wieder sichtbar zu machen!)

3 | ermittelt die aktuelle Mausposition

Riickgabewerte:

CX: x-Koordinate (Spalte)

DX: y-Koordinate (Zeile)

BX: Tastenstatus (0 = keine Taste, 1 = linke, 2 = rechte, 3 = beide
Tasten gedriickt)

4 |setzt Mauscursor an eine vorgegebene Stelle am Bildschirm
CX: x-Koordinate (Spalte)
DX: y-Koordinate (Zeile)

5 | zeigt an, wie oft eine Maustaste seit dem letzten Aufruf dieser Funktion
gedrickt wurde

BX = 0 linke Maustaste

BX = 1 rechte Maustaste

Riickgabewerte:

AX = 0 keine Taste gedriickt

AX =1 linke Taste gedriickt

AX = 2 rechte Taste gedrickt

AX = 3 beide Tasten gedriickt

BX = wie oft wurde die ausgewahlte Taste seit dem letzten
Funktionsaufruf gedriickt

CX = x-Koordinate, an der die Taste zuletzt gedriickt wurde
DX = y-Koordinate, an der die Taste zuletzt gedriickt wurde

6 | zeigt an, wie oft eine Maustaste seit dem letzten Aufruf dieser Funktion
losgelassen wurde

BX = 0 linke Maustaste

BX = 1 rechte Maustaste

Riickgabewerte:

AX = 0 keine Taste losgelassen

AX = 1 linke Taste losgelassen

AX = 2 rechte Taste losgelassen

AX = 3 beide Tasten losgelassen

BX = wie oft wurde die ausgewahlte Taste seit dem letzten
Funktionsaufruf losgelassen

CX = x-Koordinate, an der die Taste zuletzt losgelassen wurde
DX = y-Koordinate, an der die Taste zuletzt losgelassen wurde

7 | begrenzt den Bewegungsbereich der Maus horizontal
CX: minimale x-Koordinate (Spalte)
DX: maximale x-Koordinate (Spalte)

8 | begrenzt den Bewegungsbereich der Maus vertikal
CX: minimale y-Koordinate (Zeile)
DX: maximale y-Koordinate (Zeile)

9 |definiert den Mauszeiger im Grafikmodus

BX: x-Koordinate des ,,Hot spot® im Bitmap

CX: y-Koordinate des ,,Hot spot“ im Bitmap

ES:DX: pointer zum Bitmap (16 Zahlenwerte, von denen jeder eine
Pixelzeile a 16 Bildpunkte definiert; das niedrigstwertige bit ist das
rechte)
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10

definiert den Mauszeiger im Textmodus
BX: wahlt Hardware- oder Software-Cursor
0 Software

CX = Bildschirmmaske

DX = Cursormaske

1 Hardware

CX = erste Zeile des Scans
DX = letzte Zeile des Scans

Beim Software-Cursor wird folgende Verkniipfung durchgefiihrt:
(Bildschirmfarbe an der aktuellen Bildschirmposition AND
Bildschirmmaske) XOR Cursormaske

11

liefert die Mausbewegung in ,Mickeys® (1 Mickey = kleinste meBbare
Mausbewegung in einer Richtung)

CX: Anzahl der Mickeys horizontal seit dem letzten Aufruf dieser Funk-
tion

DX: Anzahl der Mickeys vertikal seit dem letzten Aufruf dieser Funktion

15

definiert die Mausbewegung
CX: Anzahl der Mickeys pro 8 pixel horizontal
DX: Anzahl der Mickeys pro 8 pixel vertikal

Die Funktionsnummern brauchen nur jeweils in das Register AX
geschrieben werden, z.B.

reg.x.ax = 0x07;
int86(0x33, &register_in);

Bei einer professionellen Mausbibliothek sollte auch eine Routine
nicht fehlen, die den Textkursor ausschaltet. Dazu verwendet
man den Bildschirm-Interrupt 0x10:

Setzt man das Register AH auf 1, dann bedeuten:

CH

Startlinie des Hardware-Cursors im Textmodus

CL

Endlinie des Hardware-Cursors im Textmodus

Setzt man beide Werte z.B. auf 0x20, so bedeutet das eine
CursorgroBBe von 0 Pixellinien. Folge: Der Textkursor wird
unsichtbar.

/* Maustreiber-Routine objektorientiert */

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <dos.h>

REGS register in, register out;

class Mausklasse{

pubTic:
int x,y;
int taste;
int sichtbar;
void reset(void);
void verstecken(void);
void zeigen(void);
void textcursor off(void);
void mauscursor setzen(unsigned ctyp,

unsigned smaske, unsigned cmaske)

int mausx(void);
int mausy(void);
int maust(void);

}: /* Ende Mausklasse */

void Mausklasse::reset ()
{
register in.x.ax = 0;
int86( 0x33, &register in, &register out);
if (register out.x.ax==0)
{
puts("Maus nicht installiert - Programmabbruch");
}
register_in.x.ax = 10;
int86( 0x33, &register in, &register out);
}

int Mausklasse::maust ()

{
register in.x.ax = 3;
int86( 0x33, &register in, &register out);
return register out.x.bx;

}

int Mausklasse: :mausx ()

register in.x.ax = 3;
int86( 0x33, &register in, &register out);
return register out.x.cx;

}

int Mausklasse: :mausy ()

{
register in.x.ax = 3;
int86( 0x33, &register in, &register out);
return register out.x.dx;

1

void Mausklasse: :mauscursor setzen(unsigned ctyp,
unsigned smaske, unsigned cmaske)
{

register in.x.ax=0x0A;

register in.x.bx=ctyp;

register_in.x.cx=smaske;

register in.x.dx=cmaske;

int86(0x33, &register_in, &register out):
1

void Mausklasse::verstecken ()

if (sichtbar)

{
register in.x.ax = 2;
int86( 0x33, &register in, &register out):
sichtbar=!sichtbar;

1

void Mausklasse::zeigen ()

if (!sichtbar)
{
register in.x.ax = 1;
int86( 0x33, &register in, &register out);
sichtbar=!sichtbar;
}
}

void Mausklasse: :textcursor off ()
{
register in.h.ah = 0x01;
register_in.h.ch = 0x20;
register in.h.cl = 0x20;
int86( 0x10, &register in, &register out);

}

void main()
{
Mausklasse maus; /* maus ist eine INSTANZ von Mausklasse */
textbackground(BLUE) ;
clrser();
maus.sichtbar=0;
maus . textcursor off();
maus.mauscursor setzen(0,0x74ff,0x7f00);
/* 1. Parameter: 1 = Hardwarecursor (Block- oder Unterstrich)
0 = Softwarecursor (kann festgelegt werden)
2. Parameter: Screenmaske
7 ... Vordergrundfarbe

4 ... Hintergrundfarbe
ff ... ASCII-Zeichen 255
3. Parameter: Cursormaske */
maus.reset();
maus.zeigen();
cprintf("Text");
do {} while (maus.maust()!=1)
/* Abbruch, wenn linke Maustaste gedrickt */

maus . verstecken();

}
Aufgabenstellungen

Erweitern Sie diese Sammlung um folgende Methoden:
1. Einen passenden Konstruktor, der die Startwerte richtig setzt

2. int Mausklasse::innen (int x1,int yl, int x2, int y2)
Uberprift, ob sich die Maus innerhalb eines Rechtecks befindet.

3. void Mausklasse::rechteck (int x1,int yl, int x2, int y2)
Schrankt die Bewegung der Maus auf einen Rechtecksbereich
ein.
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Franz Fiala

BIOS

Das BIOS (Basic Input Output System)
eines Rechners ist ein mit dem Rechner
mitgeliefertes Programmstiick als Binde-
glied zwischen der Hardware und dem
danach folgenden Betriebssystem.

Jemand, der ein einem BIOS entspre-
chendes Programmstiick programmiert,
programmiert in den Registern der Hard-
ware, wir nannten es Hardwareprogram-
mierung. Die Griinde dafr sind:

BIOS-Funktion nicht vorhanden,
BIOS zu langsam,

BIOS unvollstandig,

um zu lernen.

Jedenfalls gilt die Regel, dass man das
BIOS benutzen soll, wo immer es geht.

ftp://pcnews.at/pcn/67/fiala/interrupts/

oder C: geladen. Booten von Laufwerk A:
kann ausgeschaltet werden, was Ein-
schleppen von Viren durch versehentli-
ches Booten von A: vermeidet.

Zu diesem Zeitpunkt wurden durch das
BIOS die Interruptvektoren initialisiert
oder enthalten zumindest einen Vektor,
der auf einen leeren IRET-Befehl zeigt.
(siehe Tabelle weiter hinten). Wenn das
BIOS in einem Speicherbereich eine
BIOS-Extension entdeckt (z.B. Netzwerk-
karte oder Videokarte), wird dessen In-
itialisierungsroutine angesprungen.

Bootvorgang

Das BIOS ist (ahnlich wie auch das Be-
triebssystem) eine Sammlung von Pro-
grammen, die ein Programmierer nutzen
kann. Es hat aber auch ein Hauptpro-
gramm, das Boot-Programm, mit dem
alle Rechnerkomponenten initialisiert
und Uberpriift werden und abschlieBend
der Bootsektors geladen und mit dessen
Bootprogramm fortgesetzt wird.

Das Boot-Programm wird beim Einschal-
ten des Rechners abgearbeitet. Der Start-
punkt fir dieses Programm ist die Adres-
se 0f000:fff0, der Reset-Vektor fiir den
Kalt- oder Warmstart. Wahrend dieses
Startprogramms wird das Testprogramm
POST durchlaufen.

POST

Der Anwender eines PC merkt normaler-
weise kaum etwas von diesem Pro-
grammteil. Hardwareprofis konnen aber
aus den Fehlermeldungen von POST
eine Menge diagnostische Hinweise er-
halten. POST hat drei Ausgabemdoglich-
keiten: Bildschirm (wenn Bildschirmkarte
funktioniert), Lautsprecher (wenn dieser
ansprechbar ist) oder Port 80H (wenn
sonst keine sonstige Ausgabe moglich
ist). Allerdings bekommt man aus den
Bitmustern an Port 80h viele Fehler mit-
geteilt, die aber leider bei jedem BIOS
anders sind. Herbert Sommerer berichte-
te dartiber in der Ausgabe PCNENS 56.

Die letzte Aktivitat des BIOS-Start-Pro-
gramms ist die Entscheidung, was als
Néchstes zu geschehen hat. Gemal3 der
Boot-Reihenfolge wird der Boot-Sektor
entweder von der Diskettenstation A:

Betriebssystem

Das Betriebssystem eines Rechners stellt
folgende Dienstleistungen zur Verfligung:

dem Benutzer einen Kommandosatz zur
Verwaltung seines Rechners; (z.B.
DOS-Befehle durch COMMAND.COM)

dem Programmierer genau definierte
Schnittstellen, um diese Dienste in An-
spruch nehmen zu kénnen. (Int 20h,
21h,..2th)

Es ist also wieder wie das BIOS eine
Sammlung von Programmen. Es hat aber
auch ein Hauptprogramm, den Kom-
mandointerpreter, der geladen wird,
wenn das Laden des Betriebssystems
und der Treiber abgeschlossen ist. Beim
MSDOS heiBt der Kommandointerpreter
COMMAND.COM. Verschiedene Public-Do-
main- und Shareware-Autoren bemiihten
sich, verbesserte Versionen von
COMMAND. COM zu verfassen. Will man einen
anderen Kommandointerpreter
benutzen, muss man eine entsprechende
Eintragung in der Datei CONFIG.SYS beim
Eintrag SHELL= vornehmen.

Das Betriebssystem MSDOS initialisiert
jetzt weitere Interruptvektoren und ersetzt
oder erweitert bestehende BIOS-Vekto-
ren (versteckte Systemdatei 10.SYS) und
fugt seine eigenen Interrupts 20..2f dazu
(versteckte Systemdatei MSD0S.SYS).

Da aber das Betriebssystem wahrend des
Bootvorgangs auch verschiedene Treiber
ladt, erweitert es die urspriingliche Funk-
tionalitat. Wichtigste Erweiterungen sind

Maustreiber (Interrupt 33h),
Netzwerktreiber, ...

Sie alle belegen weitere Interrupts.

C und Interrupts

Die Sprache C hat einerseits den maschi-
nenunabhangigen Kern ANSI-C und da-

riber hinaus Erweiterungen, um eine
Verbindung zwischen der aktuellen Ma-
schine (PC) und dem aktuellen Betriebs-
system (DOS; Windows, NT, 0OS/2,
UNIX) herzustellen.

Diese Schnittstellen sind

Einsprungadressen,

Adressbereiche mit definierten Inhalten,
Registerinhalte,

Interruptvektoren.

Maschinenunabhéngige Programme er-
fordern, dass Betriebsystemdienste auf
denselben Adressen zu finden sind oder
jedenfalls auf eindeutig auffindbaren
Adressen. Das Programm benutzt dann
diese Einsprungpunkte und tibergibt dem
Betriebssystem einen Satz von Parame-
tern, damit dieses die Aufgabe tiberneh-
men kann.

Im Betriebssystem CP/M, dem Vorgéanger
von MSDOS, benutzte man zum Aufruf
des Betriebssystems einen Unterpro-
grammaufruf auf Adresse 5. In CP/M gab
es als gemeinsamen Nenner aller Rech-
ner lediglich das Betriebssystem. Zwar
gab es eine gemeinsame CPU, aber kei-
nen gemeinsamen Hardwareaufbau, der
Uber ein einheitliches BIOS erreichbar
gewesen ware. Ein BIOS-Call war in die-
sen Zeiten von vornherein nicht gestattet,
da es kein portables Programm gewesen
waren.

In den ersten Tagen von MSDOS gab es
auch Rechner mit verschiedenartiger
Hardware (und daher mit verschiedenem
BIOS), diese Rechner sind aber praktisch
alle vom Industriestandard-PC verdréangt
worden.

In der CPU 80x86 sind 256 vektorisierte
Interrupts implementiert, die man auch
in Programmen verwenden kann. Der
Assemblerbefehl dazu lautet

INT n

wobei n eine von 256 Nummern ist.
Urspriinglich hatten Interrupts eigentlich
den Zweck, asynchron zum Programm
eintreffende Hardwareereignisse der
CPU zu melden. Dazu liefert der CPU ein
externer Interrupt-Controller den
einfachen Befehl INT n mit der richtigen
Nummer und die CPU fiihrt die richtige
Interrupt-Serviceroutine aus.

Der PC braucht aber nur 16 Hardwa-
re-Interrupts, der Rest ist frei. Die restli-
chen Befehle INT nstehen also fiir andere
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Zwecke zur Verfigung. Die Festlegung
am MSDOS-PC war folgende:

Interrupt  Aufgabe

00..07 CPU-Interrupts

08..0f Hardware-Interrupts (0..7)
10..1f BIOS-Interrupts

20..2f MSDOS

a0..a7 Hardware-Interrupts (8..15)

Im Laufe der Enwicklung rund um den
PC wurden die noch verfiigbaren Inter-
rupts rasch durch neu dazukommende
Dienste belegt. Eine genaue Aufstellung
entnehmen Sie der Tabelle weiter hinten.

Die groBe Zahl verschiedener Interrupts
und der zugehorigen Detailfunktionen
macht eine systematische Besprechung
flr eine Zeitschrift schwierig. Es ist bei
Verstandnis des Prinzips auch gar nicht
noétig, fir jeden einzelnen Interrupt ein
Beispiel zu besitzen.

Eine Schwierigkeit bei der Besprechung
ist, dass nicht alle Interrupts von einem
einzigen Hersteller definiert wurden. Ent-
sprechend missen Interrupttabellen aus
verschiedenen Quellen zusammenge-
stellt werden.

Die urspriinglichen Interrupts kommen
von IBM, Version AT-286. Diese
BIOS-Interrupts werden von den Erzeu-
gern der verschiedenen BIOS-Varianten
am jeweils aktuellen Stand gehalten.
Nicht jeder Erzeuger lasst sich aber in die
Karten schauen. Einer, der sich traut, ist
Phoenix. Es gibt eine komplette Liste al-
ler BIOS-Interrupts des Phoenix-Bios:

System BIOS for IBM PCs, Compatibles
| FISA-C S | Editi
Pl ix Technical Ref. Seri

Zusammenfassungen quer (ber alle wei-
teren Funktionen der Interrupts, wie z.B.
MSDOS, Maus, Netzwerke, Bildschirm-
kartenerweiterungen, FOSSIL-Treiber
usw., die alle nicht zum urspriinglichen
BIOS gehéren, werden erst im Laufe des
Bootvorgangs geladen. Verzeichnisse
iber diese Interrupts sind beispielsweise:

Da jeder dieser Interrupts vielfaltige Auf-
gaben erflllen kann, sind genaue Festle-
gungen der Kommunikation mit dem In-
terrupt erforderlich. Das wichtigste Kom-
munikationsmittel sind die Register der

CPU.

Register

Die wichtigste Form der Parametertiber-
gabe ist der Registerinhalt. Daher ist es
notwendig, den Registeraufbau unserer

CPU genau zu kennen. Die 80x86-CPU
besitzt die Register AX, BX, CX und DX fiir
den allgemeinen Bedarf und fur
Adressieroperationen auch noch die
Register SI, DI. Diese Register sind
16-bit-Register. Zur Bildung einer
vollstandigen 20-bit-Adresse werden
dariber hinaus auch noch die
Segmentregister €S, DS, ES und SS
benotigt.

Unsere CPU kann mit 8-bit-Daten genau-
so gut umgehen wie mit 16-bit-Daten.
Die Arbeitsregister AX, BX, CX und DX sind
daher in eine jeweils niederwertige Halfte
AL, BL, CL und DL und in eine héherwertige
Halfte AH, BH, CH und DH geteilt.

Zu diesen Registern kommen noch eine
Reihe von Flags (Kennzeichenbits), die
den aktuellen Zustand der CPU oder der
vorangegangenen Operation kennzeich-
nen. Aus praktischen Griinden werden
diese Bits in einem gemeinsamen
16-bit-Wort zusammengefasst. Die Be-
deutung der Bits im einzelnen ist:

11110DIT SZ?A?P?C

Zero

Sign

Trap

Carry

Interrupt

Parity

Direction
Overflow
Auxillary Carry

> 0 O v HO-< Wn»w N

Register einer CPU sind nicht Bestandteil
der Sprachdefinition einer Hochsprache.
Wenn man daher eine Hochsprache wie
C fur die Kommunikation mit CPU-Inter-
rupts verwenden will, muss die betreffen-
de Sprachvariante eigene Definitionen
fur entsprechenden C-Variablen, die ge-
nau das bewirken, geschaffen werden.
Bei den MSDOS-C-Compilern werden
folgende Strukturen in der Header-Datei
dos.h verwendet:

/* Auszug aus dos.h */

struct WORDREGS {
unsigned int ax;
unsigned int bx;
unsigned int cx;
unsigned int dx;
unsigned int si;
unsigned int di;
unsigned int cflag;

b

/* byte registers */

struct BYTEREGS {
unsigned char al, ah;
unsigned char bl, bh;
unsigned char c1, ch;
unsigned char d1, dh;

/* general purpose registers union -
* overlays the corresponding word and byte
registers.
&)
union REGS {
struct _WORDREGS x:

struct BYTEREGS h;
b

/* segment registers */
struct SREGS {

unsigned int es;

unsigned int cs;

unsigned int ss;

unsigned int ds:

b
Dieser Auszug stammt aus dem Compiler
VISUAL C++, Datei dos.h. Man sieht,
dass die friheren Registerbezeichnungen
noch ohne Unterstrich, die
ANSI-konformen, die durch das Makro
__STDC__ unterschieden werden, mit ei-
nem Unterstrich beginnen.

lAufruf der Interrupts in C

Um einen bestimmten Interrupt in C auf-
rufen zu konnen, findet man in dos.h
folgende Funktionsprototypen:

int _intdos(union _REGS *rin, union _REGS

*rout);

int _intdosx(union _REGS *rin, union _REGS

*rout, struct SREGS *sreg):

int _int86(int, union _REGS *rin, union
REGS *rout)

int _int86x(int, union _REGS *rin, union

_REGS *rout, struct _SREGS *sreg);

Ein beliebiger Interrupt ist mit _int86()
und _int86x() aufrufbar, fir den sehr
haufig verwendeten MSDOS-Interrupt
0x21 gibt es auch die Kurzformen
_intdos() und _intdosx().

Jeder dieser Interrupts bekommt zwei Pa-
rameter rin und rout in Form eines
Pointers auf einen Registersatz
Ubermittelt. rin enthalt die Registerwerte
vor Aufruf des Interrupts und rout enthalt
die Werte, die der betreffende Interrupt
zuriickliefert. In den meisten Fallen kann
rin und rout derselbe Registersatz sein.

Es gibt Interrupts, die auch Segmentre-
gister iibernehmen oder tibergeben. Flr
diese Interrupts sind die Versionen
_intdosx() und _int86x() vorgesehen,
die einen weiteren Parameter in Form ei-
nes Pointers auf eine Segmentregister-
struktur tibernehmen und auch zurticklie-
fern.

Ein einfaches Beispiel fiir die Anwen-
dung eines BIOS-Interrupt zeigt das fol-
gende Beispiel. Es soll festgestellt wer-
den, wieviel Speicher zur Verfligung
steht. In der Tabelle der BIOS-Interrupts
finden wir, dass der Interrupt 0x12 diese
Aufgabe erledigen kann und die Spei-
chergroBe in kByte im Register AX
zuriickliefert.

union REGS r:

int86(0x12,&r &r);

printf(“Der Speicher ist %u kByte groB\n~,
r.x.ax);

Zunéachst muss eine Register-Variable de-
finiert werden, die der Interrupt-Funktion
int86() libergeben werden kann. Da nur
ein Pointer und nicht die Struktur selbst
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libergeben wird, verwendet man beim
Aufruf den Adressoperator &.

EIOS- und MSDOS-Interrupts in

er C-Bibliothek

Im Prinzip kénnen alle BIOS- und
MSDOS-Funktionen auf diese Interrupts
zurlickgefiihrt werden. Fur sehr haufig
vorkommende Anwendungen gibt es
aber in der Standardbibliothek von C,
beschrieben in den Dateien bios.h und
dos.h, sehr viele konkretisierte
Anwendungen. Die Funktionsgruppe des
seriellen Interrupt wurde in den
PCNEWS-42 beschrieben.

Nachteile von C

Auf diese Weise kénnen auch alle ande-
ren Interrupts in C verwendet werden. Es
muss aber betont werden, dass bei Pro-
grammteilen, die geschwindigkeitsopti-
miert werden miissen, vielleicht ein Biss-
chen anders programmiert werden sollte,
da durch die Art des Aufrufs der Interrupt
langsamer ausgefiihrt wird als z.B. eine
Assembler-Routine, da immer alle Regis-
ter tbergeben werden und durch die
Funktionen int86().. auch immer alle in
die jeweiligen Register geladen werden,
auch, wenn sie gar nicht benétigt wer-
den.

BIOS-Interrupts, HCO8IBO.C

Das folgende Beispiel ist eine Demon-
stration, wie die vielfaltigen BIOS-Inter-
rupts verwendet werden kénnen. Es wer-
den wichtige Maschinendaten ermittelt

und dargestellt.
In einer ahnli-
chen Form erle-
digen das viele
Utilities, aber
auch jedes Pro-
gramm, das sich
in einer Umge-
bung zu orientie-
ren hat, muss sie
anwenden. Der
Text, den das
Programm aus-
gibt ist im ne-
benstehenden
Kasten darge-
stellt.

Das Programm
wurde sowohl in
einer C- als auch
in einer
C+ +-Version
geschrieben.
Dargestellt ist
der Anfang der
C-Variante. Das
vollstandige
Programm und
die C+ +-Versi-
on finden Sie im

Web.

Testen einiger BIOS-Interrupts

Speicherkapazitdt feststellen, Interrupt 0x12
Der Speicher ist 640 kByte grofB
Ausstattung feststellen, Interrupt 0x11

Bitkombination gelesen :
Bitkombination gelesen :

Bitkombination
Laufwerk

Arithmetik-Prozessor
RAM auf Hauptplatine

Bildschirmmodus

c863 HEX
1100100001100011 BIN
: ddsgsssDffvvrr7f
: 1
: nein
: 0 x16k
: 80x25 Farbe

Anzahl der Laufwerke : 1

DMA moglich

: Jja

Anzahl der RS232-Karten: 4

Game-Port vorhanden : Jja
Serieller Drucker : ja
Druckeranzahl : 12

Laufwerke feststellen

Laufwerk 0:
Laufwerk 1:
Laufwerk 2:

Laufwerkstyp :Floppy mit Diskettenwechselsignal
Laufwerkstyp :Floppy mit Diskettenwechselsignal
Laufwerkstyp :Festplatte
Anzahl der 512-byte-Sektoren:

510000

Laufwerk 3: Laufwerkstyp :Festplatte

Anzahl der 512-byte-Sektoren:

823344

Laufwerk 4: Laufwerkstyp :kein Laufwerk

Aktuelle Laufwerksparameter
Laufwerk: Status(HEX)/Laufwerke/Seitenzahl/Sektoren/Spuren

0:0/2/1/18/79

Laufwerk: Status(HEX)/Laufwerke/Seitenzahl/Sektoren/Spuren

1:0/2/1/15/79

Laufwerk: Status(HEX)/Laufwerke/Seitenzahl/Sektoren/Spuren

2:0/2/14/226/231

Laufwerk: Status(HEX)/Laufwerke/Seitenzahl/Sektoren/Spuren

3:0/2/15/243/240

Laufwerk: Status(HEX)/Laufwerke/Seitenzahl/Sektoren/Spuren

4:7/0/0/0/0

Bildschirmmodus
Bildschirmseite
Zeichen/Zeile

3 HEX
0
80

o se ee

/* HCO8IB0.C */

/*
* Testen von BIOS-Interrupts

{

(r.x.ax & 0x000C)2 );
printf("Bildschirmmodus
switch ((r.x.ax&0x0030)4)

*

*/ case 1: printf("40x25 Farbe\n"): break;
#include A case 2: printf("80x25 Farbe\n"); break;
#include h case 3: printf("80x25 s/w\n"); break:
#include A }
#include h printf
#include types.h ("Anzahl der Laufwerke : %i\n", (r.x.ax & 0x00C0)6);
) printf
VOID main(VOID) ("DMA moglich : %s\n", (r.x.ax & 0x0100) ? "nein" :

{

union REGS r;
CHAR temp[207;
INT Tfw;

printf("Testen einiger BIOS-Interrupts\n");
printf("Speicherkapazitdt feststellen, "
"Interrupt 0x12\n");

int86(0x12,&r,&r);
printf("Der Speicher ist %u kByte groB\n", r.x.ax);
printf("Ausstattung feststellen, Interrupt 0x11\n")
int86(0x11,&r,&r)
printf

("Bitkombination gelesen
printf

("Bitkombination gelesen

itoa(r.x.ax, temp,2));

%16x HEX\n",r.x.ax);

%16s BIN\n",

case 0: printf("unklar\n"); break;

printf

("Anzah1 der RS232-Karten: %i\n", (r.x.ax & 0x0E00)9);

printf

("Game-Port vorhanden

printf

("Serieller Drucker

printf

("Druckeranzahl © %i\n\n",

printf("Laufwerke feststellen\n");

for (Tfw=0;

{

1fw; Tfwtt)

r.h.ah=0x15;

if (1fw) r.h.d1=1fw;

else r.h.dl=1fw+0x80-2;

int86(0x13,&r,&r);

printf("Laufwerk %i: Laufwerkstyp :",1fw);
switch(r.h.ah)

printf {
("Bitkombination . ddsgsssDffvvrr7fin®); case 0:

printf printf("kein Laufwerk\n"):
("Laufwerk ©%i\n", break:
r.x.ax & 0x0001); case 1:

printf ) printf("Floppy ohne Diskettenwechselsignal\n");
("Arithmetik-Prozessor : %s\n", break:
(r.x.ax & 0x0002) ? "nein" : "ja"): case 2:

printf printf("Floppy mit Diskettenwechselsignal\n");
("RAM auf Hauptplatine : %i x16k\n", break:

© %s\n", (r.x.ax & 0x1000) ? "nein" :
© %s\n", (r.x.ax & 0x2000) ? "nein" :

(r.x.ax & 0xC000)12);

"ja");

"ja");

"ja");
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Interruptvektoren | PROGRAMMIEREN
Franz Fiala
Die nachfolgende Tabelle zeigt eine
Ubersicht tiber alle Interruptvektoren. IRQ-3 COM2 6F  Video7 VGA,VEGA VGA
Der Hi is in d " Spalte b IRQ-4 COM1 70 Get video ram address (TANDY 1000)
r Hinweis in der ersten -
Jer Hinwels In der ersten Spaite be IRQ-5 Fixed disk (PC), LPT (AT/PS) 71 Getincram addresses (TANDY 1000)
zieht sich auf den Programmabschnitt, :
der den jeweiligen Interrupt erstmals in- IRQ-6 Diskette 72 Scroll screen right (TANDY 1000)
itialisiert: IRQ-7 LPT 73 Scroll screen left (TANDY 1000)
Video BF  Compag Portable Extensions
B BIOS-Interrupt 00  Setvideo mode EF MSHERC.COM
_ H 01  Set cursor characteristics FO  Read one register (Microsoft Mouse EGA
H BIOS-Hardwareinterrupt
02 Set cursor position support)
M MSDOS-Interrupt 03 Read cursor position F1  Write one register (Microsoft Mouse EGA
N Netzwerk-Interrupt 04 Read light pen position (all but PS) support)
) F2  Read register range (Microsoft Mouse
05  Select display page
P Programm-Interrupt 06 Scroll page up EG.A SUPPom :
P ol § F3  Write register range (Microsoft Mouse
Allerdings sind die endgtiltigen Verhalt- cro7 page down EGA support)
nisse nicht ganz so einfach, denn beste- 08  Read attributes/character at cursor positi- FA  Read register set (Microsoft Mouse EGA
hende Interruptvektoren werden von on support)
nachfolgend geladenen Programmen 09  Write attributes/characters at cursor positi- F5  Write register set (Microsoft Mouse EGA
vielfach umgelenkt und dessen Funktio- on support)
i 0A  Write characts ly at iti
nen erweitert oder ersetzt. Tike characlers only &l cursor postion F6  Revert to def. registers (Microsoft Mouse
. A . . 0B Set color palette EGA
Die zweite Spalte gibt die Inter- ST\ te dot on soreen GA support)
ruptnummer an und die dritte Spalte F7  Define def. register table (Microsoft Mouse
die Unterfunktionen, die man im AH-Re- BEM Read dot on scroen EGA support)
gister einstellt. (Bei den Hardwareinter- OE  Write character and advance cursor (TTY FA  Interrogate driver (Microsoft Mouse EGA
rupts 8..F und70..77 kann es keine Un- write) support)
terfunktionen geben. 0F  Get current video mode FE  Get video buffer (TopView)
) 10 Set palette register FF Update real screen from video buffer (Top-
Den aktuellen Wert eines Interrupts kann . Vi
. . 11 Text-mode character generator functions iew)
man mit Debug so feststellen: In einem RN oo funciion selectiGet EGA i P Equipment determination
DOS-Fenster ruft man DEBUG auf und et unclion seteetoe o " )
berechnet den Offset des gewiinschten 13 Wite string ermony Sz
Vektors, z.B. 5 (=Printscreen). Offset = 14 Load user-specified LCD character font B 13 Disk
4x5=20=14H. Der DEBUG-Befehl D (CONVERTIBLE) 00  Reset disk system
0:14 zeigt den Speicherinhalt ab Adresse 15 Getphysical display parameters 01  Status of disk system
14H. Die ersten 4 Bytes sind der Wert des 1A Display combination (PS,VGA/MCGA) 02  Read sectors into memory
Print-Screen-Interrupts, allerdings muss 1B Functionality/state information 03 Write sectors from memory
man die Byt rkehrt herum lesen
4 an die tylfs Vet ed 16e Il;'t Oifse t’ (PS.VGAIMCGA) 04 Verify sectors
enn zuerst kommt der 16-bl set- 1C_ Savelrestore video state (PS50+VGA) 05 Format track
Wert und dann erst der 16-Bit Segment- 30 Locate 3270PC configuration table
Wert; bei beiden kommt das niederwerti- . 06 Format track and set bad sector flags
ge Byte zuerst. 40 Set graphics mode (Hercules GRAFIX) 07  Format drive starting at given track
, 41 Settext mode (Hercules GRAFIX) 08 Get current drive parameters
Function 42 Clear current page (Hercules GRAFIX) 09 Initialize two fixed disk base tables
Divide error 43 Select drawing page (Hercules GRAFIX) 0A  Readlong
Single-step 44 Select drawing function (Hercules 0B Write long
Debuggi ti GRAFIX
ebugging exceptions ) 0C  Seek to cylinder
Hardware NMI 45 Select page to display (Hercules GRAFIX) 0D Alternate disk reset
One-byt i
ne-byte 46 Draw one pixel (Hercules GRAFIX) OF Read sector buffer
Overflow 47 Find pixel value (Hercules GRAFIX) OF  Write sector buffer
Print- i
rint-screen 48 Move to point (Hercules GRAFIX) 10 Test for drive ready
B heck fail 186+ 4 Draw to point (H | RAFIX
ound check failed (80186+) 9 raw to point (Hercules G ) 1 Recalibrate drive
fi 286+ i
Undefined opcode (80286+) 47 Block fill (Hercules GRAFIX) 12 Controler RAM diagnostic
N h uni ilabl 286+ Display ch H | RAFIX
0 math unit available (80286+) 4B isplay character (Hercules G ) 13 Drive diagnostic
IRQ-0 Timer 8253, Double fault (80286+ 4C  Draw arc (Hercules GRAFIX) . .
14 Controller diagnostics
protected mode) 4D Draw circle (Hercules GRAFIX)
) ) 15 Gettype
IRQ-1 Keyboard, Math unit protection 4E  Fill area (Hercules GRAFIX) )
i 16 Change of disk status
IRQ-2 Cascade IRQ 8..15 EGA vertical re- 4F  VESA SuperVGA BIOS
trace 17 Settype
6A  Direct Graphics Interface Standard (DGIS) 18 Set media type for format
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DESQview, Misc.

19 Park heads 00 Turn on motor (PC,Jr) 84  Read joystick (AT ,XT2,XT286,PS)
la  Format unit (ESDI fixed disk) 00 Installation check??? (VMiX v2+) 85  System request key pressed
1b  Get manufacturing header (ESDI fixed 01  Turn off motor (PC,Jr) (AT, XT2,XT286,CONV,PS)
disk) 01  1/O channel object manager (VMiX) 86 Wait (AT XT2,XT286,CONV,PS)
1c _ Getinformation (ESDI fixed disk) 02  Read data blocks (PC,Jr) 87 __ Block move (AT,XT286,PS)
1d  Cache status (IBMCACHE.SYS) 02 Memory object manager (VMiX) 88 Get memory size (AT, XT286,PS)
20 Dismount (QCACHE) 03 Wiite data blocks (PC,Jr) 89  Switch to virtual mode (AT,XT286,PS50+)
21 Flush cache (QCACHE) 03 Prompted console input (VMiX) 90  Device busy loop
22 Enable/disable cache (QCACHE) 04  Build ABIOS system parameter table (PS) (AT XT2,XT286,CONV.PS)
24 Set sectors (QCACHE) 04 VPRINTF (VMiX) 91  Setflag and complete interrupt
. AT, XT2,XT286,CONV,PS
25  Setflush interval (QCACHE) 05  Build ABIOS initialisation table (PS) ( )
; €O Get configuration
27 Installation check (QCACHE) 05  Get process ID of current process (VMiX) S gt Sed-bios dat .
. eturn extended-bios data-area segmen
2a _ Setbuffer size (QCACHE) 06  Get ROS version number (Amstrad address (PS) g
2¢  Set buffered writes (QCACHE) PC1512)
] ] C2 __ Pointing device BIOS interface (PS)
2d  Set buffered read (QCACHE) 06 Get pointer to process control block (VMiX) ) )
] ) . C3  Enable/disable watchdog timeout (PS50+)
2e  Set flush count (QCACHE) 07  Get pointer to object control block (VMiX)
] ] C4  Programmable option select (PS50+)
30 Get info (QCACHE) 08 Get channel control block (VMiX) - i
) ) ‘ DE  DESQview functions
EE  Set 1024 cylinder flag (SWBIOS) 09  Getid of queued element (VMiX)
. ) ) B 16 Keyboard
F9 Installation check (SWBIOS) 0A  Getid of next queued element (VMiX) .
) . 00  Read char from buffer, wait if empty
FE  Get extended cylinder count (SWBIOS) 0B Get total number of active processes
] VMiX 01  Check buffer, do not clear
Serial /0 (VMiX) 7
00 Initialize USART 0C  Get pointer to process TSS stack (VMiX) et shift status
P it characler 0D Starta child process job shell (VMiX) 03  Set delays (Jr, AT model 339,XT286,PS)
02  Receive character 0E  Terminate process (VMiX) 04 Keylick (Jr,CONV)
L . 05  Write to keyboard buffer (AT model
03  Get USART stat OF  Format unit periodic interrupt (PS ESDI dri-
¢ S vos onl) 339,XT2,XT286,PS)
04 Extended initialize (CONVERTIBLE,PS) oF Gt ke iod of so . 10 Get enhanced keystroke (AT model
05  Extended communication port control et key field of queued element (VMiX)
10 Execute function in profected mode (VMiX) 339,XT2,XT286,PS)
xecute function in protected mode (VMi
(CONVERTIBLE.PS) ) . 11 Check enhanced keystroke (AT model
06 Raise/lower DTR (FOSSIL) 10 TopView functions 339.XT2.XT286.PS)
07 Return timer tick parameters (FOSSIL) 10  DESQview 2.0 functions 12 Getenhanced shift flags (AT model
08  Flush output buffer (FOSSIL) 11 Execute shell system commands (VMiX) 339,XT2,XT286,PS)
09  Purge output buffer (FOSSIL) 11 TopView functions F1  Read current cpu speed (Compaq 386)
OA_ Purge input buffer (FOSSIL) 11  DESQview 2.2+ functions F2  Determine attached keyboard type (Com-
0B Transmit no wait (FOSSIL) 12 Put process to sleep (VMiX) paq 386)
0C  Non-destructive read ahead (FOSSIL) 12 TopView functions (BH = 00h - 04h) FE  Set CPU speed (Compaq 386)
0D Keyboard read without wait (FOSSIL) 12 TopView functions (BH = 05h) B 17 Printer
OF  Keyboard read with wait (FOSSIL) 12 TopView functions (BH = 05h) Cont'd 00  Output Character
OF  Enable/disable flow control (FOSSIL) 12 TopView functions (BH = 08h - 15h) 01 Initialize
10  Extended /K checking and transmit on/off 12 DESQuiew 2.2 functions 02 Get Status
(FOSSIL) 13 Wake process (VMiX) 18 Transfer to ROM BASIC
11 Set current cursor location (FOSSIL) 14 Clear window (VMiX) 19 Disk boot
12 Read current cursor location (FOSSIL) 15 Set banner window message (VMiX) B 1A Clock
13 Single character ANSI write to screen 16 Setroot window size and home cursor 00  Get time of day
(FOSSIL) (VMiX) 01  Settime of day
14 Enable or disable watchdog processing 17 Get console window colors (VMiX) 02  Read real time clock
(FOSSIL) 18 Set console colors (VMiX) (AT,XT286,CONV,PS)
15 Write character to screen using BIOS 20 Misc. (PRINT.COM,OS hook) 03 Set real time clock (AT.XT286,CONV.PS)
(FOSSIL) 21 Power-on self-test error log (PS50+) 04  Read date from real time clock
16 Insert/delete function from timer tick chain 40 Read/modify profiles (CONVERTIBLE) (AT XT286,CONV,PS)
(FOSSIL) ] . }
17 Reboot system (FOSSIL) 41 Wait on external event (CONVERTIBLE) 05  Setdate in real time clock
eboot system
Y 42 Request power off (CONVERTIBLE) (AT,XT286,CONV,PS)
18  Read block (FOSSIL
R vite block :FOSSIL; 43  Read system status (CONVERTIBLE) U7 Set alarm (AT XT286,CONV,PS)
rite blocl
. 44 Activate/deactivate internal modem power 07 Reset alarm (AT,XT286,CONV,PS)
1A Break begin or end (FOSSIL) (CONVERTIBLE) 08  SetRTC activated power on mode
1B Return information about the driver 4F  Keyboard intercept (AT model (CONVERTIBLE)
(FOSSIL) 3x9,XT2,XT286,CONV,PS) 09 Read RTC alarm time and status
7E lr;i;asll;s)extemal application function 80 Device open (AT XT2.XT286.PS) (CONV,PS30)
81 Device close (AT XT2,XT286,PS) 0A  Read system-timer day counter (XT2,PS)
7F  Remove an external application function ) ) 0B Set system-timer day counter (XT2,PS)
(FOSSIL) 82  Device program terminate ’
(AT XT2,XT286,PS) 80 Set up sound multiplexor (PCjr)
PC/AT, Cassette, VMiX, TopView, .
P 83  Eventwait (AT,XT286,CONV,PS) FE  Readtime and date (AT&T 6300)
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FF Set time and date (AT&T 6300) 31 Terminate but stay resident 69 Get/set disk serial number
Ctrl-Break key 32 Get drive parameter block 6A  7??
Clock tick 33 Extended control-break checking/Get boot 6B 77
(NOT a vector!) 6845 video init tables drive 6C  Extended open/create
(NOT a vector!) Diskette params (base tab- 34 Return CritSectFlag (InDOS) pointer B6  Extended file attributes
le) 35  Getinterrupt vector BS  Printjobs
(NOT a vector!) Graphics set 2 36 Get disk space BB Setend of job status
Program termination 37 Get/set SWITCHAR / device availability BC  Logflock physical record
MSDOS 38 Get/set country information BD  Release physical record
00  Program termination 39  Create a subdirectory (MKDIR) BE  Clear physical record
01  Keyboard input 3A  Remove a directory entry (RMDIR) BF  Logllock record
02 Display output 3B Change the current directory (CHDIR) C0  Release record
03 AUXinput 3C__ Create afile with handle (CREAT) Cl  Clear record
04 AUXoutput 3D Open disk file with handle 02 Lock physical record set
05  Printer output 3E  Close a file with handle C3  Release physical record set
06 Direct console /0 3F __ Read from file with handle C4  Clear physical record set
07 Direct STDIN input, no echo 40 Write to file with handle C5  Semaphores
08  Keyboard input, no echo 41  Delete afile (UNLINK) C6  Getorset lock mode
09 Print string 42 Move file read/write pointer (LSEEK) 7 TTS
0A  Buffered keyboard input 43 Get/put file attributes C8  Begin logical file locking
0B Check standard input status 44 10CTL 09 End logical file locking
0C  Clear keyboard buffer 45  Create duplicate handle (DUP) CA  Logllock personal file
0D Disk reset 46 Force duplicate handle (FORCDUP,DUP2) CB  Lock file set
0E  Select disk 47 Get current directory CC  Release file
OF  Open disk file 48  Allocate memory CD  Release file set
10 Close disk file 49 Free memory CE  Clearfile
11 Search first using fcb 4A  Adjust memory block size (SETBLOCK) CF  Clearfile set
12 Search next using fcb 4B Load or execute (EXEC) DO Lock logical record (Novell, VINES)
13 Delete file via FCB 4C  Quit with exit code (EXIT) D1 Lock logical record set (Novell, VINES)
14 Sequential disk file read 4D Get exit code of subprogram (WAIT) D2 Unlock logical record (Novell, VINES)
15 Sequential disk record write 4E  Find first ASCIZ (FINDFIRST) D3 Unlock logical record set (Novell, VINES)
16 Create a disk file 4F  Find next asciz (FINDNEXT) D4 Clear logical record (Novell, VINES)
17 Rename file via FCB 50  Set PSP segment D5  Clear logical record set (Novell, VINES)
18  Unused (DOS internal) 51  Get PSP segment D6 End of job
19 Get default disk number 52 Getlist of lists D7 System logout
1A Setdisk transfer area address 53  Translate BIOS parameter block D8  Allocate resource
1B Getallocation table information for default 54 Get verify flag D9  Deallocate resource (Novell, VINES)
drive 55 Create PSP DA Get volume statistics
1C  Get allocation table information for specific 56  Rename a file DB Get number of local drives
drive -
5/ Getfset file's date/time DC  Get station number (Novell, VINES)
1D Unused (DOS internal) .
58  Get/set memory allocation strategy DD Seterror mode
1E  Unused (DOS internal)
59  Get extended error code DE  Setbroadcast mode
1F  Get default drive parameter block (DOS in- ) )
5A  Create unique file DF__ Capture
ternal) = . il
reate new file ; ;
20 Unused (DOS internal) — EQ__Print spooling
ock/unlock file access
21 Random disk record read N | isc. DOS internal functi EL_ Broadcast messages
isc. internal functions i i
22 Random disk record write SN Directory functions
5E  DOS 3.1 + Microsoft Networks functions E3  Connection control
23 Getfile size _
) 5F  Network (DOS 3.1 + Microsoft Networks, E4  Setfile attributes
24 Set random record field Banyan VINES)
) Y E5  Update file size
25 Set interrupt vector .
5F  Network (LANtastic) E6 Copy file to file
LN Create PSP 60  Resolve path string to canonical path -
E7  Getfile server date and time (Novell,
27 Random block read string
28 Random block writ VINES)
andom block write
(N Unused E8  Set FCB re-open mode
29 _ Parse filename
B2B Get psp address E9  Shell's “get base status”
2A  Get current date ian 2-
— i 63 Asian 2-byte character support EA  Return shell version
et current date 279
64 Get/set 727 EB  Log file
2C  Get current time -
: 65  Country-dependent language support / EC Release file
2D Setcurrent time YES/NO response ]
ED  Clearfile
2E  Set verify flag 66  Get/set global code page table . ]
i EE Get physical station number
2F  Getdisk transfer area address 67 Set handle count o
EF  Getdrive info
30  GetDOS version 68  Commit file, write all buffered data to disk
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HEITERES

Dummkopfe

FO Connection ID cD Intel Image Processing Interface 67 Virtual Control Program Interface
F1 File server connection D7  Banyan VINES v4+ 67 EMS
F2 7?7 DE  DESQview 2.26 External Dev Interface 40  Get EMM status
F3  File server file copy FB  Borland international 41  Get frame segment address
F8  Set OEMint 21 handler FAR JMP instruction for CP/M-style calls 42 Get memory total/available
F9-FF OEM functions DPMI/DOS Protected Mode Interface 0.9 43 Open handle/allocate pages
Terminate address API 44 Map memory
Control-C exit address Reserved 45 Close handle/free pages
Fatal error handler address Mouse 46 Get EMM version number
Absolute disk read Borland/Microsoft languages - Floating 47 Save mapping context
Absolute disk write Point emulation 48  Restore mapping context
Terminate but stay resident Overlay / dynamic link 49 (reserved)
Keyboard busy loop Hard disk - Relocated Floppy Handler 43 (reserved)
Fast putchar (TTY Output) Fixed disk params 4b  Count handle’s pages
Microsoft/LANtastic/NETBIOS network Video handler relocated (by EGA) 4c_ Count active handles
functions User font table 4d  Get page info (all handles)
IRET EGA/PCijr fonts, characters 00h to 7Fh Je Get/Set entire page map
IRET Novell NetWare high-level language API APPC/PC
IRET Secondary Fixed Disk Params DECnet DOS data link layer program
Execute command SQL Base - database engine AP DECnet DOS local area transport program
Multiplex-Interrupt Pcijr cordless keyboard translation System resume / realtime clock
00 PRINT.COM Pcjr non-keyboard scan code translation VGA / DECnet DOS
01 PRINT.COM table DECnet DOS - network process AP|
02 PC LAN program redir/redirifs internal User alarm 10-NET
05 Critical error handler - DOS 3+ DMA services Interface IRQ8 Real Time Clock
06 ASSIGN AT Alar nterr-pt IRQY redirected to IRQ2
08  DRIVER.SYS support Mouse-Functions IRQ10
10 SHARE.EXE - DOS 4.0 internal ROZRAT reloceted IRQ11
11 Network redirector Reserved IRQ12
11 IFSFUNC.EXE - DOS 4 (Céssssfggl‘)’“ter Graphics Interface IRQ13 80287 NPX
i [S)stil:liei::lr:::tc:::;er '(:Jlustgr adapter BIOS entry address, Net :ig]z Harddisk
unctions
14 NLSFUNC.COM Cluster adapter, Boot chain IBM 3270 workstation program API
15  Microsoft CD-ROM Extensions (MSCDEX) NETBIOS interface IBM PC3270 emul prog v3
15  GRAPHICS.COM TOPS interface Btrieve API
16 MS-Windows functions Reserved Halo88 API
16 DOS Protected-Mode Interface (DPMI) Reserved IBM 3270 High-Level Language API
17 MS-Windows “WinOIdAp” Reserved Convergent Technologies ClusterShare
19 SHELLB/SHELLC/COMMAND.COM - DOS User interrupt CTOS access vector
! 4.x only User interruot Reserved for BASIC
1A ANSI.SYS - DOS 4+ internal UsmiMenu; BASIC interpreter
1B XMA2EMS.SYS - DOS 4+ extension inter- NETBIOS - relocated Int 18
‘ nal User interrupt
| — User interrupt Clear screen memory
40 OS/2 compatibility box User nerrup Compiled BASIC - original int 09 vector
43  Extended Memory Specification (XMS) . GEM interface
46 MS-Windows 3.x Eli;erér’;tzrrupt Compiled BASIC original int 08 vector
54 TesSeRact RAM-resident program interfa- Reserved for user interrupt
ce EEMS
| 7A Novell NetWare
80 EASY-NET
AD DISPLAY.SYS
AD KEYB.COM
AE_ DOS 3.3+ internal installable command Eln geleh rter Dummkopf ISt ein gréBerer Dummkopf
BO  GRAFTABL.COM als ein unwissender Dummkopf.
B4 IBM PC3270 EMUL PROG v3 Moliére
B7  APPEND
Eg E‘zmzc — Ein richtiger Dummbkopf wird nur,
B9 PC Network RECEIVER.COM wer sich das Fragen abgewc'jhnt hat.
BF  PC LAN program REDIRIFS.EXE internal Anonym
CB  Communicating Applications Spec

http://pcnews.at/spr/~sprl.htm
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Fatal error handler address Mouse 46 Get EMM version number
Absolute disk read Borland/Microsoft languages - Floating 47 Save mapping context
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00 PRINT.COM Pcjr non-keyboard scan code translation VGA / DECnet DOS
01 PRINT.COM table DECnet DOS - network process AP|
02 PC LAN program redir/redirifs internal User alarm 10-NET
05 Critical error handler - DOS 3+ DMA services Interface IRQ8 Real Time Clock
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14 NLSFUNC.COM Cluster adapter, Boot chain IBM 3270 workstation program API
15  Microsoft CD-ROM Extensions (MSCDEX) NETBIOS interface IBM PC3270 emul prog v3
15  GRAPHICS.COM TOPS interface Btrieve API
16 MS-Windows functions Reserved Halo88 API
16 DOS Protected-Mode Interface (DPMI) Reserved IBM 3270 High-Level Language API
17 MS-Windows “WinOIdAp” Reserved Convergent Technologies ClusterShare
19 SHELLB/SHELLC/COMMAND.COM - DOS User interrupt CTOS access vector
! 4.x only User interruot Reserved for BASIC
1A ANSI.SYS - DOS 4+ internal UsmiMenu; BASIC interpreter
1B XMA2EMS.SYS - DOS 4+ extension inter- NETBIOS - relocated Int 18
‘ nal User interrupt
| — User interrupt Clear screen memory
40 OS/2 compatibility box User nerrup Compiled BASIC - original int 09 vector
43  Extended Memory Specification (XMS) . GEM interface
46 MS-Windows 3.x Eli;erér’;tzrrupt Compiled BASIC original int 08 vector
54 TesSeRact RAM-resident program interfa- Reserved for user interrupt
ce EEMS
| 7A Novell NetWare
80 EASY-NET
AD DISPLAY.SYS
AD KEYB.COM
AE_ DOS 3.3+ internal installable command Eln geleh rter Dummkopf ISt ein gréBerer Dummkopf
BO  GRAFTABL.COM als ein unwissender Dummkopf.
B4 IBM PC3270 EMUL PROG v3 Moliére
B7  APPEND
Eg E‘zmzc — Ein richtiger Dummbkopf wird nur,
B9 PC Network RECEIVER.COM wer sich das Fragen abgewc'jhnt hat.
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ELEKTRONIK | SK-CAN/LCD

L ELITI
[ ]

| g
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SK-GAN/LGD

Walter Waldner

Die nachfolgenden Informationen bezie-
hen sich auf die Verwendung des kit-
CON-CAN-Zusatzadapters mit dem Phy-
tec kitCON167 (das Mikrocontrol-
ler-Board des SK-167CR-Starterkits von
Infineon), wobei hier nur auf die Ansteue-
rung des LCD-Displays eingegangen wird.

Hardware
kitCON-167
kitCON-CAN

SK-CAN/LCD

Starter Kit Adapter Board

Inhalt

81C90 und 81C91
CAN-Controller

LCD-Display (2 x 16 Zeichen)

16 LEDs

RS-232-Kabel

Starterkit-CDROM, Manuals

Das Bild zeigt das Kkit-
CON-CAN-Modul mit den

CAN-Controllern,
LCD_Modul und den LEDs

standalone

Software
KEIL uVision 1/2

Das kitCON-CAN-Modul ist als ,,Huckepack-Platine“ ausgefiihrt
und kann auf die Stiftleiste der Phytec-Boards der SK-5xx und
SK-16x-Starterkits aufgesteckt werden. Die Komponenten der
CAN-LCD-Platine sind direkt mit dem Datenbus verbunden, was
den Vorteil hat, dass keine Ports in Anspruch genommen werden
mussen. Alle C167-Signale sind 1-zu-1 auf die kitCON-CAN-Pla-
tine durchkontaktiert und dort weiterhin uneingeschrankt verfiig-
bar.

Die Jumper, von denen es auf dem CAN-LCD-Modul eine ganze
Vielzahl gibt, sind zu setzen, wie dies auf Seite 30 des kit-
CON-CAN-Hardware-Manuals beschrieben ist. Dem Paket ist
auch die Starterkit-CD-ROM Version 4.1 beigelegt. Im Verzeich-
nis \cdrom\startkit\sk can findet man weitere Informationen
zum CAN-LCD-Modul.

Pnsteuerung des LCD-Moduls mit

kitCON-167 und der KEIL-Toolkette

Das kitCON-CAN-Board enthalt ein LCD-Modul mit dem Stan-
dard-Controller HD44780 von Hitachi. Zum tieferen Verstandnis
der Arbeitsweise dieses Controllers sollte man zunachst das Da-
tenblatt studieren. Dieses Datenblatt kann von meiner Homepa-
ge http://www.mikrocontroller.at/skcanlcd/main.htm geladen
werden. Ausgehend von dieser Dokumentation habe ich die Da-
tei KC16LCD.C erstellt, in der verschiedene Routinen zur
Ansteuerung des LCD-Displays vorhanden sind. Diese C-Datei,
die Include-Datei LCD.H und ein Testprogramm fir die
Keil-Toolkette ist ebenfalls von der oben genannten
Internet-Adresse abrufbar.

ﬁuellkode

Die C-Source-Dateien fiir die Ansteuerung des LCD-Moduls auf
dem kitCON-CAN mit dem kitCON-167 und der KEIL-Software
wuVision sind:

LCD.H Include-Datei mit den Definitionen der Basisadres-
sen und den Prototypen der Funktionen

KC16LCD.C Diese Datei enthélt alle Funktionen zur Ansteuerung
des LCD-Moduls und verschiedene Ausgabe-Routi-
nen

LCDTEST.C Ein einfaches Testprogramm mit LCD-Ansteuerung

Das CAN-LCD-Modul kann aus Sicht des C167-Mikrocontrollers
unterschiedlich angesteuert werden. Hier wird die Variante mit
CS4 (chip select 4) beschrieben. Setzen Sie den Jumper JP12 auf
dem kitCON-CAN auf 2+ 3 (siehe Seite 30 Hardware-Manual).
Dadurch werden die Komponenten des kitCON-CAN-Moduls
mit dem CS4-Signal selektiert. Mit den Chip-Select-Signalen des
C167 ist es moglich, externe Komponenten, die an den Adress-

und Datenbus angeschlossen sind, als memory mapped
[/O-Komponenten anzusprechen. Das bedeutet, dass die Register
der Bausteine auf der kitCON-CAN-Platine wie Speicherzellen
adressiert werden kénnen. Jedem Chip-Select-Signal sind zwei
Konfigurationsregister zugeordnet. Das BUSCON-Register
definiert die Busanbindung (Bit-Breite, multiplexed oder
demultiplexed bus), das ADDRSEL-Register definiert den
Speicherbereich flir den bei Schreib-Lese-Befehlen das Chip-Se-
lect-Signal aktiviert wird.

Als Adressfenster wird der Bereich von 0x200000 bis Ox200FFF
(GroBe: 4 K) gewahlt.

ACHTUNG: Das kitCON-CAN-Hardware-Manual und die Bei-
spielsdateien auf der Starterkit-CD-ROM Edition 4.1 verwendet
die Basisadresse 100000. Der KEIL-Monitor (uVision 1 und
uVison 2) initialisiert aber ADDRSEL2 mit dieser Adresse.
Wenn Sie also mit der KEIL-Entwicklungsumgebung uVision ar-
beiten und den Monitor zum Laden und Testen der Anwendungs-
programme verwenden, darf 100000 NICHT als Basisadresse
verwendet werden. Setzen Sie die Basisadresse in ADDRSEL4
daher auf den oben vorgeschlagenen Wert von 200000.

Die entsprechenden Einstellungen fiir die Bus- und Speicherbe-
reichs-Konfiguration sind in der Datei LCD.H definiert.

Die Adressleitungen A8 und A9 des C167 werden zur Auswahl
der Komponenten der kitCON-CAN-Platine verwendet. Dabei ist
folgende Zuordnung vorgenommen worden:

A8=0, A9=0 CAN-Controller 81C91
Adressbereich: 200000-2000FF
A8=1, A9=0 CAN-Controller 81C90
Adressbereich: 200100-2001FF
A8=0, A9=1 CAN-Controller 81C91

Adressbereich: 200200-2002FF

Der LCD-Baustein umfasst 8 Datenleitungen, einen R/S-Eingang
(Register-Select), ein Enable-Signal und eine R/W-Leitung. Mit
dem Pegel auf dem R/S-Eingang steuert man, ob eine Con-
troll-Anweisung oder ein Datentransfer zwischen Controller und
LCD-Display stattfinden soll. Das Enable-Signal wird auf der Pla-
tine bereits aus den Bussignalen des C167 entsprechend aufbe-
reitet und startet Lese- bzw. Schreiboperationen (siehe Hitachi
44780-Datenblatt).

Fir die Ansteuerung des LCD-Moduls werden die Adressleitun-
gen A7 (geht an den LCD-Anschlu@ R/S), A6 (geht an die
LCD-Leitung R/W) verwendet:

A6=0, A7=0 Write to LCD-Control-Register

Adresse: 200200

http://www.mikrocontroller.at/skcanlcd/main.htm
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ELEKTRONIK

Fernsteuerung in Haus und Garten

Fernsteuern

Gerhard List

Wie Elektronik zur Steuerung von Haus
und Garten eingesetzt werden kann, wird
versucht dem Leser in den Biichern
"Drahtlos schalten, steuern und tibertra-
gen in Haus und Garten" und "Das ver-
netzte Haus" nahezubringen. Ob dies als
gelungen betrachtet wird oder nicht
hangt vom Wissen des Lesers ab. Einem
elektrotechnisch ausgebildeten Leser
werden die Biicher eher wie eine Zusam-
menstellung von Katalogen verschiede-
ner Firmen oder Heimwerkerladen vor-
kommen. Einem elektrotechnischen Lai-
en dagegen vermitteln die Darstellungen
sicher einen guten Uberblick tber die

vorhandene
Technologie
und Mog-
lichkeiten.

Das Buch
tiber die
"Gartenan-
wendun-
gen" gibt ei-
nen Uber-
blick uber
das drahtlo-
se Schalten
von Ver-
brauchern
am Netz, es erlautert kabellose Ton- und

Bildibertragung. Im Kapitel tber die
drahtlose Datentibertragung wird mit ei-
nigen Satzen auf die IR-Ubertragung zwi-

schen PC und Peripherie eingegangen,

als auch auf die Méglichkeit der "Verlan-
gerung" von I[R-Fernbedieneinheiten.
Auch die Funk-wetterstationen werden in
diesem Kapitel beschrieben. Weiter geht
es mit drahtloser Kommunikation (z.B.
Funk-Turglocke), drahtloser Einbruchs-
schutz und ferngesteuerten Garagento-
ren. Die Solartechnik wird im Kapitel "so-
larbetriebene Garagentore" behandelt,
welches eigentlich besser mit "Solartech-
nik" zu betiteln gewesen ware. Im Ab-
schnitt iber das drahtlose Schalten mit
dem PC wird im Wesentlichen die Ausga-
be tber den Druckeranschluss behan-
delt. Ein Kapitel ist auch dem "Schalten
mit Licht" gewidmet, in dem die opto-
elektronischen Bauelemente in ihrer
Funktion und auch Anwendung vorge-
stellt werden.

A6=1, A7=0 Read from LCD-Control-Register
Adresse: 200240

A6=0, A7=1 Wirite to LCD-Data-Register
Adresse: 200280

Ab=1, A7=1 Read from LCD-Data-Register

Adresse: 2002C0

Durch den Memory-Mapped-10-Zugriff auf das LCD-Display
sind Controll-Anweisungen bzw. Datentransfer einfach Schreib-
bzw. Leseoperationen auf die hier genannten Adressen. Die Da-
tei KC16LCD. C enthalt Unterprogramme, mit denen das Ansteuern
des LCD-Display sehr komfortabel méglich ist.

extern void SKCAN SetAddressWindow(void);

extern void SKCAN InitLEDs(void);

extern void SKCAN InitLCD(void);

extern void SKCAN ClearLCD(void);

extern void SKCAN_SetCursorPosLCD(unsigned char Tine, unsigned char
column);

extern void SKCAN WriteCharLCD(char, unsigned char, unsigned char);
extern void SKCAN WritelLinelLCD(char * , unsigned char);

extern void SKCAN CharPatternLCD(unsianed char, unsianed char *);
extern void wait(unsigned int);

Die Routinen sind in K€16LCD.C dokumentiert.

Das folgende Anwendungsprogramm zeigt, wie einfach die Ans-
teuerung des LCD-Moduls ist:

#include <regl67.h>
#include <absacc.h>
#include <stdio.h>
#include "lcd.h”

// global variables

unsigned char pattern_a[] = {0x1f,0x11,0x11,0x11,0x11,0x11,0x11,0x1f};
unsigned char pattern b[] = {0x1f,0x00,0x1f,0x00,0x1f,0x00,0x1f,0x00};

void main(void)
SKCAN SetAddressWindow() ;
// initialize lcd module
SKCAN InitLCD();
// define pattern for user defined character 0
// SKCAN CharPatternLCD(0,pattern a);
// SKCAN CharPatternLCD(1,pattern b);

// write character 0 (user defined pattern) to row 1 / column 1
// SKCAN WriteCharlLCD(0,1,1);

// SKCAN_WriteCharLCD(1,1,3);

// SKCAN WritelLinelLCD("Infineon C167",2);

// it putchar is redefined (see below) printf can be used
SKCAN SetCursorPosLCD(2,1);
printf("Infineon C167");

while (1);
1

/
putchar can be programmed for output to LCD
printf calls putchar for every character and can
then be used to output data on the LCD module

signed char putchar (signed char c)
{
// wait, while lcd controller is busy
while (LCD CNTL READ & 0x80);
// write character to lcd
LCD DATA WRITE = c;
return c;

}

Die auskommentierten Zeilen zeigen, wie ein benutzerdefiniertes
Zeichen erzeugt und ausgegeben werden kann. Dazu ist der Cha-
racter-Code und das Bitmap-Muster (siehe Datenblatt Hitachi
44780) des Zeichens der Funktion SKCAN CharPatternLCD zu
Ubergeben. Mit SK WriteCharLCD kann ein Zeichen auf einer
bestimmten Position ausgegeben werden. Die Funktion
SKCAN_WriteLineLCD schreibt einen String in eine der beiden
Zeilen des Displays.

Besonders komfortabel ist die Méglichkeit, die putchar-Routine
zu Uberschreiben, um damit auf das LCD-Display zu schreiben.
Da printf diese Funktion fiir jedes Zeichen aufruft, schreibt
printf somit auf das Display.

Néahere Informationen und weitere Beispiele finden Sie auf

http://www.mikrocontroller.at/

Das "Erweiterungsboard" fiir die Starterkits kann unter
http:/Jwww mtm.at/starterkit htm direkt bei der Firma MTM be-

zogen werden.

Die genaue Bezeichnung ist: LCD-Display / CAN Starterkit
Adapter, der Preis betragt ATS 1.600,-.

Im Auslieferungszustand ist das Erweiterungsboard fiir das
C167CR Starterkit vorkonfiguriert. Eine CD mit Programmbei-
spielen ist im Lieferumfang enthalten.
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Adresse: 200240

A6=0, A7=1 Wirite to LCD-Data-Register
Adresse: 200280

Ab=1, A7=1 Read from LCD-Data-Register

Adresse: 2002C0

Durch den Memory-Mapped-10-Zugriff auf das LCD-Display
sind Controll-Anweisungen bzw. Datentransfer einfach Schreib-
bzw. Leseoperationen auf die hier genannten Adressen. Die Da-
tei KC16LCD. C enthalt Unterprogramme, mit denen das Ansteuern
des LCD-Display sehr komfortabel méglich ist.

extern void SKCAN SetAddressWindow(void);

extern void SKCAN InitLEDs(void);

extern void SKCAN InitLCD(void);

extern void SKCAN ClearLCD(void);

extern void SKCAN_SetCursorPosLCD(unsigned char Tine, unsigned char
column);

extern void SKCAN WriteCharLCD(char, unsigned char, unsigned char);
extern void SKCAN WritelLinelLCD(char * , unsigned char);

extern void SKCAN CharPatternLCD(unsianed char, unsianed char *);
extern void wait(unsigned int);

Die Routinen sind in K€16LCD.C dokumentiert.

Das folgende Anwendungsprogramm zeigt, wie einfach die Ans-
teuerung des LCD-Moduls ist:

#include <regl67.h>
#include <absacc.h>
#include <stdio.h>
#include "lcd.h”

// global variables

unsigned char pattern_a[] = {0x1f,0x11,0x11,0x11,0x11,0x11,0x11,0x1f};
unsigned char pattern b[] = {0x1f,0x00,0x1f,0x00,0x1f,0x00,0x1f,0x00};

void main(void)
SKCAN SetAddressWindow() ;
// initialize lcd module
SKCAN InitLCD();
// define pattern for user defined character 0
// SKCAN CharPatternLCD(0,pattern a);
// SKCAN CharPatternLCD(1,pattern b);

// write character 0 (user defined pattern) to row 1 / column 1
// SKCAN WriteCharlLCD(0,1,1);

// SKCAN_WriteCharLCD(1,1,3);

// SKCAN WritelLinelLCD("Infineon C167",2);

// it putchar is redefined (see below) printf can be used
SKCAN SetCursorPosLCD(2,1);
printf("Infineon C167");

while (1);
1

/
putchar can be programmed for output to LCD
printf calls putchar for every character and can
then be used to output data on the LCD module

signed char putchar (signed char c)
{
// wait, while lcd controller is busy
while (LCD CNTL READ & 0x80);
// write character to lcd
LCD DATA WRITE = c;
return c;

}

Die auskommentierten Zeilen zeigen, wie ein benutzerdefiniertes
Zeichen erzeugt und ausgegeben werden kann. Dazu ist der Cha-
racter-Code und das Bitmap-Muster (siehe Datenblatt Hitachi
44780) des Zeichens der Funktion SKCAN CharPatternLCD zu
Ubergeben. Mit SK WriteCharLCD kann ein Zeichen auf einer
bestimmten Position ausgegeben werden. Die Funktion
SKCAN_WriteLineLCD schreibt einen String in eine der beiden
Zeilen des Displays.

Besonders komfortabel ist die Méglichkeit, die putchar-Routine
zu Uberschreiben, um damit auf das LCD-Display zu schreiben.
Da printf diese Funktion fiir jedes Zeichen aufruft, schreibt
printf somit auf das Display.

Néahere Informationen und weitere Beispiele finden Sie auf

http://www.mikrocontroller.at/

Das "Erweiterungsboard" fiir die Starterkits kann unter
http:/Jwww mtm.at/starterkit htm direkt bei der Firma MTM be-

zogen werden.

Die genaue Bezeichnung ist: LCD-Display / CAN Starterkit
Adapter, der Preis betragt ATS 1.600,-.

Im Auslieferungszustand ist das Erweiterungsboard fiir das
C167CR Starterkit vorkonfiguriert. Eine CD mit Programmbei-
spielen ist im Lieferumfang enthalten.
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DAVE 2 bietet...

«:eine verbesserte grafische Oberflach"
“noch groBerJUbhlchtllchkeJt e -

...das Erzeugen von C-Source-Code r
fithrlichen Kommentaren. :‘ﬁ.

...0nline-Manuals fiir alle Inflneon-Mlkrocon-
troller-Bausteine.
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Liebe Infineon Mikrocontroller-Anwenderinnen!

Wir freuen uns, lhnen mitteilen zu kbnnen, dass DAVE Version 2 er-
schienen ist. (Bestellfax fir PCNEWS-Leser auf Seite 81).

DAVE ist Ihr Digitaler Applikationsingenieur, den wir Ihnen als
kostenloses aber wertvolles Support-Tool zur Verfiigung stel-
len.

;b e ——

DAVE bietet lhnen eine einzigartige, intuitive Benutzer-Oberfla- .,:':l—-
che, mit der per Mausklick Ihr ausgewahlter 8,16 oder 32 bit Mikro-

controller einfach konfiguriert werden kann.
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T f“' - DAVE generiert automatisch den richtigen C-Code und ein
=N *  komplettes Dateisystem, das mit dem File Viewer betrachtet wer-
gl = den kann.
R Zwischen "// USER CODE BEGIN" und "// USER CODE END" be- ' ==
e steht die Mdglichkeit, einen eigenen, applikationsspezifischen
= Source Code einzufiigen. Dieser bleibt bei einer Anderung der
= Konfiguration natiirlich erhalten!
o | Pl il O O D Bee Gaepme B Bagaee
- ol i L - .

S |

El

Mit dem Register Explorer kénnen Sie jederzeit den aktuellen Wert
der SFRs Uberpriifen und bei Bedarf direkt auf die richtige Stelle der
Dokumentation im User's Manual springen.
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Hinweis (Vorgehensweise bei der Softwareentwicklung)
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tionsspezifische Programm weiter erstellen, u.s.w..

hinweis (zum erfolgreichen Arbeiten mit DAVE)

des Bausteins vertraut sein.

v DAVE ist die Dokumentation der Konfigurati-
on des Mikrocontrollers bei Programmestart.

=

h
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v DAVE ist Ihnen bei der Auswahl eines Mikro-
controllers hilfreich. Nach dem Selektieren
der Anforderungen im Menu "Smart Search”
liefert DAVE eine Liste aller Mikrocontroller,
welche Ihre Anforderungen erflllen.

v DAVE kann Uber das Internet aktuell gehal-
ten werden.

Iul O BT T R WY

l-

v DAvVE-Updates stehen unter
http://www.infineon.com/DAvE/ ZUr Verf[]gung.

n

[DVAWE - Dugetal Agsplc ¥tion Engineer
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Das von DAVE generierte Dateisystem ist in der Compiler-
oberflache (Tasking EDE oder Keil uVision) als Projekt anzulegen
oder zu Ubernehmen.

Weitere Dateien kdnnen dem Projekt hin-
zugefiigt werden. Das applikationsspezifi-
sche Programm darfin den von DAVE ge-
nerierten Dateien nur zwischen "// USER
CODE BEGIN" und "// USER CODE END"
eingefligt werden.

Ist die Konfiguration des Mikrocontrollers zu andern, so soll-
te man das Projekt in der Compileroberflache schlieen, das

Projekt mit DAVE o6ffnen, die Anderung der Konfiguration
des Mikrocontrollers durchfihren, das Dateisystem von

DAVE neu generieren lassen, das Projekt schlieRen und in der Compileroberflache wieder 6ffnen und dort das applika-

Um erfolgreich mit DAVE zu arbeiten, sollte man die Architektur des Bausteins kennen (User's Manual), ANSI C Pro-
grammierung beherrschen (speziell extern Deklarationen) und mit den mikrocontrollerspezifischen Erweiterungen des
Sprachumfangs von ANSI C (zusétzliche Datentypen, Steuerworte und intrinsic/built in-Funktionen) zwecks Zugriff auf die Architektur

E
ANENREN NEI I N ERNER M EN AN ENRE
r

Viel Freude bei der Arbeit mit DAVE 2 wiinschen

Dr. Walter Waldner
HTBL Klagenfurt

Méssingerstralle 25

Ing. Gerhard Muttenthaler
MTM Systeme

Hirschstettnerstralie 21

A-9020Klagenurt A-1220 Wien
walter.waldner@telekabel.at g.muttenthaler@mtm.at
http://www.htblmo-klu.ac.at/lernen/ http://www.mtm.at

http://www.mikrocontroller.at

Ing. Wilhelm Brezovits
Infineon Technologies Villach AG
Operngasse 20B
A-1040 Wien
wilhelm.brezovits@infineon.com
http://www.infineon.com/microcontrollers

http://www.infineon.com/DAVE/
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Anforderungsfax
DAVE CD

Liebe DAVE Interessenten/-innen!

Diese Seite bitte kopieren und ausgeflllt an uns zuricksenden/faxen.

FAX:++43 -1 -587 70 70 DW 300

Bitte senden Sie mir Stiick DAVE CD.

Absender:

(Firma, Schule, Universitat, leer=privat)

(Abteilung, Institut, leer=privat)

(Titel)

(Vorname, Nachname)

(Stralke)

(LKZ, PLZ, Ort)

(optional: Tel.)

Sie erreichen uns auch uber die Postanschrift:
Infineon Technologies Villach AG

An Herrn Wilhelm Brezovits

Operngasse 20b, A-1040 Wien

oder per Telefon: 0043 — 1 —-587 70 70 DW 783
oder per FAX: 0043 — 1 —-587 70 70 DW 300

oder Uber Email: wilhelm.brezovits@infineon.com
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25 MHz Direct 80 ns 3KB | 8 MB 76 | 4/10bit 27/16 USARE LT, v ]
C161PI-LF Input +SSC+ 12C P-TQFP-100
C163-LF 20 MHz 100 ns =
C163-L25F PLL /16
163-L2 - 20/1 -
e 25 MHz | Prescaler/ | g, 1k |6me| 77 - 5 - - USART - - v/ v/ - P-TQFP-100
C163-16F25F E)lrect 128 KB Flash +SSP
nput
C163-24D33F 33 MHz # 60 ns | 192 KB DRAM 76 21/16 v
C164CI-LM = 4 KB
C164CI-8EM 64 KB OTP 2 KB o
PLL
C164Cl-4RM P 32 KB ROM i USART v/ v/
20 MHz | Prescaler/ | 156 pg 4MB | 59 [8hobit| 5 8 32/16 4 v yes+ | P-MQFP-80
C164CI-8RM Direct 64KBROM | +5SC IR,
4
C164CL-4RM Input 32 KB ROM 6 (red.)
C164SI-8RM 64 KB ROM 6
C165-LM 20 MHz oL 100 NS P-MQFP-100
C165-L25M 25 MHz 80 ns P-TQFP-100
BA=D 2 Pregcaler/ - 2 KB | 16 MB 77 - 5 - - 28/16 USART - - v v - v Q—
C165-LF 20 MHz ?“’ectt 100 ns +SSC P-MQFP-100
npu —
C165-L25F 25 MHz P 8o ns P-TQFP-100
80C166-M Prescaler
10
83C166-5M 20 MHz Pre;calfr/ 100ns [ 32KBROM | 1KB |256 KB| 76 | . b/it 7 16 - 32/16 | 2 x USART - - v v - v P-MQFP-100
irec
80C166W-M Input
C167S-4RM 32 KB ROM | 2 KB v
20 MHz 100 NS
C167CR-LM _
C167CR-L25M MH 8 6/ v
C167CR- Ta?vu - PLL/ = KI; ROM 4 K8 oo _
167CR-4 Prescaler/ 32 USART
+ 16 MB | 111 32 4 56/16 yes + v v v P-MQFP-144
C167CR-16RM ?r:;ejtt 128 KB ROM g +55C Powers.
C167CS-LM 20 MHz 100 NS —
2
C167CS-4RM 32 KB ROM | 11 KB 10?)/it v Modzules
167CS-32FM 56 St

*in preparation
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PRoDUCT BRIEF

The TC10GP is the industry’s first single-core 32-bit
microcontroller-DSP based around the Infineon TriCore-1

architecture. The TC10GP implements the computational
capabilities of DSPs alongside the most optimized price/
performance implementation of a RISC load/store architec-
ture. It is well-suited for a wide variety of real-time
oriented embedded control systems.

Other on-chip features of the TC10GP include a config-
urable memory SRAM/cache for both instruction and data,
synchronous and asynchronous serial communication inter-
faces, a Peripheral Control Processor (PCP) for data trans-
fers and peripheral control, general-purpose timers, and
sophisticated on-chip debug and emulation capabilities.

KEY FEATURES

e Unified 32-bit MCU-DSP core
— Load/Store architecture
— Dual 16 x16 MACs
— DSP addressing modes
— Fast context switching

e Parallel Ports
— Three 8-bit parallel ports

e Peripheral Control Processor (PCP)
— programmable for data transfers
and peripheral control

e On-chip Power Management

e |nternal Flexible Peripheral
Interconnect (FPI) Bus

e External Bus Interface (EBU)

— Superscalar design with three
pipelines

— 4-GByte address range

- 66 MHz (80 MHz planned)

* Memory
— 8/0-KByte instruction SRAM

— Demultiplexed address and data
buses

— 32-bit data bus

— 24-bit address bus

— Little- endian operation

— Four decoded chip selects

— Emulation memory support

— Includes instructions for DMA
control and bit handling

— 2-KByte parameter SRAM

— 1-KByte code SRAM

— 4G Bytes address range

— Conditional execution

of arithmetic, logical, jump
e |/O Supply: 3.3V*=10%
Core Logic: 2.5V *+10%
e 208-pin P-FQFP package
e Temperature range:
Standard o°C to 70°C

— 8/16-KByte instruction cache
- 32/16-KByte data SRAM
— 0/16-KByte data cache

* Serial Interfaces o — Two General-Purpose Timer
— Two asynchronous serial interfaces Units with three configurable

(UARTs) o 32-bit timers
— One synchronous serial interface — Watchdog Timer

(SSO — System Timer

— Memory controller
(SDRAM, ROM, SRAM)

e Timers

This is preliminar information on a product under development. The information describes the type of component and shall not be considered as assured characteristics.
Terms of deliver and rights to change design reserved.

www.infineon.com/usb

~TriCore —- TC10GP

Unified Processor

General-Purpose
Unified 32-bit Microcontroller-DSP

o~

Infineon

technologies

thinking.

Infineon Technologies AG



System Timer Osc/PLL
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26 Mi 19:00 JCCCm Workshop
[ Mobile Division: Psion Online 2 2000 Juni
Paul Belcl Do 19:00 JCCC Clubtreffen
Club 217, Ottakringer Strae 217, 1160 Meating
Wien, gegenuber er "10er Marie", ATS Werner lllsinger
900,-(750.-) Club 217, Ottakringer Strale 217, 1160
27 Do 17:45- JPCC-TGM Seminar Wien, gegeniiber der "10er Marie”
2000 A .l 20:55 JWindows-95 fiir Anfanger 1(5) 01 Do 19:00 JCCCm Psiontreffen
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Informat|ker Stammtisch 04 Do 17-45- [PCC-TGM Seminar 08 Do  20:00 ISG Treffen
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19:00 " Informatiker Stammtisch 13 DI 19:00 iAIf-IS-Lethkrergtreffent. X
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Gerald Kurz ) T M, Wien 20, H1400 16  Fr 18:30- JCCRKur.
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1 o ] i
. 1 it I 1 : -
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Optimale Qualitat - bestes Service

SCSI / LVD-Produkte
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LVD Terminator
68 polig High Density

ATS 540,--

LVD Terminator intern
68 polig Pfostenbuchse

ATS 528,--

Adapter fiir UW-Flachband
aktiv terminiert
68 polig (Stecker) auf 50 polig (Stecker)

ATS 312,--

Interner SCSI-Adapter Platinenversion
50 pin Stecker (socket connector), sp
auf 68 polig subD HD Stecker

ATS 228,--

Interner Mini-SCSI-Adapter
vergossen, platzsparend

50 pin Buchsenleiste (socket connector), sp
auf 68 polig subD HD Buchse

ATS 264,--

i il
.::!I.-II il i

SA1LIRE

LVD (U2W), 68 polig
twisted pair

2,0 m flr 7 interne Anschlisse
terminiert
ATS 1.548,--

2,0 m flr 7 interne Anschlisse
ATS 1.176,--

1,25 m fir 4 interne Anschliisse
ATS 792,--

0,75 m flir 2 interne Anschliisse
ATS 576,--

Fir weitere Fragen und Informationen stehen lhnen unsere
Mitarbeiterinnen gerne zur Verfligung. Alle Preise enthalten die
gesetzliche MwSt. Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten.

Computerkabel Spezialanfertigungen Netzwerkkomponenten Arbeitsplatzmessungen

A-1210 Wien, Leopoldauer Str. 20 u. 24, Tel.: 01-270 65 20 Fax 01-270 68 17, URL http://www.kaminek.at
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HYPERBOX 90 Abonnenten
ITC 15 Abonnenten
MCCA 50 Abonnenten
0eCAC 100 Abonnenten
PCCS 50 Abonnenten
PCCTGM 1500 Abonnenten
BELEG 200 kostenlos

PCNEMWS- Verteilt von

ADIM-Graz Arbeitsgemeinschaft fiir Didaktik, Informatik und
Mikroelektronik

>4 Klaus Scheiber Postfach 37 8028 Graz
El4 adim-graz@adim. at
@l http://www.adim.at/
Mailinaliste majordomo@ccc.at SUBSCRIBE ADIM-INFO
Konto PSK, Blz. 60000, Kto. 7.224.353, Klaus Scheiber
/ADIM-Wien Arbeitsgemeinschaft fiir Didaktik, Informatik und
Mikroelektronik
P4 Martin Weissenbdck Postfach 23 1191 Wien
& 01- 369 88 58-88 FAX: 369 88 58-85
EPA4 adim@adim. at
&l htto://www.adim.at/
Mailingliste majordomo@ccc.at SUBSCRIBE ADIM-INFO

Konto PSK, Blz. 60000, Kto. 7.254.969, Martin
Weissenbock

@ Montag ab 20:00 telefonische Sprechstunde (369 88
58-81), auBer in der Zeit der Wiener Schulferien

BMUK Bundesministerium fiir Bildung, Wissenschaft und
Abteilung Kultur

V/D/15

P4 Dr. Anton Reiter Minoritenplatz 5, Postfach 65 1014
Wien

@ 01- 531 20-3525 FAX: 531 20-3513
ED4 anton.reiter@bmuk.qv.at
& http://www.bmuk.gv.at/
CCC Computer Communications Club, Gemeinnttziger
Verein zur Férderung der Telekommunikation
>4 Werner lllsinger Fernkornaasse 17/1/6 1100 Wien
@01- 600 99 33-11 FAX: 600 99 33-12
El4 ccclecc.at
El htto://www.ccc.or.at/
Mailingliste majordomo@ccc.at SUBSCRIBE CCC-INFO
Konto BAWAG. Blz. 14000, Kto. 04310-600-151
Clublokal Ottakringer StraBe 127 1160 Wien
@ erster Donnerstag im Monat, ab 18:30

@ Internet-Zugang

ITC Information Technology Club

24 Philipp Krone Gumpoldskirchner StraBe 14 2340
Madling

®02236- 29297 FAX:47008 ® 06991-3004575
ED< office@itc.or.at FIDO 2:313/37
&l htto://www.itc.or.at/
Mailinaliste listserv@itc.or.at SUBSCRIBE ITC.MISC
Konto CA-Médling, Blz. 11000, Kto. 0978-33321/00
<@ Chaos luris Austria BBS - CIA

®02236- 47018[USR V.90-ServerlFido: 2:313/37
@02236- 47008[USR V34 +, X.75, V.110]Fido: 2:313/45

® Internet-Zugang

Einwahl & Online-Tarif:07189-15032(56k(V90 oder X2))
& Wien:01-50164(56k(V90 oder X2))

Support & Hotline:02236-47008, 0676-3004575
E-><Supvort:office@itc.or.at

Konfig Mail:POP3:pop3.ccc.at SMTP:smtp.ccc.at

DNS:automatisch
Proxy:proxy.ccc.at 8080
Gateway: Standard-Gateway

MCCA Multi Computer Communications Austria
P4 Josef Sabor Postfach 143 1033 Wien
@O01- 7101030 FAX: 7108588
EDA infofmcca.or.at: mcca@aon.at FIDO 2:313/1.2
El http://www.mcca.or.at/
Mailingliste info@mcca.or.at SUBSCRIBE MCCAINFO
News at. fido.aon
Konto PSK. Blz. 60000. Kto. 93.001.133. MCCA
Clublokal Ungargasse 69 1030 Wien
@ monatlich, meist dritter Dienstag, ab 17:00, auBBer in
der Zeit der Wiener Schulferien
0eCAC Osterreichischer Computer Anwender Club
P4 Franz Svoboda Fraunaruberaasse 2/2/3 1120 Wien
@01- 813 0332 FAX: 813 0332-17
EDA fdcassan@oecac.at FIDO 2:313/14
El http://www.oecac.at/
Konto Bank Austria. Kto. 613 591 007. BLZ 20151

Einwahl & Online-Tarif:07189-15032(56k(V90 oder X2))
2 Wien:01-50164(56k(V90 oder X2))

Support @& Hotline:01-6009933-11
E-D<4Support:support@ccc.at

Konfig Mail: POP3:pop3.ccc.at SMTP:smtp.ccc.at
DNS:automatisch

Proxy:proxy.ccc.at 8080
G :Standard-Gat )

CCC Mobi-Computer Communications Club Mobile Division
le Division
>4 Paul Belcl Reimmichlaasse 18/8/5 1110 Wien
EP< paul@belcl.at
El httpo://www.belcl.at/Psion.htm
Mailinaliste majordomo@ccc.at SUBSCRIBE CCC-PSIONINFO
Clublokal Ottakringer StraBe 127 1160 Wien
@ erster Donnerstaa im Monat. ab 18:30
® Internet-Zugang

@ jeden Mittwoch (ohne Feiertage) um 18 Uhr im
Restaurant Regina, 1140 Wien, HiitteldorferstraBe
49

® Internet-Zugang

Einwahl & Online-Tarif:07189-15032(56k(V90 oder X2))
& Wien:01-50164(56k(V90 oder X2))

Support @ Hotline:0664-1015070
E-P<Support:support@oecac. at

Konfig Mail:POP3:pop3.ccc.at SMTP:smtp.ccc.at

DNS:automatisch
Proxy:proxy.ccc.at 8080
Gateway: Standard-Gateway

PCC-S Personal Computer Club-Salzburg

P4 Otto R.Mastny Itzlinger HauptstraBe 30 5022
Salzburg
®0662- 45 36 10-0 FAX: 45 36 10-9
ED4 haiml@cosy.sbg.ac.at

Einwahl & Online-Tarif:07189-15032(56k(V90 oder X2))
& Wien:01-50164(56k(V90 oder X2))
Support & Hotline:01-6009933-11
E-><4Support:supportéccc.at
Konfig Mail: POP3:pop3.ccc.at SMTP:smtp.ccc.at

DNS:automatisch
Proxy:proxy.ccc.at 83080

Verlag PCNEWS-Eigenverlaq
PCNEWS PCNEWS-Eigenverlag
P4 Franz Fiala Siccardsburaaasse 4/1/22 1100 Wien
@0664- 1015070 FAX: 1015071
ED< pcnews@pcnews . at
[ http://pcnews.at/
Mailinaliste ma.iordomo@ccc.at ~ SUBSCRIBE PCN-INFO

Konto PSK, Blz. 60000, Kto. 7.486.555, Franz Fiala -
Eigenverlag

G :Standard-Gat J
CCR Computer Club Retz
P4 Helmuth Schléal Althofaasse 14/3 2070 Retz
®02942- 20577-0 FAX: 20577-20
ED4 ccr@magnet.at
£l htto://members.maanet.at/ccr/
Konto Volksbank, Blz. 44820, Kto. 40000220000

@ 1x/Monat, ab 19:00; Jugendclubabend ab 16:00

(auBer in den Schulferien)

HYPERBOX Verein zur Férderung und Erforschung moderner

Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten.

Preisangaben in Inseraten sind wegen des Fertigungszeit-
raums der PCNEWS von 1 Monat nicht am letzten Stand.

Alle erwiahnten Produktnamen sind eingetragene Warenzei.
chen der entsprechenden Er.

Wir bitten die Leser, die aktuellen Preise nachzufragen.

Kommunikationstechnologien
P4 Martin Reinsprecht ReitherstraBe 19 4060 Leondina
®0732- 378862 (Mo-Fr, 19:00-20:00) FAX: 671438-15

EPA martin.reinsprecht@hyperbox.org FIDO
2:314/50

£l htto://www.hyperbox.ora/

Mailingliste hyperbox@hyperbox.org
Konto PSK. Blz. 60000. Kto. 92.076.073. Hyperbox
<" Hyperbox

El http://pcnews.at/thi/fam/her/~11331.htm
Konto Salzburger Sparkasse, Blz. 20404, Kto.
02300.330.720. PCC-S
@ Mo-Fr: 8.00 - 12.00 (uber Direktion der
HTBLA-Salzburg)
PCC-TGM Personal Computer Club-Technologisches
Gewerbemuseum
4 Robert Syrovatka Postfach 59 1202 Wien
& 01- 332 23 98 FAX: 332 23 98
E D4 pcctgm@pec. tgm.ac.at
£ http://pcctam.pcnews.at/
Konto EOSPC, Blz. 20111, Kto. 053-32338, PCC-TGM
Clublokal WexstraBe 19-23 1200 Wien
@ Mi: 19.00-20.30 (Frau Jelinek)
® Internet-Zugang

Einwahl & Online-Tarif:07189-15032(56k(V90 oder X2))
& Wien:01-50164(56k(V90 oder X2))

Support & Hotline:01-3322398 01-33126-354
E-P<Support:support@pcctam.at

Konfig Mail:POP3:pop3.ccc.at SMTP:smtp.ccc.at

DNS:automatisch
Proxy:proxy.ccc.at 8080
Gateway: Standard-Gateway

B0732- 67 14 38-40[SLIP/PPP]

http://pcnews.at/thi/fam/fam.htm
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Division of Chauvin Arnoux

O0X 5100

Digital-Oszilloskop
100 MHz Netzunabhangig

Ruckantwort - Fax: 01/ 61 61 9 61- 61 DW

vie-office@chauvin-arnoux.at [é% R
Ich bin interessiert an: P =
Detailinformation OX 5100 F———
FARBKATALOG + Preisliste von oBENE § B
Chauvin Arnoux Metrix I' "_ g :
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Ing. Franz Petz, Adolf-Radl-Gasse 5, A-3011 Tullnerbach, Tel&Fax 02233/52709, Mobil 0664/3118406 _ (O]

PPP-MonobIocke
W pro Kanal

Exzellenfer Klang in seiner schénsten Form,
beste Kanaltrennung durch Monoaufbau.

PPP-Stereo-Endstufe
2x35W

Exzellenter Klang im Kompakiformat,
ideal fir wirkungsgradstérkere Boxen,
for den Freund von klassischer Musik, Jazz
und den Liebhaber von Naturinstrumenten.

Quadriga ATS 24.550,- incl.

2x30W

Die klassische Endstufe mit dem typischen
Réhrenklang, der durch den Einsatz der
Endréhre EL 84 betont wird.

Geregelte Gleichstromheizung mit

= Softstart.

Vorverstirker
Der ideale Vorverstéarker fur alle
Endstufen.

GeregelfebHeiﬁsp%nnung und elelgr?rmsch —3
. iebt it tart.
ATS 23.630,- incl. 6Lir?§?é?r;g%n%;, ,iﬁ;:ggﬁgsbf?: Re"cgsrger,
Endstufe und Kopthérer bis 300 Ohm, .
\ ATS 26.660,- incl.

Muting-Schalter sowie erdfreier DC-Ausgang zum AnschluB von unserem
Entzerrer-Vorverstérker der Spitzenklasse ermdglichen ein weites Anwendungsfeld.

- AU LERYIAE AT
| |S Al

I"U”V ALRELATA

Professional Audio, Video, Light & Deko-Systems

Beratung - Verkauf - Service - Planung - Installation

Firma: Menge Artikelbezeichnung Einzelpreis  Gesamtpreis
Name: PPP-Monoblécke 120 W pro Kanal 18.780,00

Strafle: PPP-Stereo-Endstufe 2 x 35 W 24.550,00

PLZ/Ort: Quadriga 2 x30 W 23.630,00

Telefon: Vorverstérker 26.660,00

Fax: Stereo-Vollverstarker 2 x 50 W 39.180,00

email: Stereo-PPP-Endstufe 2 x 120 W 29.190,00

Datum:

ich ersuche um Rickruf beziglich:

Unterschrift: OFlite-Case Fertigung OSpezialkabelfertigung Olichtanlagenbau

Endbetrag:

Stereo-Vollverstirker

2x50wW

Die kompakte Anlage in Réhrentechnik
Geregelte Heizspannung und elektronisch

gesiebte Hochspannung mit Softstart

sichern geringste Stérspannungen

und Schonung der Réhren.

6 Line-Eingdnge, Ausgdnge fir Recorder,
Muting-Schalter sowie erdfreier
DC-Ausgang zum AnschluB von unserem
Entzerrer-Vorverstérker der Spitzenklasse.

ATS 39.180,-incl PPP-Stereo- Endstufe
Der Klassiker unter den Endstufen. KlosswcherAufbou ATS 29 ]90 - InC|

Msw| W gg s K music.service@utanet.at

design & layo BB
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