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Online-Turniere auf Gameservern im In-
ternet sind eine beliebte Freizeitbeschafti-
gung fur viele Computerbenutzer. Zu
dem derzeit meistgespielten First Per-
son-Shooter zahlt neben der “QOuake”-Serie
wohl “CounterStrike’. Dieser Multiplayer-
Nachfolger baut als Erweiterung auf dem
mehrfach ausgezeichneten Originalspiel
“Half-Lif¢’ auf. Auch Unrea/ mit seiner
Multiplayer-Extension “Unreal Tourna-
ment’ ist derzeit ein sehr begehrtes Spiel.
Vor wenigen Jahren wurden die
beliebtesten 3D-Shooter hauptsachlich
im Singleplayer-Modus alleine gespielt,
denn Spiele mit mehreren Teilnehmern
waren nur lokal méglich - es mussten
mehrere Rechner tber eine schnelle
Leitung miteinander verbunden sein.
Nattrlich konnte man kaum jeden Tag
seinen Rechner zu seinem Kameraden
tragen und dort eine LAN-Session fiir ein
Multiplayerspiel starten. Was vor einiger
Zeit noch undenkbar oder zu kostspielig

war, ist heute moglich: Durch die standig
steigende Leistung der Internetanbin-
dungen kann sich nun jeder Gamer mit
seinem Team oder seinem Clan im
Internet treffen und das Spiel im Multi-
player-Modus online spielen.

Aber nicht nur die Geschwindigkeit der
Internetanbindung spielt bei Onlinespie-
len eine Rolle. Jedem eingefleischte Ga-
mer ist bekannt, dass fiir die Initialisie-
rung der meisten Multiplayerspiele ein
Serverrechner notwendig ist. ATnet bie-
tet als unabhangiger Internetprovider
schon seit einiger Zeit solche Gameserver
fur Half-Life und fir CounterStrike, sowie
Teanm Fortress Classic und nun auch Unreal
Tournament an.

Gameserver bendtigen fir eine gute Lei-
stung selbstverstandlich qualitativ hoch-
wertige Hardwarekomponenten. Die Be-
rechnung der aufwendigen 3D-Grafiken
erfolgt zwar primar auf den Rechnern der

Spieler. Trotzdem muss der Gameserver
uber eine schnelle Hardware verfiigen,
denn es ist seine Aufgabe, die standig va-
riirenden Spieldaten an alle Spieler
gleichzeitig zu liefern. Dabei hat sich ge-
zeigt, dass nicht nur Prozessor, Arbeits-
speicher und Netzwerkinterface eine ent-
scheidende Rolle spielen, sondern auch
ein leistungsfahiges SCSI-System fiir die
Festplatten von fundamentaler Bedeu-
tung ist, da sich Verzogerungen bei Plat-
tenzugriffen stérend auf das Spielgesche-
hen auswirken.

Derzeit kommt als Betriebssystem bei
den Gameservern von ATnet ausschlie3-
lich Linux zum Einsatz. Linux ist flexibel,
nutzt viele Méglichkeiten der Hardware
und macht die Fernwartung der Systeme
einfach.

Eine “kurze” und somit schnelle Verbin-
dung zum Gameserver ist fiir die Spieler
entscheidend, denn ein paar Millisekun-
den koénnen tiber das virtuelle Uberleben
entscheiden. ATnet-Server befinden sich
im ATnet Housing Center “VIVI” und sind
dort direkt mit eine Geschwindigkeit von
uber 1 Gbps mit dem VZenna Internet eX-
change (VIX) verbunden. Das ermoglicht
einen “guten Ping” von praktisch allen
am VIX vertretenen Internetprovidern.

Neben der Hardware und dem eigentli-
chen Spielprogramm wird von ATnet far
einem gut ausgertisteten Server eine Rei-
he diverser Add-On-Tools geboten: Mit
“halfstats” kénnen Statistiken zu den
jeweiligen Spielern angezeigt werden
(Beispiele sind unter www.halflife.at zu
finden). Die Software “Punk Buster” flr
Half-1.ife und seine diversen Varianten
reduziert die Maoglichkeiten zu cheaten,
also ein Spiel absichtlich mit speziellen
Tools zu modifizieren, um sich einen
Vorteil zu verschaffen. Es wird versucht,
die Anzahl der Cheatermoglichst gering zu
halten, damit fairen Spielern der Spal3
am Spiel erhalten bleibt.

Mehr uber die Welt der bekanntesten
Multiplayer-Shooter und die Leistungen
der ATnet-Gameserver gibt es auf
www.halflife.at. Produktinformationen
und Einrichtungsmoglichkeiten sowie
Preise finden sich unter
www.atnet.at/produkte/Gameserver.html.
happy gaming

Ihr ATnet-Team
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