
ADDY
Ein Familienbericht

Monika Perina (Mutter)

Schon vor längerer Zeit haben wir im
Handel Lernspiele von Addy erworben,
die unseren Kindern einigen Spaß und
viel Freude bereitet haben. Unsere Kin-
der Christiane und Juliane haben sich
daher über die gewonnen Programme
gefreut und mit viel Schwung losgelegt.

CD–ROM-1

Schon der Installation wird man von
Addy begleitet und auf die nächsten
Schritte aufmerksam gemacht, so dass
die Installation leicht zu bewältigen ist,
fast ein Kinderspiel.

Die erste CD beinhaltet eine Reihe ver-
schiedener Orte, Themen und Funktio-
nen die direkt von der CD bzw. via Inter-
net gestartet werden können.

Nach der Installation ging es gleich los; in
die Eingangshalle, wo die Kinder gleich
eifrig ihre Ausweise zur Erstellung ihrer
persönlichen Interessen und Hobbys aus-
füllten. Zur besseren Erkennung sollen
die Kinder auch eine Figur erstellen die
ihr persönliches Ich (Mädchen oder Jun-
ge) so wie Vorlieben für Kleidung wieder-
geben; eine Art Visitenkarte.

Anschließend wurden die Kinder in
Addys Zimmer eingeladen. Verschiedene
Themenbereiche können hier erforscht
werden. Addy ist ein guter Gastgeber und
begleitete unsere Kinder danach in Ihre
Zimmer. Jedes Kind konnte sich sein vir-
tuelles Zimmer nach eigenem Ge-
schmack einrichten.

Bei diesem Spiel gibt es für die Kinder
auch ein Baumhaus. Dort können sie
sich mit anderen Addynauten treffen
oder auch miteinander chatten (Neuig-
keiten austauschen oder über Erlebtes
berichten).

Es gibt virtuelle Klassen, verschiedene
Foren und einen Info Club, die unabhän-
gig von der CD genutzt werden können.

CD-ROM-2 Lernprogramm

Hier können die Kinder nach eigenem
Tempo oder auch mit Zeitlimit arbeiten.
Addy, der nette Außerirdische begleitet
auch hier die Kinder auf Schritt und Tritt.
Er stand unseren Kindern mit Rat und Tat
zur Seite, lobte sie auch, wenn sie etwas
gut gemacht hatten oder machte sie auf
Fehler aufmerksam.

Addy hat eine witzige und lustige Art, die
Kinder auf ihre Fehler aufmerksam zu
machen, so dass die Kinder mit Eifer bei
der Sache bleiben und nicht gleich jedes-
mal den Mut verlieren.

Meiner Meinung nach ist Addy eine sinn-
volle Ergänzung für Kinder, die Wissens-
defizite haben oder sehr ergiebig sind
oder einfach nur gerne mit dem Compu-
ter spielen. Addy kann allen man meiner
Meinung nach weiter empfehlen.

Christiane Perina (12 Jahre)

Zunächst möchten ich mich für die
Addy-Spiele, die wir bekommen ha-
ben, bedanken.

Mir gefällt Addy sehr gut, denn ich
habe schon früh angefangen, mit
Addy Programmen zu spielen. Darum
hat es mich sehr, sehr gefreut unter
den Gewinnern zu sein.

Zu den Lernprogrammen Deutsch und
Mathematik kann ich nur sagen, dass
sie mir helfen, in der Schule besser
mitzuarbeiten.

Was ich besonders toll finde, ist, mit
Freunden eine Gemeinschaftskasse
für Punkten zu haben. Dadurch kann
ich dann öfter neue Spiele ausprobie-
ren.

Nun zu den Aktivitäten

Baumhaus hier kann ich mich selbst
einrichten Chaoten mit anderen
Freunden unterhalten. Am Spieltisch
können wir miteinander spielen.

Zeichentisch, dabei kann ich meine
Fantasie spielen lassen.

Briefkasten: hier kann ich Briefe aus-
tauschen. Am Nachrichtenbrett er-
zählen wir uns das Neueste. Das
Aquarium finde ich sehr schön, denn
man kann die Fische selbst aussuchen
und verschiedene Grimassen schnei-
den. Was ich noch gerne mache, ist
mein Zimmer selbst zu gestalten.
Beim Quiz wird man viel gefragt, wo-
bei ich auch viel lerne und meinen
Kopf in Schwung bringt.

In der Spielecke finde ich es super,
dass ich zuerst Punkte sammeln muss
bevor ich spielen darf.

Die Vorteile der Eltern

Wir Kinder lernen mehr und verbes-
sern uns in der Schule. Ich finde es
als einen großen Vorteil, Addy-Spiele
zu Hause zu haben, statt in der Schu-
le Nachhilfeunterricht zu nehmen.
Was ich noch gut finde: dass bei je-
der Übung Spiele zur Auflockerung
dabei sind.

Juliane Perina (10 Jahre)

Ich heiße Juliane und bin 10 Jahre
alt. Am Beginn möchte ich mich für
das Addy-Spiel, das ich gewonnen
habe, bedanken. Mein Addy Spiel
Deutsch 5-6 Klasse hat sich sehr gut
installieren lassen.
Die Vorhalle war sehr lustig, die Be-
grüßung sagte mir auch recht zu..
Man konnte hier viele Sachen auspro-
bieren, sogar ein eigenes Klavier hat-
te Addy. Auch Trommeln und einen
roten Sessel fand ich beim Erfor-
schen von Addys Zimmer.
Addy stellte mir auch seinen Hund
Namens Mopps vor. Er ist Addy ein-
mal begegnet und seitdem sind sie
gute Freunde.
Aber am besten gefiel mir, unter
„dein Zimmer“ zu klicken und dann
konnte ich mein Zimmer gestalten.
Addy`s Witze gefielen mir sehr, und
was ich noch sagen wollte, auch sein
Garten war sehr toll.
Das Rätselquiz war manchmal etwas
schwer aber doch recht lustig.
Ich finde auch gut das es auch noch
andere Addy Spiele gibt zum Beispiel:

� Englisch von der ersten bis zur achten
Klasse,

� Mathematik von der ersten bis zur
achten Klasse,

� Deutsch von der ersten bis zur achten
Klasse,

� Erdkunde von 10-14 Jahren,
� Addy Euro von 10-14 Jahren.

Ich würde mich auch sehr freuen,
wenn ich noch mehr interessante
Spiele von Addy hätte. Den Addy ist
ein sehr witziger Freund aus einer an-
deren Welt mit dem ich noch viel Zeit
verbringen möchte.
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SPIELE ADDY
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