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Osterreich ist Fubball-Europameisier

Martin Otzelberger

Osterreich ist doch noch FuBball-Europameister geworden - im
Roboterful@ball. "Austro Tech", das Team der Technischen Uni-
versitat Wien besiegte Slowenien im Finale mit 12:3. High-Tech
made in Austria hat sich durchgesetzt.

Anlésslich der Automatica 2004 wurde vom 15. - 18. Juni in
Miinchen die 7. FIRA Roboterfussball EM ausgetragen. 13
Teams aus 11 Landern nahmen daran teil. Osterreich war durch
das Team Austro-Tech unter der Leitung von Professor Kopacek
(TU Wien) vertreten und gewann das spannende Finalspiel mit
dem Infineon-Mikrocontroller SAK-XC167CI-16F40F gegen
Slowenien (Infineon-Mikrocontroller C167CR) mit einem her-
vorragenden 12:3. Dritter wurde Tschechien (Infineon-Mikro-
controller C167CR), gefolgt von Deutschland (Texas Instru-
ments).

Die Stars der Roboter-Fussballer sind dynamische, und im We-
sentlichen von einem Computer ferngesteuerte wiirfelartige
Fahrzeuge. Die Roboter eines Teams werden von einem PC ge-
steuert, der sich 90mal pro Sekunde tiber eine Kamera tiber die
Situation am Spielfeld informiert. Uber Funk tbermittelt der
Computer seine Befehle an die Wiirfel. Entscheidend ist, dass die
Roboter bzw. der Computer wéhrend des Spieles véllig autonom
handeln, die menschlichen Trainer diirfen wahrend der Spielzeit Vom 27 - 31 Oktober findet der FIRA World Cup 2004 in Korea
statt. Wir wiinschen dem Austro-Tech Team alles Gute und viel
Erfolg!

dern eine echte Herausforderung fiir Wissenschafter und Techni-
ker.

nicht eingreifen.

RoboterfuBball ist eine neue High-Tech-Anwendung von Mecha-

tronic, Mikroelektronik, Informatik und Artificial Intelligence. Es [ilai=aelchl http:{/www. robosoccer. de/EuroCup_2004.425.0. html

stellt hochste Anforderungen an Algorithmen zur Entwicklung Pressemitteilung http://www.roboterfussball.at/emsoc04/emsoc04.htm
von Bilderkennung und Strategien, an Programmierung und an
Rechnerleistung. Diese "Sportart" bildet auch die Basis fir zu-
kinftige industrielle Anwendungen, wie intelligente, mobile Ro- [KEieJIEER ] efei =18 http:/ /waw. robocup.org/
boter, welche sich selbstandig in unbekannten - und bekannten
Umgebungen bewegen (Fabriken, Museen, Krankenhéauser,
Haushalt, etc.). RoboterfuBBball ist somit nicht nur Spielerei, son-
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