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Rätselboom am Spielefest:

SUDOKU – DER TREND ZUM DENKEN

Gerade rechtzeitig zu Österreichs größter Spieleveranstaltung ist es soweit: Der Megatrend Sudoku hat seinen Weg auf die Spielbretter dieser Welt gefunden. Gleich sieben Verlage präsentieren den Rätselkult aus Japan von 18. bis 20. November im Austria Center Vienna in den verschiedensten Ausführungen: Vom Brettspiel über eine Reisespiel-Variante bis zum DVD-Rätsel sind dem Knobel-Spaß keine Grenzen gesetzt, erstmals ist das Kulträtsel auch in der Gruppe spielbar. 

Neben dem Test der vielfältigen Sudoku-Neuheiten kann man beim Spielefest auch an einem großen Sudoku-Turnier teilnehmen. Die schnellsten Rätsel-Löser qualifizieren sich täglich für eine Finalrunde, die jeweils um 17 Uhr ausgespielt werden wird. Zu gewinnen sind für die Sudoku-Meister wertvolle Spielepreise und Urkunden.

Endloser Spielspaß mit einfachen Regeln

Alle Sudoku-Versionen orientieren sich an einem denkbar einfachen Grundprinzip: In einem quadratischen Raster mit 9 x 9 Feldern müssen wenige bereits vorhandene Zahlen so ergänzt werden, dass in jeder Zeile, jeder Spalte und jedem Teilquadrat jede Zahl von 1 bis 9 nur einmal vorkommt. Jedes Sudoku hat nur eine mögliche Lösung, die Zahl der mathematisch möglichen Lösungsvarianten liegt aber trotz der überschaubaren Regel bei 10 hoch 50.  

Im Design lassen die Sudoku-Brettspiele keine Wünsche offen. Eine Sudoku-Version für bis zu vier clevere Strategen präsentiert der Kosmos Verlag. Auf dem Spielbrett müssen reihum Zahlenplättchen entsprechend der Sudoku-Regeln aufgefüllt werden. Rasantes Rätseln, ebenfalls für bis zu vier Spieler, garantiert die Sudoku-Version aus dem Hause Ravensburger – jeder Mitspieler hat exakt 30 Sekunden Zeit für jede Ziffer, die er in den gemeinsamen Raster einträgt. Hasbro zollt mit dem luxuriös ausgestatteten „Times Sudoku“ der britischen Tageszeitung „The Times“ Tribut, in der das Zahlenrätsel 2004 erstmals erschienen ist. 

Bei „Challenge Sudoku“ aus dem Hause Clementoni sind bereits zu Beginn des Spiels alle Felder mit Zahlenplättchen belegt, die von den Mitspielern abwechselnd umgedreht werden. Passt das Plättchen in den Raster, bleibt es liegen, passt es nicht, wird es vom Spielplan genommen und kann später wieder eingesetzt werden. Den Sudoku-Meister ermittelt die Spielversion von Winning Moves, bei der je nach Übungsgrad der Mitspieler aus sechs Schwierigkeitsstufen (Anfänger bis Samurai) gewählt werden kann. 

Rätseln in jeder Lebenslage

Dem Knobelspaß sind auch unterwegs keine Grenzen gesetzt: Neben einer Version für einen und mehrere Spieler präsentiert Noris eine Reisespiel-Variante des beliebten Zahlenrätsels. Magnetsteine, die fest auf dem Spielbrett haften, sorgen auch auf holprigen Straßen für klaren Überblick. 

Wer Sudoku mit elektronischer Unterstützung spielen möchte, kann das mit dem DVD Boardgame von Piatnik tun. Die via DVD nach Zufallsauswahl präsentierten Rätsel sind je nach Geschmack als Zeit- oder Logikspiel zu lösen, wobei der Schwierigkeitsgrad selbst gewählt werden kann. Auch hier überprüfen bis zu vier Denker gemeinsam ihr Sudoku-Talent.

Sudoku – rasante Erfolgsgeschichte 
Seinen Ursprung hat das trendige Zahlenrätsel im Japan des 18. Jahrhunderts, der weltweite Durchbruch gelang aber erst durch ein vom Neuseeländer Wayne Gould entwickeltes Softwareprogramm. Ende 2004 fand Sudoku seinen Weg in mehrere große Tageszeitungen und zählt heute zu den beliebtesten Rätseln der Welt. 

Wien, 7. November 2005

Texte und aktuelle Fotos stehen auch unter www.spielefest.at zur Verfügung
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