ClubCyberGaming

ULTIMATE GAME
AWARD 2006

Gerade bei der heutige Diskussion liber Gewaltspiele ist es wichtig, speziell fiir
den Gebrauch in der Schule und in der Familie Hilfe zu leisten, was die richtige
Spiele sind: Denn ohne Spiele an Computer oder Konsole geht die Welt nicht

mehr.

Aber ein Verbot ist sicher der falsche Weg, positive Positionierung ist hier gefragt
und wir werden in den kommenden Ausgaben von PCNEWS empfehlenswerte

aktuelle Spiele vorstellen, die Sie in Schule und Familie problemlos einsetzen

kénnen.

Diesmal bringen wir 5 Spiele vom Ultimate Game Award.
Im Rahmen des ClubComputer sind wir unter www.ClubCyberGaming.at er-

reichbar.

Computerspiel-Preis ,Ultimate Game Award”
JUNGLE PARTY IST ,SIMPLY THE BEST”

Wiener Spiele Akademie vergibt ersten Preis
fiir elektronische Spiele mit Fokus auf Familie
und pddagogischen Kriterien.
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,Lowen bandigen”, ,Inselkampf” und ,Affen-
bongo”: der heuer erstmals vergebene ,Ulti-
mate Game Award” der Wiener Spiele Akade-
mie geht unter dem Pradikat ,Simply the Best”
an Sony'’s ,Jungle Party”. Mit einer cartoonreif
inszenierten Urwaldolympiade fiir Kinder und
Jugendliche konnte die Neuheit fiir die Play
Station 2 die Expertenjury Uiberzeugen. Insge-
samt wurden 12 Spiele in 8 Kategorien préa-
miert.

Bewertungnachfamilienorientierten Kriterien

Ferdinand De Cassan

Anno 1701 (Sunflowers, PC)

ULTIMATE GAME
AWARD 2006

Der dritte Teil der erfolgreichen Anno-Serie
knlipft da an, wo seine beiden Vorgdnger
(Anno 1503, Anno 1602) aufgehdrt haben: in
einem Zeitalter der Entdeckungen und des
Seehandels machen sich die Mitspieler auf, um
neue Inseln zu erschlief3en. Ihr Ziel ist es, mog-
lichst groBe Metropolen zu errichten. In der
neuen Version des Klassikers miissen nicht
mehr umstandlich einzelne Figuren dirigiert
werden, sondern ganze Einheiten kénnen be-
wegt werden. Die Steuerung von Truppen und
das Auffinden derselben gestaltet sich damit
wesentlich komfortabler als in den Vorganger-
spielen. Wer erfolgreich sein will, muss eine flo-
rierende Wirtschaft und gentigend Ressour-
cen schaffen. Mit Mehrspielermodus ausge-
stattet ermoglicht Anno 1701 bis zu vier Spie-
lern Uber eine lokale Netzwerkverbindung
gemeinsame Abenteuer. Spielbar ist der
Klassiker, wie auch seine Vorgdnger, auf dem
PC.

Jurybegriindung

Das Spiel Uiberzeugt durch eine duBerst detail-
lierte und lebendige Grafik mit bisher uner-
reichten Effekten und realistischen Eindriicken
der umgebenden Flora und Fauna. Durch sei-
ne grofBBe Einsteigerfreundlichkeit ist Anno
1701 auch fir Anfanger bestens geeignet.
Neue Ideen, wie zum Beispiel Sabotageaktio-
nen oder Handlerauftrage, fiigen sich optimal
ins bewahrte Spielkonzept ein.

Jungle Party (Sony, Playstation 2)

ULTIMATE GAME
AWARD 2006

Finf farbige Tasten reichen aus, um eine freche
Affenbande im heimischen Wohnzimmer los-
zulassen. In der cartoonreif inszenierten
Dschungelolympiade fiir die Playstation 2 kdn-
nen bis zu vier Mitspieler in bis zu 40 verschie-
denen Mini-Spielen ihr Kdnnen auf die Probe
stellen. Wer sich nicht an die vom Spiel vorge-
gebene Abfolge halten méchte, kann eine ei-
gene Liste von Spielen anlegen und diese auch
fuir spatere Spielsessions abspeichern.

Uber Erfolg und Misserfolg im Spiel entschei-
den vor allem Geschicklichkeit und Schnellig-
keit. Die Spieldauer kann je nach Geschmack
gewahlt werden. Die Spieler treten gegenein-
ander an, um ein eigenes Bananen-Imperium
aufbauen und schlieBlich zum Dschungelko-
nig gekront zu werden. lhre Affencharakter
sollten die Spieler mit Bedacht wahlen, denn
jeder Affe hat seine ganz eigene freche Person-
lichkeit. Wer am Ende aller Runden punktema-
Big an der Spitze liegt, hat das Spiel gewonnen.

,Elektronische Spiele setzen sich gerade im Fami-
lienbereich und in der Generation 40+ immer
stdrker durch’, so Dipl.-ing. Dagmar de Cas-
san, Vorsitzende der Wiener Spiele Akademie.
,Der Ultimate Game Award (UGA) trdgt dieser
Entwicklung Rechnung und bewertet Games fiir
Computer, Konsolen und Handys nun erstmals
nach familienrelevanten Kriterien. Dazu gehéren
pddagogischer Wert, Zielgruppeneignung, tech-
nische Ausstattung und nicht zuletzt Spielspal3.”

Das Siegerspiel konnte die Jury in allen ge-
nannten Kriterien liberzeugen. Mit einer
Sammlung von rund 40 verschiedenen Mini-
Spielen lasst ,Jungle Party” bis zu vier Mitspie-

| ler gegeneinander antreten, als Spielfiguren

dienen lustig animierte Affchen. Uber Erfolg
und Misserfolg im Spiel entscheiden vor allem
Geschicklichkeit und Schnelligkeit. Die Spiel-
dauer kann je nach Geschmack gewahlt wer-

| den. Wer am Ende aller Runden punktemaBig

an der Spitze liegt, hat das Spiel gewonnen.
,Jungle Party schult Kombinationsgabe, Merkfd-
higkeit und Reaktionsgeschwindigkeit, dennoch
steht fiir den User der Spielspal8 im Mittelpunkt’;
so die Jurybegriindung. ,Das Spiel ist zu keiner
Zeit brutal oder aggressiv, die gelungene und ni-
veauvolle Vertonung ergdnzt die grafisch kind-
gerecht aufbereiteten Inhalte.”

Neue Marktorientierung

Jurybegriindung

Jungle Party schult Kombinationsgabe, Merk-
fahigkeit und Reaktionsgeschwindigkeit, den-
noch steht fiir den User der Spielspal3 im Mit-
telpunkt. Das Spiel ist zu keine Zeit brutal oder
aggressiv, die gelungene und niveauvolle Ver-
tonung erganzt die grafisch kindgerecht auf-
bereiteten Inhalte. >

Die Relevanz des ,UGA" wird von Experten be-
statigt: ,Der Computerspielmarkt hat sich in den
vergangenen Jahren stark in Richtung der Frei-
zeit- und Gelegenheitsspieler verschoben’; so
Mag. Roland Schwab, Mitglied der Experten-
kommission der Wiener Spieleakademie. ,Die
so genannten ,Casual Gamer” machen mittler-
weile bereits rund 85 % des Marktes aus” Die
groBten Zuwachsraten seien dabei im Bereich
der Madchen- und Erwachsenenspiele zu ver-
zeichnen.

Der Ultimate Game Award bietet erstmals ein
familientaugliches Gegenstiick zu herkdmmli-
chen Preisen die sich an Experten und Vielspie-
lern orientieren. Spiele, die als Preistrager in
Frage kommen, entsprechen dem Stand der
Zeit, fordern die Freude am Spiel und tben
idealerweise einen positiven Einfluss auf den
Markt aus. Der Ultimate Game Award soll dem
Konsumenten ebenso wie dem Fachhandel als
Orientierungshilfe dienen. In der Entschei-
dungsfindung wird die bereits durch den
Brettspielpreis ,Spiel der Spiele” bekannt ge-
wordene Spiele Akademie vom Bundesminis-
terium flir soziale Sicherheit, Generationen
und Konsumentenschutz, dem NO Familienre-
ferat und der Wiener Spielebox beraten und
unterstitzt.
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Langenscheidt TransSpeakMulti EERISEEEEEA

TransSpeak Multi Deutsch -> Englisch/Franzésisch/Spanisch 59,- Euro

Paul Belcl

Langenscheidt Transspeak Multi kann Texte zu
bestimmten Themen in englisch, franzosisch,
oder spanisch ibersetzen.

Die Textphrasen sind vorgegeben und in tiber-
sichtliche Kategorien eingeteilt. Man kann sich
eine Textvorgabe in der Liste aussuchen und je
nach Einstellung in eine der drei Zielsprachen
Ubersetzen. Zusatzlich kann man den Uber-
setzten Text vom PocketPC vorsagen lassen.

Will man die benétigten Satze oder Wortphra-
sen nicht aus der Liste heraussuchen, kann
man sie auch per Spracheingabe in den Pocket
PC hineinsprechen und das Gerat sucht da-
nach den passenden Satz und zeigt ihn an.

Allerdings funktioniert das nur, wenn man den
Satz GENAU so spricht wie er auch im Pro-

Loco Roco (Sony, Playstation Portable)

ULTIMATE GAME
AWARD 2006

In LocoRoco navigiert der Spieler ballonartige
Spiefiguren — LocoRocos oder Blobs genannt —
durch unterschiedliche Spielewelten. Aller-
dings werden die Wesen nicht direkt gesteu-
ert, sondern kdnnen durch die Bewegung der
Spielumgebung fortbewegt werden. Dabei
gilt es, Fallen und Hindernissen auszuweichen,
die Steuerung basiert auf einer einfach zu be-
dienenden Neigungs- und Hipfmechanik.
Durch die vielfdltigen Aufgaben stehen Ein-
steiger wie auch erfahrene Spieler immer wie-
der vor kniffligen Herausforderungen. Die
frohliche Sprache der Wesen sowie die hypno-
tischen Hintergriinde und die eingangige Mu-
sik machen LocoRoco zum Erlebnis fir die
ganze Familie. Das Spiel ist exklusiv fur die
Playstation Portable geeignet.
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Jurybegriindung

gramm eingetragen ist. Steht zum Beispiel "Wo
ist der Taxistandplatz?" dann hilft es nicht wenn
man "Ich brauche ein Taxi!" oder "Wie komme ich
zum Taxistand?" sagt.

Man sollte sich deshalb vor dem Urlaub mit
den Méglichkeiten des Programms vertraut
machen!

Sieht man von diesem kleinen Wermutstrop-
fen ab bekommt man einen sehr guten
Sprachiibersetzer mit Sprachausgabe in eng-
lisch, franzosisch, und spanisch, der mit vielen
niitzlichen Textphrasen ausgestattet ist.

Super Monkey Ball: Banana Blitz (Sega)
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AWARD 2006

Das Partyspiel steht ganz in der Tradition sei-
ner Vorgdnger, wurde aber speziell fir Ninten-
dos Wii und dessen neuen Controller entwor-
fen. Das neue Design der Einzelspieler-Stages
in ,Super Monkey Ball: Banana Blitz" stellt die
Geschicklichkeit mehr denn je auf die Probe:
Zum ersten Mal beim Super Monkey Ball-Fran-
chise kdnnen AiAi und seine Freunde nicht nur
rollen, sondern dank des neuen Controllers
(Nintendo Revolution) auch springen. Das Par-
tyspiel bietet dem User 100 neue Minigames
und Stages. Die Spieler fangen unter Wasser Fi-
sche, treten beim traditionellen Ringwerfen
gegeneinander an, spielen Baseball oder
Jonglieren mit Friichten.
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Thema: Grundlacen
Katagaorie: Wichtige S&tze
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Danke . el
“ielen Dank .

Michts zu danken.

Es ist mir ein Yergnlgen.
Ja.
Mein.
Bitte .
Hier,

-

hitte .
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Il n'y a pas de guoi.
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Viva Pinata (Microsoft, Xbox 360)

; AWARD 2006
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Ziel des Spiels ist der Aufbau und die Instand-

haltung eines natiirlichen Okosystems, das
sich in Echtzeit entwickelt. Beginnend mit eini-
gen Basiselementen tibernehmen die Spieler
im Lauf des Spiels die Kontrolle tiber bis zu 60
unterschiedliche Spezies. Hunderte von indivi-
duell anpassbaren Elementen ermdglichen die
Schaffung einer eigenen, unverwechselbaren
Welt. Spielbar auf der Xbox 360; durch die Onli-
ne-Unterstlitzung von Xbox live kann das
Spielgeschehen zusatzlich durch herunterlad-
bare Inhalte erweitert werden.

Jurybegriindung

Egal ob alt oder jung, die sympathischen Krea-
turen und ihre Lieder schlie8t man von der ers-
ten Sekunde an ins Herz. Durch die farbenfro-
he Grafik, kinderleichte Steuerung und Be-
dienbarkeit und den Abwechslungsreichtum
der verschiedenen Spielwelten ist LocoRoco
fur alle Altersklassen geeignet. Beeindruckend
ist auch die Soundgestaltung: jede Welt hat
ihre eigene Musikuntermalung, zu der in einer
den Wesen eigenen Sprache gesungen wird.

Jurybegriindung

Lustiges Partyspiel mit Actiongarantie! Reak-
tionsfahigkeit, Schnelligkeit und Kondition
sind gefragt, um sich durch die ansprechend
aufbereiteten Spielwelten zu bewegen. Der
kreative Steuerungsmechanismus stellt Zocker
vor ganz neue Herausforderungen und macht
die wilde Affenbande zum ultimativen Party-
spal.

Die Lebenssimulation entfiihrt die Spieler in
eine Fantasiewelt, in der sie fir das Wohlerge-
hen der zahlreichen Einwohner verantwortlich
sind. Soll die dynamische, sich weiterentwi-
ckelnde Welt funktionieren, muss Einfiihlungs-
vermdgen fiir die Bedirfnisse und Eigenheiten
der verschiedenen Lebewesen bewiesen wer-
den. Grafisch exzellent aufbereiteter, zuckers-
UBer Spielspal flr die ganze Familie.



