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Photoshop
Grundlagen

..an Hand der Photshop Version 7

Tina Thron

1. Allgemeines zu Bildbearbeitung

Bildbearbeitung- Grundlagen

Auflésung

Die Zahl der Bildpunkte pro Langeneinheit
meist gemessen in dpi (dots per inch). 72 dpi
ist die typische Bildauflosung, im Druck wer-
den 150 bis 300 dpi verwendet.

Bildformat

ein Bild kann in verschiedenen Formaten vor-
liegen. JPG oder GIF sind typische Webforma-
te, TIFF und EPS werden im Printbereich ver-
wendet

Farbmodell

man unterscheidet verschiedene Farbspek-
tren. Die gdngigsten sind RGB (additiv; fiir Mo-
nitor) und CMYK (subtraktiv; fir Printbereich)

RGB (Rot, Griin,Blau) CMYK(Cyan, Magen-

ta, Yellow, Key)

RichtigesBildformat wahlen

Ein wichtiger Punkt in der Bildbearbeitung ist
die Wahl des richtigen Formats.

Die bekanntesten Formate sind JPEG und GIF.

Im Allgemeinen wird JPEG eher fiir Fotos bzw.
Bilder mit Verldufen und sehr vielen Farbschat-
tierungen benutzt. Bei Grafiken, die mit exak-
ten Kanten und scharfen Konturen arbeiten, ist
dieses Format eher weniger brauchbar.

ACHTUNG: ein JPEG wird bei jedem Speicher-
vorgang erneut komprimiert, die Qualitat wird
alsojedesmalschlechter!

Grafiken mit wenig Farben werden meist im
GIF-Format gespeichert. GIF begrenzt den
Farbraum und bringt so eine kleinere Daten-
menge. Im Gegensatz zu JPEG sind hier auch
Transparenzen und Animationen (animated GIF)
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sollen, bietet sich das Photoshop-eigene For-
mat PSD an. Hier bleiben die Ebenen mit allen
Bearbeitungsmoglichkeiten erhalten.

2. Photoshop Programmoberflache

Auf den ersten Blick wirkt das Interface von
Photoshop sehr verwirrend und vollgestopft.
Prinzipiell kénnen wir alle Zusatzfester bis auf
die abgebildeten getrost ausblenden (). Sie
sind im Hauptmen( unter Fenster wiederzufin-
den.

Die Paletten lassen sich auch einfach verschie-
ben: auf den oberen Rand klicken und ziehen

Unter Fenster: Arbeitsbereich: Arbeitsbereich speichern
lasst sich das Erscheinungsbild genau festhal-
ten

Um alles Stérende auszublenden gentigt das
Driicken der ulator-Taste.

Springen zu verschiedenen Bildteilen benutzt
werden.
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Navigator % Info ™

leeer | a|—=—"—"|=a| 2

Hauptmenii- und Optionsleiste

Das Hauptmeni beinhaltet die grundlegen-
den Bearbeitungsmdglichkeiten. Alle Vorgdn-
ge (auBer den Werkzeugfunktionen) lassen
sich Giber das Hauptmen steuern.

Direkt unter dem Hauptmen befindet sich die
Optionsleiste. Hier kdnnen die Eigenschaften
des gerade aktiven Werkzeugs eingestellt wer-
den und es stehen zusatzliche Funktionen zur
Verfiigung.

Das Info-Feld zeigt Farb- und Positionsinfor-
mationen an. Je nachdem wo sich der Cursor
befindet wird die entsprechende Farbe in RGB
und CMYK sowie die genaue Position vom lin-
ken oberen Eckpunkt der Datei.

Navigator-undInfopalette
Der Navigator ermdglicht bequemes navigie-
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Datei Beabsiten Bild Ebene  Auswahl Fiker Ansicht  Fenster  Hilfe

méglich. ren im Bild. Mit dem Regler am unteren Rand

Fir Projekte, die noch nicht abgeschlossen | kann ein- und ausgezoomt werden, das rote

sind bzw. in voller Qualitdt erhalten bleiben | Rechteck kann im eingezoomten Zustand zum

Photoshop 7

1% Adobe Photoshop

Datei Bearbeiten Bild Ebene Auswahl Filter Ansicht Fenster Hilfe
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Werkzeugleiste (Werkzeugpalette)

Die Werkzeugleiste gibt Zugriff auf alle
Auswahl-, Pfad- und Retuschefunktio-
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vollem Titel anzulegen und ausschlieBlich aus
diesem Ordner heraus zu arbeiten. Auflerdem
hilfreich ist das Abspeichern verschiedener Da-
tei-Versionen wahrend des Arbeitsprozesses.

Erst mit Doppelklick bzw. Klick auf M wird die
Auswahl bestatigt und das Bild auf den ge-
wabhlten Bereich reduziert.

Zuséatzlich zu diesem Werkzeug befindet sich

nen und organisiert die Monitordar- x;ﬂ‘ .
stellung. ¥
Durch langeres Halten der Maustaste .,
. ; &3, &

bzw. Klicken mit der rechten Maustaste %‘ ?;
klappen sich bei den mit schwarzen| == <
Dreiecken gekennzeichneten Werk-| 7.,
zeugen weitere Funktionen aus. ‘ %" ‘\‘_
; T,
() @ m @ Abweder ol & o
x T & - Machbelichter O 5 A
l:? - I:I‘ t::; Schwarin o | smoa
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Eines der meistbenutzten Werk-
zeuge ist das Verschieben-Werk-
zeug. Es dient zum Bewegen aus-
gewahlter Objekte bzw. Ebenen auf

R

Datei Bearbeiten Bild Ebene  Auswahl  Filter
Mew. Stg+M

Durchzuchen. |! Urmschalt+Strg+0

Oifren als. . Al+Strg+0

Letzte D ateien affhien
I ImageReady bearbeitern Unachalt+S g+

Schliefen Skrg+ws

Speichern
Speichern unter...

Strag+S
Urnzchalt+Sirg+5

Fiir '#feb speichem...  Al+Umschalt+5ig+S

im Hauptmen unter Bild -> Freistellen die aqui-
valente Funktion. Bei Klick wird das Bild auf ei-
nen ausgewdhlten (markierten) Bereich be-

schnitten.
4. Bildqualitat verbessern

Tonwertkorrekturund Gradationskurve

Die besten Funktionen zum Verbessern der
Bildqualitat finden wir unter Bild -> Anpassen.

Die Tonwertkorrektur ist wohl das am hdufigsten
benutzte Tool. In dem Bearbeitungfenster er-
scheint eine Tonwert-Kurve, darunter befinden
sich drei Regler. Die Kurve beschreibt den Ton-
wertumfang (Kontrast innerhalb des Bildes),
durch Verschieben der Regler kann so eine op-
timale Detailgenauigkeit erreicht werden.
Ganz links befindet sich der Schwarzpunkt,

der Arbeitsfliche. sl

Ebenenpalette
In Photoshop besteht ein Bild aus einer oder

Rechts neben den Untermentipunkten finden
wir die jeweiligen Shortcuts z.B. fur
Speichern, (O fur Offnen.

rechts der WeiBBpunkt. Durch Verschieben der
Regler an den Anfang der Kurve (links und
rechts) wird der Tonwertumfang optimiert.

mehreren Ebenen, die in der Ebenenpalette
angezeigt und bearbeitet werden kdnnen.

Ebenen Kanilz Ffade
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BildgroBeindern el ' =l
Die BildgréRe lasst sich tiber das Hauptmeng | | F=: [Fe -
Bild -> BildgroBe verandern. Hier kann nicht nur Torwertsoraizung: [0 [1.00 | 255 Abbrechen
die BildgroBe (in verschiedensten Maleinhei- e
ten), sondern auch die Auflésung festgelegt
werden Speichern. ..
hudgare ﬂ s
= Opti
PixelmaBe: 282,9K QK S - ‘f% [eeis |
Torwertunifang: | 0 255 }' ‘}f /ﬁ
Ereite: | EEJE Pixel = . Abbrechen
- |
i 'y Fa W wvorschau
HEhe: |289 Pixel IE auto. ..

Dateigrike:
EBrete: [12,66  |an -]
Hihe: ’T ’cm—j
Aufigsung: ,?27 ,Wol\:‘

[T Stile skaleren
V¥ Proportionen erhalten

¥ Bild neu berechnen mit: | Bikubisch =

s

Die Gradationskurve ist der Tonwertkorrektur ahn-
lich, ermdglicht allerdings ein freieres bzw. ge-
naueres Arbeiten (es braucht allerdings auch
mehr Ubung).

Die Ebenen sind wie transparente Folien, die
verschiedene Teile eines Bildes enthalten und
Uibereinander gelegt, das ganze Bild ergeben.

Ist noch keine Datei gedffnet erscheint die Pa-
lette grau hinterlegt und ist deaktiviert.

Ein Foto, das gedffnet wird erscheint als Hinter-
grundebene und ist fixiert (angezeigt durch
das Schloss). Dies verhindert Verschieben und
Skalieren der Ebene sowie einige weitere Bear-
beitungsmaoglichkeiten.

Um eine Hintergrundebene in eine normale

Dabei wird mit PixelmaSe vorwiegend bei Bil-
dern fur Bildschirmdarstellung gearbeitet,
wahrend die Dateigrde bei Druckprojekten An-
wendung findet.

Das Kettensymbol hinter den Eingabefeldern
sorgt flir ein proportionales Skalieren. Durch
Abwahlen der Funktion Proportionen erhalten
kann auch unproportional skaliert werden.

Uber Bild -> Arbeitsfléiche drehen |3sst sich der ge-
samte Arbeitsbereich auch drehen und spie-
geln.

Ebene umzuwandeln genligt ein Doppelklick
auf die Aufschrift Hintergrund — es 6ffnet sich ein
Dialogfenster, das wir einfach mit 0K bestéti-
gen kdnnen. So erhalten wir eine normale Ebe-
ne mit dem Titel Ebene 0.

3. Erste Arbeitsschritte

Bilder6ffnenundspeichern

Ein Bild wird {iber das Hauptmenii Datei -> 0ff-
nen... gedffnet.

Der Punkt Letzte Datei dffnen beinhaltet eine Liste,
der zuletzt bearbeiteten Dateien.

Im gleichen Bereich finden wir auch die Men-

Bild beschneiden/freistellen

Um nur einen bestimmten Teil
eines Fotos zu erhalten und
den Rest zu entfernen, kann
das Freistellen-Werkzeug benutzt
werden.

Einfach mit der linken Maus-
taste anwdhlen und den ge-
wiinschten Bereich mit gehal-
tener Maustaste umrahmen.
Es wird eine vorldufige Aus-
wahl angezeigt, die skaliert,
verschoben oder gedreht wer-

punkte Speichern, Speichern unter und Fiir Web spei-
chern.

Wird ein neues Projekt begonnen empfiehlt es
sich als erstes einen eigenen Ordner mit sinn-

den kann.

Gradationskuven =
e 34
: : / abbrechen |
Laden. ..
Speichern...
H Auto |
K : q
D — Optiaren... |
Eingabe: | 129
Ng| 222
Lusgabe; | 187
W Vorschau
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Farbkorrektur
Gerade im Bereich der digitalen Fotografie
kommt es bei Innenaufnahmen zu Farbver-
schiebungen.
=
Farbbalanca
Farbtamwer te: ,F ID_ ’D_ Abbrechen

Cyan Rot

W wiorschau
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Magenta Grin

Gelb Elau
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Farbtonbalance
" Tiefen & Miteltdne Lichter
[¥ Luminanz erhalten

Kunstlicht oder auch sehr intensive Farben
konnen die Aufnahme stark beeinflussen. Im
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Mendi Bild -> Anpassen finden wir die Funktionen BERILIETIOT Die Auswahlwerkzeuge

Farbbalance und Farbton/Sdttigung.

x
Bearbeiten: | Standard i
Farbton: -2
Abbrechen
]
Sittigung: Laden. .,
Speicherm...
Lah-He\I\g%t: u]
LT
I~ Farben

}; ,f j v Worschau

® Arbeiten mit Ebenen

Die Auswahlwerkzeuge

I" - befinden sich im oberen

Beim Bearbeiten von Farbwerten spielt die
subjektive Wahrnehmung eine grof3e Rolle.

Die Farbbalance ermdglicht durch Verschieben
der Regler Farbtondnderungen in den Kom-
plementarbereich (fir Tiefen, Mittelténe und
Lichter).

Farbton/Sittigung ist exakter in den Einstellungs-

maoglichkeiten. Vor allem der Regler fiir die Sat-
tigung ist bei zu intensiven Farben wichtig.

Bildernachschdrfen

Verwackelte Fotos sind ein hdufiges Problem
im Bildbearbeitungsbereich.

Hier stellt Photoshop eine Reihe von Filtern zur
Verfliigung. Unter Filter -> Scharfzeichnungsfilter fin-
den wir die wichtigste Funktion: Unscharf maskie-
ren.

FiIlErk Ansicht  Fenster  Hilfe

Extrahieren... Alt+S g+
Filtergalerie...
Werfllizzigen. . Urnzchalt+Strg+

tugtergenerator...  Ak+Umzchalt+5trg+<

Kaunsttilter

kA alfiler

R endering-Filter
Scharfzeichrungsfiker
Stilizierungefilter
Starungsfilter
Strulcturierungetilter
Wergraberungzfilber
Werzerungsfilter
Wideoiler
Wheichzeichnungsfilter
Zeichenfilter

e A S ol . SR A A B . A, A

Sonstige Filter

Bereich der Werkzeug-
leiste (rot markiert). Es
handelt sich dabei um
das Auswahlrechteck,
das Lasso und den Zau-
berstab (Auswahlrecht-

i o4 hi\
eck und Lasso mit jewei-

L
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B
ligem Ausklapp-Mend).

Eine Auswahl kennzeichnet einen bestimmten
Bereich in der Arbeitsfliche um diesen geson-
dert zu bearbeiten, zu entfernen oder zu ko-
pieren. Besonders zum Entfernen von uner-
wunschten Bildteilen werden diese Werkzeu-
ge benutzt.

. : Auswahlrechteck

Y Auswahlelipse

L

==a Auswahlwerkzeug: Einzelne Zele

E Auswahlwarkzeug: Einzeine Spalte

Die genaueren Einstellungsmdoglichkeiten des
ausgewahlten Werkzeugs sind in der Op-
tions-Leiste zu finden.

® Die Auswahl-Werkzeuge
@ Die wichtigsten Retusche-Werkzeuge

FHendenngFilber v

M Fonturen schalzeichnen
Stilizserungsfilber 3 Schafzeichnen
Shanmnagshitar ] Stark rehafzaichnan
Struktunetungsfiltes 3 Unschaif maskieren...
Vergraberungsfiter q

Ebenen

Um in Photoshop effizient arbeiten zu kdnnen,
sind Ebenen das wichtigste Instrument.

Hier lassen sich Starke, Radius (wieviele Pixel
im Bereich einer Kante in die Bearbeitung ein-
bezogen werden) und Schwellenwert (legt fest
wie stark sich die scharfgezeichneten Pixel
vom umliegenden Bereich unterscheiden
mdissen, bevor sie als Kantenpixel betrachtet
und durch den Filter scharfgezeichnet werden)
einstellen.

=1
| Ebe-en& Kanile ! Pfade ! ! »5\

| Morrnal 2] Deckleraft: [100% [»
| Ficieren: ]y o @ Pche lox [v

o]

Unscharf maskieren

Dk I
Abbrechen

M ‘arschau

100%

=
Starke: |50 %

=]

Radis: Piel
SChweﬁenwert: u} Stufen

Cr

]

At yeund
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" i;.) Lasso-Werkzeug L
"ﬁ Polygon-Laszo-Werkzeug L
;t; Magnetisches-Lasso-\Werlkzeug L
o Die wichtigsten Retusche-Werkzeuge
4. % | Um Bilder zu retuschieren stellt Pho-
7,%2x,| toshop einige niitzliche Werkzeuge zur
2. *.| Verfigung - hier die wichtigsten:

~ 6.0 o ®, 4 ?l_]j

| Der Pinsel kann mit verschiedenen Werk-
zeugspitzen belegt und so vielfaltig einge-
setzt werden.

£ | Um den Kopierstempel zu verwenden muss ein
Bildbereich ausgewdhlt werden, der dann
dupliziert wird. Dazu klickt man mit gedruickter
ALT] -Taste auf den Quell-Bereich, lasst die
Maustaste los und malt mit dem Stempel in
den Zielbereich. In der Optionsleiste lassen
sich genaue Angaben zur Funktionsweise
(Deckkraft, Modus etc.)

| Der Reparaturpinsel funktioniert wie der Ko-
pierstempel, hat aber einen Helligkeitsaus-
gleich um die Farbe anzupassen.

| Das Ausbessern-Werkzeug dupliziert ganze Bild-

Einstellungsmoglichkeiten in der Ebenenpa-
lette:

® Fillmethode und Standarddeckkraft

® Fixieren (um verschiedene Bearbeitungs-
vorgange zu

® verhindern) und

® Flachendeckkraft

Direkt darunter werden die diversen Ebenen
angezeigt. Die farblich hinterlegte Ebene ist

die aktive (hier kann bearbeitet werden) —auch
gekennzeichnet durch den Pinsel. Mit dem

WeitereFilter

Der Hauptmenipunkt Filter birgt eine Vielzahl
von Effekten, die auf ein Bild angewendet wer-
den kénnen.

Wie sinnvoll oder passend ein Filter ist, kommt
auf das Bild und den personlichen Geschmack
an. Einfach mal alle durchprobieren...

Auge-Symbol kénnen Ebenen sichtbar und
unsichtbar gemacht werden.

Ganz unten befinden sich weitere Funktionen.
Wichtig ist das Mistklibel-Symbol zum L&-
schen der gewdhlten Ebene und das
Blatt-Symbol (links daneben) zum Erstellen ei-

ner neuen, leeren Ebene.

bereiche. Der zu Uberdeckende Bereich
wird groBzligig mit dem Werkzeug einge-
rahmt funktioniert wie beim Lasso) und dann
die Auswahl auf den zu duplizierenden Bereich
geschoben. In der Optionsleiste muss dabei
Quelle ausgewahlt sein.

»,| Der Radiergummi entfernt unerwiinschte Be-
reiche (erzeugt Transparenz oder die Hin-
tergrundfarbe.
| @] Der Abwedler (Aufheller) hellt Bildbereiche
auf, der Nachbelichter (Abdunkler) dunkelt
Bildbereiche nach.
| Das Fiillwerkzeug dient zum Einfarben mit der
Vordergrundfarbe, das Verlaufswerkzeug er-
stellt flieBende Farbiibergdnge.

Der Wischfinger verwischt unterschiedliche Bild-
bereiche bzw. malt mit Fingerfarbeneffekt.

Im unteren Bereich der Werkzeugleiste befin-
den sich zwei farbige Quadrate, diese stehen




fuir Vordergrund- und Hintergrundfarbe (sind anfangs
schwarz+weil3).

Die Absatzpalette betrifft den ganzen Text und
dessen Layoutierung. Ausrichtungen wie links-

)
E x
arbe wahlen
Abbrechen
Eigene

RH’u_ﬂ rLp

csp scap

ceff xcuf
Ml crfp cfE o«
cafp MBS %
cefp Y2 =
4 « [po0000 el

™ Nur Webfarban anzeigen

Die Einstellungen in diesem Bereich beeinflus-
sen einige Werkzeuge sowie Filter. Eine andere
Farbe kann durch einfaches Klicken auf das
Quadrat gewdhlt werden.

_'] |Regu|ar

L] fa I(Au?n}
| AY |iso

Auch iber das Symbol #2- am unteren Rand
der Ebenenpalette lassen sich die Stile einstel-
len.

Uber die Ebenenstile lassen sich diverse Effekte
anwenden. Schlagschatten, Farb-, Verlaufs-
und Musterflllungen, Kontur-, Schein- oder
auch Relief-Effekte werden Ebenen hinzuge-
figt und kdnnen genau eingestellt werden.

Ebenen \ Kandle W Pfade D
|Nnr’ma| ;] Deckkraft:

Fixieren: | | # +&+ @ Flache [100% |* ]

TT TTRETT

;I a.iISI:hdr'fer' ;I

[Deutsch

6. Arbeiten mit Text

Textwerkzeug

Das Textwerkzeug ist in der Werkzeugleiste un-
ter den Retusche-Werkzeugen zu finden.

Die Benutzung des Textwerkzeuges erzeugt

g
® al |
- Effekte
- §) Schisgschatten

blindig, zentriert, rechtsbiindig und Blocksatz
kdnnen gewahlt werden. Auf3erdem kann man
Einrlickungen und Absatzabstédnde genau
festlegen. Die automatische Silbentrennung
wird durch Klick aktiviert bzw. deaktiviert.

automatisch eine neue Ebene, die in der Ebe-
nenpalette mit T gekennzeichnet ist.

Unter dem Standard-Textwerkzeug (horizon-
tales Textwerkzeug) finden sich noch weitere

Textwerkzeuge, die allerdings eher selten ge-
braucht werden.

'l‘ L] T Horizontales Text-'Werkzeug T
al lT Vertikaler Text-Werkzeug T
f‘ "7‘,5"‘ Horizontales Tesxtrnaskierungswerkzeug T

T

4 l(:” Vertikales Tewtmaskierungswerkzeug
G . =

Um geschriebenen Text zu editieren genligt
ein Doppelklick auf das T der jeweiligen Text-

[¥ Silhentrennung

ebene.

Textformatierung

In der Optionsleiste (Bild unten) kdnnen bei
markiertem Text die wichtigsten Einstellungen
getroffen werden.

Funktionen von links nach rechts: Schriftfami-
lie auswahlen, Schriftschnitt wahlen, Schrift-
grad festlegen, Gldttung einstellen, Textaus-
richtung, Textfarbe, verkrimmten Text erstel-

7.Ebenenstile/Ebeneneffekte

Das Symbol @ kennzeichnet auch hier wieder

In der Ebenenpalette wird der Effekt unterhalb
der Ebene dargestellt. Es kdnnen auch mehre-
re Effekte zugleich angewandt werden. Die
Sichtbarkeit ldsst sich mit dem Auge-Symbol
¥ ein- und ausschalten. So kénnen sowohl
einzelne Effekte als auch der gesamte Stil aus-
geblendet werden.

Durch Klick mit der rechten Maustaste auf den
Effekt wird ein Untermeni sichtbar. Hier lassen
sich Effekte wieder |6schen oder auch kopieren
um in einer weiteren Ebene benutzt zu wer-
den. AuBerdem konnen Effekte mit dem Punkt
Ebene erstellen in eine eigene, normale Ebene
transferiert werden.

i}l Ein sehr niitzlicher Befehl ist Ebenen verbinden.
Durch Klick neben das Auge-Symbol kénnen
Ebenen mit der aktiven verbunden werden.
Bearbeitungen wie Verschieben und Skalieren
wirken sich so auf beide Ebenen aus.

das Palettenmenl mit erweiterten Funktio-

nen.

Mit dem Dialogfeld Ebenenstil lassen sich Ebenen
bzw. Ebenenbereiche verdndert darstellen.

Durch Doppelklick in die jeweilige Ebene oder
Uiber das Hauptmen Ebene -> Ebenenstil wird das

® v

» %]

» |m

Ebene 2

4
-

Dialogfeld angezeigt.

len und Zeichen/Absatz-Palette ein/ausblen-

den.

i, | Die Richtung des Textes (horizontal oder
vertikal) kann jederzeit mit diesem Icon um-

gestellt werden.

Durch Driicken der Taste wird ein Zei-
lenumbruch erzeugt.

Etie
Filloptioncn: Standard

[ Schlagschatten

Falloptiomen

Fulimethode. |Normal

™ Schatten nach inmen
™ Schain nach suften

Deckbraft. ———, [FI] %

Erweiterte Fillmelhode
Peckbraft, =—————=ofigg %

Allgemeine Fiillmethade

Neuer Stil... I

= vorschau

I~ Schain nach innen P
Mit Text verkriimmen lassen sich einige Schrift- | | yofiachis Konte und Reier - “r”"-'*‘ :r“ G g .
effekte erzeugen, diese sind allerdings nur I Kerths- il l_‘ ::we]im‘e i
in wenigen Féllen brauchbar. = £ i Cka i S s
Zeichen-und Absatzpalette G g T e o
Die Zeichenpaletteermdglich eine duBerst genaue | | Farbubsriamerm I~ Vektormaske verbirgt Effekte
Formatierung der Zeichen. Hier lasst sich ein- | | ¥erisufsusriagerung B e —
stellen: Zeilenabstand, Zeichenabstand (Spa- [ Dk tersidomrbegerureg '
tionierung), Skalierung, Farbe, Grundlinienver- I Kentur Awskben: 0 “5
schiebung (hochgestellte Buchstaben), Glat- o S
tungsmethode und weitere Formatierungen Darurter lagence Ebara: 0 255
(GroR- und Kleinschreibung, Schriftschnitt, Un- I——— 2
terstreichung, ...)
T - |Con'm: Sans WS :] IR&-;-JIar :I :I' l1D Pt L] a.ledﬁrfur’ _'I === I:J ' E

=
<
Ll
=
o
L
=
E
0
Q
om
=
el
&

-
O




-]
B
LU
S
(@)
L
5
=
<)
o
om
c
.
&

T
B

N
(=)

3.1. = | | I Ebene automatisch wihlen [ Begrenzungsrahmen einblanden 90 da I__"'__J _"_'L _‘1 g ==ty 0% 0
Ausrichtung verbundener Ebenen mit dem Verschiebe-Werkzeug
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Transformieren

Zusatzlich kdnnen Ebenenstile in alle verbun-
denen Ebenen eingefiigt werden oder weitere

Wird Relativangeklickt, legen wir keine Gesamt-

Uber Automatisieren -> Stapelverarbeitung lassen sich
weitere Aktionen durchfiihren. Hier lassen sich

Funktionen (iber das Palettenmenii ® ver-
wendet werden.

Mit angewahltem Verschiebe-Werkzeug kon-
nen verbundene Ebenen aneinander ausge-
richtet werden.

Die jeweiligen Icons sind in der Optionsleiste
zufinden.

8. wichtige Tools und Einstellungen

Transformieren

VergréBern und Verkleinern (Skalieren), per-
spektivische Verzerren oder Drehen ist mog-
lich mit dem Befehl Bearbeiten -> Frei Transformieren

(Strg @)

Der Befehl Transformieren kann auf eine, mehrere
(verknipfte) oder auch nur Teilbereiche von
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Abbrechen |

Aktuelle Grope: 2.25M
Breite. 1024 Pixel
Hohe 768 Pixel

Neue Grofie 2.25M

Braite [[8FZ] [Pizel ]
Hhe (760 [Picel -]
I~ Reltiv
Position: [ T3] #
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auch individuell erstellte Aktionen aufrufen,
die Uber Fenster -> Aktionen aufgezeichnet und
abgespeichert wurden.

Stapelverarbeitung..
Droplet erstellan. .

Rildpakat,
Kantaktabzug |
Mahrieitigs POF in FSD...

[ Web-Fotogalerie. .. s
Strg+Q )

Automatisieren-Web-Fotogalerie

Springen oy

Beenden

Shike: [Hor contakr Frame

E-Mail. [

Ebenen angewandt werden. Textebenen sind
nicht ganz frei transformierbar (Verzerrungen
sind nicht moglich).

In der Optionsleiste werden die Bearbeitungs-
moglichkeiten angezeigt: Position, Breite,
Hohe, Winkel, Neigung (horizontal und verti-
kal)

Der Referenzpunkt gibt an, nach welchem
Punkt des Objekts sich die Transformation

groBe fest, sondern nur die GréR3e des zusatzli-
chen Bereichs.

Unter Position kann festgelegt werden, wo die
bestehenden Bildinhalte nach der Korrektur
positioniert sind.

Uber Bild -> Arbeitsfliiche drehen 13sst sich

der gesamte Arbeitsbereich auch drehen und
spiegeln.

Erweiterung [ ntm|
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Durchachen C \Docurnants ard Settings \ina Wy Documents \Wy Pichures \

™ Alie Unterordner erschiisfen

C \Docurments and Settings'\tina\My Documants

Optionen |:.+-3Tue'

Name ger Site, Fotanacum - Lrisun

richtet — z.B. Mittelpunkt, Ecke links unten etc.

Eine Transformation wird bestdtigt durch
oder das Klicken auf ¥ und abge-
lehnt durch oder Klicken auf @ .

Lineal und Hilfslinien

Photoshop anpassen

Uber Bearbeiten -> Voreinstellungen werden ver-
schiedene Unterpunkte zur Konfiguration an-
geboten. Hier kann Photoshop an die eigenen
Bedrfnisse und Wiinsche angepasst werden.

Fotograt: [

Kontaktinformatonen: [0rasoruen net
Datum: 22112004
Scrift: [Arial

Setriftorad | 1 .

Im Hauptmeni findet sich unter Ansicht: die
Maoglichkeit Lineale anzuwahlen.

Das Lineal erscheint oben und links am Bild-
rand, die MaBeinheit kann durch Rechtsklick
auf den Lineal-Bereich eingestellt werden.

Der Nullpunkt wird gewahlt indem man in die
Ecke des Lineals klickt und den Eckpunkt an
die gewtinschte Stelle im Bild zieht.

Hilfslinien dienen zum exakten Positionieren und
Ausrichten. Sie werden einfach vom Lineal aus
in die Arbeitsfliche gezogen (mit gedriickter
Maustaste).

Entiesren .

Fartulmtellungsn UmscheStrg+h
Vorgabon-Minager. ..
Verminstalungar. »

Datelan vararbatan

iidschom- & Zelgerdmsteling. .,
Transpacenr  Farhurt
satelnkaluen & Lin
Hiltshnier, Ratter und Shces...
usatzmadule B Virtueller Speicher
Arbeltsspeicher B Wiccache..

Warring,

Adabe Cnline

Hier eine kurze Beschreibung der Einstellungs-
maoglichkeiten in diesem Dialog:

Stile - hier bietet Photoshop verschiedene Lay-
outs fir die Galerie an.

E-Mail - die Kontakt-Adresse kann hier hinzuge-
fugt werden

Erweiterung, um zwischen htm und htm1 zu wahlen

Es lassen sich virtueller Speicher, Standard-Ma-
Beinheiten, Farbpraferenzen und vieles mehr
einstellen.

Ordner — Quell- und Zielordner werden hier ein-
gestellt. Fir den Quellordner kénnen auch Un-
terordner einbezogen werden.

Mit dem Verschiebe-Werkzeug kdnnen sie be-
wegt und durch ziehen aus dem Bild wieder
entfernt werden.

Das Aussehen der Hilfslinien wird tGber die Vor-
einstellungen festgelegt.

Arbeitsflache

Automatisieren

Die Funktion ist zu finden unter Datei -> Automati-
sieren:

Photoshop bietet verschiedenste Moglichkei-
ten Ablaufe zu automatisieren und so die Ver-
arbeitung von Dateien zu vereinfachen.

Optionen — hier lassen sich Einstellungen zu Far-
be, Schriftart- und Grof3e, Bildgré3e und Text
(Uberschrift, Datum, Fotograf etc.) sowie zum
Datei-Schutz (Copyright, Wasserzeichen etc.)
gemacht werden.

9. Weiterfiihrende Links

Uber den Befehl Bild -> Arbeitsfliche... wird ein Di-
alogfeld aufgerufen, das die Erweiterung der
Arbeitsflache ermdglicht.

Die aktuelle GroBe wird im oberen Bereich an-
gezeigt, die neue GroRe kann darunter in ver-
schiedenen MaBeinheiten festgelegt werden.

Web-Fotogalerie...

Web-Fotogalerie ermdglicht es eine Fotogale-
rie vollautomatisch erstellen zu lassen.

Erzeugt werden Ubersichtsseiten und Detail-

seiten in Html sowie Vorschaubilder in ge-
wiinschter Gro3e.

® http://www.photozauber.de/
® http://www.designerinaction.de/
® http://www.pixelplow.de/

Dieser Text wurde aus Unterlagen zum gleich-
namigen Seminar von ClubComputer zusam-
mengestellt. Die Originalunterlagen finden
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sich bei der Webversion dieses Artikels oder
beinttp://seminar.grasgruen.at/.
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Dieser Kurs wird in der kommenden Ausgabe
der BENEWS mit einer Spezialisierung fiir Foto-
grafen und fiir Webdesigner fortgesetzt.




