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Maschinenschreiben

Spielefest

Sergej Vinarski

Ferdinand De Cassan

Wer sich vom Adlersuchsystem lossagen
mochte, um Briefe und E-Mails schneller ge-
tippt zu bekommen, sollte einen Blick auf die
Shareware ,Maschinenschreiben Deluxe” wer-
fen.

Dieses Programm lehrt in 22 Lektionen das
Zehnfingersystem und wird an vielen Grund-,
Haupt- und Realschulen sowie an einer Viel-
zahl weiterbildender Schulen in Deutschland,
Osterreich und der Schweiz erfolgreich einge-
setzt. Es zdhlt mit mehr als einer Million
Downloads zu einem der populdrsten und
gleichzeitig dltesten Programme auf dem
Markt furr Tastschreiben-Software.
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Fir abwechslungsreiches und effektives Trai-
ning sorgen sechs unterschiedliche Lektions-
typen und detaillierte Ergebnisanalysen. Eben-
falls steht dem Benutzer ein intelligenter Frei-
schreiben-Modus zur Verfiigung, der es er-
moglicht einen beliebigen Text zu schreiben
wahrend die Tippgeschwindigkeit gemessen
wird. Die ausfiihrlichen Lektionsergebnisse
werden gespeichert und gestatten eine einge-
hende Analyse des Lernfortschritts. Mit der Be-
nutzerverwaltung kdnnen verschiedene Be-
nutzer angelegt verwerden, damit es zu keiner
Vertauschung der Lektionsergebnisse kommt.
Das Programm ist servertauglich und netz-
werkfahig.
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Dieser Software liegt das in Zusammenarbeit
mit dem Padagogisch-Psychologischen Bera-

tungs- und Fortbildungszentrum, Frankfurt
am Main eigens fiir dieses Programm entwi-
ckelte Lernkonzept "SEEK" zugrunde, das seit
seiner Entwicklung im Jahr 2000 mit 3 wissen-
schaftlichen Auszeichnungen gewiirdigt wur-
de. "SEEK" steht fur "Selbstcindigkeit, Ehrgeiz,
Eigenkonkurrenz". Das Programm fordert
durch ein aufeinander abgestimmtes Gesamt-
konzept diese Eckpfeiler lernpadagogischen
Erfolgs. Die ausfiihrlichen Statistiken zu jeder
Lektion ermdglichen einen Vorher-Nachher-
Vergleich, bei dem der Ubende seinen Lern-
fortschritt im Detail untersuchen und seine
Schwachstellen selbsténdig analysieren kann.
So motiviert, tritt beim Lernen des Zehnfinger-
systems der Benutzer dieser Software mit sich
selbst in Konkurrenz. Durch ein von strikt vor-
gegebenen Lektionsschritten losgeldstes
Lernkonzept, das selbstindige Uben und die
anschlieBende Analyse der erzielten Erfolge,
wird das Erlernen des Maschinenschreibens
zum ehrgeizigen Ziel, zu dem diese Software
viele Wege er6ffnet, aber keinen vorschreibt.

Nahere Infos zum Programm
http://www.maschinenschreiben-deluxe.de.

Néahere (technische) Einzelheiten
http://www.vinarski.de/masch.xml.

Hersteller-Homepage
http://www.vinarski.de.

Download-Link
http://www.vinarski.de/maschinenschreiben.exe.

® 14.11.2000: 1. Platz beim Forschungswett-
bewerb ,Mit Ziehen forschen”;

® 06.02.2003: 1. Platz beim Regionalwettbe-
werb ,Jugend Forscht”;

® 03.04.2003: 2. Platz beim Landeswettbe-
werb ,Jugend Forscht”

Freunde von Computerspie-
len, Konsolen und elektroni-
schen Features steht beim
23. Osterreichischen Spiele-
fest ein heilBes Wochenende
bevor: Von 23. bis 25. No-
vember wird das Austria
Center Vienna mit zahlreichen Neuheiten im
Hard- und Softwarebereich zu einer echten
Gaming-Zone. Im Mittelpunkt des Interesses
werden die von der Wiener Spiele Akademie
mit dem ,Ultimate Game Award” pramierten
Spiele stehen. Erstmals sind heuer alle wichti-
gen Computergames - Hersteller beim Spiele-
fest vertreten: Sony prdsentiert PS2 und PS3,
Microsoft bringt die aktuellsten Neuheiten fir
die XBOX, Nintendo stellt aktuelle Wii - Neuhei-
ten vor. VTech - Lerncomputer und die
spannendsten Spiele von Electronic Arts er-
ganzen das vielfaltige Programm.
Personology (Amigo)

Marilyn Monroe oder Hel-
mut Kohl... Die Ahnlichkeit ist
einfach verbluffend... zumin-
dest bei dem multimedialen
Quizspiel Personology. Uber
tausend Promis und histori-
sche Personlichkeiten war-
ten darauf entlarvt zu werden - und zwar in-
nerhalb von 15 Sekunden! Ist die interaktive
DVD mal eingelegt, prasentieren sich die Be-
rihmtheiten mal digital verzehrt, mal als Kari-
katur und manchmal muss man sie auch an
einem Zitat oder ihrem Spitznamen erkennen.

Personology hélt die Spieler fortwdhrend in
Action. Wer nicht am Zug ist, rat mit und lauert
auf den Moment, sich einmischen zu dirfen.
Die multimediale DVD liefert nicht nur Gber
tausend Fragen, sondern sorgt auch fir die
richtige Quiz-Atmosphdre durch Sound- und
Bildeffekte. Eine gelungene Mischung aus klas-
sischem Brettspiel und Multimedia!

Wildlife (Jumbo)
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Eine aufregende Reise durch
die unendlichen Weiten der
Serengeti mit ihrer faszinie-
renden Tierwelt steht im Mit-
telpunkt des brandneuen
DVD-Brettspiels ,Wildlife”
aus dem Hause Jumbo. Mit
Jeeps begeben sich die zwei bis vier Spieler auf
Safari, wer als erster Elefant, Nashorn, Lowe,
Buiffel und Leopard vor die Linse bringen konn-
te, geht als Sieger aus dem spannenden Wett-
kampf hervor. 200 Filmsequenzen mit 3500
Fragen begleiten die ,Jager” auf der Reise
durch die Serengeti.
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Neben Kurzweile und Spaf ist auch der Lern-
faktor von ,Wildlife” nicht zu unterschétzen:
Uber sechs Stunden Filmmaterial auf zwei
DVDs bringen den Spielern die Tierwelt der Se-
rengeti und die Themenwelt Afrika ndher. Die
Kombination aus Brettspiel und DVD schafft
ein einzigartiges, multimediales Spielerlebnis.



